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บทคัดย่อ 
การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์ ๑) เพ่ือศึกษาสภาพปัญหานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน

โรงเรียนพระปริยัติธรรม  แผนกสามัญศึกษา ๒) เพ่ือพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน
โรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา ๓) เพ่ือน าเสนอนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน
โรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา โดยใช้ระเบียบวิธีวิจัยแบบผสานวิธี (Mixed method 
Research) ได้แก่ ระเบียบวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) ประกอบด้วย การศึกษา
เอกสาร (Documentary Research) งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง สร้างแบบสัมภาษณ์กึ่งโครงสร้างเพ่ือน าไป
สัมภาษณ์เชิงลึก (In-depth Interview) จากผู้ให้ข้อมูลส าคัญ จ านวน ๕ รูป/คน และพัฒนา
นวัตกรรมโดยการสนทนากลุ่ม (Focus group Discussion) ผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน ๑๐ รูป/คน โดยใช้
เครื่องมือ คือ แบบสัมภาษณ์เชิงลึกที่ไม่มีโครงสร้าง การวิเคราะห์ข้อมูลโดยการวิเคราะห์เนื้อหา  
การวิจัยเชิงปริมาณ ประกอบด้วย แจกแบบสอบถาม กลุ่มตัวอย่าง จ านวน ๕๕๖ รูป/คน และ  
การตรวจสอบนวัตกรรมการศึกษาด้วยการแจกแบบสอบถามตามมาตรฐานการประเมิน ๔ ด้าน คือ 
๑) ความเป็นประโยชน์ ๒) ความเป็นไปได้ ๓) ความเหมาะสม ๔) ความถูกต้อง กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 
๒๒๖ รูป/คน สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ค่าเฉลี่ย ร้อยละ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และดัชนีความ
ต้องการความจ าเป็น 

ผลการวิจัย พบว่า 
๑. สภาพปัญหาของนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนมี  ๒ ประเภท คือ                        

๑) สื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอน และ ๒) รูปแบบวิธีการเรียนการสอน ซึ่งข้อที่มีความต้องการ
ความจ าเป็นมากที่สุดคือ ๑) สื่อสิ่ งประดิษฐ์การเรียนการสอน ได้แก่ (๑) สื่อชุดฝึกทักษะ                 
(๒) สื่อชุดนิทาน (๓) สื่อชุดเกม ๒) รูปแบบวิธีสอน ได้แก่ (๑) แบบกิจกรรม (๒) แบบ 4 MAT         
(๓) แบบซิปปา ตามล าดับ 

๒. การพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน คือ ๑) องค์ประกอบการพัฒนา
นวัตกรรม ได้แก่ (๑) วิเคราะห์ตัวน า ประกอบด้วย วิเคราะห์ผู้เรียน วิเคราะห์เนื้อหา วิเคราะห์เวลา
เรียน วิเคราะห์ออกแบบทดสอบ  (๒) กระบวนการ ประกอบด้วย เนื้อหา กิจกรรม กราฟิก/โปรแกรม 
(๓) ผลผลิต ประกอบด้วย บทเรียน แบบฝึกทักษะ การทดลองใช้ (๔) ประยุกต์ใช้ ประกอบด้วย  
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การใช้จริง การวัดประเมินผล การน าไปเผยแพร่  นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน ได้แก่  
๑) นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนด้านสื่อสิ่งประดิษฐ์ ๒) นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนด้าน
รูปแบบวิธีการเรียนการสอน 

๓. การน านวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนไปใช้ท าการตรวจสอบทั้ง ๔ ด้าน โดย
ภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด เมื่อพิจารณาตามล าดับจากมากไปหาน้อย พบว่า ด้านความเป็น
ประโยชน์อยู่ในระดับมากที่สุด รองลงมา คือ ด้านความเป็นไปได้ ด้านความถูกต้อง และด้านความ
เหมาะสม ตามล าดับ 
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Abstract 

The objectives of this research were; 1) to study state of teaching and 

learning innovation in Phrapariyattidhamma schools, General Education Division,  

2) to develop teaching and learning innovation in Phrapariyattidhamma schools, 

General Education Division, and 3) to propose teaching and learning innovation in 

Phrapariyattidhamma schools, General Education Division. The mixed research 

methodology was used in the study. The qualitative data were collected from 

documents, in-depth interviews with 5 key-informants, and focus group discussions 

with 10 experts and then analyzed by content analysis. The quantitative data were 

collected from 556 samples for innovation development and from 226 samples for 

innovation assessment in utility, feasibility, propriety, and accuracy. The data were 

analyzed by percentage, mean, standard deviation and Priority Needs Index Modified 

(PNImodified) 

The results of the study found that; 

1. The teaching and learning innovation was classified into 2 types; 

teaching and learning media, and teaching and learning methods. The most necessity 

of them was that; 1) In teaching and learning media, they were (1) skills training set, 

(2) tale story set,  and (3) game set, and in teaching and learning methods, they were 

(1) activity model, (2) 4 MAT model, and (3) CIPPA model.    



ฆ 

2. Development of teaching and learning innovation consisted of;  

1) Components i.e. (1) Lead analysis in the analysis of students, course contents, time 

and duration, and examination paper, (2) Process of contents, activity, and 

graphic/program, (3) Product of lessons, exercises, and try-out, (4) Application of 

actual use, measurement and evaluation, and publication. 2) Teaching and learning 

innovation consisted of; (1) media innovation, and (2) teaching and learning 

management innovation. 

3. The result of teaching and learning innovation examination in 4 aspects 

was at a high level overall and in aspects. The highest level was on Utility, followed 

by Feasibility, Accuracy, and Propriety respectively. 
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กิตติกรรมประกาศ 

งานวิจัยเรื่อง การพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม 
แผนกสามัญศึกษา ส าเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดี ก็เนื่องด้วยได้รับการช่วยเหลือสนับสนุน เอ้ือเฟ้ือเกื้อกูล 
เมตตานุเคราะห์ จากท่านผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เชี่ยวชาญ ผู้วิจัยขอขอบคุณและอนุโมทนาขอบคุณ 
ทุกท่านมา ณ โอกาสนี้ 

ขอเจริญพรขอบคุณ รองศาสตราจารย์ ดร.สมศักดิ์  บุญปู่ ดร.ระวิง  เรืองสังข์ ที่ได้เมตตา 
กรุณาเสียสละเวลาอันมีค่าช่วยตรวจสอบความถูกต้องทั้งด้านภาษา เนื้อหา ระเบียบวิธี และเครื่องมือ
ที่ใช้ในการด าเนินการวิจัยทั้งให้ข้อเสนอแนะ และให้การแนะน าตั้งแต่เริ่มต้นจนส าเร็จลุล่วงไปได้
ด้วยดี 

ขออนุโมทนาขอบคุณคณาจารย์และผู้ทรงคุณวุฒิที่ให้ค าแนะน าเกี่ยวกับเครื่องมือและ
ผู้ทรงคุณวุฒิในการให้ค าแนะน าสนทนากลุ่ม (Focus Group Discussion) ประชาพิจารณ์ (Public 
Hearing) และสอบป้องกันวิทยานิพนธ์ 

อนึ่ง ผู้วิจัยขออนุโมทนาขอบคุณผู้บริหาร ครูโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา 
ทัง้ ๑๔ กลุ่ม ที่ได้อนุเคราะห์ให้ข้อมูลในการแจกแบบสอบถามและสัมภาษณ์ 

ขอกราบขอบคุณพระอาจารย์ทุกรูป และเจริญพรคณาจารย์คณะครุศาสตร์ทุกท่าน
ตลอดจนเจ้าหน้าที่ทุกท่าน ที่ได้ให้ความรู้ประสิทธิ์ประสาทวิทยาการ และประสบการณ์ รวมถึงให้
ความเมตตาเอ้ือเฟ้ือ ถ่ายทอดความรู้ความเข้าใจ และเป็นก าลังใจให้แก่ผู้วิจัยตลอดมา คุณความดี 
การท าประโยชน์ใดๆ อันเกิดจากวิทยานิพนธ์นี้ 

ผู้วิจัยขอมอบบูชาเป็นกตเวทิตาคุณแด่มารดา บิดา ญาติกาสายโลหิต มิตรสหายผู้เป็นที่
รัก เพ่ือนสหธรรมิกร่วมชั้นเรียนทั้งบรรพชิตและคฤหัสถ์ ที่เป็นก าลังใจและให้การสนับสนุนในทุกๆ 
เรื่องรวมทั้งผู้มีอุปการคุณทุกท่าน 

พระมหาสายัญ  ถิรปญฺโญ (ชาญชาติ) 
กุมภาพันธ์ ๒๕๖๒ 
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๕.๒ อภิปรายผลการวิจัย ๒๗๗ 
๕.๓ ข้อเสนอแนะ ๒๘๑ 

บรรณานุกรม ๒๘๓ 
ภาคผนวก ๒๙๒ 

ภาคผนวก ก เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  ๒๙๓ 
ภาคผนวก ข รายชื่อผู้ทรงคุณวุฒิและหนังสือออกในการวิจัย ๓๒๗ 
ภาคผนวก ค ภาพประกอบกระบวนการวิจัย ๓๔๑ 

ประวัติผู้วิจัย  
 



ช 

 

สารบัญตาราง 

ตารางที ่ หน้า 

๒.๑ วิเคราะห์แนวความคิดเก่ียวกับการพัฒนานวัตกรรม ๑๐ 
๒.๒ วิเคราะห์องค์ประกอบการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน ๑๖ 

 วิเคราะห์แนวคิดเกี่ยวกับความหมายนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน ๑๙ 
 วิเคราะห์แนวคิดเกี่ยวกับประเภทนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน ๒๓ 
 จ าแนกความถนัดของสมองซีกซ้าย และขวา ๔๕ 
 การวิเคราะห์ข้อมูลโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา ๖๑ 
 การวิเคราะห์ความหมายของโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา ๖๖ 
 แสดงสถานศึกษาโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา  
จ านวน ๑๔ กลุ่มโรงเรียน ๗๒ 

๓.๑ ข้อมูลประชากร และกลุ่มตัวอย่างครูผู้สอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม  
แผนกสามัญศึกษา ๑๐๖ 

๓.๒ ข้อมูลประชากร และกลุ่มตัวอย่างผู้บริหารโรงเรียนพระปริยัติธรรม  
แผนกสามัญศึกษา ๑๑๐ 

๔.๑ แสดงข้อมูลทั่วไปจ านวนกลุ่มตัวอย่างและค่าร้อยละของผู้ตอบแบบสอบถาม ๑๒๔ 
๔.๒ ผลการประเมินความต้องการจ าเป็นในการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการ

สอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา สรุปภาพรวม ๑๒๖ 
๔.๓ ผลการประเมินความต้องการจ าเป็นในการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนเรียน

การสอนประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์ ด้านสื่อชุดการฝึกทักษะ ๑๒๗ 
๔.๔ ผลการประเมินความต้องการจ าเป็นในการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการ

สอนประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์ ด้านสื่อชุดนิทาน ๑๒๙ 
๔.๕ ผลการประเมินความต้องการจ าเป็นในการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการ

สอนประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์ ด้านสื่อชุดเกม ๑๓๑ 
๔.๖ ผลการประเมินความต้องการจ าเป็นในการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการ

สอนประเภทรูปแบบวิธีสอน ด้านแบบซิปปา ๑๓๓ 
๔.๗ ผลการประเมินความต้องการจ าเป็นในการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการ

สอนประเภทรูปแบบวิธีสอน ด้านแบบ 4 MAT ๑๓๕ 
๔.๘ ผลการประเมินความต้องการจ าเป็นในการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการ

สอนประเภทรูปแบบวิธีสอน ด้านแบบกิจกรรม ๑๓๗ 
๔.๙ สรุปการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม  

แผนกสามัญศึกษา ๑๕๓ 
๔.๑๐ สรุปผลการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม     

แผนกสามัญศึกษา ๒๒๐ 



ซ 

 

ตารางที ่ หน้า 

๔.๑๑ แสดงข้อมูลทั่วไปจ านวนกลุ่มตัวอย่างและค่าร้อยละของผู้ตอบแบบสอบถาม
ตรวจสอบ ๒๒๕ 

๔.๑๒ ผลการวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย ( ) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของการพัฒนา
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรมแผนกสามัญศึกษา  
สรุปภาพรวม ๒๒๘ 

๔.๑๓ ผลการวิเคราะห์ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของนวัตกรรมการจัดการเรียน
การสอนประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์ ด้านสื่อชุดฝึกทักษะ ๒๓๐ 

๔.๑๔ ผลการวิเคราะห์ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของนวัตกรรมการจัดการเรียน
การสอนประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์ ด้านสื่อชุดนิทาน ๒๓๔ 

๔.๑๕ ผลการวิเคราะห์ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของนวัตกรรมการจัดการเรียน
การสอนประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์ ด้านสื่อชุดเกม ๒๓๘ 

๔.๑๖ ผลการวิเคราะห์ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของนวัตกรรมการจัดการเรียน
การสอนประเภทรูปแบบ วิธีสอนแบบซิปปา ๒๔๒ 

๔.๑๗ ผลการวิเคราะห์ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของนวัตกรรมการจัดการเรียน
การสอนประเภทรูปแบบ วิธีสอนแบบ 4 MAT ๒๔๖ 

๔.๑๘ ผลการวิเคราะห์ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของนวัตกรรมการจัดการเรียน
การสอนประเภทรูปแบบ  วิธีสอนแบบกิจกรรม ๒๕๐ 

 



ฌ 

สารบัญภาพ 

ภาพที่ หน้า 

๒.๑ ขั้นตอนองค์ประกอบการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน ๑๗ 
๒.๒ นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์ และรูปแบบ  วิธีการสอน ๒๓ 
๒.๓ การเรียนรู้ด้วยระบบ 4 MAT ๔๔ 
๒.๔ กรอบแนวคิดในการวิจัย ๑๐๑ 
๔.๑ การพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม             

แผนกสามัญศึกษา (ฉบับบร่างที่ ๑) ๑๗๕ 
๔.๒ องค์ประกอบการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม 

แผนกสามัญศึกษา (ฉบับร่างที่ ๒) ๒๑๙ 
๔.๓ การพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม             

แผนกสามัญศึกษา : APPA’S INNOVATNION, ๒๕๖๑ ๒๕๓ 
 



บทท่ี ๑ 

บทน า 

๑.๑ ความเป็นมา และความส าคัญของปัญหา 
โลกปัจจุบันมีการแข่งขันกันสูงในยุคโลกาภิวัตน์มีความไร้พรมแดนไม่มีอะไรกีดขวางการ

ติดต่อสื่อสารได้ ดังนั้นผู้บริหารทางการศึกษา จ าเป็นต้องมีความเป็นผู้น าในการบริหารจัดการองค์การหรือ
สถานศึกษาให้เกิดประสิทธิภาพ และประสิทธิผลตามเป้าหมายซึ่งการบริหารจัดการองค์การย่อมมีความ
เสี่ยงต่างๆ ผู้บริหารจะต้องมีวิสัยทัศน์ และสมรรถนะโดยมีความสามารถมีความเป็นผู้น าสามารถน าพา
องค์การให้มีความเจริญเติบโตอยู่รอดได้ท่ามกลางการเปลี่ยนแปลงมีความเป็นเลิศอย่างยั่งยืน๑ 

การศึกษาพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา เป็นการศึกษาที่รัฐก าหนดให้มีขึ้นตามความ
ประสงค์ของคณะสงฆ์ เป็นการศึกษารูปแบบหนึ่งของคณะสงฆ์ซึ่งวัดที่มีความพร้อมได้ขอจัดตั้งโรงเรียนเปิด
ด าเนินการสอนในระดับมัธยมศึกษาให้แก่พระภิกษุสามเณรที่ยังไม่จบการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน เพ่ือให้มีโอกาส
ได้ศึกษาเล่าเรียนทั้งวิชาพระพุทธศาสนาตามหลักสูตรการศึกษาพระปริยัติธรรมของคณะสงฆ์ควบคู่ไปกับ
วิชาสามัญตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐานของกระทรวงศึกษาธิการ โดยโรงเรียนจัดตั้งอยู่ในวัดที่ธรณี
สงฆ์ หรือที่ดินของมูลนิธิทางพระพุทธศาสนา จัดการศึกษาเฉพาะส าหรับพระภิกษุสามเณรเท่านั้นโรงเรียน
จะได้รับการจัดตั้งได้ก็ต่อเมื่อได้รับอนุญาตหรือเห็นชอบจากมหาเถรสมาคม โดยส านักงานพระพุทธศาสนา
แห่งชาติเป็นผู้ออกใบอนุญาตแก่เจ้าอาวาสวัดที่ขอจัดตั้งโรงเรียน ในส่วนของการบริหารจัดการนั้นให้     
เจ้าอาวาสวัดหรือพระภิกษุที่เจ้าอาวาสมอบหมายเป็นผู้จัดการ และผู้จัดการเป็นผู้คัดเลือกพระภิกษุผู้มี
คุณสมบัติตามที่ก าหนดไว้ในประกาศคณะกรรมการการศึกษาพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษารูปหนึ่ง 
ท าหน้าที่เป็นผู้อ านวยการโรงเรียน ซึ่งจะด าเนินการคัดเลือกพระภิกษุ และคฤหัสถ์เพ่ือเสนอแต่งตั้งเป็นครู 
และบุคลากรทางการศึกษาของโรงเรียน๒ 

พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. ๒๕๔๒ และแก้ไข (เพ่ิมเติม) พ.ศ. ๒๕๔๕        
ได้ก าหนดไว้ในหมวดที่ ๒ มาตรา ๑๒ ว่า “นอกเหนือจากรัฐ เอกชน และองค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น 
ให้บุคคล ครอบครัว องค์กรชุมชน องค์กรเอกชน องค์การวิชาชีพ สถาบันศาสนา สถานประกอบการ 

                                                                    

๑ไพฑูรย์ สินดารัตน์, ความเป็นผู้น าทางการศึกษา, พิมพ์ครั้งที่ ๒, (กรุงเทพมหานคร : โรงพิมพ์แห่ง
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, ๒๕๖๐), หน้า ๔. 

๒คณะกรรมการกลุ่มการศึกษาพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา กองพุทธศาสนศึกษา ส านักงาน
พระพุทธศาสนาแห่งชาติ, “แผนยุทธศาสตร์การจัดการศึกษาพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา (พ.ศ.๒๕๕๘-
๒๕๖๒)”, (กรุงเทพมหานคร : ส านักงานพระพระพุทธศาสนาแห่งชาติการพิมพ์, ๒๕๕๘), หน้า ๙. 



๒ 

และสถานบันสังคมอ่ืน๓ มีสิทธิ์ในการจัดการศึกษาขั้นพ้ืนฐานทั้งนี้ให้เป็นตามกฎกระทรวง” และ
มาตรา ๑๘ (๒) ก าหนดว่า “โรงเรียนได้แก่โรงเรียนของรัฐ โรงเรียนเอกชน และโรงเรียนที่สังกัด
สถาบัน พระพุทธศาสนาหรือศาสนาอ่ืน” โรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษามีสถานภาพเป็น
สถานศึกษาขั้นพ้ืนฐานตามกฎกระทรวง ว่าด้วยสิทธิในการจัดการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน โดยสถาบัน
พระพุทธศาสนา พ.ศ.๒๕๔๘ และจัดเป็นโรงเรียนในระบบเช่นเดียวกับรูปแบบโรงเรียนของรัฐ และ
เอกชนทั่วไปซึ่งคณะสงฆ์โดยมหาเถรสมาคมได้ออกประกาศมหาเถรสมาคมว่าด้วยโรงเรียน         
พระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา พ.ศ.๒๕๕๓ ก าหนดให้มีคณะกรรมการคณะหนึ่งท าหน้าที่ก ากับ
ควบคุมดูแลการจัดบริหารจัดการ ดังนั้นโรงเรียนพระปริยัติธรรมแผนกสามัญศึกษาจึงเป็นโรงเรียน
ของคณะสงฆ์โดยมหาเถรสมาคมในการสนับสนุนงบประมาณของส านักงานพระพุทธศาสนาแห่งชาติ๔ 

สถานศึกษาในยุคปัจจุบันมีการเปลี่ยนแปลงสภาพแวดล้อมเป็นอย่างมากอิทธิพลของ
ความเจริญก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์  และเทคโนโลยีท าให้สภาพแวดล้อมทางการเรียน และ
สถานการณ์ของการเรียนการสอนแตกต่างไปจากเดิม การเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นมีผลกระทบต่อการ
บริหาร และการจัดการสภาพแวดล้อม ทางการเรียนซึ่งจ าเป็นต้องเปลี่ยนแปลงตามไปด้วย 
สภาพแวดล้อมทางการเรียนในสถานศึกษาปัจจุบันถูกก าหนดด้วยเทคโนโลยีที่ได้มี  การพิจารณา
น าเข้ามาใช้ การน าเทคโนโลยีเข้ามาใช้ท าให้เกิดการเปลี่ยนแปลงที่มีผลต่อสถานศึกษาในการ
บริหารงาน ๔ ฝ่าย คือ การบริหารงานวิชาการ การบริหารงบประมาณ การบริหารงานบุคคล และ
การบริหารงานทั่วไป ตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช ๒๕๔๒๕ 

จากการรายงานผลมาตรฐาน และการประกันคุณภาพการศึกษา ตามที่พระราชบัญญัติ
การศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.๒๕๔๒ แก้ไขเพ่ิมเติม (ฉบับที่ ๒) พ.ศ. ๒๕๔๕ หมวด ๖ ว่าด้วยมาตรฐาน 
และการประกันคุณภาพการศึกษา มาตรา ๔๙ ก าหนดให้สถานศึกษาทุกแห่งต้องให้ได้รับการประเมิน
คุณภาพภายนอกจากส านักงานรับรองมาตรฐาน และประเมินคุณภาพการศึกษา (สมศ.องค์การ
มหาชน จ านวน ๔๐๓ โรง เข้ารับการประเมินคุณภาพภายนอกรอบสาม ระหว่างปี พ.ศ. ๒๕๕๖-
๒๕๕๗ มีผลการประเมินโดยสรุป ดังนี้ โรงเรียนที่ได้รับรองคุณภาพมาตรฐาน จ านวน ๑๘๒ โรง  
คิดเป็นร้อยละ ๔๕.๑๖ โรงเรียนที่ไม่ได้รับการรับรองคุณภาพมาตรฐาน จ านวน ๒๒๑ โรง                 
คิดเป็น ร้อยละ ๕๔.๘๔๖ 

                                                                    

๓คณะท างาน และอนุกรรมการจัดท าคู่มือการปฏิบัติงาน, “คู่มือปฏิบัติงานโรงเรียนพระปริยัติธรรม 
แผนกสามัญศึกษา”, พิมพ์ครั้งท่ี ๓, (กรุงเทพมหานคร : ส านักงานพระพระพุทธศาสนาแห่งชาติการพิมพ์, ๒๕๕๗), 
หน้า ๑. 

๔เรื่องเดียวกัน, หน้า ๑๓. 
๕ส านักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ, “รายงานการประเมินผล ๑ ทศวรรษโครงการ

ขยายโอกาสทางการศึกษา (ปีการศึกษา ๒๕๓๓ ๒๕๔๒) เส้นทางสู่ การศึกษาภาคบังคับ ๙ ปี” , 
(กรุงเทพมหานคร: ส านักงานนิเทศ และพัฒนามาตรฐานการศึกษา, ๒๕๔๓), หน้า ๑ – ๓. 

๖เรื่องเดียวกัน หน้า ๓๓. 



๓ 

จากการศึกษาสภาพการของการจัดการศึกษาพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา พบว่า 
การจัดการเรียนการสอนมีปัญหา ๕ ด้าน คือ (๑) ปัญหาด้านบุคลากร บุคลากรขาดความรู้ความ
เข้าใจในการผลิตสื่อ ขาดประสบการณ์ในการใช้สื่อนวัตกรรมทางการศึกษา และขาดความต่อเนื่อง
แนวทางแก้ไข และการพัฒนาไม่ต่อเนื่อง (๒) ปัญหาด้านวัสดุ อุปกรณ์ และงบประมาณ เกี่ยวกับ
นวัตกรรม คือ ขาดงบประมาณในการพัฒนานวัตกรรม ขาดวัสดุ อุปกรณ์ และงบประมาณที่จะพัฒนาสื่อ
นวัตกรรม การจัดหา การใช้ การดูแลรักษา และขาดงบจัดหาสื่อทันสมัย (๓) ปัญหาด้านสภาพแวดล้อม  
และสถานที่การใช้นวัตกรรม  สภาพแวดล้อมโดยทั่วไปยังไม่เหมาะสมกับการใช้สื่อไม่มีห้องที่ใช้เพ่ือเก็บ
รักษาสื่อ  นวัตกรรมเป็นการเฉพาะ (๔) ปัญหาด้านสภาพการเรียนการสอนนักเรียนมีความแตกต่างกัน
ด้านสติปัญญา และด้านร่างกาย ปัญหาครอบครัว มีเนื้อหาวิชาที่มาก และสาระการเรียนการสอนแต่     
ละครั้งไม่ต่อเนื่อง (๕) ปัญหาด้านการวัดผล และประเมินผล คือ บุคลากรขาดความรู้ในการที่จะน าสื่อ
นวัตกรรมมาใช้ในการวัดผล และประเมินผล นักเรียนที่ไม่ค่อยสนใจหรือไม่ชอบกิจกรรมก็จะมีผลต่อการ
วัดผลประเมินผล๗ จากสภาพการจัดการเรียนการสอนยังไม่ประสบผลส าเร็จเท่าที่ควร สมควรที่จะต้อง
ได้รับการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน เพ่ือการสร้างอัตลักษณ์ของโรงเรียนพระปริยัติธรรม 
แผนกสามัญศึกษา ให้ปรากฏเด่นชัดเจนเป็นที่ยอมรับ 

ผู้ศึกษาจึงมีความสนใจในการศึกษาค้นคว้าการพัฒนาการจัดการเรียนการสอนโรงเรียน
ปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา เพ่ือเป็นแนวทางในการวางกรอบการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียน
การสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา โดยค านึงถึงด้านนวัตกรรมการจัดการเรียน    
การสอนนวัตกรรมสื่อการสอน และโอกาสในการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียน          
พระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา ให้ทันต่อการเปลี่ยนแปลงของสังคม เพ่ือสืบทอดเป็น          
ศาสนทายาทที่ดีมีความรู้คู่คุณธรรมต่อไป 

๑.๒ วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
๑.๒.๑ เ พ่ือศึกษาสภาพปัญหานวัตกรรมการจัดการ เรี ยนการสอนโรง เรี ยน             

พระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา 
๑.๒.๒ เพ่ือพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม        

แผนกสามัญศึกษา 
๑.๒.๓ เพ่ือน าเสนอนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม       

แผนกสามัญศึกษา 
 
 
 

                                                                    

๗ชนาธิป แก้วบ้านดอน, “นวัตกรรมทางการศึกษาที่ส าคัญของไทยในปัจจุบัน” [ออนไลน์], 
แหล่งที่มา : https://www.gotoknow.org/. [๑๔ พ.ย. ๒๕๖๑] 

https://www.gotoknow.org/


๔ 

๑.๓ ปัญหาที่ต้องการทราบ 
๑.๓.๑ สภาพปัญหานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม      

แผนกสามัญศึกษาเป็นอย่างไร 
๑.๓.๒ การพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม 

แผนกสามัญศึกษาเป็นอย่างไร 
๑.๓.๓ นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา     

มีความเหมาะอย่างไร 

๑.๔ ขอบเขตการวิจัย 
การวิจัยเรื่องการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม 

แผนกสามัญศึกษา ผู้วิจัยได้ก าหนดขอบเขตการวิจัยไว้ ๔ ด้าน คือ ๔.๑) ขอบเขตด้านเนื้อหา       
๔.๒) ขอบเขตด้านประชากร และกลุ่มตัวอย่าง ๔.๓) ขอบเขตด้านสถานที่  ๔.๔) ขอบเขต 
ด้านระยะเวลา ดังนี้ 

๑.๔.๑ ขอบเขตด้านเนื้อหา 
ผู้วิจัย ได้ก าหนดปัจจัยหรือองค์ประกอบของการศึกษาซึ่งประกอบด้วย หลักแนวคิด 

ทฤษฎี และผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติ
ธรรม แผนกสามัญศึกษา ได้แก่ ๑) แนวคิดทฤษฎีกระบวนการพัฒนานวัตกรรม ๒) นวัตกรรม 
การจัดการเรียนการสอน ๓) ความต้องการจ าเป็น ๔) ข้อมูลสถานศึกษา ๕) งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

๑.๔.๒ ขอบเขตด้านประชากร/ผู้ให้ข้อมูลส าคัญ 
ประชากร (Population) ในการวิจัยครั้งนี้  ได้แก่ สถานศึกษาพระปริยัติธรรม          

กองพุทธศาสนศึกษา ส านักงานพระพุทธศาสนาแห่งชาติ ประชากรจ านวน ๔๐๙ โรงเรียนโดยมี
ครูผู้สอน จ านวน ๔,๗๙๓ รูป/คน และผู้บริหารการศึกษา และเป็นผู้ให้ข้อมูลส าคัญ จ านวน ๔๐๙ 
รูป/คน  

๑.๔.๓ ขอบเขตด้านพื้นที่ 
การศึกษาครั้งนี้ ก าหนดพ้ืนที่ศึกษาไว้ที่กลุ่มการศึกษาโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนก

สามัญศึกษา โดยฝ่ายการศึกษาพระปริยัติธรรม กองพุทธศาสนศึกษา ส านักงานพระพุทธศาสนา
แห่งชาติ จ านวน ๔๐๙ โรงเรียน ประกอบด้วย ๗๑ จังหวัด 

๑.๔.๔ ขอบเขตด้านระยะเวลา 
การวิจัยครั้งนี้  จะด าเนินการให้แล้วเสร็จตามกรอบข้อบังคับของบัณฑิตวิทยาลัย

มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย โดยนับจากได้รับอนุมัติเค้าโครงวิจัยจากบัณฑิตวิทยาลัย
มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย ระหว่าง เดือน มกราคม พ.ศ. ๒๕๖๑ ถึง เดือน กุมภาพันธ์
พ.ศ. ๒๕๖๒ 

 



๕ 

๑.๕ นิยามศัพท์เฉพาะที่ใช้ในการวิจัย 
นวัตกรรม หมายถึง แนวความคิด การปฏิบัติ หรือ การประดิษฐ์คิดค้นท าใหม่ๆ หรือการ

พัฒนาดัดแปลงจากสิ่งใดๆ ขึ้น ใช้ประโยชน์ได้จริง สามารถปฏิบัติภารกิจต่างๆ ให้ได้ผลดีกว่าเดิม 

นวัตกรรมการศึกษา หมายถึง ความคิด การปฏิบัติ หรือ การประดิษฐ์คิดค้นท าใหม่ๆ
หรือการพัฒนาดัดแปลงจากสิ่งใดๆขึ้น เพ่ือใช้ในการศึกษา เช่น นวัตกรรมทางด้านหลักสูตร 
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน นวัตกรรมสื่อการสอน นวัตกรรมการประเมินผล นวัตกรรมการ
บริหารจัดการ ในการวิจัยครั้งนี้ หมายเอา นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน 

นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน หมายถึง การประดิษฐ์ท าใหม่หรือการพัฒนาจากสิ่ง
ที่มีอยู่เดิม รวมทั้งแนวคิด และการปฏิบัติ หรืออาจใช้มาแล้วจากที่อ่ืน น ามาใช้ในสถานการณ์ใหม่ 
เพ่ือใช้ในการเรียนการสอนบรรลุวัตถุประสงค์ใช้ประโยชน์ได้จริง นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน     
ในที่นี้หมายเอา นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประกอบด้วย สื่อสิ่งประดิษฐ์มัลติมีเดีย และ
รูปแบบวิธีสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาพระพุทธศาสนา 

สื่อสิ่งประดิษฐ์ หมายถึง อุปกรณ์ที่ผลิตหรือสร้างเพ่ือเป็นตัวกลางประกอบการเรียนการ
สอนที่เป็นบทเรียนสร้างโดยคอมพิวเตอร์ โทรศัพท์ เครื่องมือสื่อสาร เช่น ข้อความ ภาพนิ่ง 
ภาพเคลื่อนไหว เสียงบรรยาย เสียงดนตรี วีดิทัศน์ สื่อชุดการสอนประกอบด้วย สื่อชุดการฝึกทักษะ 
สื่อชุดนิทาน สื่อชุดเกม 

ส่ือชุดการฝึกทักษะ หมายถึง ตัวกลางในการถ่ายทอดความรู้ที่เป็นการทบทวนหรือเสริม
เพ่ิมเติมความรู้ ผลิตขึ้นโดยวัสดุ อุปกรณ์ เพ่ือทบทวนความรู้ แก้ไขข้อบกพร่อง น าความรู้ใช้อย่าง
คล่องแคล่ว ฝึกประสบการณ์ใหม่ๆ สื่อชุดการฝึกทักษะประกอบด้วย ชุดฝึกทักษะการเรียนรู้ ชุดฝึก
ทักษะความคิด ชุดฝึกทักษะการตัดสินใจ ชุดฝึกทักษะการแก้ปัญหา และชุดฝึกทักษะการด าเนินชีวิต 

สื่อชุดนิทาน หมายถึง ตัวกลางในการถ่ายทอดความรู้ที่เป็นเรื่องราวที่เล่าสืบทอดกันมา
หรือเป็นเรื่องที่แต่งขึ้น ออกแบบขึ้นโดยวัสดุ อุปกรณ์ เพ่ือความสนุกสนาน ข้อคิดเตือนใจเกี่ยวกับ   
ด้านคุณธรรม จริยธรรม วัฒนธรรม ปรับตัวด าเนินชีวิตอย่างเหมาะสม  สื่อนิทานประกอบด้วย         
นิทานภาษิต (มีตัวละครเป็นสัตว์) นิทานเทพนิยาย นิทานปรัมปรา นิทานชาดก นิทานชาวบ้าน 

สื่อชุดเกม หมายถึง ตัวกลางในการถ่ายทอดความรู้ที่เป็นการละเล่นสร้างความสนใจ และ
ความสนุกสนาน มีกฎเกณฑ์ กติกา ออกแบบขึ้นโดยวัสดุ อุปกรณ์เพ่ือส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ 
เข้าใจกระบวนการท างาน ท างานทีม การตัดสินใจ รู้แพ้ รู้ชนะ รู้อภัย ได้ออกก าลังกาย สามารถจดจ า
บทเรียน และพัฒนาทักษะต่างๆ ภายใต้กฎกติกาที่ไม่ยุ่งยากซับซ้อน เกมประกอบด้วย เกมการต่อ
ภาพ เกมการเรียงล าดับเหตุการณ์ เกมการจัดหมวดหมู่ เกมการบวก เกมการตัดสินใจ 

รูปแบบวิธีสอน หมายถึง การสอนมุ่งเน้นเฉพาะเจาะจง เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตาม
จุดมุ่งหมาย มีหลักการ  เนื้อหา ทักษะที่ต้องการสอน ยุทธศาสตร์การสอน วิธีการสอน กระบวนการ
สอน ขั้นตอน และวิธีการสอน การวัด และประเมินผล รูปแบบวิธีสอนประกอบด้วย รูปแบบวิธีการ
สอนรูปแบบวิธีสอนแบบซิปปา รูปแบบวิธีการสอนแบบ ๔ MAT  รูปแบบวิธีการสอนแบบกิจกรรม 



๖ 

การสอนแบบซิปปา หมายถึง การสอนให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมเพ่ือการเรียนรู้ 
ทั้งด้านร่างกาย สติปัญญา อารมณ์ และสังคม มีความจริงแล้วมีเกิดขึ้นควบคู่ไปกับทุกด้านรูปแบบ 
วิธีสอนแบบซิปปา ประกอบด้วย การสร้างประสบการณ์ การวิเคราะห์พัฒนาความคิดรวบยอด  
การปฏิบัติพัฒนาความคิดออกมาเป็นการกระท า การทดลองปฏิบัติ การประยุกต์ใช้ในประสบการณ์ 

การสอนแบบ 4 MAT หมายถึง การถ่ายทอดความรู้ค านึงถึงความแตกต่างระหว่าง
บุคคลในการเรียนรู้ เพ่ือจัดกิจกรรมอย่างหลากหลาย และยืดหยุ่นเหมาะสมกับนักเรียน รูปแบบวิธี
สอนแบบ ๔ MAT ประกอบด้วย การสร้างประสบการณ์ การวิเคราะห์ พัฒนาทฤษฎี  และแนวคิด 
เชื่อมโยงการเรียนรู้จากการทดลองปฏิบัติด้วยตนเอง 

การสอนแบบกิจกรรม หมายถึง การถ่ายทอดความรู้มุ่งเน้นกระบวนการปฏิบัติต่างๆ 
ขั้นตอนน าเข้าสู่บทเรียน การสร้างความสนใจ การน าเข้าสู่ภาคปฏิบัติ การสรุปแนวคิด และการน ามา
ประยุกต์ใช้บรรลุจุดประสงค์ รูปแบบวิธีสอนแบบกิจกรรมประกอบด้วย กระบวนการสอน 
กระบวนการคิด กระบวนการปฏิบัติ ความคิดรวบยอด และ กระบวนการสรุปโสตทัศนูปกรณ์ 

องค์ประกอบการพัฒนานวัตกรรม หมายถึง ล าดับขั้นตอนการประดิษฐ์คิดค้น  
เพ่ือพัฒนาให้ได้นวัตกรรมใหม่ 

ความต้องการจ าเป็น หมายถึง สิ่งที่ตอบสนองความต้องการก่อให้เกิดประโยชน์ 
ในปัจจุบัน และผลของความต้องการที่แท้จริง น าไปสู่การเปลี่ยนแปลงในทางที่ดีข้ึน 

มาตรฐานการตรวจสอบการพัฒนานวัตกรรม หมายถึง การตรวจสอบการพัฒนา
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา แบ่งออกเป็น ๔ ส่วน 

๑. ความเป็นประโยชน์ หมายถึง มีความชัดเจนในการน าข้อมูลไปใช้ตอบสนองความ
ต้องการใช้ในการเรียนการสอน มีความเป็นเหตุผล และมีความเชื่อถือได้ต่อการจัดการเรียนการสอน 

๒. ความเป็นไปได้ หมายถึง มีกระบวนการประเมินสอดคล้องกับแนวทางปฏิบัติ 
สะดวก ประหยัดเวลา คุม้ค่าต่อการใช้จ่าย มีประสิทธิผลต่อการจัดการเรียนการสอน 

๓. ความเหมาะสม หมายถึง ด าเนินการได้อย่างมีเหมาะสมรวมทั้งจุดแข็ง และ
ข้อจ ากัดสอดรับตามกฎระเบียบ มีความยุติธรรมด้านการจัดการเรียนการสอน 

๔. ความถูกต้อง หมายถึง ด าเนินการวัดประเมินผลสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
ที่ต้องการวัดตามกฎ ระเบียบ จรรยาบรรณ มีข้อมูล และสารสนเทศรายงานผลที่ชัดเจนตรวจสอบได้ 

ผู้เรียน หมายถึง พระภิกษุ และสามเณรที่บวชเข้ามาศึกษาในโรงเรียนพระปริยัติธรรม 
แผนกสามัญศึกษา 

ครูสอนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา หมายถึง พระภิกษุ หรือ ฆราวาส ที่ได้รับ
การแต่งตั้งจากครุสภาหรือได้รับการยกเว้นจากครุสภา ได้รับการมอบหมายจากกรรมการสถานศึกษา
มอบหมายให้ปฏิบัติหน้าที่สนับสนุนการจัดการเรียนการสอน 

กลุ่มโรงเรียน หมายถึง กลุ่มโรงเรียนที่จัดตั้งขึ้นตามประกาศคณะกรรมการการศึกษา 
พระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา ว่าด้วยกลุ่มโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา 



๗ 

โรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา หมายถึง ระบบการศึกษาที่รัฐจัดไว้ส าหรับ
พระภิกษุ สามเณร เป็นการศึกษาที่แบ่งเป็น ๒ ระดับ คือ ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น และระดับ
มัธยมศึกษาตอนปลาย 

๑.๖ ประโยชน์ที่ได้รับจากการวิจัย 
๑.๖.๑ ได้สภาพปัญหานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม     

แผนกสามัญศึกษา 
๑.๖.๒ ได้ พัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน โรงเรียนพระปริยัติธรรม               

แผนกสามัญศึกษา 
๑.๖.๓ เพ่ือน าเสนอนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม         

แผนกสามัญศึกษา 
๑.๖.๔ ผลการวิจัยนี้สามารถน าไปประยุกต์เพ่ือพัฒนาการจัดการเรียนการสอนโรงเรียน

พระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา 



 

บทท่ี ๒ 

เอกสาร และงานวิจัยทีเ่กี่ยวข้อง 

การศึกษาเรื่อง “การพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม 
แผนกสามัญศึกษา” ผู้วิจัย ได้ท าการศึกษา แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องเพ่ือเป็นแนวทาง 
ในการก าหนดกรอบแนวคิดในการด าเนินการวิจัย โดยมีเนื้อหาส าคัญในประเด็นต่างๆ ดังนี้ 

๒.๑ แนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับการพัฒนานวัตกรรม 
๒.๑.๑ แนวคิดเก่ียวกับการพัฒนา 
๒.๑.๒ องค์ประกอบการพัฒนานวัตกรรม 

๒.๒ นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน 
๒.๒.๑ ความหมายนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน 
๒.๒.๒ ประเภทนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน 
๒.๒.๓ ลักษณะนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน 
๒.๒.๔ จุดมุ่งหมายนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน 
๒.๒.๕ ประโยชน์ในการพัฒนาวัตกรรมการเรียนการสอน 

๒.๓ ข้อมูลโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา 
๒.๓.๑ ความเป็นมาของโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา 
๒.๓.๒ ความหมายของโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา 
๒.๓.๓ โครงสร้าง อ านาจหน้าที่โรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา 
๒.๓.๔ ข้อมูลพื้นที่การวิจัย 

๒.๔ การตรวจสอบมาตรฐานการประเมิน 
๒.๕ แนวความคิดเก่ียวกับความต้องการจ าเป็น 
๒.๖ งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

๒.๖.๑ งานวิจัยในประเทศ 
๒.๖.๒ งานวิจัยในต่างประเทศ 

๒.๗ กรอบแนวคิดในการวิจัย 

๒.๑ แนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับการพัฒนานวัตกรรม 
๒.๑.๑ แนวคิดเกี่ยวกับการพัฒนา 
ค าว่า การพัฒนา ใช้ในภาษาอังกฤษว่า Development น ามาใช้เป็นค าเฉพาะ และใช้

ประกอบค าอ่ืนก็ได้ เช่น การพัฒนาประเทศ การพัฒนาชนบท การพัฒนาเมือง และการพัฒนา
ข้าราชการ เป็นต้น การพัฒนาจึงถูกน าไปใช้กันโดยทั่วไป  และมีความหมายแตกต่างกันออกไป



๙ 

ดังกล่าวแล้วเกี่ยวกับความหมายของการพัฒนานั้นได้มีผู้ให้ความหมายไว้หลายความหมายทั้ง
ความหมาย ที่คล้ายคลึงกัน และแตกต่างกัน ซึ่งอาจจ าแนกออกได้ ดังนี้ 

ปกรณ์ ปรียากร ได้กล่าวไว้ว่า การพัฒนา มาจากค าภาษาอังกฤษว่า 
Development หมายถึง การเปลี่ยนแปลงที่ละเล็กละน้อย โดยผ่านล าดับขั้นตอนต่างๆ ไปสู่ระดับที่
สามารถขยายตัวขึ้นเติบโตขึ้นมีการปรับปรุงให้ดีขึน้ และเหมาะสมกว่าเดิมหรืออาจก้าวหน้าไปถึงขั้นที่
อุดมสมบูรณ์เป็นที่น่าพอใจ๑ 

พจนานุกรม ฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. ๒๕๓๘ กล่าวไว้ว่า การพัฒนา หมายถึง    
การท าความเจริญการเปลี่ยนแปลงในทางที่เจริญขึ้นการคลี่คลายไปในทางที่ดี ถ้าเป็นกริยาใช้ค าว่า 
พัฒนา หมายความว่า ท าให้เจริญ คือ ท าให้เติบโตได้ งอกงามมากข้ึน เช่น เจริญทางไมตรี๒ 

สนธยา พลศรี กล่าวไว้ว่า การพัฒนา หมายถึง การเปลี่ยนแปลงสิ่งใดสิ่งหนึ่งให้เกิด
ความเจริญเติบโตงอกงาม และดีขึ้นจนเป็นที่พึงพอใจ๓ 

ยุวัฒน์ วุฒิเมธี ได้กล่าวไว้ว่า การพัฒนา หมายถึง การท าให้เกิดการเปลี่ยนแปลง
จากสภาพหนึ่งไปสู่อีกสภาพหนึ่งที่ดีกว่าเดิมอย่างเป็นระบบ หรือการท าให้ดีขึ้น กว่าสภาพเดิมที่
เป็นอยู่อย่างเป็นระบบ๔ 

พระราชวรมุนี (ประยุทธ์ ปยุตฺโต) ได้ให้ความหมาย และอธิบาย การพัฒนาในทาง
พุทธศาสนาว่า การพัฒนา มาจากค าภาษาบาลีว่า วัฒนะ แปลว่า เจริญ แบ่งออกได้เป็น ๒ ส่วน คือ       
การพัฒนาคน เรียกว่า ภาวนา กับการพัฒนาสิ่งอ่ืนๆ ที่ไม่ใช่คน เช่น วัตถุสิ่งแวดล้อมต่างๆ เรียกว่า 
พัฒนาหรือวัฒนา เช่น การสร้างถนน บ่อน้ า อ่างเก็บน้ า เป็นต้น ซึ่งเป็นเรื่องของการเพ่ิมพูนขยาย    
ท าให้มากหรือท าให้เติบโตขึ้นทางวัตถุ และได้เสนอข้อคิดไว้ว่า ค าว่า การพัฒนา หรือ ค าว่า เจริญ        
นั้นไม่ได้แปลว่าท าให้มากขึ้น เพ่ิมพูนขึ้นอย่างเดียวเท่านั้นแต่มีความหมายว่า ตัดหรือทิ้ง เช่น เจริญ    
พระเกศา คือตัดผม มีความหมายว่า รก เช่น นุสิ ยา โลกวฑฺฒโน แปลว่า อย่าเป็นคนรกโลกอีกด้วย 
ดังนั้น การพัฒนาจึงเป็นสิ่งที่ท าแล้วมีความเจริญจริงๆ คือ ต้องไม่เกิดปัญหาติดตามมาหรือไม่เสื่อมลง
กว่าเดิม ถ้าเกิดปัญหาหรือเสื่อมลง ไม่ใช่เป็นการพัฒนา แต่เป็นหายนะ ซึ่งตรงกันข้ามกับการพัฒนา๕ 

 

                                                           

๑ปกรณ์ ปรียากร , ทฤษฎี และแนวคิดเกี่ยวกับการพัฒนาในการบริหารการพัฒนา , 
(กรุงเทพมหานคร: สามเจริญพานิช, ๒๕๕๔), หน้า ๑๘. 

๒พจนานุกรม ฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ.๒๕๓๘, คณะกรรมการ, พิมพ์ครั้งที่ ๕, (กรุงเทพมหานคร: 
อักษรเจริญทัศน์, ๒๕๓๘), หน้า ๒๓๘. 

๓สนธยา พลศรี, ทฤษฎี และหลักการพัฒนาชุมชน, พิมพ์ครั้งที่ ๕, (กรุงเทพมหานคร: โอเดียนสโตร์, 
๒๕๕๗), หน้า ๒. 

๔ยุวัฒน์ วุฒิเมธี, การพัฒนาชุมชน: จากทฤษฎีสู่การปฏิบัติ, (กรุงเทพมหานคร: บากกอกบล็อก, 
๒๕๔๖), หน้า ๑. 

๕พระราชวรมุนี, (ประยุทธ์ ปยุตฺโต), ทางสายกลางของการศึกษาไทย, พิมพ์ครั้งที่ ๒, 
(กรุงเทพมหานคร: คณะศึกษาศาสตร์มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์, ๒๕๓๐), หน้า ๑๖. 



๑๐ 

เทพนม เมืองแมน และสวิง สุวรรณ ได้ร่วมกันสรุปลักษณะของการพัฒนาจากการ
ให้ความหมายของ Bennis, Aplin และ Thomson และ French และ Bell 

๑. เป็นการเปลี่ยนแปลงโดยมีการวางแผน (Planned Change) 
๒. เป็นการเปลี่ยนแปลงแบบเบ็ดเสร็จ (Comprehensive Change) 
๓. เน้นการท างานเป็นกลุ่ม (Emphasis on Work Group) 
๔. เป็นการเปลี่ยนแปลงระยะยาว (Long-Range Change) 
๕. เป็นการร่วมมือของผู้ท าการเปลี่ยนแปลง (Participation of Change Agent) 
๖. เน้นถึงวิธีการด าเนินงาน และการวิจัยปฏิบัติการ (Emphasis Upon Interventions 

and Action Research)๖ 

จากการศึกษาความหมายของการการพัฒนานวัตกรรมของนักวิชาการทางการศึกษา ได้แก่ 
ปกรณ์ ปรียากร , (๒๕๕๔), พจนานุกรม ฉบับราชบัณฑิตยสถาน, (๒๕๓๘), สนธยา พลศรี, (๒๕๕๗), 
พระธรรมโกศาจารย์ (ประยูร ธมฺมจิตฺโต), (๒๕๕๓), ยุวัฒน์ วุฒิเมธี, (๒๕๔๖), พระราชวรมุนี, (ประยุทธ์ 
ปยุตฺโต), (๒๕๓๐), เทพพนม เมืองแมน และสวิง สุวรรณ, (๒๕๕๓), ผู้วิจัย ได้น ามาวิเคราะห์ดังตาราง 
ดังนี้ 

ตารางท่ี ๒.๑ วิเคราะห์แนวความคิดเก่ียวกับการพัฒนานวัตกรรม 

ความหมาย ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๗ รวม ๘ 
๑. การเปลี่ยนแปลง        ๗  
๒. การปรับปรุงให้ดีขึ้น และเหมาะสม

กว่าเดิม        ๖  

๓. การท าความเจริญงามในทางท่ีดีขึ้น        ๕  
๔. เป็นการเปลี่ยนแปลงโดยมีการวางแผน        ๔  

หมายเหตุอักษรย่อ : 
๑ = ปกรณ ์ปรียากร  ๒ = พจนานุกรม ฉบับราชบัณฑิตยสถาน 
๓ = สนธยา พลศรี  ๔ = พระธรรมโกศาจารย์ (ประยูร ธมฺมจิตฺโต) 
๕ = ยุวัฒน์ วุฒิเมธี  ๖ = พระราชวรมุนี, (ประยุทธ์ ปยุตฺโต) 
๗ = เทพพนม เมืองแมน และสวิง สุวรรณ   ๘ = ผู้วิจัย  
จากตารางที่ ๒.๑ ผลการศึกษาแนวความคิดการพัฒนา หมายถึง การเปลี่ยนแปลงการท า

ความเจริญงอกงามมีความสุขการเปลี่ยนแปลงในทางสภาพแวดล้อมที่เหมาะสมขึ้นการคลี่คลายไป
ในทางท่ีดี ไม่เกิดปัญหาติดตามมาหรือไม่เสื่อมลงกว่าเดิม 

 
 

                                                           

๖เทพพนม เมืองแมน และสวิงสุวรรณ, พฤติกรรมองค์การ, พิมพ์ครั้งที่ ๒, ฉบับปรับปรุงใหม่, 
(กรุงเทพมหานคร: ไทยวัฒนาพานิช, ๒๕๕๐), หน้า ๒๖๙. 



๑๑ 

๒.๑.๒ องค์ประกอบการพัฒนานวัตกรรม 
ขั้นตอนองค์ประกอบการพัฒนานวัตกรรมการศึกษานักวิชาการส่วนใหญ่ให้ความสนใจว่า

ในการจัดสร้างนวัตกรรมเพ่ือพัฒนาครูผู้สอนในการเรียนการสอนให้เกิดประสิทธิภาพต่อองค์กร      
ซึ่งองค์ประกอบการพัฒนานวัตกรรม มีนักวิชาการให้ความส าคัญ ดังนี้ 

Lee and Owen กล่าวถึง การออกแบบนวัตกรรมสื่อมัลติมีเดีย มี ๕ ขั้นตอน๗ ดังนี้ 
๑. Analysis การวิเคราะห์ ผู้สอนต้องท าการวิเคราะห์ส่วนประกอบต่างๆ ของการ

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ซึ่งประกอบด้วย ผู้เรียน เนื้อหา การวัด และประเมินผล สื่อหรือเทคโนโลยีที่
ช่วยในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

๒. Design การออกแบบ การออกแบบเป็นขั้นตอนส าคัญส าหรับการพัฒนาสื่อทุก
ประเภท เนื่องจากเป็นขั้นตอนที่ได้มาซึ่งเค้าโครง หรือโครงสร้างต่างๆ ของสื่อจะท าให้การพัฒนาสื่อ
เป็นไปอย่างมีระบบ และไม่ติดขัด การออกแบบสื่อ มัลติมีเดียหรือสื่ออิเล็กทรอนิกส์ มีส่วนประกอบ
ส าคัญที่ต้องท าการออกแบบได้แก่ การออกแบบเนื้อหา การออกแบบการประเมินผล 

๓. Assessment Design  การออกแบบข้อค าถามส าหรับการประเมิน การวัดผล 
เป็นกระบวนการก าหนดตัวเลขหรือสัญลักษณ์แทนปริมาณหรือคุณภาพของคุณลักษณะหรือ
คุณสมบัติของสิ่งที่ต้องการวัด โดยสิ่งที่ต้องการวัดนั้นเป็นผลมาจากการกระท าหรือกิจกรรมอย่างใด
อย่างหนึ่งหรือหลายอย่างร่วมกัน เช่น การวัดการเรียนรู้ สิ่งที่วัดคือ ผลที่เกิดจากการเรียนรู้ 

๔. Development การพัฒนา ขั้นตอนนี้เป็นการน าสิ่งต่างๆ ที่ได้ท าการออกแบบไว้
ในขั้นออกแบบมาใช้ในการพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียโดยใช้โปรแกรมที่เหมาะสมหรือที่ผู้สอนมีความ
ถนัด เช่น Adobe Flash, Adobe Authorware, Adobe Captivate เป็นต้น 

๕. Evaluation การประเมินผลเป็นการประเมินผลที่ผู้สอนต้องท าในทุกขั้นตอน 
เพ่ือตรวจสอบว่าการวิเคราะห์ การออกแบบ การพัฒนา และการน าไปใช้มีปัญหาหรืออุปสรรคใดบ้าง
เพ่ือจะได้ท าการแก้ไขปรับปรุงอย่างต่อเนื่องท าให้ผู้สอนไม่เสียเวลา เพราะหากรอบประเมินผลตอน
สุดท้ายหลังการพัฒนา และน าไปใช้แล้วหากเกิดปัญหาขึ้นผู้สอนอาจต้องเสียเวลาในการรื้อโปรแกรม
ใหม่ทั้งหมด ซึ่งหลายครั้งที่ออกแบบได้ไม่ดีมักพบปัญหาต่อการน าไปใช้ว่าบทเรียนที่ผลิตขึ้นไม่
สามารถส่งเสริม และพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียนได้อย่างแท้จริง 

Damman pour ได้กล่าวถึง องค์ประกอบการพัฒนานวัตกรรมสามารถแบ่ง
ออกเป็นขั้นตอนของนวัตกรรม เป็นกระบวนการสร้าง ดังนี้ 

๑. ขั้นตอนเริ่มต้น (Initiation Phase) ประกอบด้วยกิจกรรมทั้งหมดเกี่ยวกับการ
รับรู้ปัญหารวบรวมข้อมูล สร้างทัศนคติ และประเมินผล และความตั้งใจในการน าไปสู่การตัดสินใจ 

๒. ขั้นตอนน ามาปฏิบัติ (Implementation Phase) ประกอบด้วยเหตุการณ์ และ
การกระท าทั้งหมดเก่ียวกับการปรับปรุงทั้งนวัตกรรม และองค์กร การเริ่มต้นใช้ประโยชน์ และการใช้
นวัตกรรมอย่างต่อเนื่องจนเป็นงานประจ าในองค์กร 

                                                           

๗Lee and Owens. Multimedia-Based Instructional Design. SanFrancisco: Jossey-
Bass/Pfeiffer,  p.2000. 



๑๒ 

๓. ขั้นตอนเผยแพร่ (Diffusion Phase) เป็นกระบวนการสร้างนวัตกรรมถูกสื่อสาร
ผ่านทางช่องทางต่างๆ ไปสู่สมาชิกในระบบทางสังคม ประกอบด้วยนวัตกรรมช่องทางการสื่อสาร 
เวลา และระบบทางสังคมการเผยแพร่ของการสื่อสารที่ส่งข้อความที่เก่ียวข้องกับความคิดใหม่ๆ๘ 

ทิศนา แขมมณี ได้กล่าวถึงข้ันตอนองค์ประกอบการพัฒนานวัตกรรมการศึกษา ดังนี้ 
๑. การระบุปัญหา (Problem) ความคิดในการพัฒนานวัตกรรมนั้น ส่วนใหญ่จะเริ่ม

จากการมองเห็นปัญหา และต้องการแก้ไขปัญหานั้นให้ประสบความส าเร็จอย่างมีคุณภาพ 
๒. การก าหนดจุดมุ่งหมาย (Objective) เมื่อก าหนดปัญหาแล้วก็ก าหนดจุดมุ่งหมาย

เพ่ือจัดท าหรือพัฒนานวัตกรรมให้มีคุณสมบัติ 
๓. การศึกษาข้อจ ากัดต่างๆ (Constraints) ผู้พัฒนานวัตกรรมทางด้านการเรียนการ

สอนต้องศึกษาข้อมลูของปัญหา และข้อจ ากัดที่จะใช้นวัตกรรมนั้น เพ่ือประโยชน์ในการน าไปใช้ได้ 
๔. การประดิษฐ์คิดค้นนวัตกรรม (Innovation) ผู้จัดท าหรือพัฒนานวัตกรรมจะต้อง

มีความรู้ ประสบการณ์ ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ซึ่งอาจน าของเก่ามาปรับปรุง ดัดแปลง เพ่ือใช้ในการ
แก้ปัญหา และท าให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น หรืออาจคิดค้นข้ึนมาใหม่ท้ังหมด นวัตกรรมทางการศึกษา
มีรูปแบบแตกต่างกัน ขึ้นอยู่กับลักษณะปัญหาหรือวัตถุประสงค์ของนวัตกรรมนั้น เช่น อาจมีลักษณะ
เป็นแนวคิด หลักการ แนวทาง ระบบ รูปแบบ วิธีการ กระบวนการ เทคนิค หรือสิ่งประดิษฐ์  และ
เทคโนโลยี เป็นต้น 

๕. การทดลองใช้ (Experimentation) เมื่อคิดค้นหรือประดิษฐ์นวัตกรรมทาง
การศึกษาแล้ว ต้องทดลองนวัตกรรม ซึ่งเป็นสิ่งจ าเป็นเพ่ือเป็นการประเมินผล และปรับปรุงแก้ไขผล
การทดลองจะท าให้ได้ข้อมูลน ามาใช้ในการปรับปรุง และพัฒนานวัตกรรมต่อไป ถ้าหากมีการทดลอง
ใช้นวัตกรรมหลายครั้งก็ย่อมมีความม่ันใจในประสิทธิภาพของนวัตกรรมนั้น 

๖. การเผยแพร่ (Dissemination) เมื่อมั่นใจนวัตกรรมที่สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพแล้ว
ก็สามารถน าไปเผยแพร่ให้เป็นที่รู้จัก รูปแบบการเผยแพร่นวัตกรรมที่นิยมกันมี ๔ รูปแบบ ดังนี้๙ 

๑) การเผยแพร่ที่อิงการใช้อ านาจสนับสนุนจากเบื้องสูง (Authority Innovation-
Decision Model) เป็นการเผยแพร่โดยการชักจูงให้ผู้มีอ านาจในระดับสูงเห็นความส าคัญในการใช้
นวัตกรรมนั้น และตัดสินใจสั่งการไปยังผู้ใช้ซึ่งอยู่ในระดับล่างให้ใช้นวัตกรรมนั้น 

๒) การเผยแพร่แบบใช้มนุษยสัมพันธ์ (Human Interaction Model) เป็นการ
เผยแพร่โดยการชักจูงบุคคลที่จะใช้หรือเกี่ยวข้องกับนวัตกรรมนั้นโดยการให้ความรู้ความเข้าใจ  และ
ให้ความช่วยเหลือในการทดลองใช้ 

๓) การเผยแพร่การใช้นวัตกรรม (User Participaiton Model) เป็นการเผยแพร่ถึง
ตัวผู้ใช้นวัตกรรมโดยตรง คือ ครู 

                                                           

๘Daman pour, Organizational innovation: A meta analysis of effects of determinant 
sandmoderators, Academy of management Journal. 34(3)F.1991.pp 555-590. 

๙ทิศนา แขมมณี, ศาสตร์การสอนองค์ความรู้เพ่ือการจัดกระบวนการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพ ,     
พิมพ์ครั้งท่ี ๔, (กรุงเทพมหานคร: จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, ๒๕๕๔), หน้า ๔๒๓. 



๑๓ 

๔) การเผยแพร่แบบผสม (Eclectic Processof Change Model) เป็นการเผยแพร่
นวัตกรรมผ่านตัวกลาง ซึ่งเป็นหน้าที่เชื่อมระหว่างกลุ่มผู้ต้องการเผยแพร่นวัตกรรมทางด้านการเรียนการ
สอนกับกลุ่มผู้ต้องการใช้นวัตกรรม ตัวกลางเผยแพร่นวัตกรรม  

พัชรพรรณ  พึ่งนิล  ได้กล่าวว่า กระบวนการสร้าง และพัฒนานวัตกรรม ๕ 
ขั้นตอน๑๐ 

ขั้นตอนที่ ๑ การศึกษาเอกสารแนวคิดหลักการ เป็นขั้นตอนค้นหา การส ารวจว่า
ในทางวิชาการมีพัฒนาเรื่องนี้ไว้ว่าอย่างไร มีใครที่เคยประสบปัญหาการพัฒนา  เพ่ือการแลกเปลี่ยน
เรียนรู้ และการแสวงหาแนวคิด และหลักการ และการศึกษาเอกสารงานวิจัย 

ขั้นตอนที่ ๒ การเลือก และการวางแผนสร้างนวัตกรรม โดยพิจารณาเลือกจาก
ลักษณะของนวัตกรรมการเรียนรู้ที่ดี ดังนี้ 

๑. เป็นนวัตกรรมการเรียนรู้ที่ตรงกับความต้องการ และความจ าเป็น 
๒. มีความน่าเชื่อถือ และเป็นไปได้สูงที่จะสามารถแก้ปัญหา 
๓. เป็นนวัตกรรมที่มีแนวคิดหรือหลักการทางวิชาการรองรับจนน่าเชื่อถือ 
๔. สามารถน าไปใช้ในห้องเรียนได้จริง สะดวกต่อการใช้ และการพัฒนานวัตกรรม 
๕. มีผลการพิสูจน์เชิงประจักษ์ว่าได้ใช้ในสถานการณ์จริงแล้วสามารถแก้ปัญหาหรือ

พัฒนาคุณภาพการจัดการเรียนรู้ได้อย่างน่าพึ่งพอใจ 
ขั้นตอนที่ ๓ สร้าง และพัฒนานวัตกรรม จากแผนการสร้างนวัตกรรม เช่น วิเคราะห์

,ก าหนด และออกแบบ,ลงมือท า,ตรวจสอบคุณภาพ,ทดลอง,น าไปใช้เพื่อแก้ปัญหาหรือการพัฒนา 
ขั้นตอนที่ ๔ การหาประสิทธิภาพของนวัตกรรม ขั้นตอนนี้เป็นขั้นตอนที่พิสูจน์ว่า

นวัตกรรมที่สร้างขั้นนั้นเมื่อน าไปใช้จะได้ผลตามท่ีต้องการหรือไม่ สามารถแก้ปัญหาหรือพัฒนาได้จริง
หรือไม่ โดยการการตรวจสอบ,การบรรยายคุณภาพ ,การค านวณค่าร้อยละ,การหาประสิทฺธิภาพของ
นวัตกรรม และการประเมินสื่อมัลติมีเดีย 

ขั้นตอนที่ ๕ ปรับปรุงนวัตกรรม หลังจากที่หาประสิทธิภาพของนวัตกรรมที่สร้างขึ้น 
ไม่ว่าจะโดยวิธีการใดก็ตามควรน าความคิดเห็นหรือข้อเสนอแนะ มาปรับปรุงนวัตกรรมให้มีคุณภาพ
เหมาะสมท าให้ได้ข้อมูลที่ชัดเจน และเป็นรายละเอียดที่จะปรับปรุงนวัตกรรมได้ง่ายขึ้น 

สมเดช สีแสง และคนอ่ืนๆ ได้กล่าวถึง องค์ประกอบการพัฒนานวัตกรรมการ
จัดการเรียนการสอน ดังนี้ 

๑. ขั้นเตรียมการ และวางแผนในการจัดท าผลงาน คือ ๑) ก าหนดรูปแบบของ
ผลงานก าหนดเปูาหมาย และขอบข่ายของเนื้อหาวิชาก าหนดเปูาหมาย และขอบข่ายของเนื้อหาวิชา
ขั้นตอนการจัดท าผลงาน ๒) น าหลักสูตร เนื้อหา และจุดประสงค์การเรียนรู้ในวิชานั้นเป็นหลัก และ  
๓) ก าหนดโครงสร้างของผลงาน 

                                                           

๑๐พัชรพรรณ พึ่งนิล, นวัตกรรมเทคโนโลยี และสารสนเทศการศึกษา, [ออนไลน์], แหล่งที่มา:        
https: //sites.google.com/site/nuleknwatkrrmkarsuksa/extra-credit., [๒๒ มีนาคม ๒๕๖๑]. 



๑๔ 

๒. ขั้นทดลองน าผลงานไปใช้ เช่น ๑) ทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง ๒) ควรมีการวิจัยสื่อที่
จะน าไปทดลองใช้ เพื่อวัดประสิทธิภาพของสื่อที่ผลิตขึ้นว่าสามารถน าไปใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อผู้เรียน
ในด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และเจตคติต่อการจัดการเรียนการสอนเพียงใด และ ๓) เครื่องมือที่ใช้
ในการวิจัยนั้น ควรจัดท าให้สามารถวัดผลได้อย่างชัดเจน 

๓. ขั้นน าผลงานไปใช้ ควรอธิบายกรรมวิธีในการน าไปใช้ได้อย่างละเอียด และเป็น
ขั้นตอนผลของการน าไปใช้ อธิบายให้เห็นว่าสิ่งประดิษฐ์นั้นสามารถน าไปใช้ในการแก้ปัญหาหรือน าไป
เพ่ือพัฒนาการจัดการเรียนการสอน 

๔. ขั้นการเผยแพร่ และสร้างการยอมรับ เพ่ือเป็นหลักฐานยืนยันว่าสื่อนวัตกรรมที่
ประดิษฐ์ขึ้นนั้น มีประโยชน์อย่างแท้จริงต่อการจัดการเรียนการสอน จึงจ าเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องมีการ
เผยแพร่เพื่อให้เกิดการยอมรับในวงการศึกษา๑๑ 

สถาบันพัฒนาความก้าวหน้า ได้กล่าวถึง การออกแบบพัฒนานวัตกรรมการศึกษา     
ด้านการจัดการเรียนการสอน ประกอบด้วย 

๑. ชื่อนวัตกรรม 
๒. วัตถุประสงค์ของการใช้นวัตกรรม 
๓. ทฤษฎีหลักการที่ใช้ในการสร้างนวัตกรรม 
๔. ส่วนประกอบของนวัตกรรม 
๕. การน านวัตกรรมไปใช้๑๒ 
ชัยวัฒน์  สุทธิรัตน์ ได้กล่าวถึง การพัฒนานวัตกรรมให้มีประสิทธิภาพได้ผลจริง

ประกอบด้วย ดังนี้๑๓ 
๑. การวิเคราะห์ปัญหา ปรากฏการณ์หรือสิ่งต่างๆ ที่เกิดขึ้นในองค์กรส่งผลให้ไม่

บรรลุเปูาหมายตามที่ก าหนด 
๒. การก าหนดวางแผนนวัตกรรมเพ่ือแก้ไขปัญหา มีคุณลักษณะตรงกับปัญหา 

เพ่ือให้สามารถแก้ปัญหาที่เกิดขึ้นได้จริงโดยใช้เป็นนวัตกรรมที่ไม่ซับซ้อน และยากจนเกินไปใช้ง่ายใช้
สะดวก ไม่เสียค่าใช้จ่ายแพงจนเกินไป ไม่กระทบกระเทือนต่อบริบทมากนัก และเป็นนวัตกรรม       
ที่ให้ผลในการแก้ปัญหาชัดเจน 

๓. การพัฒนานวัตกรรมไปปฏิบัติใช้นวัตกรรมที่เหมาะสม ส่งเสริมทักษะกระบวนการ 
ตามเปูาหมายที่ตั้งไว้ 

๔. การประเมินนวัตกรรม การสร้างนวัตกรรมเสร็จแล้ว ต้องมีการตรวจสอบจากผู้รู้ 
ผู้มีประสบการณ์ที่เก่ียวข้องกับนวัตกรรมที่สร้างขึ้น 

                                                           

๑๑สมเดช สีแสง และคนอื่นๆ, ปฏิรูปการเรียนรู้สู่การพัฒนาวิชาชีพครูตามพระราชบัญญัติ
การศึกษาแห่งชาติ, (นครสวรรค์: ริมปิง, ๒๕๕๓), หน้า ๒๙. 

๑๒พัฒนาความก้าวหน้า , สถาบัน, เอกสารประกอบการอบรมหลักสูตร”การพัฒนานวัตกรรม    
(ด้านที ่๓) ให้เป็นผลงานวิชาการครูที่มีคุณภาพ, (กรุงเทพมหานคร: ม.ป.พ., ม.ป.ป.). 

๑๓ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์, การจัดการนวัตกรรม,  (กรุงเทพมหานคร:  แดแน็กซ์อินเตอร์คอร์ปอเรช่ัน,  
๒๕๕๒), หน้า ๗๙. 



๑๕ 

๕. การทดลองใช้ (Try out) เพ่ือหาประสิทธิภาพนวัตกรรม โดยการน านวัตกรรมนั้น
ไปทดลองใช้ตามข้ันตอนที่ก าหนดไว้เพื่อน าข้อมูลมาปรับปรุงให้มีประสิทธิภาพ ก่อนน าไปใช้จริง 

๖. ขั้นตอนการใช้นวัตกรรมกับกลุ่มตัวอย่างที่ต้องการพัฒนา การน านวัตกรรมนั้นไป
ใช้จริงกับกลุ่มตัวอย่างที่ต้องการใช้ 

๗. การวิเคราะห์ข้อมูล และการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
๘. การน าเสนอผลการพัฒนานวัตกรรม 
สมนึก เอื้อจิระพงษ์พันธ์ และคณะ ได้กล่าวถึง ขั้นตอนการพัฒนานวัตกรรม๑๔ 
๑. การค้นหา (Searching) เป็นการส ารวจสภาพแวดล้อมต่างๆ ทั้งภายใน และ

ภายนอก เพ่ือตรวจจับสัญญาณของทั้งโอกาส และอุปสรรคส าหรับการน าไปสู่จุดเริ่มต้นการ
เปลี่ยนแปลงในอนาคต 

๒. การเลือกสรร (Selecting) เป็นการตัดสินใจเลือกสัญณาณที่ส ารวจพบเหล่านั้น 
เพ่ือจะน าไปประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์สูงสุดกับองค์กรทั้งนี้การเลือกสรรจ าเป็นต้องมีความ
สอดคล้องกับหลักกลยุทธ์ขององค์กร 

๓. การน าไปปฏิบัติ (Implementing) เป็นการแปลงสัญญาณที่มีศักยภาพ ไปสู่การ
สร้างสรรค์สิ่งใหม่ๆ ขึ้น และน าสิ่งเหล่านั้นออกเผยแพร่สู่ตลาดทั้งภายใน และภายนอกองค์กรแต่
สัญญาณที่ว่า ไม่ได้เกิดข้ึนเพียงชั่วครั้งชั่วคราวเท่านั้นหากแต่จะเกิดขึ้น ประยุกต์ใช้ด้วยการด าเนินงาน
ขั้นตอนที่ส าคัญอีก ๔ ประการ ดังนี้ 

๑) การรับ (Acquiring) คือ ขั้นตอนของการน าองค์ความรู้ต่างๆ มาประยุกต์ใช้ให้
เกิดเป็นนวัตกรรมขึ้น เช่น การสร้างสรรค์สิ่งใหม่จากกระบวนการทางวิจัย และพัฒนา(R&D) การท าวิจัย
ทางการตลาด รวมไปถึงการได้รับองค์ความรู้จากแหล่งอ่ืนๆ โดยการถ่ายทอดทางเทคโนโลยี 
(Technology Transfer) หรือการค้นคว้าร่วมกันในเครือพันธมิตร (Strategic Alliance) เป็นต้น 

๒) การปฏิบัติ (Executing) คือ ขั้นตอนของการน าโครงการดังกล่าวสู่การปฏิบัติงาน
ภายใต้สภาพของความไม่แน่นอนต่าง  ๆซึ่งต้องอาศัยทักษะการแก้ปัญหา (Problem-Solving) 

๓) การน าเสนอ (Launching) คือ การน านวัตกรรมที่ได้ออกสู่ตลาด โดยอาศัย
การจัดการอย่างเป็นระบบเพ่ือให้นวัตกรรมนั้นสามารถเป็นที่ยอมรับจากตลาดได้โดยเฉพาะอย่างยิ่ง
ในช่วงแรกของการน าออกสู่ตลาด 

๔) การรักษาสภาพ (Sustaining)  คือ การรักษาสถานภาพการยอมรับจาก
ตลาด ให้เกิดข้ึนอย่างต่อเนื่องต่อไป และคงอยู่ให้นานเท่าที่จะเป็นได้ ซึ่งอาจจะต้องน านวัตกรรมนั้นๆ     
กลับถูกพัฒนาให้มีความสอดคล้องกับความต้องการของตลาดมากยิ่งขึ้น 

๔. การเรียนรู้ (Learning) เป็นสิ่งจ าเป็นที่องค์กรควรที่จะศึกษา และเรียนรู้ในขั้นตอน
ต่างๆของกระบวนเผยแพร่นวัตกรรมเพ่ือก่อให้เกิดเป็นองค์ความรู้พ้ืนฐานที่แข็งแกร่ง และสามารถน าไปใช้
พัฒนาวิธีการส าหรับจัดการกับกระบวนการทางนวัตกรรมเหล่านั้นให้มีประสิทธิภาพ 

                                                           

๑๔สมนึก เอื้อจิระพงษ์พันธ์ และคณะ, นวัตกรรม: ความหมายประเภท และความส าคัญต่อการเป็น
ผู้ประกอบการ, วารสารบริหารธุรกิจ, ปีท่ี ๓๓ ฉบับท่ี ๑๒๘ ตุลาคม-ธันวาคม ๒๕๕๓, หน้า ๓๐. 



๑๖ 

จากการศึกษาองค์ประกอบการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนของการศึกษา
สถานศึกษา จากทัศนะ และผลการศึกษาวิจัยของนักวิชาการ ๘ แหล่งดังกล่าวข้างต้น ผู้วิจัย พิจารณา
เห็นว่าองค์ประกอบการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนที่นักวิชาการได้เสนอไว้นั้น แม้จะระบุชื่อที่
แตกต่างกัน แต่มีความหมายเป็นไปในกระบวนการพัฒนาเดียวกัน ดังนั้น เพ่ือให้การสังเคราะห์ 
องค์ประกอบการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนมีความเหมาะสม ผู้วิจัย จึ งจัด
กระบวนการพัฒนาที่มีความเหมือนกันแต่เรียกชื่อแตกต่างกันให้รวมเป็นกลุ่มที่เป็นกลาง (neutral)   ที่
สะท้อนให้เห็นถึงกระบวนการพัฒนาเดียวกัน และครอบคลุมที่ใช้ชื่อแตกต่างกัน และน ามาจัดเป็นกลุ่ม
องค์ประกอบการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนเดียวกัน ดังนี้ 

๑. วิเคราะห์ตัวป้อน ระยะการวิเคราะห์ปัญหาการเรียนรู้เบื้องต้น ประกอบด้วย การ
วิเคราะห์ผู้เรียน วิเคราะห์เป้าหมาย วิเคราะห์เนื้อหา วิเคราะห์เวลา วิเคราะห์เวลาการท าแบบทดสอบ 

๒. กระบวนการ ระยะการออกแบบพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียโดยใช้โปรแกรม 
ที่เหมาะสมหรือที่ผู้สอนมีความถนัด ประกอบ เนื้อหา กิจกรรม และ กราฟิก/โปรแกรม เช่น 
Website, Google from, Kahoot, QR Test Code, Adobe Captivate, Paint 

๓. ผลผลิต การน านวัตกรรมทดลองใช้ในกลุ่มตัวอย่าง เพ่ือพัฒนา ปรับปรุง แก้ไข 
ได้ผลดีขึ้น 

๔. ประยุกต์ใช้ น าไปใช้งานจริง และการประเมินผล ตรวจสอบการวิเคราะห์การ
ออกแบบ การพัฒนา เผยแพร่ความคิด ใช้นวัตกรรมได้ผลหรือลดสภาพปัญหาการเรียนการสอน 

จากการศึกษาองค์ประกอบการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนผลการศึกษาวิจัย
ของนักวิชาการเกี่ยวกับนวัตกรรม ผู้วิจัย ได้ท าการประมวล และวิเคราะห์องค์ประกอบการพัฒนา
นวัตกรรมส าคัญขององค์ประกอบการพัฒนานวัตกรรมได้ ดังตาราง ๒.๒ ดังนี้ 

ตารางท่ี ๒.๒ วิเคราะห์องค์ประกอบการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน 

ความหมาย ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๗ ๘ รวม ๙ 
๑. วิเคราะห์ตัวปูอน         ๘  
๒. กระบวนการ         ๙  

๓. ผลผลิต         ๗  
๔. ประยุกต์ใช้         ๕  

หมายเหตุอักษรย่อ : 
๑ = Lee and Owen  ๒ = Dammanpour ๓ = ทิศนา แขมมณี 
๔ = พัชรพรรณ  พ่ึงนิล ๕ = สมเดช สีแสง และคนอ่ืนๆ  
๖ = สถาบันพัฒนาความก้าวหน้า ๗ = ชัยวัฒน์  สุทธิรัตน์ ๘ = สมนึก เอ้ือจิระพงษ์พันธ์ 

และคณะ ๙ = ผู้วิจัย  
จากตารางที่ ๒.๒ ผลการศึกษาสังเคราะห์องค์ประกอบการพัฒนานวัตกรรมการจัดการ

เรียนการสอน เป็นกระบวนการพัฒนา ๓ ระยะ ประกอบด้วย ระยะการวิเคราะห์ออกแบบ ระยะการ
พัฒนา และระยะตรวจสอบน าไปใช้ 

 



๑๗ 

สรุป องค์ประกอบการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน ๔ ประเภท ดังนี้ 
๑. ตัวปูอน ประกอบด้วยการวิเคราะห์ ผู้เรียน เนื้อหา เวลาเรียน และเวลาท าแบบทดแบบสอบ 
๒. กระบวนการ การออกแบบพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียประกอบเนื้อหา กิจกรรม และ

กราฟิก/โปรแกรม เช่น Website, Google from, Kahoot, QR Test Code, Adobe Captivate, Paint 
๓. ผลผลิต การน านวัตกรรมทดลองใช้ในกลุ่มตัวอย่าง เพ่ือพัฒนา ปรับปรุง แก้ไขให้ได้ผลดีขึ้น 
๔. ประยุกต์ใช้ น าไปใช้งานจริง และการประเมินผล ตรวจสอบการวิเคราะห์การ

ออกแบบ การพัฒนา เผยแพร่ความคิด ใช้นวัตกรรมได้ผลหรือลดสภาพปัญหาการเรียนการสอน 
สรุป วิเคราะห์องค์ประกอบการพัฒนานวัตกรรมจัดการเรียนการสอน ภาพที่ ๒.๑ ดังนี้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ๒.๑ ขั้นตอนองค์ประกอบการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน 

องค์ประกอบ
การพัฒนา

นวัตกรรมการ
เรียนการสอน 

วิเคราะห์ตัวน า 

กระบวนการ  

ประยุกต์ใช้ 

วิเคราะห์เนื้อหา 

วิเคราะห์เวลา 

วิเคราะห์ท าแบบทดสอบ 

วิเคราะห์ผู้เรียน 

เนื้อหา 

กิจกรรม 

กราฟิก/โปรแกรม 

การประเมินผล 

ทดลองใช้ 

การน าไปเผยแพร่ 

บทเรียน/แบบฝึกหัด 
ผลผลิต 



๑๘ 

๒.๒ นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน 
ในยุคปฏิรูปการศึกษาท าให้นักวิชาการทุกฝุายที่เกี่ยวข้องกับการศึกษาต่างก็ตื่นตัวที่จะ

พัฒนางานด้านการศึกษา โดยเฉพาะครูผู้สอนในทุกช่วงชั้น ทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้ต่างก็พยายามที่จะ
ปฏิรูปการเรียนรู้ แต่ก่อนที่จะมีการปฏิรูปการเรียนรู้กันนั้นครูผู้ สอนซึ่งถือเป็นบุคคลส าคัญ อย่างยิ่ง   
ในการจัดการเรียนรู้ให้กับผู้เรียนจ าเป็นต้องปฏิรูปการสอนของตนเองเสียก่อน ดั้งนั้นครูผู้สอนจึงต้อง
พยายามที่จะคิดค้นนวัตกรรมต่างๆ เพ่ือน าไปใช้กับระบบการจัดการเรียนรู้ให้กับผู้เรียนซึ่งนวัตกรรม 
ที่เก่ียวข้องกับการจัดการเรียนรู้นั้นมีหลายประเภทแตกต่างกันออกไป 

๒.๒.๑ ความหมายนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน 
ความหมายนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน (Educational Innovation) มีนักวิชาการทาง

การศึกษาได้ให้ความหมายไว้ ดังนี้ 
ทิศนา แขมมณี  ได้กล่าวไว้ว่า นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน หมายถึง 

กระบวนการ แนวคิด แนวทาง หรือวิธีการใหม่ๆ ทางการศึกษาซึ่งอยู่ระหว่างการทดลองที่จัดขึ้นอย่าง
มีระบบ และกว้างพอสมควรเพ่ือพิสูจน์ประสิทธิภาพอันจะน าไปสู่การยอมรับที่น ามาใช้ในระบบ
การศึกษาอย่างกว้างขวางต่อไป๑๕ 

บุญเกื้อ ควรหาเวช ได้กล่าวว่านวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน” (Educational 
Innovation) หมายถึง การน าเอาสิ่งใหม่ซึ่งอาจจะอยู่ในรูปของความคิดหรือการกระท า รวมทั้ง
สิ่งประดิษฐ์ก็ตามเข้ามาใช้ในระบบการศึกษา เพ่ือมุ่งหวังที่จะเปลี่ยนแปลงสิ่งที่มีอยู่เดิมให้ระบบการ
จัดการศึกษามีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น ท าให้ผู้เรียนสามารถเกิดการเรียนรู้ได้อย่างรวดเร็วเกิดแรงจูงใจใน
การเรียน และช่วยให้ประหยัดเวลาในการเรียน เช่น การสอนโดยใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอน การใช้      
วีดิทัศน์เชิงโต้ตอบ (Interactive Video) สื่อหลายมิติ (Hypermedia) และอินเตอร์เน็ต๑๖ 

ไชยยศ เรืองสุวรรณ ได้กล่าวว่า นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน หมายถึง 
วิธีการปฏิบัติใหม่ๆ ที่แปลกไปจากเดิมโดยอาจจะได้มาจากการคิดค้นพบวิธีการใหม่ๆ ขึ้นมาหรือมีการ
ปรับปรุงของเก่าให้เหมาะสม และสิ่งทั้งหลายปลายทางอย่างมีประสิทธิภาพ"๑๗ 

เปรื่อง กุมุท ได้กล่าวไว้ว่า นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน หมายถึง การน าสิ่ง
ใหม่ๆ อาจจะเป็นแนวคิด หรือสิ่งประดิษฐ์ใหม่ๆ ที่ยังไม่เคยมีใช้มาก่อนหรือพัฒนาดัดแปลงจาก

                                                           

๑๕ทิศนา แขมมณี, การสอนจิตวิทยาการเรียนรู้เร่ืองศาสตร์การสอนองค์ความรู้เพ่ือการจัด
กระบวนการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพ, พิมพ์ครั้งที่ ๑๓, (กรุงเทพมหานคร: จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, ๒๕๕๓),     
หน้า ๑๔. 

๑๖บุญเกื้อ ควรหาเวช,  “นวัตกรรมการศึกษา”, (กรุงเทพมหานคร: จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย , 
๒๕๔๒), หน้า ๙. 

๑๗ไชยยศ เรืองสุวรรณ, การออกแบบ และพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ และบทเรียนเครือข่าย.      
พิมพ์ครั้งท่ี ๖, (มหาสารคาม: มหาวิทยาลัยมหาสารคาม, ๒๕๕๓), หน้า ๑๔. 



๑๙ 

ของเดิมที่มีอยู่แล้วให้ทันสมัย และได้ผลที่มีประสิทธิภาพสูงกว่าเดิม ทั้งยังช่วยประหยัดเวลา และ
แรงงานได้ด้วย๑๘ 

จันทร์เพ็ญ เชื้อพาณิชย์ ได้กล่าวว่า นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน หมายถึง 
ความรู้ใหม่ด้านการศึกษาอาจเป็นแนวคิดใหม่ทางการศึกษา เป็นทฤษฎีใหม่ เป็นวิธีการสอนใหม่ 
เทคนิคการสอนใหม่ รวมทั้งการน าเสนอสาระด้วยสื่อใหม่ๆ๑๙ 

ถวัลย์ มาศจรัส และเชาวฤทธิ์ จงเกษกรณ์ ได้กล่าวว่า นวัตกรรมการศึกษาด้าน
การเรียนการสอน หมายถึง ความคิดใหม่ รูปแบบใหม่ วิธีการใหม่ เทคนิคใหม่ แนวทางใหม่ ผลผลิต
ใหม่ที่ได้ปรับประยุกต์สร้างสรรค์ และพัฒนา ทั้งจากการต่อยอดภูมิปัญญาเดิมหรือการคิดค้นขึ้นมา
ใหม่ด้วยภูมิปัญญาใหม่ให้เกิดสิ่งที่เป็นประโยชน์ต่อการศึกษาในระบบ การศึกษานอกระบบ และ
การศึกษาตามอัธยาศัย๒๐ 

จากผลการศึกษาแนวคิดเกี่ยวกับความหมายนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน เพ่ือการ
สังเคราะห์ ก าหนดแนวคิดเกี่ยวกับความหมายนวัตกรรมการศึกษา จากทัศนะ และจากผลการศึกษาวิจัย
ของนักวิชาการ ๖ แหล่ง ดังกล่าวข้างต้น ผู้วิจัย วิเคราะห์เห็นว่าแนวคิดเกี่ยวกับความหมายนวัตกรรม
การจัดการเรียนการสอน ที่นักวิชาการการศึกษาได้เสนอไว้นั้น แม้จะระบุชื่อที่แตกต่างกันแต่มี
ความหมายเป็นไปในลักษณะเดียวกัน ดังนั้น เพ่ือให้การสังเคราะห์แนวคิดเกี่ยวกับความหมายนวัตกรรม
การจัดการเรียนการสอนมีความเหมาะสม ผู้วิจัย จึงจัดแนวคิดที่มีความหมายเหมือนกันแต่เรียกชื่อ
แตกต่างกันให้รวมเป็นกลุ่มที่เป็นกลาง (neutral) ที่สะท้อนให้เห็นถึงความหมายเดียวกัน และครอบคลุม
แนวคิดที่เกี่ยวข้องความหมายอ่ืนที่ใช้ชื่อแตกต่างกัน และน ามาจัดเป็นกลุ่มความหมายเดียวกัน สามารถ
น ามาวิเคราะห์ความหมายได้ดังตาราง ๒.๓ ดังนี้ 

ตารางที่ ๒.๓ วิเคราะห์แนวคิดเก่ียวกับความหมายนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน 

ความหมาย ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ รวม ๗ 
๑. การท าขึ้นใหม ่       ๖  
๒. พัฒนาจากสิ่งมีอยู่เดิม       ๕  

๓. การท าทางแนวคิด       ๖  

๔. การท าทางวิธีการ       ๔  

๕. การท าทางอุปกรณ ์       ๒  

๖. การท าทางระบบ       ๒  

                                                           

๑๘เปรื่อง กุมุท,  “เทคโนโลยีการเรียนในยุคสารสนเทศ”, ในวารสารศึกษาศาสตร์, (๑๒ ธันวาคม 
๒๕๕๕) : ๑๘. 

๑๙จันทร์เพ็ญ เชื้อพาณิชย,์ นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ตามแนวปฏิรูปการศึกษา, (กรุงเทพมหานคร: 
โรงพิมพ์แห่งจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, ๒๕๕๒), หน้า ๑๙. 

๒๐ถวัลย์ มาศจรัส และเชาวฤทธิ ์จงเกษกรณ์, นวัตกรรมการศึกษาชุดการนิเทศเพ่ือปฏิรูปการศึกษา 
และพัฒนาการเรียนรู,้ (กรุงเทพมหานคร: ธารอักษร, ๒๕๕๔), หน้า ๕. 



๒๐ 

ความหมาย ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ รวม ๗ 
๗. ท าทางกระบวนการสร้างสรรค์       ๓  
๘. การท าทางเทคนิค       ๓  
๙. แนวทางปฏิบัติได้จริง       ๓  
๑๐. เครื่องมือการศึกษา       ๔  

หมายเหตุอักษรย่อ : 
๑ = ทิศนา  แขมมณี  ๒ = บุญเกื้อ ควรหาเวช 
๓ = ไชยยศ เรืองสุวรรณ ๔ = เปรื่อง กุมุท 
๕ = จันทร์เพ็ญ เชื้อพาณิชย์   ๖ = ถวัลย์ มาศจรัส และเชาวฤทธิ์ จงเกษกรณ์   
๗ = ผู้วิจัย  
จากตารางที่ ๒.๓ ผู้วิจัย สรุปแนวคิดเกี่ยวกับความหมายนวัตกรรมการจัดการเรียนการ

สอนคือ การกระท าขึ้นใหม่หรือการพัฒนาจากสิ่งที่มีอยู่ให้แปลกจากเดิม ได้แก่ การประดิษฐ์ท าใหม่
หรือการพัฒนาสิ่งที่มีอยู่เดิมให้ดียิ่งขึ้น รวมถึงแนวความคิด การปฏิบัติ อาจใช้มาแล้วจากที่อ่ืน
น ามาใช้ในสถานการณ์ใหม่ในการเรียนการสอนใช้ประโยชน์ได้จริง เพ่ือให้บรรลุวัตถุประสงค์ 
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประกอบด้วย สื่อสิ่งประดิษฐ์  และรูปแบบวิธีสอนมีประสิทธิภาพ 
บรรลุตามวัตถุประสงค์ตามหลักสูตร 

๒.๒.๒ ประเภทของนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน 
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน มีความส าคัญในการศึกษา สามารถจ าแนกประเภท

ของนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน ที่อยู่ใกล้ตัวไว้หลากหลาย สามารถน ามาใช้ในการเรียนการ
สอนได ้ดังนี้ 

ไชยพร แย้มมี อ้างใน ส านักงานการโรงเรียนพระปริยัติธรรม ได้กล่าวถึงประเภท
ของนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน ๒ ประเภท ด้านนวัตกรรมการสอน และด้านนวัตกรรมสื่อ 
และเทคโนโลยีการสอน เช่น ด้านนวัตกรรมการสอน ประกอบด้วย การสอนเป็นคณะชุดการสอน 
บทเรียน  โปรแกรมศูนย์การเรียนการเรียนด้วยตนเองการสอนแบบผู้เรียนเป็นศูนย์กลางการสอน
แบบ  คอนสทรัคทิวิสซึ่ม การสอนแบบคอล์แลปบอราทอรี่ (ร่วมมือกัน), ด้านนวัตกรรมสื่อ  และ
เทคโนโลยีการสอน เช่น  สไลด์  วีดีทัศน์  วิทยุ  โทรทัศน์ คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI)  การสอนผ่าน
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ หรืออินเทอร์เน็ต  (Web -  based  Instruction)  หรือ  e- learning๒๑ 

พิชิต ฤทธิ์จรูญ ได้กล่าวถึงนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนว่า นวัตกรรมที่ผลิต
ออกมาทางด้านการเรียนการสอนมีจ านวนมากแต่สามารถจ าแนกประเภทได้ ดังนี้ 

๑. นวัตกรรมประเภทผลิตภัณฑ์หรือสิ่งประดิษฐ์ นวัตกรรมประเภทนี้มีลักษณะเป็น
สื่อที่ช่วยในการจัดการเรียนการสอนให้ผู้เรียนมีความเข้าใจกระจ่างชัดเจนในเรื่องที่เรียน หรือท าให้
ผู้เรียนได้พัฒนาการเรียนรู้ในทักษะด้านต่างๆ ได้เร็วยิ่งขึ้น นวัตกรรมประเภทนี้ ได้แก่ ชุดการเรียน/

                                                           

๒๑ไชยพร แย้มมี, อ้างใน, ส านักงานการโรงเรียนพระปริยัติธรรมพ.ศ.๒๕๔๖, ความแตกต่างระหว่าง
นวัตกรรม และเทคโนโลยี”, [ออนไลน์] แหล่งที่มา: https: //www.gotoknow.org/., [๒๐ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๑] 



๒๑ 

ชุดการสอน/แบบฝึกทักษะ/ชุดการฝึก/ชุดฝึกทักษะการเรียนรู้ บทเรียนส าเร็จรูปแบบสื่อผสม/
บทเรียนโปรแกรม เกม การ์ตูน นิทาน เอกสารประกอบการเรียนรู้/เอกสารประกอบการเรียนการ
สอน/เอกสารประกอบการสอน 

๒. นวัตกรรมประเภทรูปแบบ/เทคนิค/วิธีการสอน นวัตกรรมประเภทนี้เป็นการใช้
วิธีสอนหรือเทคนิคการสอนในรูปแบบต่างๆ ที่นักการศึกษาได้คิดค้นเพ่ือพัฒนาการด้านการเรียนรู้
ให้แก่ผู้เรียนทั้งในด้านความรู้ ทักษะ กระบวนการ และเจตคติ ซึ่งมีวิธีการสอน และเทคนิคการสอน
จ านวนมาก ได้แก่ วิธีการสอนคิด วิธีสอนโดยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ CIPPA MODEL วัฏจักร
การเรียนรู้ ๔ MAT วิธีสอนตามแนวพุทธวิธี วิธีสอนแบบบูรณาการ วิธีสอนโครงงาน วิธีสอนโดยการ
ตั้งค าถาม Constructivism๒๒ 

สุคนธ์ สินธพานนท์ ได้แยกประเภทนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนออกจ าแนก
เป็น ๓ ประเภท ดังนี้๒๓ 

๑. จ าแนกตามผู้ใช้ประโยชน์จากนวัตกรรมนั้นโดยตรงแบ่งเป็น ๓ ประเภท คือ 
๑) นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ของครู เช่น วิธีสอน กิจกรรมที่ครูน ามาใช้กับ

ผู้เรียน เช่น การจัดการเรียนรู้แบบ ๔ MAT การจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการ การจัดการเรียนรู้โดย
เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ และสื่อการสอนประเภทต่างๆ เช่น หนังสืออ่านนอกเวลา หนังสืออ่านเพิ่มเติม 

๒) นวัตกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียน เช่น แบบฝึกต่างๆ ที่ครูสร้างขึ้น วิธีสอน
ใหม่ๆ ชุดการจัดการเรียนรู้ ใบงาน บัตรค า บทเรียนส าเร็จรูป สื่อมัลติมีเดีย วีดิทัศน์ ซีดีรอม 

๓) นวัตกรรมเพ่ือการบริหาร และพัฒนาการท างานของคร ู
๒. จ าแนกตามลักษณะของนวัตกรรม เช่น เทคนิควิธีการ วิธีการจัดกิจกรรมพัฒนา     

การจัดกิจกรรมส าหรับผู้เรียน เช่น การจัดบรรยากาศในห้องเรียนให้เหมาะสมกับผู้เรียน เหมาะสมกับ
การเปลี่ยนแปลงวิธีสอนของครู สื่อการเรียนรู้  เช่น บทเรียนโมดูล บทเรียนส าเร็จรูป แผ่นโปร่งใส    
วีดิทัศน์ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หนังสือเสริมประสบการณ์ หนังสืออ่านเพิ่มเติม 

๓. จ าแนกตามจุดเน้นของนวัตกรรมแบ่งเป็น ๓ ประเภท ได้แก่ 
๑) นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผลผลิต เป็นนวัตกรรมที่เป็นวัสดุ อุปกรณ์ 

หรือเครื่องมือที่ใช้ในการเรียนรู้ เช่น ชุดการสอนส าเร็จรูป วีดิทัศน์ CD สไลด์ หรือคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน CAI เพาเวอร์พอยท์ ฯลฯ 

๒) นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ที่เน้นเทคนิค วิธีการ หรือกระบวนการในการ
จัดการเรียนรู้ เช่น การจัดการเรียนรู้แบบต่างๆ เช่น โครงงาน กระบวนการกลุ่ม บทบาทสมมุติการ
เผชิญสถานการณ์ การใช้ผังมโนทัศน์ การเรียนรู้แบบร่วมมือ หรือเทคนิค วิธีการเช่นการตั้งค าถาม 
การอ่าน การใช้ห้องสมุด การควบคุมกันเองของผู้เรียน 

                                                           

๒๒พิชิต ฤทธิ์จรูญ, การวิจัย และพัฒนานวัตกรรม, (กรุงเทพมหานคร: ม.ป.พ., ). 
๒๓สุคนธ ์สินธพานนท์, นวัตกรรมการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนาคุณภาพเยาวชน, (กรุงเทพมหานคร: 

เทคนิคพริ้นติ้ง, ๒๕๕๑). 



๒๒ 

๓) นวัตกรรมที่เน้นทั้งผลผลิต วิธีการ และเทคนิคกระบวนการ เช่น ระบบการผลิต 
และสร้างเพ่ีอการเรียนรู้ การคิดเทคนิควิธีการใช้แผ่นโปร่งใสในการจัดการเรียนรู้ที่ท าให้ผู้เรียนสนใจ และ
เกิดการเรียนรู้ได้เร็วขึ้น กระบวนการที่ท าให้ผู้เรียนสามารถสร้างความรู้ด้วยตนเองอย่างมีประสิทธิภาพ 
กระบวนการฝึกทักษะการคิด และการตัดสินใจ ปฏิบัติการหรือแบบทดลองการแก้ปัญหา ฯลฯ 

สถาบันพัฒนาความก้าวหน้า ได้เสนอประเภทนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน
ตามลักษณะประโยชน์ ๒ ประเภท ดังนี้ 

๑. นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทสื่อส าหรับครูผู้สอน เช่น คู่มือครู 
เอกสารประกอบการสอน ชุดการสอน สื่อประสมชนิดต่างๆ หนังสืออ้างอิง เครื่องมือวัดผล
ประเมินผล โครงการ วิจัยในชั้นเรียน การศึกษาผู้เรียน วิธีสอนแบบต่างๆ 

๒. นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทสื่อส าหรับนักเรียน เช่น บทเรียน
ส าเร็จรูป เอกสารประกอบการเรียน ชุดฝึกปฏิบัติ ใบงาน หนังสือประสบการณ์ ชุดเพลง ชุดเกม 
โครงงาน๒๔ 

ไชยยศ เรืองสุวรรณ ได้กล่าวสรุปประเภทนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน
สามารถจ าแนกออกได้เป็น ๒ ประเภท นวัตกรรมที่เป็นประเภทเทคนิควิธีการหรือวิธีการจัดการ
เรียนรู้ และ นวัตกรรมการศึกษาการเรียนการสอนประเภทสื่อ และเทคโนโลยี๒๕ 

จากการศึกษานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทต่างๆ ของการศึกษาสถานศึกษา 
จากทัศนะ และผลการศึกษาวิจัยของนักวิชาการ ๔ แหล่งดังกล่าวข้างต้น ผู้วิจัย พิจารณาเห็นว่า
นวัตกรรมการศึกษาประเภทการเรียนการสอนที่นักวิชาการได้เสนอไว้นั้น แม้จะระบุชื่อที่แตกต่างกัน แต่
มีความหมายเป็นไปในประเภทเดียวกัน ดังนั้น เพ่ือให้การสังเคราะห์ องค์ประกอบ มีความเหมาะสม 
ผู้วิจัย จึงจัดประเภทที่มีความหมายเหมือนกันแต่เรียกชื่อแตกต่างกันให้รวมเป็นกลุ่มที่เป็นกลาง 
(neutral) ที่สะท้อนให้เห็นถึงความหมายเดียวกัน และครอบคลุมประเภทอ่ืนที่ใช้ชื่อแตกต่างกัน และ
น ามาจัดเป็นประเภท ตามลักษณะ ขั้นตอนการผลิต การใช้นวัตกรรมเดียวกัน ดังนี้ 

๑. นวัตกรรมประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์ เช่น  เกม การ์ตูน นิทาน เพลง เอกสาร
ประกอบการเรียนรู้ เอกสารประกอบการเรียนการสอน รวมทั้งแผนภูมิรูปภาพต่างๆ เป็นต้น บทเรียน
คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย หนังสืออ่านเพิ่มเติม หนังสือนิทาน เป็นต้น 

๒. นวัตกรรมประเภทรูปแบบวิธีสอน เช่น วิธีสอนแบบ 4 MAT แบบอริยสัจ        
การจัดการเรียนรู้ แบบไตรสิกขา วิธีสอนแบบวิทยาศาสตร์ วิธีสอนแบบโครงงาน วิธีสอนแบบบทบาท
สมมุติ วิธีสอนแบบใช้สถานการณ์จ าลอง วิธีสอนศูนย์การเรียน เป็นต้น 

                                                           

๒๔พัฒนาความก้าวหน้า , สถาบัน, เอกสารประกอบการอบรมหลักสูตร “การพัฒนานวัตกรรม(ด้าน
ที๓่)ให้เป็นผลงานวิชาการครูที่มีคุณภาพ, (กรุงเทพนคร: ม.ป.พ., ม.ป.ป.) 

๒๕ไชยยศ เรืองสุวรรณ, เทคโนโลยีการวิจัยทฤษฎี และการศึกษา, (กรุงเทพมหานคร: โอ.เอ.เอสพริ้น
ติ้งเฮาส์, ๒๕๕๓), หน้า ๒๑. 



๒๓ 

จากการศึกษาแนวคิด และผลการศึกษาวิจัยของนักวิชาการเกี่ยวกับนวัตกรรมการจัดการ
เรียนการสอนสถานศึกษา ผู้วิจัย ได้ท าการประมวล และวิเคราะห์ประเภทส าคัญของหลักการนวัตกรรม
การศึกษาได้ดังตาราง ๒.๔ ดังนี้ 

ตารางท่ี ๒.๔ วิเคราะห์แนวคิดเก่ียวกับประเภทนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน 

ความหมาย ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ รวม ๖ 
๑. นวัตกรรมประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์      ๖  
๒. นวัตกรรมประเภทรูปแบบวิธีสอน      ๕  

หมายเหตุอักษรย่อ : 
๑ = ส านักงานการโรงเรียนพระปริยัติธรรม ๒ = พิชิต ฤทธิ์จรูญ 
๓ = สุคนธ์ สินธพานนท์      ๔ = สถาบันพัฒนาความก้าวหน้า 
๕ = ไชยยศ เรืองสุวรรณ  ๖ = ผู้วิจัย  
จากตารางที่ ๒.๔ ผลการศึกษาสังเคราะห์หลักการ แนวคิด และทฤษฎีเกี่ยวกับประเภท

นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน หมายถึง การประดิษฐ์ท าใหม่หรือการพัฒนาสิ่งที่มีอยู่เดิมให้ดี
ยิ่งขึ้น รวมถึงแนวความคิด การปฏิบัติ อาจใช้มาแล้วจากที่อ่ืนน ามาใช้ในสถานการณ์ใหม่ในการเรียน
การสอนใช้ประโยชน์ได้จริง เพ่ือให้บรรลุวัตถุประสงค์ ได้แก่ 

ประเภทที่ ๑ นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์ 
ประเภทที่ ๒ นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน 

จากนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนข้างต้นสามารถเขียนเป็นแผนภูมิแสดงโมเดลการ
พัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา        
ตามภาพท่ี ๒.๒ ดังนี้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ ๒.๒ นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์  และรูปแบบ  

วิธีการสอน 

นวัตกรรมการจัด 
การเรียนการสอน 

นวัตกรรมการเรียนการสอน 
สื่อสิ่งประดิษฐ์ 

นวัตกรรมการเรียนการสอน 
รูปแบบวิธีสอน 



๒๔ 

การศึกษานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์ และรูปแบบวิธีการ
สอนของสถานศึกษา โดยใช้ประเภทนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนของสถานศึกษาครั้งนี้ ผู้วิจัย 
ศึกษาจากทัศนะ และผลงานจากการวิจัยของนักวิชาการศึกษา ดังนี้ 

ก. นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทส่ือสิ่งประดิษฐ์ 

เทคโนโลยีเข้ามามีบทบาทในด้านการศึกษามากมายนับไม่ถ้วนไม่ว่าจะเป็นสื่อมัลติมีเดียเพ่ือ
การเรียนการสอน สื่ออินเตอร์เน็ตที่ช่วยในการสืบค้นข้อมูลได้อย่างไม่จ ากัด สื่อต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นวีดี
ทัศน์ คอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนการสอนรวมไปถึงอุปกรณ์การเชื่อมต่ออินเตอร์เน็ต และอินทราเน็ต
ส าหรับภายในองค์กรการศึกษาหรือโรงเรียนสถานที่ต่างๆ อีกนับไม่ถ้วนจึงท าให้เกิดสื่อมัลติมีเดียขึ้นมา
มากมายในปัจจุบัน ในเรื่องของสื่อสิ่งประดิษฐ์มัลติมีเดียนี้ มีนักวิชาการศึกษาได้แสดงทัศนะไว้
หลากหลาย ดังนี้ 

๑. ความหมายสื่อสิ่งประดิษฐ์ 
พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. ๒๕๔๒ ได้ให้ความหมายสื่อสิ่งประดิษฐ์

มัลติมีเดีย แปลว่า สื่อประสมหรือสื่อหลายแบบ หมายถึง การใช้อุปกรณ์ต่างๆ เพ่ือร่วมกันน าเสนอ
ข้อมูลเป็นหลัก  โดยเน้นผลลัพธ์ที่เกิดขึ้นจากเทคนิคการน าเสนอ เช่น ผลลัพธ์ที่เกิดขึ้นบนจอภาพ
คอมพิวเตอร์หรือบนจอรับภาพในรูปแบบอื่นๆ๒๖ 

กิดานันท์ มลิทอง กล่าวว่า สื่อสิ่งประดิษฐ์การสอน หมายถึง ตัวกลางที่ช่วยน า และ
ถ่ายทอดความรู้จากครูผู้สอน หรือจากแหล่งความรู้ไปยังผู้เรียนเพ่ือให้ผู้เรียนสามารถบรรลุถึง
วัตถุประสงค์การเรียนที่ตั้งไว้๒๗ 

กรมวิชาการกระทรวงศึกษาธิการ ได้ให้ความหมายของค าว่า สื่อสิ่งประดิษฐ์การ
เรียนรู้ว่า หมายถึง วิธีการหรือกระบวนการเครื่องมือที่จัดท าขึ้น เพ่ือใช้ในการเรียนการสอนซึ่งมีสาระ
ที่เป็นประโยชน์ต่อประสบการณ์การเรียนรู้ส าหรับน าไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้
เป็นไปตามหลักสูตรก าหนดไว้๒๘ 

อาภรณ์ ใจเที่ยง กล่าวว่า สื่อสิงประดิษฐ์การเรียนการสอน คือ สิ่งที่ช่วยกระตุ้น
ความสนใจของผู้เรียน ช่วยสร้างความเข้าใจให้ชัดเจนขึ้น และช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้เร็วขึ้น 
ตลอดจนจ าได้นาน สื่อการเรียนการสอนแบ่งได้เป็นสื่อประเภทวัสดุ เช่น ของจริงรูปภาพหนังสือเป็น

                                                           

๒๖ราชบัณฑิตยสถาน, พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ.๒๕๔๒, หน้า ๑๒๐๐. 
๒๗กิดานันท์ มลิทอง, เทคโนโลยีการศึกษาร่วมสมัย, (กรุงเทพมหานคร: โรงพิมพ์จุฬาลงกรณ์‚ 

๒๕๔๕), หน้า ๔๓. 
๒๘กรมวิชาการกระทรวงศึกษาธิการ, ศูนย์พัฒนาหนังสือชุดฝึกอบรมวิทยากรแกนน าหลักสูตร

การศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช ๒๕๔๔ เร่ืองการพัฒนาสื่อการสอนชุดที่ ๑๓, (กรุงเทพมหานคร: โรงพิมพ์
องค์การรับส่งสินค้าพัสดุภัณฑ์, ๒๕๔๕), หน้า ๔๕-๔๗. 



๒๕ 

ต้น สื่อประเภทอุปกรณ์ เช่น เครื่องฉายภาพข้ามศีรษะ โทรทัศน์ คอมพิวเตอร์ เป็นต้น และสื่อ
ประเภทวิธีการ ได้แก่ กิจกรรมทุกอย่างที่ครูหรือนักเรียนจัดท าข้ึน ทั้งใน และนอกห้องเรียน๒๙ 

ชม ภูมิภาค กล่าวถึง สื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนว่า หมายถึง ระบบการน าวัสดุ 
อุปกรณ ์และวิธีการมาเป็นตัวกลางในการให้การศึกษาแก่ผู้เรียน๓๐ 

กระทรวงศึกษาธิการ ได้ให้ความหมายของสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอน ว่าเป็น
สิ่งที่ช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจมีความเข้าใจเกิดการเรียนรู้  และช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ให้
เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพสื่อการเรียนการสอนมีหลายรูปแบบ การเลือกสื่อที่ใช้ในการเรียนการสอน
ควรค านึงถึงความน่าสนใจชวนคิดชวนติดตามเป็นสื่อที่เข้าใจง่ายกระตุ้นให้ผู้เรียน๓๑ 

นิคม ทาแดง, กอบกุล ปราบประชา, และอ านวย เดชชัยศรี ให้ความหมายของสื่อ
สิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนไว้ว่า หมายถึง ตัวกลางหรือสิ่งต่างๆ เช่น วัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือ        
และเทคนิควิธีการรวมทั้งกิจกรรมต่างๆ ที่ช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้เกิดการพัฒนา และสามารถน า
ความรู้ที่ ได้รับนั้นไปใช้ ในการประกอบอาชีพตลอดจนการด ารงชีวิตได้อย่างมีความสุข  และ                     
มีประสิทธิภาพ๓๒ 

จันทรานี สงวนนาม ได้ให้ทัศนคติเกี่ยวกับสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนว่าเป็นสิ่ง
ที่ช่วยให้ครู และนักเรียนปฏิบัติกิจกรรมการเรียนการสอนได้สะดวกยิ่งขึ้นสื่อที่จ าเป็นส าหรับครูผู้สอน 
เช่น เอกสารหลักสูตร คู่มือครู บันทึกการสอน เป็นต้น๓๓ 

อนุศักดิ์ สมิตสันต์ ได้ให้ความหมายไว้ว่า สื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอน หมายถึง       
สิ่งที่ช่วยในการเรียนรู้ ที่ครูผู้สอน และผู้เรียนเป็นผู้ใช้เพ่ือช่วยให้กระบวนการเรียนการสอน๓๔ 

สุราษฎร์ พรมจันทร์ กล่าวว่า สื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอน คือ สิ่งต่างๆ ที่ใช้เป็น
ตัวกลางในกระบวนการถ่ายทอดข้อมูลข่าวสาร ระหว่างผู้ส่งกับผู้รับ (ครูกับผู้เรียน) ซึ่งอาจเป็นค าพูด 
ค าเขียน รูปภาพ สัญลักษณ์ หรือแม้กระทั่งสีหน้าท่าทาง๓๕ 

                                                           

๒๙อาภรณ์ ใจเที่ยง, หลักการสอน (ฉบับปรับปรุง),  พิมพ์ครั้งที่ ๕, (กรุงเทพมหานคร: โอ.เอส.พริ้น
ติ้งเฮ้าส์, ๒๕๕๓), หน้า ๑๙๐-๑๙๑. 

๓๐ชม ภูมิภาค, สื่อการศึกษา, วารสารเทคโนโลยีสื่อสารการศึกษา, (กรุงเทพมหานคร: ส านักพิมพ์
ประสานมิตร, ๒๕๕๔), หน้า ๒๕. 

๓๑กระทรวงศึกษาธิการ, นิยามค าศัพท์หลักสูตร, (กรุงเทพมหานคร: โรงพิมพ์ชุมนุมสหกรณ์
การเกษตรแห่งประเทศไทยจ ากัด, ๒๕๕๓), หน้า ๒๕. 

๓๒นิคม ทาแดง, กอบกุลปราบประชา, และอ านวยเดชชัยศรี, ชุดฝึกหัดอบรมครู, ประมวลสาระเร่ือง
เทคโนโลยีการศึกษาเพ่ือการเรียนรู,้ (กรุงเทพมหานคร: ภาพพิมพ์, ๒๕๔๖), หน้า ๑๖ 

๓๓จันทรานี สงวนนาม, ทฤษฎี และแนวปฏิบัติในการบริหารสถานศึกษา , พิมพ์ครั้งที่ ๒, 
(กรุงเทพมหานคร: บริษัทบุ๊คพอยท์ จ ากัด, ๒๕๕๑), หน้า ๑๕๔. 

๓๔อนุศักดิ์ สมิตสันต์ , การจัด และการบริหารงานวิชาการ, (กรุงเทพมหานคร: ส านักพิมพ์
มหาวิทยาลัยรามค าแหง, ๒๕๕๐), หน้า ๑๓๓. 

๓๕สุราษฎร์ พรมจันทร์, ยุทธวิธีการเรียนการสอนวิชาเทคนิค, ฉบับปรับปรุง, (กรุงเทพมหานคร: 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ, ๒๕๕๐), หน้า ๑๐๑. 



๒๖ 

ฐาปนีย์ ธรรมเมธา ได้สรุปความหมาย ของสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอน และ
สื่อการศึกษาไว้ว่า หมายถึง ตัวกลางที่ช่วยน า และถ่ายทอดความรู้จากผู้สอน หรือแหล่งความรู้ไปยังผู้เรียน 
ท าให้การเรียนการสอนด าเนินไปอย่างมีประสิทธิภาพ ผู้เรียนบรรลุวัตถุประสงค์ของการเรียนที่ตั้งไว้๓๖ 

จากที่กล่าวมาทั้งหมดสรุปสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอน หมายถึง อุปกรณ์ที่ผลิต
หรือสร้างเพ่ือเป็นตัวกลางประกอบการเรียนการสอนที่เป็นบทเรียนสร้างโดยคอมพิวเตอร์ โทรศัพท์ 
เครื่องมือสื่อสาร เช่น ข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียงบรรยาย เสียงดนตรี วีดิทัศน์  โดยเป็น
บทเรียนที่มีระบบหรือท าแบบทดสอบก่อนเรียน และหลังเรียน คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียสื่อ ชุดการสอน
ประกอบด้วย สื่อชุดการฝึกทักษะ สื่อชุดนิทาน สื่อชุดเกม 

๒. ประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอน 
นวัตกรรมประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์การสอนมีอยู่หลายลักษณะหลายประเภท ซึ่ง

นักวิชาการทางการศึกษาหลายท่าน ได้จัดแบ่งแตกต่างกันออกไป และสามารถบูรณาการใช้ในการ
เรียนการสอนตามกลุ่มสาระการเรียนรู้ ได้แก่ ชุดสื่อการสอน ชุดสื่อบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย 
ชุดสื่อการฝึกทักษะ ชุดสื่อเกม หนังสืออ่านเพ่ิมเติม ชุดสื่อการ์ตูน ชุดสื่อนิทาน และสื่อประกอบการ
เรียนการสอน เป็นต้น ผู้วิจัย ขอจึงเสนอนวัตกรรมนการเรียนการสอนประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์การ
เรียนการสอน ประกอบด้วย สื่อชุดการฝึกทักษะ สื่อชุดนิทาน สื่อชุดเกม สามารถพัฒนาผู้เรียนให้มี
ทักษะการเรียนรู้ตามจุดประสงค์ของการเรียนรู้   วิเคราะห์หน่วยการเรียนรู้แต่ละหน่วยนั้นจะใช้
นวัตกรรมชนิดใดที่เหมาะสมท าให้ผู้เรียนบรรลุเปูาหมายในการเรียนรู้๓๗ ดังนี้ 

ก. ด้านสื่อชุดการฝึกทักษะ เป็นตัวกลางอย่างหนึ่งที่ช่วยให้ผู้เรียนรู้มีความเข้าใจใน
บทเรียนหรือเรื่องที่ก าลังเรียน ซึ่งผู้สอนได้ออกแบบชุดการฝึกทักษะการเรียนรู้ให้แก่ผู้เรียน ท าให้
ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามศักยภาพของตน ท าให้ผู้เรียนมีความแม่นย าในเรื่องที่ต้องการฝึกนอกจากนี้
ยังเป็นการเสริมสร้างคุณลักษณะของผู้เรียนให้คิดเป็น มีความรับผิดชอบ และมีเจตคติที่ดีต่อการ
เรียนรู้ ถึงแม้ว่าจะมีการเรียนรู้ชุดการฝึก และชุดฝึกทักษะแตกต่างกันออกไปก็ตาม แต่เปูาหมายของ
การจัดท าก็เป็นไปในทิศทางเดียวกัน คือต้องการให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะการเรียนรู้ในรูปแบบต่างๆที่
หลากหลาย และบรรลุวัตถุประสงค์ที่ก าหนดไว้ 

๑) ความหมายของสื่อชุดการฝึกทักษะ 
แบบฝึกมีความจ าเป็นต่อการเรียนการสอนวิชาทักษะการใช้แบบฝึกทักษะ

พัฒนาการสอนจะช่วยให้ครู และนักเรียนพบข้อบกพร่องทางการเรียนการสอน และแก้ไขข้อบกพร่อง
นั้นมีผู้กล่าวถึงความหมายของแบบฝึกไว้  ดังนี้ 

                                                           

๓๖ฐาปนีย์ ธรรมเมธา, สื่อการศึกษาเบื้องต้นพิมพ์คร้ังที่๒, (นครปฐม: ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา
มหาวิทยาลัยศิลปากร, ๒๕๕๓), หน้า ๔๓. 

๓๗Paiboon Noom, นวัตกรรมการเรียนการสอนคืออะไร , [ออนไลน์], แหล่งที่มา:                        
http: //noompaiboon.blogspot.com/2015/09/blog-post.html., [๑ มิ.ย.๖๑]. 
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๒๗ 

พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน ๒๕๕๕ ได้ให้ความหมายของชุดสื่อฝึกทักษะ 
หมายถึง “ตัวกลางการถ่ายทอดแบบตัวอย่างปัญหาหรือค าสั่งเพ่ือให้นักเรียนฝึกตอบ”๓๘ 

ชัยยงค์ พรหมวงศ์ ให้ความหมายของชุดสื่อการฝึกทักษะ หมายถึง สิ่งที่เป็น
ตัวกลางส าหรับนักเรียนต้องใช้ควบคู่กับการเรียนมีลักษณะเป็นชุดการฝึกครอบคลุมกิจกรรมที่
นักเรียนพึงกระท า ฝึกทักษะความคิด ที่เป็นแบบจิตนาการปัญหาเป็นการถามตอบ อาจก าหนดแยก
เป็นหน่วย หรืออาจรวมเล่มก็ได้๓๙ 

วาสนา สุพัฒน์ ให้ความหมายของชุดสื่อการฝึกทักษะ หมายถึง งานหรือกิจกรรม   
ที่ครูมอบหมายให้นักเรียนท าเพ่ือทบทวนความรู้ต่างๆที่ได้เรียนไปแล้วซึ่งจะท าให้ผู้เรียนเกิดทักษะ 
และเพ่ิมทักษะ รวมถึงทักษะการตัดสินใจ ซึ่งสามารถน าไปใช้แก้ปัญหาได้๔๐ 

อัจฉรา ชีวพันธ์ และคนอ่ืนๆ ได้ให้ความหมายของชุดสื่อการฝึกทักษะ หมายถึง    
สิ่งที่สร้างข้ึนเพ่ือความเข้าใจ และเสริมเพ่ิมเติมเนื้อหาฝึกทักษะการแก้ปัญหาบางส่วนช่วยให้นักเรียน
ได้ปฏิบัติ และน าความรู้ไปใช้ได้อย่างแม่นย าถูกต้อง และคล่องแคล่ว๔๑ 

สรุปแล้วกล่าวได้ว่าชุดสื่อการฝึกทักษะ หมายถึง ตัวกลางในการถ่ายทอดความรู้
ที่เป็นการทบทวนหรือเสริมเพ่ิมเติมความรู้ ผลิตขึ้นโดยวัสดุ อุปกรณ์ เพ่ือทบทวนความรู้ แก้ไข
ข้อบกพร่อง น าความรู้ใช้อย่างคล่องแคล่ว ฝึกประสบการณ์ใหม่ๆ หลังจากเรียนเนื้อหานั้นเสร็จแล้ว 
เป็นการทบทวน และฝึกลงมือปฏิบัติให้เกิดความช านาญ 

๒) ประเภทชุดสื่อการฝึกทักษะ สาลี รักสุทธี ได้กล่าวไว้ว่า แบบฝึกจะมีอยู่ ๓ 
ประเภท๔๒ ดังนี้ 

(๑) แบบฝึกเสริมทักษะ เป็นแบบฝึกที่น าไปใช้กับนักเรียนที่มีความสามารถ
เป็นเลิศมีความคิด ความจ าเป็นพิเศษ สามารถเรียนรู้ได้เร็ว เพียงแนะน านิดหน่อยก็เข้าใจได้หรือกลุ่ม
นักเรียนที่เรียกว่า อุฆฎิตัญญู คือกลุ่มนักเรียนที่มีสติปัญญาเป็นเลิศนั่นเอง ดังนั้น แบบฝึกเสริมทักษะ 
จึงน าไปใช้เสริมเพ่ือพัฒนาความเป็นเลิศของนักเรียนกลุ่มนี้ให้ก้าวไปก่อนเพ่ือน 

                                                           

๓๘ราชบัณฑิตยสถาน , พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถานพ .ศ.๒๕๕๔เฉลิมพระเกียรติ
พระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัวเนื่องในโอกาสพระราชพิธีมหามงคลเฉลิมพระชนมพรรษา ๗ รอบ ๕ ธันวาคม
๒๕๕๔, (กรุงเทพมหานคร: ราชบัณฑิตยสถาน, ๒๕๕๖). 

๓๙ชัยยงค ์พรหมวงศ,์ เทคโนโลยี และสื่อสารการสอนเอกสารการสอนชุดวิชาเทคโนโลยีการศึกษา
หน่วยที๑่-๔, (นนทบุรี: มหาวิทยาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช, ๒๕๔๓). 

๔๐วาสนา สุพัฒน์, การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความคงทนในการเรียนรู้ของนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่๓ที่สอนตามคู่มือครูโดยการท าแบบฝึกหัดปรนัยชนิดเลือกตอบกับการท าแบบฝึกหัดในหนังสือ
แบบเรียน, ปริญญานิพนธ์การศึกษามหาบัณฑิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒประสานมิตร, ๒๕๔๒. 

๔๑อัจฉรา ชีวพันธ์, การพัฒนาทักษะพัฒนาความคิดด้วยกิจกรรมการเล่นประกอบการสอน
ภาษาไทย, พิมพ์ครั้งท่ี ๒, (กรุงเพทมหานคร: ส านักพิมพ์แห่งจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, ๒๕๕๐). 

๔๒สาลี รักสุทธี, คู่มือการจัดท าสื่อนวัตกรรม และแผนฯประกอบสื่อนวัตกรรม, (นนทบุรี: เพิ่มทรัพย์
การพิมพ,์ ๒๔๕๒), หน้า ๓๑. 



๒๘ 

(๒) แบบฝึกทักษะ เป็นแบบฝึกที่น าไปใช้กับนักเรียนที่มีความสามารถระดับ   
ปานกลาง หรือที่เรียกว่า เนยยะบุคคล คือกลุ่มนักเรียนสามารถฝึกได้ สอนได้ ใช้สื่อนวัตกรรมหรือ
แบบฝึกทักษะแล้วสามารถเข้าใจเนื้อหาได้ นักเรียนกลุ่มนี้ส่วนใหญ่แล้วจะเป็นกลุ่มใหญ่เป็นกลุ่มปกติ 

(๓) แบบฝึกซ่อมทักษะ เป็นแบบฝึกที่น าไปใช้กับนักเรียนที่มีปัญหาทางการ
เรียนมีความบกพร่องด้านใดด้านหนึ่ง เป็นนักเรียนที่มีสติปัญญาระดับต่ า หรือเด็กแอลดี (LD- 
Learning Disability) หรือที่เรียกว่า ปทปรมะ คือนักเรียนมีปัญหาขั้นวิกฤต 

๓) หลักการสร้างชุดสื่อการฝึกทักษะ ชุดฝึกทักษะการเรียนรู้เป็นเครื่องมือส าคัญ
อย่างหนึ่งในการจัดการเรียนการสอนของครูผู้สอน จึงมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับชุดการฝึก/ชุดฝึก
ทักษะการเรียนรู้เป็นอย่างดี ซึ่งมีหลักส าคัญเป็นแนวในการจัดท าชุดฝึกทักษะ ดังนี้ 

(๑) จัดเนื้อหาสาระในการฝึกตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
(๒) เนื้อหาสาระ และกิจกรรมการฝึกเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน 
(๓) การวางรูปแบบของแบบฝึกทักษะมีความสัมพันธ์กับโครงเรื่อง  และ

เนื้อหา 
(๔) แบบฝึกทักษะต้องมีค าชี้แจงง่ายๆ สั้นๆ เพื่อท าให้ผู้เรียนอ่านเข้าใจ เรียน

จากง่ายไปยาก มีแบบฝึกทักษะที่น่าสนใจ และท้าทายให้ผู้เรียนต้องแสดงความสามารถ 
(๔) มีความถูกต้อง และครูผู้สอนจะต้องพิจารณาตรวจสอบให้ดี 
(๕) ก าหนดเวลาที่ต้องใช้แบบฝึกทักษะแต่ละตอนให้เหมาะสม 

๔) ลักษณะของชุดสื่อฝึกทักษะที่ดี ในการสร้างชุดการฝึก/ชุดฝึกทักษะการ
เรียนรู้ที่ดีขึ้น ผู้สร้างชุดการฝึกควรค านึงในเรื่องต่อไปนี้ 

(๑) ควรมีแบบฝึกทักษะหลายๆแบบในชุดการฝึก/ชุดฝึกทักษะ เพ่ือไม่ให้
ผู้เรียนเกิดความเบื่อหน่าย และควรมีแบบที่เร้าความสนใจผู้เรียนได้ลองความสามารถของตน 

(๒) ผู้เรียนสามารถน าสิ่งที่ได้เรียนรู้จากบทเรียนมาตอบในชุดการฝึกหรือ
ชุดฝึกทักษะหรือน ามาประยุกต์ใช้ในการตอบในแบบฝึกทักษะ 

(๓) ส านวนภาษาง่าย เหมาะกับวัยของผู้เรียน และผู้เรียนสามารถศึกษา 
(๔) ชุดการฝึก/ชุดฝึกทักษะแต่ล่ะชุดนั้นควรค านึงถึงความแตกต่าง 
(๕) ชุดฝึกทักษะการเรียนรู้ควรฝึกความสามารถของผู้เรียนหลายๆด้าน 
(๖) ควรฝึกทักษะในด้านการเรียนรู้ในด้านความคิดหลายๆ รูปแบบ เช่น คิด

วิเคราะห์ คิดอย่างมีวิจารญาณ คิดสร้างสรรค์ เป็นต้น 
๕) ขั้นตอนการสร้างชุดสื่อการฝึกทักษะ 
ในการสร้างชุดการฝึกนั้นผู้สร้างจะต้องด าเนินการ ดังนี้ 

(๑) ศึกษาหลักสูตร หลักการ จุดมุ่งหมายของหลักสูตร 
(๒) วิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้ของกลุ่มสาระการเรียนรู้  และสาระการ

เรียนรู้ เพ่ือวิเคราะห์เนื้อหา จุดประสงค์ในแต่ละชุดการฝึก 
(๓) จัดท าโครงสร้าง และชุดฝึกในแต่ละชุด 
(๔) ออกแบบชุดการฝึก/ชุดฝึกทักษะในแต่ละชุดให้มีรูปแบบที่หลากหลาย 



๒๙ 

(๕) ลงมือสร้างแบบในแต่ละชุด รวมทั้งออกข้อสอบก่อน และหลังเรียนให้
สอดคล้องกับเนื้อหา และจุดประสงค์การเรียนรู้ 

(๖) น าไปให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบ 
(๗) น าชุดการฝึก/ชุดฝึกทักษะไปทดลอง บันทึกผล แล้วปรับปรุงแก้ไข 
(๘) ปรับปรุงชุดการฝึก/ชุดฝึกทักษะให้มีประสิทธิภาพ 
(๙) น าไปใช้จริง และเผยแพร่ต่อไป 

๖) ประโยชน์ของชุดสื่อการฝึกทักษะ 
(๑) ช่วยให้ผู้ เรียนได้ เรียนรู้ด้วยตนเองตามอัตภาพ เด็กแต่ละคนมี

ความสามารถแตกต่างกันการให้ผู้เรียนได้จัดการท าชุดการฝึกเหมาะสมกับความสามารถของแต่ละคน
ใช้เวลาที่แตกต่างกันออกไปตามลักษณะการเรียนรู้ของแต่ละคนจะท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ด้วย
ตนเองอย่างมีประสิทธิภาพ ท าให้ผู้เรียนเกิดก าลังใจในการเรียนรู้นอกจากนั้นยังเป็นการซ่อมเสริม
ผู้เรียนที่เรียนไม่ผ่านเกณฑ์การประเมิน 

(๒) ชุดการฝึกช่วยเสริมให้ผู้ เรียนเกิดทักษะที่คงทนชุดการฝึกสามารถ       
ให้ผู้เรียนได้ฝึกทันทีหลังจากจบบทเรียนนั้นหรือให้มีการฝึกซ้ าหลายๆครั้ง เพ่ือความแม่นย าในเรื่องที่
ต้องการฝึก หรือเน้นย้ าให้นักเรียนท าชุดการฝึกเพ่ิมเติมเฉพาะในเรื่องที่ผิด 

(๓) ชุดการฝึกสามารถเป็นเครื่องมือในการวัดผลหลังจากที่ผู้เรียนเรียนจบ  
ในแต่ละครั้ง ผู้เรียนสามารถตรวจสอบความรู้ความสามารถของตนเองได้  และไม่เข้าใจ และท าผิด   
ในเรื่องใดๆผู้เรียนก็สามารถซ่อมเสริมตนเองได้ จัดได้ว่าเป็นเครื่องมือที่มีคุณค่าทั้งของครู ผู้สอนละ
ผู้เรียนผู้เรียนไม่มีปมด้วยที่ตนท าผิด และสามารถแก้ไขข้อผิดพลาดของตน 

(๔) เป็นสื่อที่ช่วยเสริมบทเรียนหรือหนังสือเรียนหรือค าสอนของครูผู้สอนชุด
การฝึกของครูผู้สอนจัดท าขึ้นเพ่ือฝึกทักษะ เช่น ชุกฝึกความคิดในรูปแบบต่างๆ เป็นการเสริมสร้าง
คุณลักษณะของผู้เรียนให้เป็นผู้รู้จักคิดเป็นน าไปสู่การแก้ไขปัญหาต่างๆ ในการด าเนินชีวิตต่อไป 

(๕) ชุดฝึกรายบุคคลผู้เรียนสามารถน าไปฝึกเมื่อไหร่ก็ได้ไม่จ ากัดการเวลา 
และสถานที่นอกจากนี้ยังช่วยให้ผู้เรียนท าแบบฝึกหัดได้ตามความต้องการของตนโดยมีครูผู้ สอนคอย
กระตุ้นหรือเร้าใจให้ผู้เรียนเกิดความกระตือรือร้นที่จะเรียนรู้ด้วยตัวเอง 

(๖) ลดภาระการสอนของครูผู้สอน ไม่ต้องฝึกทบทวนความรู้ให้แก่ผู้เรียน
ตลอดเวลาตามล าพังโดยมีภาระให้ท าตามที่มอบหมาย จัดได้ว่าเป็นการเสริมสร้างประสบการณ์การ
ท างานให้ผู้เรียนได้น าไปประยุกต์ปฏิบัติในการด าเนินชีวิต 

(๗) ผู้เรียนมีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้การที่ผู้เรียนได้ท าชุดฝึกทักษะการเรียนรู้
ที่มีรูปแบบหลากหลายจะท าให้ผู้เรียนสนุก และเพลิดเพลิน เป็นการท้าทายให้ลงมือท ากิจกรรมต่างๆ 

ข. ด้านชุดสื่อนิทาน นิทานเป็นที่นิยมส าหรับผู้อ่านที่อยู่ในวัยเด็ก นิทานจึงมีอิทธิพล
ต่อการปลูกฝังคุณลักษณะอันพึงประสงค์ให้แก่เด็ก และเยาวชนที่อยู่ในวัยเรียนอย่างมาก ดังนั้น
ครูผู้สอนในปัจจุบันจึงเห็นความส าคัญของการน านิทานมาเล่าให้เด็กฟังหรืออ่านนิทานเพ่ือเป็นการจูง
ใจ หรือเร้าความสนใจให้แก่เด็กก่อนการเรียนการสอนหรือใช้นิทานเป็นสื่อในการปลูกฝังคุณธรรม 
จริยธรรม ค่านิยมให้แก่เด็ก และเยาวชน นอกจากนั้นนิทานยังมีคุณค่าต่อการฝึกทักษะการอ่าน การ
ฟัง การพูด และการเรียนให้แก่เด็ก การปลูกฝังให้เด็ก และเยาวชนมีนิสัยในการรักการอ่าน การใฝุรู้



๓๐ 

การฝึกทักษะการคิด และการตัดสินใจในการท ากิจกรรมต่างๆ อย่างมีเหตุผลอีกทั้งสร้างความ
เพลิดเพลิน และความสนุกสนานคลายความเครียดให้แก่ผู้อ่านหรือผู้ฟังนิทานอีกด้วย 

๑) ความหมายชุดสื่อนิทาน 
เกษลดา มานะจุติ และ อภิญญา มนูญศิลป์ ได้ให้ความหมายของนิทานว่า หมายถึง 

เรื่องเล่าต่อกัน มาโดยใช้วาจาหรือเล่าโดยแสดงภาพประกอบ หรือการเล่าโดยวัสดุอุปกรณ์ใช้ประเภทต่างๆ
ประกอบก็ได้เช่น หนังสือภาพ หุ่น หรือการใช้คนแสดงบทบาทลีลาเป็นไปตามเนื้อเรื่องของนิทานนั้นๆ แต่
เดิมมานิทานถูกเล่าสู่กัน และกันด้วยปากสืบกันมา เช่น นิทานชาดกเพ่ือเป็นเครื่องบันเทิงใจในยามว่าง และ
เพ่ือถ่ายทอดความเชื่อความศรัทธาเลื่อมใสในสิ่งศักดิ์สิทธิ์ที่เป็นที่ยึดถือ๔๓ 

วิไล มาศจรัส ได้กล่าวถึงความหมายของนิทานว่า นิทาน หมายถึง เรื่องที่เล่ากัน
มา เช่น นิทานอีสป นิทานชาดก ในทางคติชนวิทยา ถือว่า นิทานเป็นเรื่องเล่าสืบสานต่อๆ กันมาถือ
เป็นมรดกทางวัฒนธรรมอย่างหนึ่งในหลายอย่างของมนุษย์เป็นสิ่งที่มีความหมาย มีคุณค่าซึ่งนิทานนั้น
จะมีทั้งนิทานเล่าปากเปล่า จดจ ากัน มาแบบมุขปาฐะ และนิทานที่มีการเขียนการบันทึกไว้เป็นลาย
ลักษณ์อักษร ราชบัณฑิตยสถาน พุทธศักราช ๒๕๔๒ ได้ระบุความหมายของนิทานไว้ว่านิทาน 
หมายถึง เรื่องท่ีเล่ากันมา เช่น นิทานชาดก นิทานอีสป๔๔ 

ประคอง นิมมานเหมินทร์ ได้ให้ความหมายของนิทานว่า หมายถึง เรื่องที่เล่ากัน
ต่อๆ มาจากคนรุ่นหนึ่งสู่คนอีกรุ่นหนึ่งโดยไม่ทราบว่า ใครเป็นผู้แต่ง เช่น นิทานเรื่องสังข์ทองปลาบู่
ทอง หรือโสนน้อยเรือนงาม มีการเล่าสู่กันฟังจากปูุย่าตายายของเรา พ่อแม่ของเรารวมทั้งตัวเราเอง 
ไปจนถึงลูกหลานเหลนโหลนของเรา เป็นทอดๆ กันไปรุ่นแล้วรุ่นเล่า บางครั้งก็แพร่กระจายจาก
ท้องถิ่นหนึ่งไปสู่อีกท้องถิ่นหนึ่ง เช่น นิทานเรื่องสังข์ทองอาจมีหลายส านวนแล้วแต่ความทรงจ า ความ
เชื่อ อารมณ์ของผู้เล่า และวัฒนธรรมในแต่ละท้องถิ่นจากความหมายของนิทานดังกล่าว๔๕ 

เกริก ยุ้นพันธ์ ให้ความหมายของนิทานว่าหมายถึง เรื่องราวที่เล่าสืบต่อกันมา
ตั้งแต่สมัยโบราณ เป็นการผูกเรื่องขึ้น เพ่ือให้ผู้ฟังเกิดความสนุกสนานแฝงค าสอนจรรยาในการใช้
ชีวิตประจ าวันเป็นการถ่ายทอดวัฒนธรรมต่อเนื่องของผู้เล่าให้คนรุ่นใหม่ฟัง๔๖

 

สัณหพัฒน์ อรุณธารี ให้ความหมายของนิทานว่า หมายถึง๔๗ เรื่องที่มีผู้แต่งขึ้น
ใหม่ หรือเป็นการเล่าสืบต่อกันมา เพ่ือให้เกิดความสนุกสนานเพลิดเพลินแก่ผู้ฟังเป็นส าคัญ  และ
สอดแทรกคุณธรรมคู่ความรู้ประกอบ 

                                                           

๔๓เกษลดา มานะจุติ และอภิญญา มนูญศิลป์, นิทาน และหุ่นส าหรับเด็กปฐมวัย, (คณะศึกษาศาสตร์
สถาบันราชภัฏเชียงใหม่: เชืยงใหม่, ๒๕๔๔), หน้า ๑. 

๔๔วิไล มาศจรัส, เทคนิคการเขียนการเล่านิทานส าหรับเด็ก, พิมพ์ครั้งที่๒, (กรุงเทพมหานคร:        
ธารอักษร, ๒๕๔๕), หน้า ๑๒. 

๔๕ประคอง นิมมานเหมินท์, นิทานพ้ืนบ้านศึกษา, (กรุงเทพมหานคร: โครงการเผยแพร่ผลงาน
วิชาการคณะอักษรศาสตร์จุฬาลงกรณ์วิทยาลัย, ๒๕๕๑), หน้า ๙. 

๔๖เกริก ยุ้นพันธ์, การเล่านิทาน.พิมพ์ครั้งท่ี๒, (กรุงเทพมหานคร: สุวีริยาสาส์น, ๒๔๕๗), หน้า ๘. 
๔๗สัณหพัฒน์ อรุณธารี, นิทานส าหรับเด็กปฐมวัยภูเก็ตโครงการต าราวิชาการราชภัฏเฉลิมพระเกีย

ติ(กรุงเทพมหานคร: พริกหวานกราฟฟิค, ๒๕๔๒). 



๓๑ 

สมศักดิ์ ปริปุรณะ สรุปความหมายของนิทานไว้ ดังนี้ คือ (๑) เป็นเรื่องที่ผูกขึ้น 

(๒) เป็นเรื่อเล่าที่ใช้วาจาเป็นสื่อในการถ่ายทอดหรือเขียนท านองการเล่า (๓) เป็นบทประพันธ์ที่มีลีลา
การเล่าแบบเป็นกันเองท านองการเล่าด้วยวาจา (๔) เป็นเรื่องเล่าที่มีจุดประสงค์หลักเพ่ือความบันเทิง
ใจ และมีสิ่งสอนใจ๔๘

 

สรุปได้ว่า ชุดสื่อนิทาน หมายถึง ตัวกลางในการถ่ายทอดความรู้ที่เป็นเรื่องราวที่
เล่าสืบทอดกันมาหรือเป็นเรื่องที่แต่งขึ้น ออกแบบขึ้นโดยวัสดุ อุปกรณ์ เพ่ือความสนุกสนาน ข้อคิด
เตือนใจเกี่ยวกับด้านคุณธรรม จริยธรรม วัฒนธรรม ปรับตัวด าเนินชีวิตอย่างเหมาะสม สื่อนิทาน
ประกอบด้วย นิทานภาษิต นิทานเทพนิยาย นิทานปรัมปรา นิทานชาดก นิทานชาวบ้าน 

๒) ประเภทสื่อชุดนิทาน 
ไพพรรณ อินทนิล ได้แบ่งประเภทของนิทานตามรูปแบบ (From) คือ 

(๑) นิทานปรัมปราหรือเทพนิยาย (Fairy Tale) มักจะก าหนดสถานที่เลื่อน
ลอยไม่แน่ชัด เช่น ในกาลครั้งหนึ่ง มีเมืองๆหนึ่งตัวละครจะมีฤทธิ์ เช่น สังข์ทอง ปลาบู่ทอง สโนว์ไวท์ 

(๒) นิทานท้องถิ่น (legend) หรือเรียกว่า ต านาน มักเป็นเรื่องขนาดสั้นเกี่ยว      
กับความเชื่อขนบธรรมเนียมประเพณี เชื่อว่าเกิดข้ึนจริง 

(๓) นิทานเทพนิยาย (Myth) ตัวบุคคลในเรื่องจะเกี่ยวกับความเชื่อ เช่น เรื่อง   
พระอินทร์ เมขลา รามสูร 

(๔) นิทานเรื่องสัตว์ (Animal Tale) เป็นนิทานที่เป็นเรื่องราวของสัตว์               
แต่มีพฤติกรรม 

(๕) นิทานตลกข าขัน (Jest) เป็นเรื่องสั้นๆเนื้อหาจุดส าคัญอยู่ที่เรื่องไม่น่า
เป็นไปได้ อาจเป็นเรื่องทางการแก้เผ็ด แก้ล าการแสดงปฎิพาณพาณไหวพริบเป็นการแสดงออก
ทางด้านอารมณ์ของมนุษย์ที่ต้องการหลุดพ้นจากกรอบของวัฒนธรรม ประเพณี และกิจวัตร นิทาน
เหลือเชื่อ๔๙ 

วิไล มาศจรัส ได้แบ่งประเภทของนิทาน เป็น ๔ ประเภท ดังนี้ 
ก) นิทานภาษิต (Fable) นิทานภาษิตจะเป็นนิทานสั้นๆ มีตัวละครเป็นสัตว์       

ตัวละครในนิทาน สามารถจ าแนกได้ คือ 
(๑) ตัวละครที่มีอ านาจ เช่น สิงโต เสือ ช้าง จะได้รับการยกย่องให้เป็นเจ้าปุา 
(๒) ตัวละครฝุายอธรรม แสดงถึงความเจ้าเล่ห์ ขี้โกง เช่น สุนัขจิ้งจอก 
(๓) ตัวละครที่มีสติปัญญาน้อย เช่น ลา 
(๔) ตัวละครที่ซุกซน เช่น ลิง 
(๕) ตัวละครที่มีการแสดงถึงอายุยืน เชื่องช้า เช่น เต่า 
(๖) ตัวละครที่มีความปราดเปรียว เช่น กระต่าย ไก่ปุา 

                                                           

๔๘สมศักดิ์ ปริปุรณะ. “นิทานความส าคัญ และประโยชน์, ”สถาบันราชภัฏหมู่บ้านจอมบึง, ๒๕๔๒), 
หน้า ๔๗. 

๔๙ไพพรรณ อินทนิล, เทคนิคการเล่านิทาน, (กรุงเทพมหานคร: ชมรมเด็ก, ๒๕๕๔), หน้า ๒๑. 



๓๒ 

ข) นิทานเทพนิยาย (Fairy Tale) ละครเทพนิยายจะมีตัวละครเอกเป็นมนุษย์     
มีศักดิ์สูง เช่น เป็นเจ้าหญิง เจ้าชาย ถ้าเป็นคนธรรมดาก็มักจะมีลักษณะพิเศษ เช่น รูปงาม เป็นต้น 
นิทานเทพนิยายของต่างประเทศที่คนไทยรู้จักกันดีคือ เจ้าหญิงนิทรา สโนไวท์  และคนแคระทั้งเจ็ด
เป็นต้น ปัจจุบันละครเทพนิยายดังกล่าวมีผู้น าไปใช้สร้างเป็นภาพยนตร์การ์ตูนฉายเผยแพร่ 

ค) นิทานชาดก นิทานชาดกเป็นนิทานที่อยู่ในคัมภีร์เรียกว่า นิทานชาดก        
กับปัญญาชาดก เป็นนิทานที่มีไว้ยกเป็นค าสอนของผู้แสดงธรรม เช่น เวลาพระภิกษุแสดงพระธรรม
เทศนาก็จะมีการยกชาดกขึ้นมาขยายความให้เป็นข้อคิดเตือนใจ 

ฆ) นิทานชาวบ้าน (Folk Tale) นิทานชาวบ้านเป็นนิทานพ้ืนบ้านที่เล่าสืบต่อกัน
มาแต่โบราณ เนื้อหาในนิทานมักจะอ้างอิง สถานที่อยู่จริงในท้องถิ่น เช่น เรื่องไกรทองจะอ้า ง
เหตุการณ์ในจังหวัดพิจิตร เขานางนอน อ้างสถานที่จังหวัดเชียงราย ตาม่องล่าย อ้างเหตุการณ์
สถานที่ จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ เกาะหนู เกาะแมวอ้างสถานที่ในจังหวัดสงขลาเป็นต้น๕๐ 

ธวัช ปุณโณฑก  ได้อธิบายว่า นิทานพื้นบ้านแบ่งเป็น ๗ ประเภทคือ 
(๑) นิทานมหัศจรรย์ คือ นิทานจักรๆ วงศ์ๆหรือนิทานประโลมโลก เช่น 

เจ้าชายถูกแม่เลี้ยงริษยา ต้องออกจากเมือง เผชิญโลกไปยังดินแดนมหัศจรรย์ ปราบยักษ์ นกอินทรี  
และฝุายอธรรมทั้งหลาย จนในที่สุดก็กลับมาครองเมืองอย่างสันติสุข 

(๒) นิทานวีรบุรุษ เป็นนิทานที่มีโครงเรื่องแนวปฏิหาริย์แต่ได้อ้างอิงชื่อบุคคล
ในประวัติศาสตร์ บุคคลที่เป็นวีรบุรุษประจ าชาติหรือบุคคลส าคัญของเผ่าพันธุ์หรือภูมิภาคนั้น เช่น     
เรื่องท้าวแสนปม  เรื่องพระร่วง เป็นต้น 

(๓) นิทานประจ าถิ่น เป็นนิทานที่อธิบายความเป็นมาของท้องถิ่น ถึงแม้ว่า
แนวเรื่องจะเป็นแนวปฏิหาริย์ แต่ปรากฏชื่อในสถานที่ท้องถิ่นจริงมีโบราณสถานจริง หรือมีหลักฐาน
เป็นสิ่งส าคัญของของถิ่นนั้นๆจริง เช่น เรื่องพระยากงพระยาพาน (ปฐมเจดีย์) เรื่องตาม่องล่าย (ชื่อ
ภูเขาในเขตจังหวัดประจวบคีรีขันธ์) เป็นต้น 

(๔) นิทานอธิบายเหตุ เป็นนิทานที่อธิบายของปรากฏการณ์ธรรมชาติอธิบาย
รูปร่างของสัตว์ และอธิบายความเป็นมาของพิธีต่างๆ นิทานเหล่านี้มุ่งอธิบายความเป็นมาของสรรพ
สิ่งต่างๆตามความเชื่อ และทัศนะของคนไทยซึ่งไม่สอดคล้องกับวิถีการทางวิทยาศาสตร์ เช่น ท าไม
เมล็ดข้าวจึงเล็ก ท าไมกระดองเต่าจึงแตก เป็นต้น 

(๕) เทพนิยายหรือนิทานเทวปกรณ์ เป็นนิทานที่เล่าความเป็นมาของโลก         
และจักรวาลตามทัศนะ และความเชื่อของคนไทย และสรรพสิ่งต่างๆ ในโลก 

(๖) นิทานสอนใจ บางครั้งเรียกว่า นิทานคติธรรมแนวเรื่องของนิทานจะยึด
เรื่องคุณธรรม เช่น ความกตัญญู ความซื่อสัตย์ของตัวเอกชี้ให้เห็นว่าการประกอบคุณความดีจะได้รับ
ผลดีทั้งในปัจจุบัน และอนาคต 

                                                           

๕๐วิไล มาศจรัส, เทคนิคการเขียนการเล่านิทานส าหรับเด็ก, พิมพ์ครั้งที่ ๒, (กรุงเทพมหานคร:       
ธารอักษร, ๒๕๔๕), หน้า ๑๐. 



๓๓ 

(๗) นิทานมุขตลก เป็นนิทานที่มุ่งให้ความขบขันแก่ผู้ฟังซึ่งจะน ามุขตลกมา
จากเรื่องราวต่างๆ เช่น คนปัญญาไวจากเรื่องศรีธนญชัย เรื่องคนขี้เกียจได้ดีเป็นต้น๕๑ 

กล่าวได้ว่า การแบ่งประเภทของนิทานนั้น มีการแบ่งออกเป็นหลายประเภท
แตกต่างกันออกไป สรุปได้ว่าประเภทของนิทานที่ส าคัญ ได้แก่ 

(๑) นิทานภาษิต มีลักษณะเป็นนิทานสั้นๆมีตัวละครเป็นสัตว์ 
(๒) นิทานเทพนิยาย เป็นนิยายเกี่ยวกับการเชื่อ 
(๓) นิทานปรัมปรา เป็นนิทานที่ตัวละครจะมีฤทธิ์เดชมาก ก าหนดสถานที่

เลื่อนลอย 
(๔) นิทานชาดก เป็นนิทานที่อยู่ในคัมภีร์มีไว้ยกเป็นค าสอนของผู้แสดงธรรม 
(๕) นิทานชาวบ้าน เป็นนิทานพ้ืนบ้านในแต่ละท้องถิ่นที่เล่ากันสืบทอดกันมา

แต่โบราณ ปัจจุบันนี้มีผู้ผูกเรื่องหรือแต่งนิทานที่มีเรื่องราวสอดคล้องกับสภาพสังคมหรือใช้ประกอบ
ในการเรียนการสอนเพ่ือเป็นคติเตือนใจผู้อ่านซึ่งเป็นเยาวชน 

๓) คุณค่าของชุดสื่อนิทาน 
(๑) เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลินจากการฟังหรืออ่านนิทาน 
(๒) เด็กได้พัฒนาการด้านภาษาจากการฟัง การอ่าน การพูดเล่าเรื่อง และ

สามารถเขียนสรุปข้อคิดจากนิทานได้ 
(๓) ช่วยส่งเสริมพัฒนาการด้านอารมณ์จากการฟังนิทานท าให้รู้สึกอบอุ่นได้มี        

ปฎิสัมพันธ์กับผู้เล่า เช่น พ่อ แม่ ครู เพ่ือน นอกจากนั้นยังเป็นการฝึกให้เด็กเป็นผู้ฟังที่ดี  และรู้จัก
แสดงออกอย่างเหมาะสม 

(๔) ช่วยให้เด็กเกิดจินตนาการจากเรื่องราวที่ฟังได้ เช่น เรื่องสัตว์ ธรรมชาติ 
(๕) เนื้อหาสาระของนิทานบางเรื่องช่วยปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรม  
(๖) ช่วยสร้างเสริมประสบการณ์ให้แก่เด็ก นิทานบางเรื่องจะมีเกร็ดความรู้ 

การปฏิบัติตนของตัวละครที่ เป็นแบบอย่าง ในการกระท ากิจกรรมต่างๆ  เป็นการเสริมสร้าง
ประสบการณ ์

(๗) การที่ครูผู้สอนเล่านิทานหรือให้เด็กนักเรียนอ่านนิทานอยู่เสมอ เป็นการ
ฝึกให้เด็กมีสมาธิจดจ่อกับเรื่องท่ีฟัง และเมื่ออ่านหรือฟังนิทานจบแล้ว ครูสามารถฝึกให้เด็กมีทักษะใน
การคิดวิเคราะห์ข้อคิดส าคัญจากนิทานได้ และรู้จักปรับปรุงเปลี่ยนแปลงสิ่งใหม่ๆ อย่างสร้างสรรค์ 

๔) ขั้นตอนการเขียนชุดสื่อนิทาน 
ผู้เขียนนิทานแต่ละคนย่อมมีขั้นตอนการเขียนตามรูปแบบของตนแตกต่างกัน

ออกไปแต่มีข้ันตอนส าคัญที่คล้ายคลึงกัน มี ดังนี้ 
(๑) ก าหนดจุดมุ่งหมายในการเขียน โดยมีการก าหนดจุดมุ่งหมายทั่วไป เช่น 

ต้องการเขียนนิทานที่เป็นเรื่องสั้นๆ หรือเป็นนิทานท้องถิ่น ต่อจากนั้นก็ก าหนดจุดมุ่งหมายเฉพาะว่า 

                                                           

๕๑ธวัช ปุณโณทก, ความเชื่อพ้ืนบ้านอันสัมพันธ์กับวิถีชีวิตในสังคมอีสานในวัฒนธรรมพ้ืนบ้าน:    
คติความเชื่อ, (กรุงเทพมหานคร: จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, ๒๕๔๓), หน้า ๕ 



๓๔ 

นิทานที่จะเขียนนั้นมีลักษณะเฉพาะอย่างไร เช่น เพ่ือปลูกฝังคุณธรรมเรื่องความซื่อสัตย์สุจริต ความมี
ระเบียบวินัย ความกตัญญู หรือเพ่ือเป็นการเตือนสติไม่ให้เกิดความประมาท ให้ตระหนักถึง
ความส าคัญในการศึกษาเรื่องราวทางประวัติศาสตร์ ให้เข้าใจ และมีความรักชาติหรือเพ่ือให้เกิดความ
รักธรรมชาติ และสิ่งแวดล้อม เป็นต้น 

(๒) วิเคราะห์คุณสมบัติของผู้อ่าน ซึ่งเป็นกลุ่มเครื่องหมายว่าอยู่ในวัยใด หรือ
ถ้าเป็นนิทานที่ใช้ประกอบการเรียนการสอนก็ต้องวิเคราะห์ว่า กลุ่มเปูาหมายอยู่ในระดับชั้นหรือช่วง
ชั้นใด เพื่อจะได้เขียนเนื้อหาสาระ และส านวนได้ตรงกับความต้องการของกลุ่มผู้อ่าน 

(๓) ก าหนดเค้าโครงเรื่องซึ่งประกอบด้วย การเปิดเรื่อง การด าเนินเรื่อง การ
ปิดเรื่องโดยมีขอบข่ายเนื้อหาสาระในแต่ละตอนที่ชัดเจน มีแก่นของเรื่อง เช่น เรื่องของการซื่อสัตย์ ก็
จะมีเนื้อเรื่องที่เป็นแก่นของเรื่องแสดงถึงชีวิตของคน ที่ปฏิบัติตนโดยยึดมั่นในความซื่อสัตย์ถึงแม้ว่าจะ
มีสิ่งเย้ายวนใจให้เกิดความโลภ ไม่ซ่ือสัตย์ แต่บุคคลนั้นก็ยังมีความม่ันคง เป็นต้น นอกจากนั้นยังมีการ
ก าหนดตัวละคร ฉาก ลีลาการใช้ส านวนภาษา เช่น เขียนแบบเรียบๆ เขียนกระชับรัดกุม หรือเขียน
แบบปลุกเร้าจิตใจ เป็นต้น 

(๔) ก าหนดการประเมินผลว่า เมื่อเด็กๆ ได้อ่านหรือฟังนิทานแล้ว มีความรู้ความ
เข้าใจมีพฤติกรรมตามทีก่ าหนดไว้อย่างไร เช่น เมื่ออ่านหรือฟังนิทานเรื่องนี้แล้วเด็กๆ เห็นความส าคัญของการ
ปฏิบัติตนเป็นคนที่มีความซื่อสัตย์สุจริตแล้วน าไปประยุกต์ปฏิบัติตามตัวละครในเรื่อง 

(๕) ก าหนดแหล่งข้อมูลที่สนับสนุนการยกร่างต้นฉบับนิทานในเรื่องนั้นๆ เช่น     
ในกรณีน าสถานที่ในแต่ละท้องถิ่นมาผูกเรื่องเป็นนิทาน เช่น เขาตาม่องล่าย จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ 
อนุสาวรีย์พันท้ายนรสิงห์ เป็นต้น 

(๖) ยกร่างต้นฉบับ เป็นการเขียนเนื้อหาสาระนิทานตามที่ก าหนดเค้าโครง
เอาไว้แล้ว การยกร่างครั้งแรกเมื่อจัดท าแล้วผู้เขียนควรได้อ่านทบทวน ตรวจสอบความถูกต้อ งใน
เนื้อหาสาระความสัมพันธ์ของตัวละครกับสถานที่ ฉาก เวลา ส านวนเหมาะสม ซึ่งอาจจะต้องมีการ
ปรับปรุงแก้ไขต่อไป ผู้เขียนนิทานควรให้ความส าคัญต่อการปิดเรื่องนิทานซึ่งอยู่ในตอนสุดท้ายของ
นิทานกล่าวคือ ควรให้ผู้อ่านได้ข้อคิดส าคัญจากเรื่องท่ีอ่าน 

(๗) ทดสอบต้นฉบับ โดยการน านิทานที่ให้เด็กเป็นตัวแทนกลุ่มเปูาหมายการอ่าน 
หรือน าไปเล่าให้เด็กซึ่งเป็นตัวแทนกลุ่มเปูาหมาย เพ่ือให้เด็กแสดงความคิดเห็น หรือข้อเสนอแนะในนิทาน
เรื่องนั้น 

(๘) การปรับปรุงต้นฉบับ เมื่อได้ข้อคิดเห็นหรือข้อเสนอแนะจากตัวแทน
กลุ่มเปูาหมายแล้วก็น าต้นฉบับไปปรับปรุง แก้ไขหรือพัฒนาให้สมบูรณ์ และถ้าต้องการความมั่นใจใน
คุณภาพของหนังสือนิทานเล่มนั้นก็อาจจะน าไปทดสอบกับผู้อ่านหรือผู้น าไปเล่าให้เด็กซึ่งเป็น
กลุ่มเปูาหมายอีกครั้งเพ่ือจะได้ข้อเสนอแนะที่เป็นประโยชน์น ามาปรับปรุงนิทานให้มีคุณภาพท่ีดีต่อไป 

ในกรณีที่เป็นหนังสือนิทานควรมีภาพประกอบตามความเหมาะสมเพ่ือเร้าความ
สนใจของผู้อ่านหรือท าให้เกิดจินตนาการตามเรื่องราวของนิทาน หรือมีความเพลิดเพลิน 

ค. ด้านชุดสื่อเกม 
การน าเกมไปใช้ในการเรียนการสอนนั้นสามารถน าไปใช้ในขั้นตอนของการน าเข้าสู้

บทเรียนเพ่ือให้ผู้เรียนมีความสนุกสนาน และกระตือรือร้นที่จะเรียนในเรื่องนั้นๆ หรืออาจจะน าไปใช้
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ระหว่างกิจกรรมการเรียนรู้ หรือแทรกไปในการเรียนการสอนบางขั้นตอนทั้งนี้ขึ้นอยู่กับการออกแบบ
การเรียนการสอนของผู้สอน ซึ่งการน าเกมไปใช้ในการเรียนการสอนนั้น จะส่งผลต่อการพัฒนาผู้เรียน
ทั้งร่างกาย สติปัญญา สังคม และอารมณ์ แต่อย่างไรก็ตามสิ่งที่ผู้สอนควรค านึงก็คือการใช้เกมต่างๆ 
นั้นต้องมีส่วนท าให้ผู้เรียนได้ผลตามจุดประสงค์ของเรื่องที่เรียน 

๑) ความหมายชุดสื่อเกม 
พีระพงศ์ บุญศิริ ได้กล่าวว่า เกม หมายถึง การเล่นเบ็ดเตล็ดตามแต่โอกาส และ

เวลาที่จะอ านวยให้หลังจากว่างจากงานประจ า หรือเป็นกิจกรรมส าหรับเด็กได้เล่นร่วมกันในยามว่าง 
เช่น การละเล่นแบบพื้นบ้าน การละเล่น การวาดภาพ๕๒ 

พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน ได้กล่าวไว้ว่า เกม หมายถึง การเล่นหรือ
การละเล่น เพ่ือความสนุกสนานเพลิดเพลิน๕๓ 

Patiwat Kamonrat ได้กล่าวไว้ว่า เกม หมายถึง กิจกรรมทางพลศึกษาแขนง
หนึ่ง ที่ว่าด้วยการเล่นที่ไม่มีกฎกติกาสลับซับซ้อนมากนัก และเป็นการเล่นที่ส่งเสริมให้มีการพัฒนา
ทักษะการเคลื่อนไหวขั้นมูลฐาน เพ่ือพัฒนาไปสู่ทักษะกีฬาประเภทอ่ืนๆ๕๔ 

Tripod ได้กล่าวไว้ว่าเกม หมายถึง การเล่นที่มีระเบียบ มีระบบ มีกฎเกณฑ์    
ทุกสิ่งมีเงื่อนไข หรือข้อตกลงร่วมกันที่ไม่ยุ่งยากซับซ้อนมากนัก การละเล่น  เช่น การต่อภาพ การ
เรียงล าดับ การถาม-ตอบ การเล่นการจัดหมวดหมู่ ท าให้เกิดความสนุกสนาน ร่าเริง และเป็นการออก
ก าลังกายเพื่อพัฒนาความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ส่งเสริมให้เกิดคุณธรรม๕๕ 

มาลี สุรพงศ์, ได้ให้กล่าวไว้ว่าเกม หมายถึง กิจกรรมที่จัดเพ่ือให้ได้ออกก าลังกาย 
และเกิดการพัฒนาทางด้านร่างกาย จิตใจ อารมณ์ และการแข่งขันที่เป็นไปตามระเบียบข้อบังคับ
ระหว่างผู้เล่นทั้งสองฝุาย๕๖ 

สรุปความหมายของเกม หมายถึง ตัวกลางในการถ่ายทอดความรู้ที่เป็นการละเล่นสร้าง
ความสนใจ และความสนุกสนาน มีกฎเกณฑ์ กติกา ออกแบบขึ้นโดยวัสดุ อุปกรณ์เพ่ือส่งเสริมให้ผู้เรียน
เกิดการเรียนรู้ เข้าใจกระบวนการท างาน ท างานทีม การตัดสินใจ รู้แพ้ รู้ชนะ รู้อภัย ได้ออกก าลังกาย 

                                                           

๕๒พีระพงศ์ บุญศิริ, เกม (GAMES);The Activity for Human Performance, (กรุงเทพมหานคร:          
โอเดียนสโตร์, ๒๕๔๖), หน้า ๓. 

๕๓ราชบัณฑิตยสถาน, พจนานุกรมศัพท์วรรณกรรม, หลักเกณฑ์การทับศัพท์, (กรุงเทพมหานคร: 
ราชบัณฑิตยสถาน, ๒๕๓๕), หน้า ๑๐๘. 

๕๔Patiwat Kamonrat.ความหมายเกมการศึกษา, [ออนไลน์], แหล่งที่มา: https: //prezi.com/ 
fxwgu0in5wo2/presentation/., [๒๒มี.ค.๖๑]. 

๕๕Tripod, ความหมายเกม, โครงการวิจัยเรื่องการพัฒนาระบบการเรียนการสอนเกมโดยใช้ระบบ
อินเทอร์เน็ตในสถาบันเทคโนโลยีราชมงคลใช้งบประมาณผลประโยชน์หมวดเงินอุดหนุนงานวิจัยวิทยาเขตชุมพร
เขตรอุดมศักดิ์[ออนไลน์], แหล่งที่มา: http: //wichianthonthong.tripod.com/index.htm, [๒๒มิ.ย.๖๑]. 

๕๖มาลี สุรพงศ์, เกม(GAMES);The Activity for Human Performance, (กรุงเทพมหานคร:     
โอเดียนสโตร์, ๒๕๓๙), หน้า ๕. 

https://prezi.com/fxwgu0in5wo2/presentation/
https://prezi.com/fxwgu0in5wo2/presentation/
http://wichianthonthong.tripod.com/index.htm
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สามารถจดจ าบทเรียน และพัฒนาทักษะต่างๆ ภายใต้กฎกติกาที่ไม่ยุ่งยากซับซ้อน เกมประกอบด้วย เกม
การต่อภาพ เกมการเรียงล าดับเหตุการณ์ เกมการจัดหมวดหมู่ เกมการตัดสินใจ 

๒) ประเภทชุดสื่อเกม 
ส านักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ กระทรวงศึกษาธิการ ได้แบ่ง

ประเภทของเกมการศึกษา ออกเป็น ๙ ประเภท ได้แก่ 
(๑) เกมการจับคู่ เป็นเกมการศึกษาที่ฝึกให้เด็กสังเกตสิ่งที่เหมือนกันหรือ

ต่างกันซึ่งอาจเป็นการเปรียบเทียบภาพต่างๆ แล้วจัดเป็นคู่ๆ ตามจุดหมายของเกมแต่ละชุด เช่น เกม
จับคู่ภาพที่เหมือนกัน เกมจับคู่ภาพที่เป็นประเภทเดียวกัน เกมการจับคู่ภาพที่มีเสียงสระเหมือนกัน 
เกมจับคู่แบบอนุกรม เป็นต้น 

(๒) เกมการต่อภาพให้สมบูรณ์ เป็นเกมการศึกษาที่ฝึกให้เด็กสังเกต
รายละเอียดของภาพที่เหมือนหรือต่างกัน สังเกตเรื่อง สี รูปร่าง ขนาด ลวดลาย เป็นต้น 

(๓) เกมการวางภาพต่อปลาย (โดมิโน) 
(๔) เกมการเรียงล าดับ เป็นเกมการศึกษาที่ฝึกความสามารถในการจ าแนก 

เช่น เกมเรียงล าดับตามขนาด เกมเรียงล าดับเหตุการณ์ต่อเนื่อง เป็นต้น 
(๕) เกมการจัดหมวดหมู่ การจัดหมวดหมู่อาจแยกได้เป็นพวกใหญ่ๆ 
(๖) เกมการสังเกตรายละเอียดภาพ (ลอตโต) 
(๗) เกมจับคู่แบบตารางความสัมพันธ์ 
(๘) เกมพ้ืนฐานการบวก เป็นเกมที่ผู้เล่นได้ฝึกทักษะทางตัวเลข ฝึกการบวก

เลข การรู้ค่าจ านวนการบวก ความแตกต่างของภาพ และจ านวนต่างๆในภาพ 
(๙) เกมการหาความสัมพันธ์ตามล าดับที่ก าหนด 

จากประเภทของเกมดังกล่าวข้างต้น สรุปได้ว่า เกมมีหลายประเภท ซึ่งแต่ละ
ประเภทจะมีจุดมุ่งหมายตรงกัน คือ เพื่อพัฒนาสติปัญญา ท าให้เกิดความสนุกสนานร่าเริง เพ่ือพัฒนา
ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ มีโอกาสแลกเปลี่ยนความรู้ และประสบการณ์การเรียนรู้ร่วมกับผู้อ่ืน การจัด
ประสบการณ์ให้กับเด็กโดยใช้เกมการศึกษานั้น ต้องค านึงความเหมาะสมของเนื้อหา และจุดประสงค์
การเรียนการสอนวัยของผู้เรียนด้วย 

๓) วัตถุประสงค์ของการใช้เกมประกอบการสอน 
(๑) เพ่ือเป็นการฝึกให้ผู้เรียนรู้จักปฏิบัติตามกฎกติกา 
(๒) เพ่ือฝึกให้ผู้เรียนรู้จักคิด และตัดสินใจ 
(๓) ส่งเสริมให้ผู้เรียนคิดสร้างสรรค์ คิดรวบยอด 
(๔) ฝึกความจ าของผู้เรียน และการน าไปประยุกต์ใช้ 
(๕) ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความกล้าหาญ กล้าคิด พูด และแสดงออก 
(๖) ฝึกให้ผู้เรียนมีน้ าใจเป็นนักกีฬา รู้แพ้ รู้ชนะ 

๔) หลักการชุดสื่อเกม 
(๑) ควรเลือกเกมที่เหมาะกับสภาพชั้นเรียน จ านวนผู้เรียน อายุ ระดับชั้น

ของนักเรียน เวลา เนื้อหาสาระที่เรียน และจุดประสงค์การเรียนรู้ 
(๒) ค านึงถึงความสนใจ ความพอใจ ความสามารถของผู้เรียนภายในชั้นเรียน 
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(๓) ค านึงถึงความมุ่งหมายของการเล่นเกมในแต่ละชนิด 
(๔) เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีส่วนในการเลือกเกมในการเล่น 
(๕) ผู้สอนควรมีการปรับปรุง และดัดแปลงเกมต่างๆ ที่น ามาให้เหมาะสมกับ

ความต้องการ และสภาพแวดล้อมในการเล่นเกม 
(๖) เปิดโอกาสให้ผู้เรียนทุกคนได้เล่นอย่างเสมอภาคกัน และพิจารณาถึง

ความแตกต่างระหว่างบุคคล และเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เป็นทั้งผู้น า และผู้ตามในขณะที่เล่นเกม 
(๗) ในกรณีที่ชั้นเรียนจ านวนมาก ควรเป็นเกมที่แข่งขันเป็นทีม หรือให้เล่น

เกมประเภทกระดาษ และดินสอ/ปากกา การเล่นเป็นทีมควรมีการคละความสามารถของผู้เล่นในแต่
ละกลุ่มให้มีความสามารถใกล้เคียงกัน 

(๘) ควรค านึงถึงความปลอดภัย ความคุ้มค่าในการลงทุนในวัสดุหรืออุปกรณ์
ที่ใช้ในการเล่นเกม และความเหมาะสมกับบทเรียน 

(๙) ควรค านึงถึงหลักจิตวิทยา และพัฒนาการของผู้เรียนที่จะเล่นเกม 
(๑๐) อุปกรณ์การเล่นหาง่าย ท าง่าย หรือมีราคาไม่แพง 

๕) ขั้นตอนการใช้เกม 
(๑) บอกชื่อเกม และจุดประสงค์ของการเล่นให้ผู้เรียนทราบ 
(๒) จัดสภาพของผู้เรียนหรือชั้นเรียนให้อยู่ในลักษณะที่ต้องการ 
(๓) อธิบายวิธีการเล่น กฎ กติกา การเล่น และเวลาในการเล่น 
(๔) ผู้สอนสาธิตให้ดูเพ่ือให้ผู้เรียนเข้าใจ และตอบค าถามในกรณีท่ีผู้เรียนไม่เข้าใจ 
(๕) เริ่มเล่นเกมโดยค านึงถึงการให้ทุกคนมีส่วนร่วมเน้นความยุติธรรม 
(๖) เมื่อจบเกมแล้ว ประกาศผลผู้ชนะให้รางวัล มีการสรุปประเด็น แง่คิดทันที 

จากข้อดีของการจัดการเรียนการสอนโดยใช้เกมการศึกษาที่กล่าวมาจะเห็นว่าเกม
การศึกษาเป็นสิ่งส าคัญ และยังเป็นประโยชน์ในการใช้เป็นเครื่องมือในการน านักเรียนให้เกิดการ
เรียนรู้มีความรู้รู้จักแก้ปัญหา และเกมยังเป็นกิจกรรมอย่างหนึ่งที่มีส่วนช่วยในการพัฒนาทักษะการคิด
ด้านต่างๆ ของผู้เรียนได้ 

ข. นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน 
ในทางศึกษาศาสตร์ มีค าที่เกี่ยวข้องกับรูปแบบ คือ รูปแบบการสอน Model of 

Teaching หรือ Teaching Model และรูปแบบการเรียนการสอนหรือรูปแบบการเรียนการสอน 
Instructional Model หรือ Teaching-Learning Model ค าว่า รูปแบบวิธีการสอน ดังนี้ 

๑. ความหมายรูปแบบวิธีการสอน 
รูปแบบการเรียนการสอนมีความหมายในลักษณะเดียวกับระบบการเรียนการสอน ซึ่ง

นักการศึกษาโดยทั่วไปนิยมใช้ค าว่า “ระบบ” ในความหมายที่เป็นระบบใหญ่ครอบคลุมองค์ประกอบ
ส าคัญๆ ของการศึกษาหรือการเรียนการสอนในภาพรวม และนิยมใช้ค าว่า “รูปแบบ” กับระบบที่ย่อยกว่า 
โดยเฉพาะกับ “วิธีการสอน” ในด้านความหมายของรูปแบบการสอน มีผู้ให้ความหมายไว้หลายแง่มุม ดังนี้ 



๓๘ 

Saylor and others  กล่าวว่า รูปแบบวิธีการสอน (teaching model) หมายถึง 
แบบ (pattern) ของการสอนที่มีการจัดกระท าพฤติกรรมขึ้นจ านวนหนึ่งที่มีความแตกต่างกัน  เพ่ือ
จุดหมายหรือจุดเน้นที่เฉพาะเจาะจงอย่างใดอย่างหนึ่ง๕๗ 

Keeves J. กล่าวว่า รูปแบบโดยทั่วไปจะต้องมีองค์ประกอบที่ส าคัญ ดังนี้ 
๑) รูปแบบจะต้องน าไปสู่การท านาย (prediction) ผลที่ตามมาซึ่งสามารถ

พิสูจน์ทดสอบได้กล่าว คือ สามารถน าไปสร้างเครื่องมือเพ่ือไปพิสูจน์ทดสอบได้ 
๒) โครงสร้างของรูปแบบจะต้องประกอบด้วยความสัมพันธ์เชิงสาเหตุ (causal 

relationship) ซึ่งสามารถใช้อธิบายปรากฏการณ์เรื่องนั้นได ้
๓) รูปแบบจะต้องสามารถช่วยสร้างจินตนาการ (imagination) ความคิดรวบ

ยอด (concept) และความสัมพันธ์ (interrelations) รวมทั้งช่วยขยายขอบเขตของการสืบเสาะ
ความรู้ 

๔) รูปแบบควรจะประกอบด้วยความสัมพันธ์เชิงโครงสร้าง  (structural 
relationships) มากกว่า ความสัมพันธ์เชิงเชื่อมโยง (associative relationships)๕๘ 

Joyce and Well กล่าวว่า รูปแบบวิธีการสอน คือ แผน (plan) หรือแบบ (pattern) 
ที่เราสามารถใช้เพ่ือการสอนโดยตรงในห้องเรียนหรือการสอนเป็นกลุ่มย่อยหรือเพ่ือจัดสื่อการเรียนการ
สอนซึ่งรวมถึงหนังสือ ภาพยนตร์ เทปบันทึกเสียง โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และหลักสูตรรายวิชา 
ซึ่งแต่ละรูปแบบจะให้แนวทางในการออกแบบการเรียนการสอนที่จะช่วยให้ผู้เรียนบรรลุวัตถุประสงค์
ต่างๆ กันรูปแบบการสอนคือ การบรรยายสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรูปแบบการสอนก็คือ รูปแบบของ
การเรียนที่ช่วยผู้เรียนให้ได้รับสารสนเทศ ความคิด ทักษะ คุณค่า แนวทางของการคิด๕๙ 

ทิศนา แขมมณี กล่าวว่า รูปแบบวิธีการสอน หมายถึง สภาพหรือลักษณะของการ
จัดการเรียนการสอนที่จัดขึ้นอย่างมีระบบระเบียบ มีแบบแผนตามหลักปรัชญา ทฤษฎี หลักการ 
แนวคิด หรือความเชื่อต่างๆ โดยอาศัยวิธีสอน และเทคนิคการสอนต่างๆ เข้ามาช่วยให้สภาพการเรียน
การสอนนั้นเป็นไปตามหลักการที่ยึดถือ๖๐

 

จากการศึกษาพบว่า รูปแบบวิธีการสอน หมายถึง การสอนมุ่งเน้นเฉพาะเจาะจง เพ่ือให้
ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามจุดมุ่งหมาย มีหลักการ  เนื้อหา ทักษะที่ต้องการสอน ยุทธศาสตร์การสอน 
วิธีการสอน กระบวนการสอน ขั้นตอน และวิธีการสอน การวัด และประเมินผล รูปแบบวิธีสอน
ประกอบด้วย การสอนแบบโมเดลซิปปา (CIPPA MODEL) การสอนแบบ 4 MAT การสอนแบบกิจกรรม 
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๓๙ 

๒. ประเภทรูปแบบวิธีการสอน 
ปัจจุบันนี้นักการศึกษาได้คิดค้นวิธีสอน และเทคนิคการสอน เพ่ือน าไปประยุกต์ใช้ให้

เหมาะสมกับบรรยากาศ และสภาพแวดล้อมในชั้นเรียน ซึ่งวิธีสอนใหม่ๆ ที่นักการศึกษาได้คิดค้น และทดลอง
ใช้แล้วประสบความส าเร็จตามเปูาหมายมีหลายวิธี ขอน าเสนอบางวิธี ได้แก่ รูปแบบวิธีสอนแบบโมเดลซิปปา 
(CIPPA) รูปแบบวิธีสอนแบบวัฏจักรการเรียนรู้ (4 MAT) และรูปแบบวิธีสอนแบบกิจกรรม ดังนี้ 

ก) แบบซิปปา 
แบบซิปปา เป็นแนวคิดในการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ สอดคล้องกับ

แนวคิดทางการศึกษาทางตะวันตก โดยเปลี่ยนบทบาทของครูจากผู้สอน เป็นผู้จัดประสบการณ์การ
เรียนรู้ให้แก่ผู้เรียน โดยผู้สอนจะต้องรู้จักออกแบบการจัดการเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้รู้จักสร้างองค์ความรู้
ด้วยตนเอง ให้ผู้เรียนศึกษาค้นคว้ารวบรวมข้อมูลมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ รู้จักแลกเปลี่ยนความคิด  
และประสบการณ์ระหว่างกัน ผู้เรียนได้เรียนรู้กระบวนการคู่ไปกับการปฏิบัติ  และสามารถน า
ประยุกต์ใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล มีนักวิชาการศึกษาให้ความส าคัญ ดังนี้ 

๑) ความหมาย 
ทิศนา แขมมณี ได้ให้ความหมายวิธีการสอบแบบซิปปา (CIPPA MODEL) ว่า 

รูปแบบการสอนโมเดลซิปปา  เป็นการจัดการเรียนการสอนที่ให้ผู้เรียนเป็นผู้สร้างความรู้ด้วยตนเอง
(Construction of knowledge) ซึ่งนอกจากผู้เรียนจะต้องเรียนรู้ด้วยตนเอง และพ่ึงตนเองแล้วยัง
ต้องพ่ึงการมีปฏิสัมพันธ์ (interaction) กับเพ่ือนๆ บุคคลอ่ืนๆ และสิ่งแวดล้อมรอบตัวรวมทั้งต้อง
อาศัยทักษะกระบวนการ (process skills) ต่างๆ จ านวนมากเป็นเครื่องมือในการสร้างความรู้โดยให้
ผู้เรียนมีความพร้อมในการรับรู้  และเรียนรู้อย่างตื่นตัว ผู้เรียนได้มีการเคลื่อนไหวทางกาย  อย่าง
เหมาะสม และจะท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดี เข้าใจลึกซึ้ง  และอยู่คงทนมากขึ้นหากผู้เรียนมี
โอกาสน าความรู้มาประยุกต์ใช้ ในสถานการณ์ที่หลากหลายให้ค าจ ากัดความของการจัดการเรียนการ
สอนแบบซิปปา ซึ่งมีความหมายตามตัวอักษร  คือ 

C หมายถึง Construct คือการให้ผู้เรียนสร้างความรู้ด้วยตนเอง โดยกระบวนการ
แสวงหาข้อมูล ท าความเข้าใจ คิดวิเคราะห์ ตีความ แปลความ สร้างความหมาย สังเคราะห์ข้อมูล 

I หมายถึง Interaction คือ การให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์ต่อกัน เรียนรู้จากการ
แลกเปลี่ยนข้อมูลความคิด และประสบการณ์แก่กัน และกัน 

P หมายถึง Participation คือ การให้ผู้เรียนมีบทบาท มีส่วนร่วมในการเรียนรู้ 
P หมายถึง Process หรือ Product คือการให้ผู้เรียนได้เรียนรู้กระบวนการควบคู่

ไปกับผลงาน ข้อความที่สรุปได้ 
A หมายถึง Application คือ การให้ผู้เรียนน าความรู้ที่ได้ไปใช้ให้เป็นประโยชน์

ในชีวิตประจ าวัน๖๑ 

                                                           

๖๑ทิศนา แขมณี, ศาสตร์การสอน: องค์ความรู้เพ่ือการจัดกระบวนการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพ
(กรุงเทพมหานคร: ส านักพิมพ์จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, ๒๕๔๕), หน้า ๑๔. 



๔๐ 

ทัศนวรรณ รามณรงค์ ได้กล่าวถึงความหมายการเรียนรูปแบบวิธีสอนแบบซิป
ปา ว่า เป็นหลักการจัดการเรียนการสอนแบบผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ศูนย์กลาง
ในการเรียนรู้ เป็นหลักที่น ามาใช้จัดการเรียนการสอนแบบผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง เสนอแนวคิดโดย   
รองศาสตราจารย์ ดร. ทิศนา แขมมณี อาจารย์ประจ าภาควิชาประถมศึกษา คณะครุศาสตร์ 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย มีจุดเน้นที่การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมทั้ งทาง
ร่ า งกาย สติปัญญา สั งคม  และอารมณ์หลักการจัดของโมเดลซิปปา มีองค์ประกอบที่
ส าคัญ ๕ ประการ ได้แก่ 

C  มาจากค าว่า Construct หมายถึง การสร้างความรู้ ตามแนวคิด การสรรค์
สร้างความรู้ได้แก่ กิจกรรมที่ช่วยให้ผู้เรียนมีโอกาสสร้างความรู้ด้วยตนเอง ซึ่งท าให้ผู้เรียนเข้าใจ และ
เกิดการเรียนรู้ที่มีความหมายต่อตนเองกิจกรรมนี้ช่วยให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมทางสติปัญญา 

I  มาจากค าว่า Interaction หมายถึง การปฏิสัมพันธ์กับบุคคล และสิ่งแวดล้อม
รอบตัว ได้แก่ กิจกรรมที่ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้จากการเข้าไปมีปฏิสัมพันธ์กับบุคคล เช่น ครู เพ่ือน ผู้รู้ 
หรือมีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อม เช่น แหล่งความรู้  และสื่อประเภทต่างๆ กิจกรรมนี้ ช่วยให้ผู้เรียนมี
ส่วนร่วมทางสังคม 

P  มาจากค าว่า Physical Participation หมายถึง การมีส่วนร่วมทางกาย ได้แก่ 
กิจกรรมที่ให้ผู้เรียนมีโอกาสเคลื่อนไหวร่างกายในลักษณะต่างๆ 

P  มาจากค าว่า Process Learning หมายถึง การเรียนรู้กระบวนการต่างๆ       
ที่เป็นทักษะที่จ าเป็นต่อการด ารงชีวิต ได้แก่ กิจกรรมที่ให้ผู้เรียนท าเป็นขั้นตอนจนเกิดการเรียนรู้        
ทั้งเนื้อหา และกระบวนการ กระบวนการที่น ามาจัดกิจกรรม เช่น กระบวนการคิด กระบวนการ
แก้ปัญหา กระบวนการกลุ่ม กระบวนการแสวงหาความรู้ เป็นต้น กิจกรรมนี้ช่วยให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม
ทางสติปัญญา 

A  มาจากค าว่า Application หมายถึง การน าความรู้ที่ได้เรียนรู้ไปประยุกต์ใช้ใน
สถานการณ์ต่างๆ ได้แก่ กิจกรรมที่ให้โอกาสผู้เรียนเชื่อมโยงความรู้ทางทฤษฎีไปสู่การปฏิบัติที่เป็น
ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน กิจกรรมนี้ช่วยให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ได้หลายอย่างแล้วแต่
ลักษณะของกิจกรรม๖๒ 

ปิยวรรณ  ลอดทอง ได้กล่าวถึงการสอนโดยรูปแบบโมเดลซิปปา (CIPPA 
MODEL) ไว้ ดังนี้ ทิศนา แขมมณี กล่าวว่า การเรียนการสอนแบบซิปปา เป็นรูปแบบของการจัดการ
เรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง รูปแบบหนึ่งที่ได้รับความสนใจ และมีนักการศึกษาให้        
ค าจ ากัดความของการจัดการเรียนการสอนแบบซิปปา ซึ่งมีความหมายตามตัวอักษร  คือ 

C หมายถึง Construct คือ การให้ผู้เรียนสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยกระบวนการ
แสวงหาข้อมูล ท าความเข้าใจ คิดวิเคราะห์ ตีความ แปลความ สร้างความหมาย สังเคราะห์ข้อมูล  
และสรุปข้อความ 

                                                           

๖๒ทัศนวรรณ รามณรงค์, โมเดลซิปปา(CIPPAModel), [ออนไลน์], แหล่งที่ : https: 
//www.gotoknow.org/posts., [๒๒ มิ.ย.๖๑] 

https://www.gotoknow.org/user/thasanawan117/profile
https://www.gotoknow.org/posts
https://www.gotoknow.org/posts


๔๑ 

I หมายถึง Interaction คือ การให้ผู้ เรียนมีปฏิสัมพันธ์ต่อกันเรียนรู้จากกัน
แลกเปลี่ยนข้อมูลความคิด และประสบการณ์แก่กัน และกัน 

P หมายถึง Participation คือ การให้ผู้เรียนมีบทบาท มีส่วนร่วมในการเรียนรู้ 
P หมายถึง Process หรือ Product คือ การให้ผู้เรียนได้เรียนรู้กระบวนการ

ควบคู่ไปกับผลงาน ข้อความที่สรุปได้ 
A หมายถึง Application คือ การให้ผู้เรียนน าความรู้ที่ได้ไปใช้ให้เป็นประโยชน์

ในชีวิตประจ าวัน๖๓ 
สรุปได้ว่ารูปแบบวิธีสอนแบบซิปปาโมเดล CIPPA Model หมายถึง การสอน 

ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม เพ่ือการเรียนรู้ทั้งด้านกาย สติปัญญา อารมณ์  และสังคม มี
ความจริงแล้วมีเกิดขึ้นควบคู่ไปกับทุกด้าน รูปแบบวิธีสอนแบบโมเดลซิปปา (CIPPA MODEL) 
ประกอบด้วย การสร้างประสบการณ์ การวิเคราะห์พัฒนาความคิดรวบยอด การปฏิบัติพัฒนา
ความคิดออกมาเป็นการกระท า การเชื่อมโยงการทดลองปฏิบัติ การประยุกต์ใช้ในประสบการณ์ 

๒) กระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบซิปปา ซิปปา (CIPPA) เป็นหลักการซึ่ง
สามารถน าไปใช้เป็นหลักในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆ ให้แก่ผู้เรียนการจัดกระบวนการเรียนการ
สอนตามหลัก “CIPPA” สามารถใช้วิธีการ และกระบวนการที่หลากหลาย ซึ่งอาจจัดเป็นแบบแผนได้
หลายรูปแบบ ดังนี้ 

ทิศนา แขมมณี ได้เสนอกระบวนการจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบของซิปปา   
ซึ่งประกอบด้วยขั้นตอนการด าเนินการ ๗ ขั้นตอน๖๔ ดังนี้ 

ขั้นที่ ๑ การทบทวนความรู้เดิม ขั้นนี้เป็นการดึงความรู้เดิมของผู้เรียนในเรื่องที่จะ
เรียน เพื่อช่วยให้ผู้เรียนมีความพร้อมในการเชื่อมโยงความรู้ใหม่กับความรู้เดิมของตน ซึ่งผู้สอนอาจใช้
วิธีการต่างๆ ได้อย่างหลากหลาย เช่น ผู้สอนอาจใช้การสนทนาซักถามให้ผู้เรียนเล่าประสบการณ์เดิม 
หรือให้ผู้เรียนแสดงโครงความรู้เดิม (Graphic Organizer) ของตน 

ขั้นที่ ๒ การแสวงหาความรู้ใหม่ ขั้นนี้เป็นการแสวงหาข้อมูลความรู้ใหม่ของ
ผู้เรียนจากแหล่งข้อมูล หรือแหล่งความรู้ต่างๆ ซึ่งผู้สอนอาจจัดเตรียมมาให้ผู้เรียนหรือให้ค าแนะน า
เกี่ยวกับแหล่งข้อมูลต่างๆ เพ่ือให้ผู้เรียนไปแสวงหาก็ได้ในขั้นนี้ผู้สอนควรแนะน าแหล่งความรู้ต่างๆ 

ขั้นที่ ๓ การศึกษาท าความเข้าใจข้อมูลความรู้ใหม่ และเชื่อมโยงความรู้ใหม่ ขั้นนี้
เป็นขั้นที่ผู้เรียนศึกษา และท าความเข้าใจกับข้อมูลความรู้ที่หามาได้ ผู้เรียนสร้างความหมายของ
ข้อมูลประสบการณ์ใหม่ๆ โดยใช้กระบวนการต่างๆ ด้วยตนเอง เช่น ใช้กระบวนการคิด กระบวนการ
กลุ่มในการอภิปราย และสรุปความเข้าใจเกี่ยวกับข้อมูลนั้นๆ ซึ่งจ าเป็นต้องอาศัยการเชื่อมโยงกับ
ความรู้ เดิม ในขั้นนี้ ผู้สอนควรใช้กระบวนการต่างๆ ในการจัดกิจกรรม เช่น กระบวนการคิด 

                                                           

๖๓ปิยวรรณ ลอดทอง.การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา(CIPPAMODEL) [ออนไลน์], แหล่งที่: 
https: /data.boppobec.info/emis/news/news_view_school.php., [๒๓ มิ.ย.๖๑]. 

๖๔ทิศนา แขมณี, รูปแบบการเรียนการสอน: ทางเลือกที่หลากหลาย.(กรุงเทพมหานคร: ส านักพิมพ์
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, ๒๕๔๘), หน้า ๒๘๓. 

https://data.boppobec.info/emis/news/news_view_school.php


๔๒ 

กระบวนการกลุ่ม กระบวนการแสวงหาความรู้ กระบวนการแก้ปัญหา กระบวนการสร้างลักษณะนิสัย 
กระบวนการทักษะทางสังคม ฯลฯ 

ขั้นที่ ๔  การแลกเปลี่ยนความรู้ความเข้าใจกับกลุ่ม ขั้นนี้เป็นขั้นที่ผู้เรียนอาศัย
กลุ่มเป็นเครื่องมือในการตรวจสอบความรู้ความเข้าใจของตน รวมทั้งขยายความรู้ความเข้าใจของตน
แก่ผู้อื่น และได้รับประโยชน์จากความรู้ความเข้าใจ 

ขั้นที่ ๕ การสรุป และจัดระเบียบความรู้ ขั้นนี้เป็นขั้นของการสรุปความรู้ที่ได้รับ
ทั้งหมด ทั้งความรู้เดิม และความรู้ใหม ่และจัดสิ่งที่เรียนให้เป็นระบบระเบียบ เพ่ือให้ผู้เรียนจดจ าสิ่งที่
เรียนรู้ได้ง่าย ผู้สอนควรให้ผู้เรียนสรุปประเด็นส าคัญประกอบด้วยมโนทัศน์หลัก  และมโนทัศน์ย่อย
ของความรู้ทั้งหมด แล้วน ามาเรียบเรียงให้ได้สาระส าคัญครบถ้วน ผู้สอนอาจให้ผู้เรียนจดเป็น
โครงสร้างความรู้ จะช่วยให้จดจ าข้อมูลได้ง่าย 

ขั้นที่ ๖ การปฏิบัติ และ/หรือการแสดงผลงาน ขั้นนี้จะช่วยให้ผู้เรียนได้มีโอกาส
แสดงผลงานการสร้างความรู้ของตนให้ผู้อ่ืนรับรู้ เป็นการช่วยให้ผู้เรียนได้ตอกย้ าหรือตรวจสอบความ
เข้าใจของตน และช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนใช้ความคิดสร้างสรรค์ แต่หากต้องมีการปฏิบัติตามข้อมูลที่ได้ 
ขั้นนี้จะเป็นขั้นปฏิบัติ และมีการแสดงผลงานที่ได้ปฏิบัติด้วย ในขั้นนี้ผู้เรียนสามารถแสดงผลงานด้วย
วิธีการต่างๆ เช่น การจัดนิทรรศการ การอภิปราย  การแสดงบทบาทสมมติ เรียงความ วาดภาพ ฯลฯ 
และอาจจัดให้มีการประเมินผลงานโดยมีเกณฑ์ท่ีเหมาะสม 

ขั้นที่ ๗ การประยุกต์ใช้ความรู้ ขั้นนี้เป็นขั้นของการส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ฝึกฝนการ
น าความรู้ความเข้าใจของตนไปใช้ในสถานการณ์ต่างๆ ที่หลากหลาย เพ่ิมความช านาญ ความเข้าใจ 
ความสามารถในการแก้ปัญหา และความจ าในเรื่องนั้นๆ เป็นการให้โอกาสผู้เรียนใช้ความรู้ให้เป็น
ประโยชน์ เป็นการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ หลังจากประยุกต์ใช้ความรู้ อาจมีการน าเสนอผลงาน
จากการประยุกต์อีกครั้งก็ได้หรืออาจไม่มีการน าเสนอผลงานในขั้นที่ ๖ แต่น ามารวมแสดงในตอนท้าย
หลังขั้นการประยุกต์ใช้ก็ได้เช่นกัน 

๓) ผลที่ผู้เรียนจะได้รับจากการเรียนตามรูปแบบ 
(๑) เป็นกิจกรรมที่ช่วยให้ผู้ เรียนได้มีส่วนร่วมทางด้านกาย (Physical 

Participation) คือ เป็นกิจกรรมที่ช่วยให้ผู้เรียนได้มีโอกาสเคลื่อนไหวร่างกายเพ่ือช่วยให้ประสาทการ
รับรู้ของผู้เรียนตื่นตัวพร้อมที่จะรับข้อมูล และการเรียนรู้ต่างๆ 

(๒) เป็นกิจกรรมที่ช่วยให้ผู้ เรียนมีส่วนร่วมทางสติปัญญา ( Intellectual 
Participation) คือ เป็นกิจกรรมที่ช่วยให้ผู้เรียนเกิดความเคลื่อนไหวทางสติปัญญา 

(๓) เป็นกิจกรรมที่ช่วยให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมทางสังคม (Social Participation) 
คือ เป็นกิจกรรมที่ช่วยให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์ทางสังคมกับบุคคลหรือสิ่งแวดล้อมรอบตัว 

(๔) เป็นกิจกรรมที่ช่วยให้ผู้ เรียนมีส่วนร่วมทางอารมณ์ ( Emotional 
Participation) คือ กิจกรรมที่ส่งผลต่ออารมณ์ความรู้สึกของผู้เรียน ซึ่งจะช่วยให้การเรียนรู้นั้นเกิด
ความหมายต่อตนเอง กิจกรรมที่ส่งผลต่อความรู้สึกของผู้ เรียนนั้นมักจะเป็นกิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับ
ชีวิต ประสบการณ์ และความเป็นจริงของผู้เรียนจะต้องเป็นสิ่งที่เกี่ยวข้องกับตัวผู้เรียนโดยตรงหรือ
ใกล้ตัวผู้เรียน 



๔๓ 

สรุปได้ว่า การจัดการเรียนการสอนตาม CIPPA Model สามารถส่งเสริมให้ผู้เรียนมี 
ส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้ทั้งทางด้านกาย สติปัญญา และสังคม ส่วนการมีส่วนร่วมทางด้าน
อารมณ์นั้น ความจริงแล้วมีเกิดขึ้นควบคู่ไปกับทุกด้าน ไม่ว่าจะเป็นทางด้านกาย สติปัญญา และสังคม 
ซึ่งหากครูสามารถจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้ตามหลักดังกล่าวแล้ว การจัดการเรียนการสอน
ของครูก็จะมีลักษณะที่ผู้ เรียนเป็นศูนย์กลางอย่างแท้จริง วิธีการที่จะจัดการเรียนการสอนให้
สอดคล้องกับ CIPPA Model สามารถท าได้โดยครูอาจเริ่มต้นจากแผนการสอนที่มีอยู่แล้ว และน า
แผนดังกล่าวมาพิจารณาตาม CIPPA Model หากกิจกรรมตามแผนการสอนขาดลักษณะใดไป ก็
พยายามคิดหากิจกรรมที่จะช่วยเพ่ิมลักษณะดังกล่าวลงไป หากแผนเดิมมีอยู่บ้างแล้ว ก็ควรพยายาม
เพ่ิมให้มากข้ึน เพ่ือกิจกรรมจะได้มีประสิทธิภาพมากขึ้น เมื่อท าเช่นนี้ได้จนเริ่มช านาญแล้ว ต่อไปครูก็
จะสามารถวางแผนตาม CIPPA Model ได้ไม่ยากนัก 

ข) แบบวิธีเทคนิคการสอนแบบ 4 MAT 
การเรียนการสอนด้วย 4 MAT เป็นการเรียนรู้เชิงวัตถุบนเว็บเป็นวิธีการอันจะ

ตอบสนองต่อการเรียนการสอนให้เกิดประสิทธิภาพที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ โดยการเรียนรู้เชิงวัตถุบน
เว็บขึ้นมาเพ่ือเสริมสร้างประสิทธิภาพการเรียนรู้ให้แก่ผู้เรียน มีผู้ให้ความส าคัญ ดังนี้ 

๑) ความหมาย 
McCarthy, B. and Morris ได้กล่าวถึงแนวความคิดของการเรียนรู้ระบบ 4 MAT เป็น

การจัดกิจกรรมหมุนเวียนเป็นล าดับขั้นตอน ตามระบบการเรียนรู้ เพ่ือให้ผู้เรียนที่มีลักษณะการเรียนรู้แตกต่าง
กัน ได้เรียนรู้ และพัฒนาศักยภาพของตนเองอย่างมีความสุข โดยน าแนวคิดการเรียนรู้ของนักเรียน ๔ แบบของ
คอล์บกับเทคนิคการพัฒนาสมองซีกซ้าย และซีกขวาอย่างสมดุล๖๕ ดังนี้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

                                                           

๖๕McCarthy, B. and Morris, S.(1990).4MAT in ActionI and II.Barrington U.S.A.: ExcelInc. 



๔๔ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ๒.๓ การเรียนรู้ด้วยระบบ 4 MAT 
๒) ขั้นตอนของการจัดการเรียนการสอนตามแนวคิด  4 MAT มี ดังนี้ 
ช่วงที่ ๑ Why คือ สร้างประสบการณ์เฉพาะของผู้เรียน ขั้นที่ ๑ (กระตุ้นสมองซีก

ขวา) สร้างประสบการณ์ตรงที่เป็นรูปธรรมแก่ผู้เรียน การเรียนรู้เกิดจากการจัดกิจกรรมเพ่ือพัฒนาสมอง
ซีกขวา 

ขั้นที่ ๒ (กระตุ้นสมองซีกซ้าย) วิเคราะห์ไตร่ตรองประสบการณ์ การเรียนรู้เกิด
จากการจัดกิจกรรมเพ่ือพัฒนาสมองซีกซ้าย ช่วงที่ ๒ แบบ What คือ พัฒนาความคิดรวบยอดของ
ผู้เรียน 

ขั้นที่ ๓ (กระตุ้นสมองซีกขวา) สะท้อนประสบการณ์เป็นแนวคิด การเรียนรู้เกิด
จากการจัดกิจกรรมเพ่ือพัฒนาสมองซีกขวา 

ขั้นที่ ๔ (กระตุ้นสมองซีกซ้าย) พัฒนาทฤษฎี และแนวคิด การเรียนรู้เกิดจากการ
จัดกิจกรรมเพ่ือพัฒนาสมองซีกซ้าย ช่วงที่ ๓ แบบ How คือ การปฏิบัติ และการพัฒนาแนวคิด
ออกมาเป็นการกระท า 

ขั้นที่ ๕ (กระตุ้นสมองซีกซ้าย) ด าเนินตามแนวคิด และลงมือปฏิบัติหรือทดลอง 
การเรียนรู้เกิดจากการจัดกิจกรรมพัฒนาสมองซีกซ้าย 

ขั้นที่ ๖ (กระตุ้นสมองซีกขวา) ต่อเติมเสริมแต่ง และสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 
การเรียนรู้เกิดจากการจัดกิจกรรมเพ่ือพัฒนาสมองซีกขวา ช่วงที่ ๔ แบบ If คือ เชื่อมโยงการเรียนรู้
จากการทดลองปฏิบัติด้วยตนเอง จนเกิดเป็นความรู้ที่ลุ่มลึก 

Why? 

๑.เช่ือมโยง
ประสบการณ์เดิม และ

ประสบการณ์ใหม่ 

What? 

๒.คน้ควา้ความรู้
เพิ่มเติม 

How? 

๓. ปฏิบติั ทดลอง 
และเรียนรู้ ตามความ

สนใจ 

If? 

๔. การประยกุตค์วามรุ้
จากการแลกเปล่ียน
ประสบการณ์เรียนรู้ 



๔๕ 

ขั้นที่ ๗ (กระตุ้นสมองซีกซ้าย) วิเคราะห์แนวทางที่จะน าความรู้ไปใช้ให้เกิดประโยชน์ 
และเป็นแนวทางส าหรับการเรียนรู้เพ่ิมเติมในการเรียนรู้เกิดจากการจัดกิจกรรมเพ่ือพัฒนาสมองซีกซ้าย 

ขั้นที่ ๘ (กระตุ้นสมองซีกขวา) ลงมือปฏิบัติ และแลกเปลี่ยนประสบการณ์ การ
เรียนรู้เกิดจากการจัดกิจกรรมเพ่ือพัฒนาสมองซีกขวา 

พัชรีวัลย์  เกตุแก่นจันทร์ ได้จ าแนกความถนัดของสมองซีกซ้าย และขวาไว้ตาม
ตาราง๖๖ ดังต่อไปนี้ 

ตารางท่ี ๒.๕ จ าแนกความถนัดของสมองซีกซ้าย และขวา 

 สมองซีกซ้าย สมองซีกขวา 
กระบวนการ 
ทางสมอง 

เหตุผล 
การกะระยะแนวนอน 
ให้ค าตอนที่ถูกที่สุดค าตอบเดียว 
แนวคิดแบบโลกตะวันตก 

อารมณ ์
มิติสัมพันธ์ 
ความคิดสร้างสรรค์ 
แนวคิดแบบโลกตะวันออก 

การรับรู้ รับรู้เป็นบางส่วน 
การวิเคราะห์ภาษา 
มีล าดับก่อนหลัง 

รับรู้ภาพรวม 
ทันทีทันใด 
ความรู้สึกสัมผัส 

ด้านวิชาการ มีแบบแผนแน่นอน 
การบรรยาย การอ่าน 
เหตุผลเชิงอรรถ 
วิทยาศาสตร์การค านวณ 

อิสระ 
สัญชาติญาณ และอภิปรัชญา 
ศิลปะ สุนทรียภาพ 

ด้านสังคม จ าชื่อคนสิ่งของได้ดี 
วางแผนล่วงหน้า 
ค าสั่งที่เป็นข้อความ 
มีการใช้ภาษาร่วมกัน 

ประสบการณ ์
ทันทีทันใด/ปัจจุบัน 
คิดเป็นรูปภาพ 
การมอง และมิติสัมพันธ์ 

ด้านอารมณ์  และ
จิตใจ 

ภาษา 
ความเข้าใจความหมายของบทเพลง 
มีเหตุผล/คิดเป็นค าพูด/สติปัญญา 

ด้านสายตา 
ดนตรี/เพลงบรรเลง 
ความคิดเหนือธรรมชาติ 
อารมณ ์

สรุปได้ว่า วิธีการสอนแบบ 4 MAT เป็นวิธีการสอนที่ค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลใน
การเรียนรู้ โดยแบ่งผู้เรียนออกเป็น ๔ แบบ ครู และนักเรียนจะด าเนินกิจกรรมร่วมกันจนครบ ๘ 
ขั้นตอนของกิจกรรมที่เน้นการใช้สมองทั้งสองซีกอย่างสมดุล มีการจัดกิจกรรมอย่างหลากหลาย และ
ยืดหยุ่นเหมาะสมกับนักเรียนทุกแบบ ท าให้การเรียนรู้เป็นไปอย่างมีความสุข โดยได้เรียนรู้จาก

                                                           

๖๖พัชรีวัลย์ เกตุแก่นจันทร์, สมองกับการเรียนรู้, (กรุงเทพมหานคร: ภาควิชาการศึกษาพิเศษ          
คณะศึกษาศาสตร์มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ, ๒๕๕๐). 



๔๖ 

ประสบการณ์จริงมีการคิดวิเคราะห์ ได้ลงมือปฏิบัติจริง ค้นพบความรู้ด้วยตนเอง และประยุกต์เป็น
แนวคิดที่สัมพันธ์เชื่อมโยงกับชีวิตจริง น าไปสู่ทักษะทางสังคมอันดีงามในตัวผู้เรียน 

๓) ลักษณะเด่นของรูปแบบ 
ถนอมพร (ตันพิพัฒน์) เลาหจรัสแสง ได้กล่าวถึงลักษณะการเรียนจะสามารถ

สร้างความรู้ด้วยตนเองในเรื่องที่เรียน จะเกิดความรู้ ความเข้าใจ และน าความรู้ความเข้าใจนั้นไปใช้ได้ 
และสามารถสร้างผลงานที่เป็นความคิดสร้างสรรค์ของตนเอง การพัฒนาทักษะกระบวนการต่างๆ อีก
จ านวนมาก ดังนั้น ลักษณะเด่นของรูปแบบการจัดกิจกรรมเรียนรู้แบบ ๔ MAT จะช่วยส่งเสริมการคิด
วิเคราะห์ตามกรอบความแตกต่างระหว่างบุคคล ได้แก่๖๗ 

(๑) การน าเสนอประสบการณ์ท่ีมีความสัมพันธ์กับผู้เรียน 
- การเสริมสร้างประสบการณ์ (สมองซีกขวา) 
- การวิเคราะห์ประสบการณ์ท่ีได้รับ (สมองซีกซ้าย) 

(๒) การเสนอเนื้อหา สาระข้อมูลแก่ผู้เรียน (Presentation) 
- การบูรณาการประสบการณ์สร้างความคิดรวบยอด (สมองซีกซ้าย) 
- การพัฒนาเป็นความคิดรวบยอด (สมองซีกซ้าย) 

(๓) การฝึกปฏิบัติเพ่ือพัฒนาความคิดรวบยอด 
- ปฏิบัติตามขั้นตอน (สมองซีกซ้าย) 
- การน าเสนอผลการปฏิบัติงาน (สมองซีกขวา) 

(๔) การน าความคิดรวบยอดไปสู่การประยุกต์ใช้ (Application) 
- การน าความรู้ไปประยุกต์ใช้พัฒนางาน (สมองซีกซ้าย) 
- การน าเสนอผลงานการเผยแพร่ (สมองซีกขวา) 

๔) ประโยชน์ และข้อจ ากัดของการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการเรียนรู้ 
(๑) ประโยชน์ของการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการเรียนรู้ 

- ผู้เรียนได้พัฒนาสมองทั้งซีกขวา และซีกซ้าย อย่างสมดุล 
- ผู้เรียนมีประสบการณ์ตรงในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง รู้จักท างาน

ร่วมกันเป็นกลุ่ม ฝึกความเป็นประชาธิปไตย รู้จักรับฟัง และยอมรับความคิดเห็นของผู้อื่น 
- ผู้เรียนได้ฝึกทักษะการคิด และการตัดสินใจในการท ากิจกรรมต่างๆ            

ได้แสดงออกซ่ึงความคิดสร้างสรรค์ 
- ผู้เรียนมีความสุขในการเรียนรู้จากการสร้างชิ้นงานต่างๆ ด้วยตนเอง มี

ความภาคภูมิใจในความส าเร็จของตนเอง 
(๒) ข้อจ ากัดของการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการเรียนรู้ 

- ผู้สอนต้องวางแผนการจัดกิจกรรมอย่างหลากหลาย เพ่ือให้ผู้เรียนได้ใช้
ทักษะในการพัฒนาสมอง และการสร้างสรรค์ชิ้นงาน 

                                                           

๖๗ถนอมพร (ตันพิพัฒน์) เลาหจรัสแสง, เอกสารประกอบการสอนวิชา๐๕๙-๗๕๙, (เชียงใหม่: 
มหาวิทยาลัยเชียงใหม่, ๒๕๕๕). 



๔๗ 

- ผู้สอนต้องติดตามการเข้าร่วมกิจกรรมของผู้เรียนอย่างสม่ าเสมอ และ
คอยชี้แนะผู้เรียนบางคนหรือบางกลุ่มท่ีไม่สามารถพัฒนาตนได้เท่าเทียมกับเพ่ือน 

- ใช้เวลาหรือจ านวนชั่วโมงในการจัดกิจกรรมจ านวนมากหลายชั่วโมง 
ผู้สอนจึงควรระบุช่วงเวลาแต่ละชั่วโมงให้ชัดเจน 

๕) การน าไปใช้ การจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการเรียนรู้ (4 MAT) สามารถ
น าไปใช้สอนได้ทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้ และควรออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้บูรณาการทั้งภายในกลุ่ม
สาระการเรียนรู้ และระหว่างกลุ่มสาระการเรียนรู้ 

ค. นวัตกรรมประเภทวิธีรูปแบบเทคนิคแบบกิจกรรม 
กิจกรรมการเรียนการสอนย่อมมีการก าหนดเปูาหมาย เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดผลสัมฤทธิ์ตาม

จุดประสงค์ ที่ก าหนดไว้การที่ผู้เรียนจะบรรลุเปูาหมายได้มากน้อยเพียงใดนั้น ย่อมขึ้นอยู่กับการ
จัดรูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนของครูผู้สอนเป็นส าคัญ ฉะนั้นครูผู้สอนจ าเป็นต้องมีความรู้
ความเข้าใจในกิจกรรมการเรียนการสอน จึงจะสามารถจัดกิจกรรมการเรียนการสอนได้อย่าง
เหมาะสม และมีประสิทธิภาพซึ่งจะก่อให้เกิดประโยชน์สูงสุดกับผู้เรียนได้อย่างแท้จริง ในเรื่องของ
กิจกรรมการเรียนการสอนนี้ มีนักการศึกษาได้แสดงทัศนะไว้ ดังต่อไปนี้ 

๑. ความหมายรูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอน 
ทัศนีย์ ศุภเมธี กล่าวว่า รูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอน หมายถึง ทุกสิ่งทุก

อย่าง ที่กระท าข้ึนเพื่อให้การเรียนการสอนในครั้งนั้นๆ ได้ผลดี หมายถึง การสอนของครูเป็นไปอย่างมี
ความหมายนักเรียนได้ทั้งความรู้ และความสนุกสนานเพลิดเพลิน๖๘ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏเทพสตรี ได้กล่าวถึงความส าคัญของกิจกรรมการเรียนการ
สอนที่มีต่อการเรียนรู้ สรุป ได้๖๙ ดังนี้ 

๑) กิจกรรมจะช่วยเร้าความสนใจของผู้เรียน และท าให้ผู้เรียนเกิดความรู้ความ
เข้าใจในบทเรียน 

๒) กิจกรรมจะช่วยส่งเสริมความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
๓) กิจกรรมช่วยส่งเสริมให้เกิดความรับผิดชอบ 
๔) กิจกรรมช่วยให้ผู้เรียนประสบผลส าเร็จสร้างความมั่นใจในตนเอง 
๕) กิจกรรมจะช่วยขยายประสบการณ์ให้กว้างขวางยิ่งขึ้น 
๖) กิจกรรมจะช่วยส่งเสริมความเจริญงอกงาม และพัฒนาการของผู้เรียน 
๗) กิจกรรมจะช่วยให้ผู้เรียนได้เคลื่อนไหว รู้สึกสนุกสนาน 
๘) กิจกรรมจะช่วยส่งเสริมทักษะ และปลูกฝังเจตคติที่ด ี
๙) กิจกรรมจะช่วยส่งเสริมการท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม 

                                                           

๖๘ทัศนีย์ ศุภเมธี, พฤติกรรมการสอนวิชาภาษาไทยระดับมัธยมศึกษา, (กรุงเทพมหานคร: สถาบัน
ราชภัฏธนบุรี, ๒๕๕๓), หน้า ๑๕๙-๑๖๐. 

๖๙มหาวิทยาลัยราชภัฏเทพสตรี, หลักการสอน, (ลพบุรี: คณะครุศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏเทพสตรี, 
๒๕๔๗), หน้า ๙๖ 



๔๘ 

๑๐) กิจกรรมจะช่วยส่งเสริมวินัย และความเป็นประชาธิปไตย 
วไลพร คุโณทัย กล่าวว่า รูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอน หมายถึง สภาพการณ์

ของการจัดประสบการณ์ และการกระท าทุกสิ่งทุกอย่างที่จัดขึ้นจากความร่วมมือระหว่างผู้สอน และ
ผู้ เรียนเพ่ือให้การเรียนการสอนด าเนินไปอย่างมีประสิทธิภาพน่าสนใจ  และผู้ เรียนเกิดการ
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรม ตามจุดมุ่งหมายท่ีก าหนดไว้๗๐ 

กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ ได้ให้ความหมาย ของกิจกรรมการเรียนไว้ว่า
หมายถึง การด าเนินการต่างๆ ในโรงเรียน ทั้งโดยครู และนักเรียน เช่น การสอนให้นักเรียนค้นคว้า
อภิปราย การบรรยาย การอบรม การสาธิต การปฏิบัติงาน การจัดนิทรรศการ๗๑ ฯลฯ 

จากความหมายดังกล่าวข้างต้น สามารถสรุปความหมาย ได้ว่า กิจกรรมการเรียน
การสอน หมายถึง กระบวนการปฏิบัติต่างๆ ที่ครูจัดให้กับนักเรียนเกี่ยวกับการเรียนการสอน เพ่ือให้
การสอน และเพ่ือสนองเจตนารมณ์ของหลักสูตร ได้อย่างมีประสิทธิภาพ และการเรียนรู้ของผู้เรียน
บรรลุจุดประสงค์การสอนที่ก าหนดไว้ 

๒. ความส าคัญรูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอน 
กิจกรรมการเรียนการสอน เป็นองค์ประกอบส าคัญของการเรียนการสอน เพราะ

กิจกรรมทั้งของผู้เรียน และผู้สอนที่เหมาะสมจะท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างแท้จริงในเรื่อง
ความส าคัญของกิจกรรมการเรียนการสอนนี้ มีนักการศึกษาแสดงทัศนะไว้ ดังนี้ 

วารี ถิระจิตร ได้กล่าวถึง ความส าคัญของรูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอน๗๒ 
๑) กิจกรรมเร้าความสนใจของเด็ก 
๒) กิจกรรมจะเปิดโอกาสให้นักเรียนประสบความส าเร็จ 
๓) กิจกรรมจะช่วยปลูกฝังความเป็นประชาธิปไตย 
๔) กิจกรรมจะช่วยปลูกฝังความความรับผิดชอบ 
๕) กิจกรรมจะช่วยปลูกฝังความส านึก และส่งเสริมความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
๖) กิจกรรมจะช่วยให้นักเรียนได้มีการเคลื่อนไหว 
๗) กิจกรรมจะช่วยให้นักเรียนได้รู้สึกสนุกสนาน 
๘) กิจกรรมจะช่วยให้เห็นความแตกต่างระหว่างบุคคล 
๙) กิจกรรมจะช่วยขยายความรู้ และประสบการณ์ของเด็กให้กว้างขวาง 
๑๐) กิจกรรมจะช่วยส่งเสริมความงอกงาม และพัฒนาการของเด็ก 
๑๑) กิจกรรมจะช่วยส่งเสริมทักษะ 
๑๒) กิจกรรมจะช่วยปลูกฝังเจตคติที่ด ี

                                                           

๗๐วไลพร คุโณทัย, หลักการสอน, (กรุงเทพมหานคร: กองส่งเสริมวิทยฐานะครูกรมการฝึกหัดครู , 
๒๕๓๐), หน้า ๑๙. 

๗๑กรมวิชาการกระทรวงศึกษาธิการ, หลักสูตรประถมศึกษาพ.ศ.๒๕๒๑ (ฉบับปรับปรุงพ.ศ.๒๕๓๓),  
(กรุงเทพมหานคร: โรงพิมพ์การศาสนา, ๒๕๔๒), หน้า ๒. 

๗๒วารี ถิระจิตร, การพัฒนาการสอนสังคมศึกษาระดับประถมศึกษา, (กรุงเทพมหานคร: คณะครุ
ศาสตร์จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, ๒๕๕๐), หน้า ๑๖๒-๑๖๓. 



๔๙ 

๑๓) กิจกรรมจะช่วยส่งเสริมให้เด็กรู้จักท างานเป็นหมู่ 
๑๔) กิจกรรมจะช่วยให้เด็กเกิดความเข้าใจบทเรียน 
๑๕) กิจกรรมจะช่วยเสริมให้เด็กเกิดความซาบซึ้งความงามในเรื่องต่างๆ 

๓. หลักการรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
ไพฑูรย์ สินลารัตน์ ได้กล่าวไว้ว่า รูปแบบการจัดการเรียนการสอนที่สอดคล้องกับ

เปูาหมายหลักของโรงเรียน ๗ รูปแบบ คือ 
๑) การเรียนรู้ตามสถานการณ์จริง เป็นการจัดการเรียนการสอนที่เน้นให้ผู้เรียน

ฝึกฝน และปฏิบัติงานที่มีคุณค่าต่อการด าเนินชีวิตประจ าวันของผู้เรียน เน้นการใช้กระบวนการ
แก้ปัญหาจากสถานการณ์ที่ซับซ้อน สร้างแรงจูงใจให้ผู้เรียนกล้าที่จะปฏิบัติงานตามภารกิจที่ได้รับ
มอบหมาย 

๒) การเรียนรู้แบบน าตนเอง การเรียนรู้ลักษณะนี้กระบวนการเรียนรู้เปิดโอกาส
ให้ผู้เรียนได้วางแผนการเรียนรู้ด้วยตนเองแบบครบวงจร โดยวิเคราะห์ความต้องการในการเรียนรู้ของ
ตนเอง ตั้งเปูาหมายในการเรียนแสวงหาผู้สนับสนุน หาแหล่งความรู้ด้วยตนเอง ส่วนผู้สอนมีบทบาท
เป็นกัลยาณมิตรที่ท าหน้าที่กระตุ้น แนะแนว และช่วยเหลือ โดยอาศัยแหล่งเรียนรู้ต่างๆ 

๓) การสอนเพ่ือส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความคิดสร้างสรรค์ การจัดการเรียนการสอน
ในรูปแบบนี้เปิดโอกาสให้ผู้เรียนหาค าตอบที่หลากหลาย ไม่มีรูปแบบตายตัว ท าให้มีความคล่องตัวสูง 
เป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียนตามความถนัด และความสนใจ 

๔) การเรียนรู้แบบมือร่วมมือ ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้แบบมีส่วนร่วม ซึ่งช่วยให้
ผู้เรียนได้รับประสบการณ์ที่สัมพันธ์กับชีวิตจริง ได้รับการฝึกฝนทักษะกระบวนการแสวงหาความรู้ใหม่ 
และการท างานเป็นกลุ่ม เน้นการช่วยเหลือสนับสนุนซึ่งกัน และกัน และการฝึกมีความรับผิดชอบ     
ทั้งส่วนตน และส่วนรวม 

๕) การเรียนรู้แบบโครงการ การจัดการเรียนรู้ลักษณะนี้เน้นให้ผู้เรียน เรียนรู้  
และท ากิจกรรมด้วยตนเองผ่านประสบการณ์ต่างๆ จนส าเร็จ มีโอกาสในการฝึกฝน และแก้ปัญหาโดย      
ใช้กระบวนการกลุ่มสัมพันธ์ในการท ากิจกรรมต่างๆ 

๖) การจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการคิดวิจารณญาณการจัดการเรียนการสอน    
เป็นทักษะการคิดชั้นสูงที่ผู้เรียนต้องมีพ้ืนฐานของการคิดวิเคราะห์ น าไปสู่การพัฒนาทักษะการคิด
แก้ปัญหา และการคิดสร้างสรรค์ในที่สุด สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองเพ่ือให้เกิดการเรียนรู้ที่ยั่งยืน
ต่อไป 

๗) กิจกรรมห้องเรียนผลิตภาพ การจัดการเรียนการสอนเน้นสร้างประสบการณ์ตรง
ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ และฝึกทักษะการคิดแก้ปัญหาใช้ความรู้ความสามารถน ามาสู่การแก้ปัญหา๗๓ 

 

                                                           

๗๓ไพฑูรย์ สินลารัตน์, คิดผลิตภาพ: สอน และสร้างได้อย่างไร, พิมพ์ครั้งที่๒, (กรุงเทพมหานคร:      
โรงพิมพ์แห่งจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, ๒๕๕๙), หน้า ๗๑. 



๕๐ 

อาภรณ์ ใจเที่ยง ได้กล่าวไว้ว่า กิจกรรมการเรียนการสอนมีความส าคัญดังกล่าว 
ดังนั้น ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนจึงควรค านึงถึงหลักการ ต่อไปนี้๗๔ 

๑) จัดกิจกรรมให้สอดคล้องกับเจตนารมณ์ของหลักสูตร 
๒) จัดกิจกรรมให้สอดคล้องกับจุดประสงค์การสอน 
๓) จัดกิจกรรมให้สอดคล้อง และเหมาะสมกับวัย ความสามารถ 
๔) จัดกิจกรรมให้สอดคล้องกับลักษณะของเนื้อหาวิชา 
๕) จัดกิจกรรมให้มีล าดับขั้นตอน 
๖) จัดกิจกรรมให้น่าสนใจ 
๗) จัดกิจกรรมโดยให้ผู้เรียนเป็นผู้กระท ากิจกรรม 
๘) จัดกิจกรรมโดยใช้วิธีการที่ท้าทายความคิดความสามารถของผู้เรียน 
๙) จัดกิจกรรมโดยใช้เทคนิควิธีการสอนที่หลากหลาย 
๑๐) จัดกิจกรรมให้มีบรรยากาศที่รื่นรมย์ สนุกสนาน และเป็นกันเอง 
๑๑) จัดกิจกรรมแล้วต้องมีการวัดผลการใช้กิจกรรมนั้นทุกครั้ง 

วิชัย วงษ์ใหญ่ ได้กล่าวรูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนไว้ ๔ รูปแบบ ดังนี้ 
๑) การเรียนเพ่ือรู้ หมายถึง การศึกษาที่มุ่งพัฒนากระบวนการคิด กระบวนการ

เรียนรู้การแสวงหาความรู้ และวิธีการเรียนรู้ของผู้เรียนเพ่ือให้สามารถเรียนรู้  และพัฒนาตนเองได้
ตลอดชีวิตกระบวนการเรียนรู้เน้นการฝึกสติ สมาธิ ความจ า ความคิด ผสมผสานกับสภาพจริง  และ
ประสบการณ์ในการปฏิบัติ 

๒) การเรียนรู้เพ่ือปฏิบัติได้จริง หมายถึง การศึกษาที่มุ่งพัฒนาความสามารถ 
และความช านาญรวมทั้งสมรรถนะทางด้านวิชาชีพ สามารถปฏิบัติงานเป็นหมู่คณะปรับประยุกต์องค์
ความรู้ไปสู่การปฏิบัติงาน และอาชีพได้อย่างเหมาะสม กระบวนการเรียนการสอนบูรณาการระหว่าง
ความรู้ภาคทฤษฎี และการฝึกปฏิบัติงานที่เน้นประสบการณ์ต่างๆ ทางสังคม 

๓) การเรียนรู้เพ่ือที่จะอยู่ร่วมกัน และการเรียนรู้ที่จะอยู่ร่วมกับผู้อ่ืน หมายถึง
การศึกษาที่มุ่งให้ผู้เรียนสามารถด ารงชีวิตอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนในสังคมพหุวัฒนธรรมได้อย่างมีความสุขมี
ความตระหนักในการพ่ึงพาอาศัยซึ่งกัน และกัน การแก้ปัญหาการจัดการความขัดแย้งด้วยสันติวิธีมี
ความเคารพสิทธิ และศักดิ์ศรีความเป็นมนุษย์ และเข้าใจความหลากหลายทางด้านวัฒนธรรม
ประเพณี ความเชื่อของแต่ละบุคคลในสังคม 

๔) การเรียนรู้เพ่ือชีวิต หมายถึง การศึกษาที่มุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกด้านทั้ง จิตใจ 
และร่างกาย สติปัญญา ให้ความส าคัญกับจินตนาการ และความคิดสร้างสรรค์ภาษา และ

 

                                                           

๗๔อาภรณ์ ใจเที่ยง, หลักการสอน, พิมพ์ครั้งที่๑, (กรุงเทพมหานคร: พิมพ์ที่โอ.เอส.พริ้นติ้งเฮ้าส์ , 
๒๕๕๗), หน้า ๗๒-๗๕. 

๗๕วิชัย วงษ์ใหญ่, นวัตกรรมหลักสูตร และการเรียนรู้สู่ความเป็นพลเมือง, (กรุงเทพมหานคร:       
อาร์แอนด์ปริ้นท์, ๒๕๕๔), หน้า ๒๑. 



๕๑ 

สรุปได้ว่า การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนควรด าเนินการ เพ่ือประโยชน์แก่ผู้เรียน
อย่างแท้จริง โดยมุ่งพัฒนาความเจริญทุกด้านแก่ผู้เรียน เร้าให้ผู้เรียน ได้แสดงออกได้มีส่วนร่วมฝึกฝน
วิธีการแสวงหาความรู้ วิธีการแก้ปัญหาด้วยตนเอง และจัดโดยมีบรรยากาศที่รื่นรมย์สนุกสนาน 
ตลอดจนจัดให้เหมาะสมกับวัย ความสามารถ ความสนใจของผู้เรียน 

๔. รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยทั่วไปแล้วแบ่งได้ ๒ รูปแบบ ได้แก่๗๖ 

๑) กิจกรรมการเรียนการสอนที่ยึดครูเป็นศูนย์กลาง เป็นกิจกรรมที่ครูเป็น
ศูนย์กลางของการปฏิบัติกิจกรรม ครูเป็นผู้มีบทบาทในการเรียนการสอนมากกว่านักเรียน 

๒) กิจกรรมการเรียนการสอนที่ยึดนักเรียนเป็นศูนย์กลาง เป็นกิจกรรมที่ครูเปิด
โอกาสให้นักเรียนได้มีส่วนร่วมในการเรียนการสอนอย่างแท้จริง ซึ่งกิจกรรมการเรียนการสอนที่ยึด
นักเรียนเป็นศูนย์กลางนี้ แยกย่อยออกได้เป็น ๒ ประเภท คือ ๑)) กิจกรรมที่ยึดกลุ่มนักเรียนเป็น
ศูนย์กลาง เป็นกิจกรรมที่แบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มให้ปฏิบัติงานโดยมีจุดมุ่งหมาย เพ่ือฝึกการท างาน
ร่วมกับผู้อ่ืน ๒) กิจกรรมที่ยึดนักเรียนเป็นรายบุคคล เป็นกิจกรรมที่ส่งเสริมความแตกต่างระหว่าง
บุคคล มุ่งให้นักเรียนได้ปฏิบัติงานตามความสามารถ ความถนัด และความสนใจของแต่ละคน 

๒.๒.๓ ลักษณะของนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน 
ทิศนา แขมมณี ได้กล่าวถึงลักษณะของนวัตกรรมการศึกษาการเรียนการสอนที่ได้รับ

ความสนใจ และยอมรับน าไปใช้อย่างกว้างขวางมีลักษณะ ดังนี้๗๗ 
๑. เป็นนวัตกรรมที่ไม่ซับซ้อน และยากจนเกินไป ความอยากง่ายของนวัตกรรม       

มีอิทธิพลอย่างมากต่อการยอมรับน าไปใช้ หากนวัตกรรมนั้นมีลักษณะที่ผู้ใช้เข้าใจได้ง่ายใช้ได้ง่ายได้
สะดวก การยอมรับน าไปใช้ก็มักเกิดข้ึนได้ง่าย ไม่ต้องใช้เวลาในการเผยแพร่มากนัก 

๒. เป็นนวัตกรรมที่ไม่เสียค่าใช้จ่ายแพงจนเกินไป นวัตกรรมที่จ าเป็นต้องใช้วัสดุ
อุปกรณ์ และการบ ารุงรักษาที่มีค่าใช้จ่ายสูงย่อมได้รับการยอมรับ และน าไปใช้น้อยกว่านวัตกรรมที่    
มีค่าใช้จ่ายถูกกว่า เนื่องจากผู้ใช้จ านวนมากมีข้อจ ากัดด้านงบประมาณ แม้จะมีความต้องการใช้     
แต่ขาดงบประมาณก็ไม่สามารถใช้ได้ 

๓. เป็นนวัตกรรมที่ส าเร็จรูป นวัตกรรมที่อ านวยความสะดวกในการใช้ มักได้รับการ
ยอมรับ และน าไปใช้มากกว่านวัตกรรมที่ผู้ใช้จะต้องน าไปจัดท าเพ่ิมเติม 

๔. เป็นนวัตกรรมที่ ไม่กระทบกระเทือนหรือเปลี่ยนแปลงต่อบริบทเดิมมาก           
นักนวัตกรรมที่มีผลกระทบต่อบริบทเดิมมากจ าเป็นต้องปรับหรือเปลี่ยนแปลงบริบทเดิมมาก           
การน าไปใช้ย่อมยากกว่านวัตกรรมที่ไม่มีผลกระทบต่อบริบทเดิมมากนัก 

                                                           

๗๖เรื่องเดียวกัน, หน้า ๗๕-๗๖. 
๗๗ทิศนา แขมมณี อ้างถึง ในสถาบันวิจัยพัฒนา และสาธิตการศึกษาโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย         

ศรีนครินทรวิโรฒ, นวัตกรรมแห่งการศึกษา, (๒๕๕๑), หน้า ๑๖. 



๕๒ 

๕. เป็นนวัตกรรมที่มีคนเกี่ยวข้องไม่มากนัก นวัตกรรมใดที่ต้องอาศัยคนหลายกลุ่ม
เข้ามาช่วยเหลือเกี่ยวข้องด้วย ท าให้ผู้ใช้ต้องประสานงานหลายฝุาย การใช้ที่ขึ้นกับคนหลายฝุายย่อม
ท าให้เกิดความไม่สะดวกในการใช้ จึงท าให้การยอมรับหรือการใช้นวัตกรรมนั้นยากข้ึน 

๖. เป็นนวัตกรรมที่ให้ผลชัดเจน นวัตกรรมที่ส่งผลเป็นรูปธรรมเห็นได้ชัดเจนมักได้รับ
การยอมรับสูงกว่านวัตกรรมที่ให้ผลไม่ชัดเจนจะเห็นได้ว่านวัตกรรมการศึกษาที่มีมาในอดีตหลาย
นวัตกรรมได้รับการยอมรับในระดับสูงสุด คือ การน าไปใช้จริงอย่างต่อเนื่อง เช่น นวัตกรรมการ
จัดการเรียนการสอน การสอนแบบศูนย์การเรียน การจัดการเรียนการสอนโดยใช้บทบาทสมมติ  และ
การจัดการเรียนการสอนโดยใช้กรณีตัวอย่าง เป็นต้น 

สุคนธ์  สินธนานนท์ได้กล่าวว่า นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนควรมีคุณลักษณะ
พอสรุปได้ดังต่อไปนี้ 

๑. เป็นสิ่งใหม่เก่ียวกับการจัดการเรียนการสอนทั้งหมด 
๒. เป็นสิ่งที่ใหม่เพียงบางส่วน เช่น มีการผลิตชุดการสอนรูปแบบใหม่ แต่ยังคงมีรูป

แบบเดิมเป็นหลักอยู่ 
๓. เป็นสิ่งใหม่ท่ียังอยู่ในกระบวนการทดลองว่าจะมีประสิทธิภาพ 
๔. เป็นสิ่งใหม่ท่ีได้รับการยอมรับ และน าไปใช้บ้างแล้วแต่ยังไม่แพร่หลาย 
๕. เป็นสิ่งที่เคยปฏิบัติมาแล้วครั้งหนึ่งแต่ไม่ค่อยได้ผลเนื่องจากขาดปัจจัยสนับสนุน

ต่อมาได้น ามาปรับปรุงใหม่ทดลองใช้ และเผยแพร่จัดได้ว่าเป็นนวัตกรรมได้ 
ในกรณีสิ่งนั้นที่น ามาใช้จนกลายเป็นสิ่งปกติของระบบงานนั้นไม่จัดว่าเป็นนวัตกรรม 

เช่น การจัดท าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนของโรงเรียนหนึ่ง เป็นนวัตกรรมของโรงเรียนที่ผู้บริหาร
สนใจ และสนับสนุนให้ทุกกลุ่ม และสาระการเรียนรู้ ผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนทุกระดับชั้น 
จนกลายเป็นสื่อการเรียนการสอนชนิดหนึ่ งของโรงเรียน จึงไม่เรียกคอมพิวเตอร์ช่วยสอน                     
ว่าเป็นนวัตกรรมอีกต่อไป๗๘ 

ส าลี  รักสุทธี คุณลักษณะที่ดีของนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนมีลักษณะ           
๑๒ ลักษณะ ดังนี้ 

๑. มีลักษณะแปลกใหม่ ยังไม่เคยมีใครประดิษฐ์คิดค้นมาก่อน 
๒. มีความทันสมัย และล้ าสมัย เพราะคิดค้นข้ึนมาใหม่ 
๓. มีคุณภาพ สามารถแก้ไขปัญหาได้ตามเปูาหมาย 
๔. มีคุณค่าต่อวงการศึกษา 
๕. สอดคล้องกับหลักเศรษฐกิจพอเพียง 
๖. จัดท าได้ง่าย ไม่ยุ่งยาก 
๗. ไม่ใช้วัสดุราคาแพง แต่ใช้วัสดุที่หาได้ง่ายในท้องถิ่น 
๘. มีความสะดวก ใช้ง่าย ไม่สลับซับซ้อน 

                                                           

๗๘สุคนธ์  สินธนานนท์ , นวัตกรรมการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนาคุณภาพของเยาวชน , 
(กรุงเทพมหานคร: จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, ๒๕๕๓), หน้า ๒๐๐. 



๕๓ 

๙. มีลักษณะคงทน 
๑๐. สามารถจัดเก็บได้ง่าย 
๑๑. มีลักษณะสอดคล้อง คือสอดคล้องกับเนื้อหาหรือเรื่องที่ต้องการแก้ไข 
๑๒. เป็นสื่อมีชีวิต ไม่ตาย เคลื่อนไหว กระตุ้น และเร้าความสนใจได้จริง๗๙ 
ส านักงานคณะกรรมการวัฒนธรรมแห่งชาติ กระทรวงศึกษาธิการ กล่าวว่า 

นวัตกรรมเสริมสร้างคุณลักษณะนิสัยของผู้เรียน ด้านจิตพิสัย ซึ่งส านักงานคณะกรรมการวัฒนธรรม
แห่งชาติ กระทรวงศึกษาธิการ สรุปว่าการพัฒนาจิตพิสัยในการเรียนการสอนที่จ าเป็น ได้แก่ ความมี
วินัย ความซื่อสัตย์ ความรับผิดชอบ ความมีน้ าใจ การบริโภคด้วยปัญญา และวิถีไทย๘๐ 

อุทัย แพงปัสนา ได้กล่าวว่า ลักษณะของนวัตกรรมการศึกษา ดังนี้ 
๑. ความคิด และการกระท าหรือวิธีการที่แม้จะเก่ามาจากที่อ่ืน 
๒. เป็นสิ่งที่เคยน าไปใช้แล้วแต่ไม่ได้ผล แล้วมีการน ามาพ้ืนฟูใหม่ 
๓. เป็นสิ่งที่ใหม่ เพราะมีส่วนประกอบของสถานการณ์ต่างๆ รวมกันเข้าแล้วท าให้

กลายเป็นระบบใหม่ ที่เอ้ือต่อการท างานให้บรรลุเปูาหมายได้ดีกว่า 
๔. เป็นสิ่งที่เก่าแก่กลายเป็นสิ่งใหม่ เพราะแนวคิดหรือทัศนคติในการมองหรือการ

น ามาใช้นั้นเปลี่ยนไป 
๕. เป็นสิ่งใหม่ท่ีเกิดข้ึนจากความคิดใหม่ๆ ยังไม่มีใครคิดหรือท ามาก่อน๘๑ 
ศาสตราจารย์ ดร.ชัยยงค์ พรหมวงศ์ ได้กล่าวว่า คุณลักษณะของนวัตกรรมการ

จัดการเรียนการสอนที่เหมาะสมต่อการพัฒนาการศึกษา ดังนี้ 
๑. เป็นนวัตกรรมที่มีประโยชน์โดยตรงต่อการจัดการเรียนการสอนในสภาพจริง 
๒. เข้ากันได้กับสิ่งที่มีอยู่เดิม  และสอดคล้องกับสภาพการจัดการศึกษา 
๓. ไม่มีความซับซ้อนง่าย และสะดวกในการน าไปใช้ 
๔. สามารถทดลองใช้ หรือทดสอบได ้
๕. สามารถสังเกตเห็นรูปแบบหรือผลที่เกิดจากนวัตกรรมได้อย่างชัดเจน๘๒ 
สรุปลักษณะของนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน หมายถึง เป็นสิ่งประดิษฐ์ขึ้น

ใหม่ หรือเป็นสิ่งใหม่เพียงบางส่วนเกี่ยวกับการเรียนการสอน รวมทั้งแหล่งเรียนรู้ กระบวนการ 

                                                           

๗๙ส าลี รักสุทธี, คู่มือการจัดท าสื่อนวัตกรรม และแผนฯประกอบสื่อนวัตกรรม, (กรุงเทพมหานคร: 
ส านักพิมพ์พัฒนาศึกษา, ๒๕๕๓), หน้า ๑๘๐. 

๘๐ส านักงานคณะกรรมการวัฒนธรรมแห่งชาติกระทรวงศึกษาธิการ , นวัตกรรมการศึกษา , 
(กรุงเทพมหานคร: จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, ๒๕๕๑), หน้า ๒๐๐. 

๘๑อุทัย แพงปัสนา,  “องค์ประกอบท่ีส่งผลต่อการยอมรับนวัตกรรมการเรียนการสอนของครู-อาจารย์
ตามโครงการขยายโอกาสทางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานระดบัมัธยมศึกษาตอนตน้ในโรงเรยีนประถมศึกษาสงักัดส านักงาน
การประถมศึกษาจังหวัดขอนแก่น”, วิทยานิพนธ์การศึกษามหาบัณฑิต, (มหาวิทยาลัยมหาสารคาม, ๒๕๕๔),    
หน้า ๒๘. 

๘๒ชัยยงค์ พรหมวงศ์, ระบบสื่อการสอน, (กรุงเทพมหานคร: ส านักพิมพ์จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย , 
๒๕๓๕), หน้า ๑๔๕. 



๕๔ 

เทคนิค วิธีการ และสิ่งที่เคยปฏิบัติมาแล้วช่วงหนึ่งไม่ได้ผล แต่น ามาทดลองใช้ได้ผลจริงต่อการ
แก้ปัญหาพัฒนาการเรียนการสอนครูผู้สอนมีประสิทธิภาพจัดว่าเป็นลักษณะนวัตกรรมที่ดี 

๒.๒.๔ จุดมุ่งหมายการเรียนการสอน 
Sirikanya อ้างถึงใน Bloom (Bloom's Taxonomy), ทฤษฎีการเรียนรู้ของBloom 

(Bloom’s Taxonomy) กล่าวว่า การจัดการเรียนการสอนที่จะประสบความส าเร็จ  และมี
ประสิทธิภาพนั้น ผู้สอนจะต้องก าหนดจุดมุ่งหมายให้ชัดเจนในการจัดการเรียนการสอน ๓ ด้านคือ 
ด้านสติปัญญา ด้านร่างกาย และด้านจิตใจ และน าหลักการนี้จ าแนกเป็นจุดมุ่งหมายทางการศึกษา
เรียกว่า Taxonomy of Educational objectives ได้จ าแนกจุดมุ่งหมายการเรียนรู้ออกเป็น ๓ ด้าน 

๑. พุทธิพิสัย (Cognitive Domain) พฤติกรรมด้านสมองเป็นพฤติกรรมเกี่ยวกับ
สติปัญญา ความคิด ความสามารถในการคิดเรื่องราวต่างๆ ที่มีประสิทธิภาพซึ่งพฤติกรรมทางพุทธิพิสัย ๖ 
ระดับ ได้แก ่

๑) ความรู้ (Knowledge) เป็นความสามารถในการจดจ าแนกประสบการณ์ต่างๆ 
และระลึกเรื่องราวนั้นๆ ออกมาได้ถูกต้องแม่นย า 

๒) ความเข้าใจ (Comprehension) เป็นความสามารถบ่งบอกใจความส าคัญ   
ของเรื่องราวโดยการแปลความหลัก ตีความได้ สรุปใจความส าคัญได้ 

๓) การน าความรู้ไปประยุกต์ (Application) เป็นความสามารถในการน า
หลักการ กฎเกณฑ ์และวิธีด าเนินการต่างๆ ของเรื่องที่ได้รู้มาน าไปใช้แก้ปัญหาในสถานการณ์ใหม่ได้ 

๔) การวิเคราะห์ (Analysis) เป็นความสามารถในการแยกแยะเรื่องราวที่สมบูรณ์
ให้กระจายออกเป็นส่วนย่อยๆ ได้อย่างชัดเจน 

๕) การสังเคราะห์ (Synthesis) เป็นความสามารถในการผสมผสานส่วนย่อยเข้า
เป็นเรื่องราวเดียวกันโดยปรับปรุงของเก่าให้ดีขึ้น และมีคุณภาพสูงขึ้น 

๖) การประเมินค่า (Evaluation) เป็นความสามารถในการวินิจฉัยหรือตัดสิน
กระท าสิ่งหนึ่งสิ่งใดลงไป การประเมินเกี่ยวข้องกับการใช้เกณฑ ์คือ มาตรฐานในการวัดที่ก าหนดไว้ 

๒. จิตพิสัย (Affective Domain) (พฤติกรรมด้านจิตใจ) ค่านิยม ความรู้สึก ความ
ซาบซึ้ง ทัศนคติ ความเชื่อ ความสนใจ และคุณธรรม พฤติกรรมด้านนี้อาจไม่เกิดขึ้นทันที ดังนั้น การ
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยจัดสภาพแวดล้อมที่เหมาะสม และสอดแทรกสิ่งที่ดีงามอยู่
ตลอดเวลา จะท าให้พฤติกรรมของผู้เรียนเปลี่ยนไปในแนวทางที่พึงประสงค์ได้ จะประกอบด้วย 
พฤติกรรมย่อยๆ ๕ ระดับ ได้แก่ 

๑) การรับรู้ 
๒) การตอบสนอง 
๓) การเกิดค่านิยม 
๔) การจัดระบบ 
๕) บุคลิกภาพ 

๓. ทักษะพิสัย (Psychomotor Domain) (พฤติกรรมด้านกล้ามเนื้อประสาท)
พฤติกรรมที่บ่งถึงความสามารถในการปฏิบัติงานได้อย่างคล่องแคล่วช านาญ ซึ่งแสดงออกมาได้
โดยตรงโดยมีเวลา และคุณภาพของงานเป็นตัวชี้ระดับของทักษะประกอบด้วย ๕ ขั้น ดังนี้ 



๕๕ 

๑) การรับรู้ 
๒) กระท าตามแบบ 
๓) การหาความถูกต้อง 
๔) การกระท าอย่างต่อเนื่องหลังจากตัดสินใจ 
๕) การกระท าได้อย่างเป็นธรรมชาติ๘๓ 

พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. ๒๕๔๒ มาตรา ๖ ได้ระบุไว้ว่า การจัดการ
ศึกษาด้านการเรียนการสอนต้องเป็นไปเพ่ือพัฒนาคนไทย นักเรียนให้เป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ทั้งร่างกาย 
จิตใจ สติปัญญา ความรู้ และคุณธรรม มีจริยธรรมในการด ารงชีวิตสามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมี
ความสุข๘๔ 

ทิศนา แขมมณี ได้กล่าวว่า การจัดการเรียนการสอนในปัจจุบัน หากจ าแนกตาม
จุดมุง่หมายวัตถุประสงค์สามารถแบ่งได้เป็น ๕ หมวดหมู่ คือ 

๑) เน้นการพัฒนาด้านพุทธิพิสัย 
๒) เน้นการพัฒนาด้านจิตพิสัย 
๓) เน้นการพัฒนาด้านทักษะพิสัย 
๔) เน้นการพัฒนาด้านทักษะกระบวนการ 
๕) เน้นการบูรณาการ๘๕ 

ปรัชญา เวสารัชช์ ได้กล่าวว่า เปูาหมายของการจัดการเรียนการสอนจึงอยู่ที่คนไทย
โดยทั่วไป ซึ่งต้องได้รับการพัฒนาให้เป็นคนดี มีประโยชน์ มีความครบถ้วนทุกด้าน คือ 

๑) ทางกาย คือมีสุขภาพด ีสมบูรณ์ แข็งแรง หมายความว่า การจัดการศึกษาต้อง
ครอบคลุมถึงกิจกรรมที่ส่งเสริมสุขภาพอนามัย เช่น ส่งเสริมการออกก าลังกาย ส่งเสริมกีฬา ส่งเสริม
ความรู้ด้านโภชนาการ รวมทั้งจัดสภาพแวดล้อมของสถานศึกษาที่เอ้ือต่อสุขลักษณะ ปลอดจากภาวะ
มลพิษ ปลอดจากยาเสพติด และปลอดจากภัยทั้งหลายที่อาจกระทบกระเทือนต่อสุขภาพอนามัยของ
ผู้เรียน ไม่ว่าจะเป็นภัยจากมนุษย์ (อุบัติเหตุ การประทุษร้าย) หรือธรรมชาติ (น้ าท่วม ไฟไหม้ พายุ 
โรคภัยไข้เจ็บ) นอกเหนือจากหน้าที่ในการส่งเสริมสุขอนามัยแล้ว ผู้รับผิดชอบในการจัดการศึกษาต้อง
คาดการณ ์และเตรียมการปูองกันไว้ล่วงหน้าเพื่อผ่อนคลายหรือแก้ไขปัญหาได้ทันการณ์ 

๒) ทางจิตใจ คือ มีจิตใจที่อดทนเข้มแข็ง สามารถเผชิญกับปัญหาหลากหลายที่
เกิดได้อย่างมีสติ มีความรับผิดชอบ มีระเบียบวินัยในตัวเอง สามารถอดทนอดกลั้นต่อแรงกดดันต่างๆ 

๓) ทางสติปัญญา คือ การใช้ความคิด และเหตุผล 

                                                           

๘๓Sirikanya อ้างถึงใน Bloom [Bloom'sTaxonomy], ทฤษฎีการเรียนรู้ของBloom [Bloom’s 
Taxonomy], [ออนไลน์], แหล่งทีม่า: https: //sirikanya926.wordpress.com/2014., [๕ ม.ค.๒๕๖๑]. 

๘๔ส านักงานรับรองมาตรฐาน และประเมินคุณภาพการศึกษา(องค์การมหาชน),  พระราชบัญญัติ
การศึกษาแห่งชาติ พ.ศ ๒๕๔๒, แก้ไขเพิ่มเติม(ฉบับท่ี๒)๒๕๔๕, (กรุงเทพมหานคร: ๒๕๔๗), หน้า ๑๒. 

๘๕ทิศนา แขมมณี, รูปแบบการเรียนการสอน: ทางเลือกที่หลากหลาย , พิมพ์ครั้งที่  ๗.
(กรุงเทพมหานคร: จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, ๒๕๕๔), หน้า ๗ 



๕๖ 

๔) ความรู้ คือ การมุ่งให้ผู้เรียนได้รับความรู้ที่เหมาะสมกับสภาพความต้องการ
ของสังคมปัจจุบันได้แก่ ความรู้เกี่ยวกับตนเอง และความสัมพันธ์ของตนเองกับสังคม ความรู้ และ
ทักษะด้านภาษา คณิตศาสตร์ ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี ความรู้ความเข้าใจ และ
ประสบการณ์เรื่องการจัดการ การบ ารุงรักษา และการใช้ประโยชน์จากทรัพยากรธรรมชาติ และ
สิ่งแวดล้อมอย่างสมดุล ความรู้เกี่ยวกับศาสนา ศิลปะ วัฒนธรรม การกีฬา ภูมิปัญญาไทย การ
ประยุกต์ภูมิปัญญาไทย ความรู้ และทักษะในการประกอบอาชีพ และการด ารงชีวิตอย่างมีความสุข 

๕) คุณธรรม และจริยธรรม แสดงออกในรูปของพฤติกรรมที่พึงประสงค์ รักชาติ 
ศาสนา พระมหากษัตริย์ มีความละอายต่อการประพฤติตนในทางเสื่อมเสียหรือก่อให้เกิดผลเสียหาย
ต่อผู้อื่น และสังคม 

๖) มีวัฒนธรรมในการด ารงชีวิต รักวัฒนธรรมไทย มีเอกลักษณ์ไทย มีมารยาท 
และการวางตนในสังคม รู้จักประมาณตนเอง 

๗) อยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีความสุข ผู้ได้รับการศึกษาจะเป็นสมาชิกที่ดีของ
สังคม    มีความเอ้ือเฟ้ือเผื่อแผ่ต่อผู้อ่ืน ประนีประนอม มีความเมตตากรุณา มีสัมพันธ์ที่ดีต่อผู้อ่ืน 
และด าเนินบทบาทของตนเองได้อย่างเหมาะสม๘๖ 

สรุปได้ว่า จุดมุ่ งหมายนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน คือ ท าให้บรรลุ
วัตถุประสงค์การเรียนรู้  และบรรลุผลทั้งด้านสติปัญญา ด้านร่างกาย และด้านจิตใจ มีคุณธรรมมี
จริยธรรมในการด ารงชีวิตสามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีความสุข 

๒.๒.๕ ประโยชน์การพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอน 
ศาสตราจารย์ ดร.ชัยยงค์ พรหมวงศ์ ได้ให้ความส าคัญการประเมินมาตรฐาน

นวัตกรรมต่อการศึกษา ดังนี้ 
๑. เพ่ือให้ทันสมัยต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
๒. เพ่ือแก้ไขปัญหาทางด้านการศึกษาบางอย่างที่เกิดข้ึนอย่างมีประสิทธิภาพ 
๓. เพ่ือแก้ไขปัญหาทางด้านการศึกษาในบางเรื่อง เช่น ปัญหาที่เกี่ยวเนื่องกับจ านวน

ผู้เรียน การพัฒนาหลักสูตรให้ทันสมัยการผลิต และพัฒนาสื่อใหม่ๆ ขึ้นมา 
๔. เพ่ือตอบสนองการเรียนรู้ของมนุษย์ให้เพิ่มมากขึ้นด้วยระยะเวลาที่สั้นลง 
๕. การใช้นวัตกรรมมาประยุกต์ในระบบการบริหารจัดการด้านการศึกษาเพ่ือช่วยให้

การใช้ทรัพยากรการเรียนรู้เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ๘๗ 
กมล สุขศรี ได้ให้คุณค่า และประโยชน์ของนวัตกรรมการศึกษามีคุณค่า และ

ประโยชน์ต่อการจัดการเรียนการสอน ดังนี้ 
๑. ช่วยพัฒนาศักยภาพ และความสามารถสูงสุดของบุคคล 
๒. ช่วยขยายขอบเขตความรู้ และโลกทัศน์ทางวิชาการได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
๓. ช่วยลดปัญหาเรื่องความแตกต่างระหว่างบุคคล 

                                                           

๘๖ปรัชญา เวสารัชช์, หลักการจัดการศึกษา, (กรุงเทพมหานคร: ภาพพิมพ์, ๒๕๕๔), หน้า ๑๗ 
๘๗ชัยยงค ์พรหมวงษ์, เรื่องเดียวกัน, หน้า ๑๔๔ 



๕๗ 

๔. ช่วยเปิดโอกาสทางการศึกษาให้กับผู้เรียนอย่างท่ัวถึง 
๕. ช่วยให้คนสามารถปรับตัวในสังคมท่ีเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วได้ 
๖. ช่วยให้ใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์สูงสุด ในการศึกษาหาความรู้เพ่ิมเติม๘๘ 
ส าลี รักสุทธี ประโยชน์ของนวัตกรรมการศึกษา เป็นเครื่องอ านวยความสะดวกใน      

การจัดการเรียนการสอนมีประโยชน์ ดังนี้ 
๑. เป็นเครื่องอ านวยความสะดวกด้านเนื้อหาการศึกษาเข้าใจง่ายขึ้น 
๒. เป็นเครื่องช่วยย่นเวลาด้านการศึกษาให้สั้นลง 
๓. ช่วยให้เข้าใจง่ายข้ึน 
๔. ช่วยท าเรื่องที่เป็นนามธรรมให้เป็นรูปธรรม 
๕. ช่วยท าเรื่องยากให้เป็นง่าย 
๖. ช่วยกระตุ้น และเร้าความสนใจให้การศึกษามากข้ึน 
๗. ช่วยให้การเรียนเนื้อหาง่ายขึ้น 
๘. นักเรียนประสบความส าเร็จจากการศึกษามากขึ้น 
๙. ช่วยให้การศึกษาไม่น่าเบื่อ 
๑๐. ช่วยให้การศึกษามีทัศนคติที่ดีต่อการเรียน 
๑๑. เป็นเครื่องยืนยันถึงการพัฒนาตนเองของครู 
๑๒. เป็นเกราะก าบังตนเองของครูได้อย่างดี๘๙ 
๑๓. เป็นตัวชี้วัดถึงคุณภาพของครูได้เป็นอย่างดี 
สถาบันพัฒนาความก้าวหน้า ได้กล่าวว่า ประโยชน์ และความส าคัญของนวัตกรรม

การจัดการเรียนการสอนไว้ว่า นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนช่วยให้นักเรียนเรียนรู้ได้เร็วขึ้น และ
เข้าใจในบทเรียนเป็นรูปธรรม ท าให้บรรยากาศการเรียนสนุกสนาน ท าให้บทเรียนน่าสนใจ ลดเวลาใน
การสอน และประหยัดค่าใช้จ่าย๙๐ 

นิจวดี แจ่มจันทร์ ได้ให้ความส าคัญของนวัตกรรมทางการศึกษา คือ สามารถ
น ามาใช้ให้เกิดประโยชน์ในวงการศึกษา ดังนี้ 

๑. เพ่ือน านวัตกรรมมาใช้แก้ปัญหาในเรื่องการจัดการเรียนการสอน เช่น 
๑) ปัญหาเรื่องวิธีการสอน ปัญหาที่มักพบอยู่เสมอ คือ ครูส่วนใหญ่ยังคงยึด

รูปแบบการสอนแบบบรรยาย โดยมีครูเป็นศูนย์กลางมากกว่าการสอนในรูปแบบอ่ืน  การสอนด้วย
วิธีการแบบนี้เป็นการสอนที่ขาดประสิทธิภาพ และประสิทธิผลตอนปลาย เพราะนอกจากจะท าให้

                                                           

๘๘กมล สุขศรี, นวัตกรรมเทคโนโลยี และสารสนเทศทางการศึกษา, [ออนไลน์], แหล่งที่มา:          
http: //engpatcharawansuwan.blogspot.com/, [๑๗ ก.พ.๖๑] 

๘๙ส าลี รักสุทธี, คู่มือการจัดท าสื่อนวัตกรรม และแผนฯประกอบสื่อนวัตกรรม, (กรุงเทพมหานคร: 
ส านักพิมพ์พัฒนาศึกษา, ๒๕๕๓), หน้า ๑๘๐ 

๙๐สถาบันพัฒนาความก้าวหน้า , เอกสารประกอบการอบรมหลักสูตร”การพัฒนานวัตกรรม (ด้านที่
๓) ให้เป็นผลงานวิชาการครูที่มีคุณภาพ, (กรุงเทพมหานคร: ม.ป.พ., ม, ป, ป) 



๕๘ 

นักเรียนเกิดความเบื่อหน่าย ขาดความสนใจแล้วยังเป็นการปิดกั้นความคิด และสติปัญญาของผู้เรียน
ให้อยู่ในขอบเขตจ ากัดอีกด้วย 

๒) ปัญหาด้านเนื้อหาวิชา บางวิชาเนื้อหามาก และบางวิชามีเนื้อหาเป็นนามธรรม
ยากแก่การเข้าใจ จึงจ าเป็นจะต้องน าเทคนิคการสอน และสื่อมาช่วย 

๓) ปัญหาเรื่องอุปกรณ์การสอน บางเนื้อหามีสื่อการสอนเป็นจ านวนน้อยไม่
เพียงพอต่อการน าไปใช้ เพ่ือท าให้นักเรียนเกิดความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาวิชาได้ง่ายขึ้นจึงจ าเป็นต้อง
มีการพัฒนาคิดค้นหาเทคนิควิธีการสอน และผลิตสื่อการสอนใหม่ๆ  

๒. เ พ่ือน านวัตกรรมไปใช้ในการการพัฒนาการจัดการเรียนการสอนให้มี
ประสิทธิภาพยิ่งขึ้น และเป็นประโยชน์ต่อการศึกษา โดยการน าสิ่งประดิษฐ์หรือแนวความคิดใหม่ๆ    
ในการเรียนการสอนนั้นเผยแพร่ไปสู่ครู/อาจารย์ท่านอ่ืนๆ หรือเพ่ือเป็นแบบอย่างอีกรูปแบบหนึ่ง
ให้กับครู/อาจารย์ที่สอนในวิชาเดียวกันได้น าแนวความคิดไปปรับปรุงใช้หรือผลิตสื่อการสอนใหม่ๆ 
เพ่ือน ามาใช้ในการพัฒนาการจัดการเรียนการสอนต่อไป๙๑ 

กิดานันท์ มลิทอง ได้กล่าวว่า การประเมินนวัตกรรมการศึกษา หมายถึง นวัตกรรม
ที่ช่วยให้การศึกษา และการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพดียิ่งขึ้น ผู้เรียนสามารถเกิดการเรียนรู้ได้
อย่างรวดเร็วมีประสิทธิผลสูงกว่าเดิม เกิดแรงจูงใจในการเรียนด้วยนวัตกรรมเหล่านั้น ทั้งยัง
ประหยัดเวลาในการเรียนได้อีกด้วย ในปัจจุบันมีการใช้นวัตกรรมการศึกษามากมายหลายอย่าง ซึ่งมี
ทั้งนวัตกรรม  ที่ใช้กันแพร่หลายแล้ว และประเภทที่ก าลังเผยแพร่ อาทิเช่น สื่อหลายมิติ สื่อจริง
เสมือน อินเทอร์เน็ต และการสอนบนเว็บ เหล่านี้เป็นต้น๙๒ 

สรุปประโยชน์การพัฒนานวัตกรรมการศึกษาด้านการเรียนการสอน คือ สิ่งประดิษฐ์ขึ้นหรือ
รูปแบบเทคนิค วิธีการสอนที่ช่วยการเรียนการสอนให้เกิดแรงจูงใจ ประหยัดเวลา ผู้เรียนเกิด    การ
เรียนรู้ได้อย่างรวดเร็วมีประสิทธิภาพ และประสิทธิผลสูงยิ่งขึ้นกว่าเดิม 

๒.๓ ข้อมูลโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา 
๒.๓.๑ ความเป็นมาของโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา 
โรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา มีการจัดตั้งขึ้นเนื่องมาจากการจัดตั้งโรงเรียน

บาลีมัธยมศึกษา และบาลีวิสามัญศึกษาของมหาวิทยาลัยสงฆ์ท้ัง ๒ แห่ง คือ มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลง
กรณราชวิทยาลัย และ มหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย ซึ่งเปิดท าการมาตั้งแต่ พ.ศ. ๒๔๓๒ และ 
พ.ศ. ๒๔๘๙ ตามล าดับ ต่อมามหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัยได้จัดแผนกมัธยมศึกษาขึ้น เรียกว่า
“โรงเรียนบาลีมัธยมศึกษา” เมื่อโรงเรียนบาลีมัธยมศึกษาได้แพร่หลายออกไป ทางคณะสงฆ์โดย
องค์กรศึกษา จึงได้ก าหนดให้เรียกโรงเรียนประเภทนี้ว่า “ โรงเรียนบาลีวิสามัญศึกษาส าหรับ

                                                           

๙๑นิจวดี แจ่มจันทร์, นวัตกรรมการเรียนการสอน , [ออนไลน์] , แหล่งที่มา: https: 
//learners.in.th/., [๒๔ ก.พ. ๒๕๖๑] 

๙๒กิดานันท์ มลิทอง, เทคโนโลยี และการสื่อสารเพ่ือการศึกษา, (กรุงเทพมหานคร: อรุณการพิมพ์, 
๒๕๕๖), หน้า ๑๗ 

https://learners.in.th/
https://learners.in.th/


๕๙ 

นักเรียน” โดยสังฆมนตรี จากนั้นกระทรวงศึกษาธิการได้ออกเป็นระเบียบกระทรวงศึกษาธิการตั้งแต่
ปี พ. ศ. ๒๕๐๐ ต่อมาปี พ. ศ. ๒๕๐๗ ได้มีการปรับปรุงหลักสูตรการศึกษาพระปริยัติธรรม แผนก
บาลีขึ้นใหม่เรียกว่า “ บาลีศึกษาสามัญ และปริยัติศึกษา” พร้อมทั้งยกเลิกระเบียบสังฆมนตรีว่าด้วย
การศึกษาของโรงเรียนบาลีวิสามัญศึกษาส าหรับนักเรียน ต่อมาพิจารณาเห็นว่า การศึกษาทางโลก
เจริญก้าวหน้ามากขึ้นตามสภาพการเปลี่ยนแปลงของโลก จึงเห็นควรให้มีโรงเรียนพระปริยัติธรรม 
แผนกสามัญศึกษาข้ึน เพ่ือให้ผู้ศึกษาได้บ าเพ็ญตนให้เป็นประโยชน์ทั้งทางโลก และทางธรรมควบคู่กัน
ไป จึงได้มีระเบียบกระทรวงศึกษาธิการว่าด้วยโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา เมื่อวันที่ 
๒๐ กรกฎาคม พุทธศักราช ๒๕๑๔ รองรับ และระเบียบกระทรวงศึกษาธิการว่าด้วยโรงเรียน        
พระปริยัติธรรมแผนกสามัญศึกษา พุทธศักราช ๒๕๓๕ ซึ่งใช้อยู่ในปัจจุบันนี้ 

ตามระเบียบกระทรวงศึกษาธิการว่าด้วยโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา    พ.ศ.
๒๕๓๕  ก าหนดว่า โรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา หมายถึง โรงเรียนที่จัดตั้งขึ้นในวัด หรือ
ที่ธรณีสงฆ์หรือที่ดินของมูลนิธิทางพระพุทธศาสนา เพ่ือให้การศึกษาแก่พระภิกษุสามเณร ตามหลักสูตร
ของกระทรวงศึกษาธิการ ส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษาจะจัดตั้งขึ้นได้ก็ต่อเมื่อ
ได้รับอนุญาตจากกระทรวงศึกษาธิการ และด้วยความเห็นชอบของประธานสภาการศึกษาสงฆ์ โรงเรียน
ต้องจัดการเรียนการสอนตามหลักสูตรของกระทรวงศึกษาธิการโดยส านักงานพระพุทธศาสนาแห่งชาติ ( 
เดิมกรมการศาสนา) จะให้การสนับสนุนเป็นเงินอุดหนุนตามก าลังงบประมาณ และเป็นไปตาม
หลักเกณฑ์ท่ีคณะกรรมการการศึกษาโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา ตามก าหนด 

ดังนั้น โรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา เป็นโรงเรียนที่จัดตั้งขึ้นเพ่ือให้การศึกษา
อบรมแก่เยาวชนชายที่เข้าไปบวชในพระพุทธศาสนา โดยใช้หลักธรรมค าสอนแห่งพระพุทธศาสนาเป็น
หลักสูตรการอบรมเพ่ือให้ผู้ได้รับการอบรมมีศีลธรรม คุณธรรม และจริยธรรม   สมกับที่ประเทศไทยเป็น
เมืองแห่งพระพุทธศาสนา 

ในขณะปัจจุบันการศึกษาสงฆ์มีอยู่ ๓ แผนก ได้แก่ แผนกธรรม แผนกบาลี และแผนกสามัญ
ศึกษา แผนกธรรม และแผนกบาลีนั้นเป็นการจัดการศึกษาเฉพาะด้านหลักธรรมค าสอนใน
พระพุทธศาสนาล้วนๆ ไม่มีวิชาสามัญศึกษาเข้าไปปะปน ส่วนแผนกสามัญศึกษานั้นเป็นการจัดการศึกษา
ที่ผสมผสานกันทั้งหลักสูตรแผนกธรรม แผนกบาลี และหลักสูตรสามัญศึกษาของกระทรวงศึกษาธิการ
เข้าด้วยกัน แต่หลักสูตรแผนกธรรม บาลี ไม่เข้มข้นมากนักแต่ก็ยังมีเนื้อหามากกว่าวิชาพระพุทธศาสนา
ในโรงเรียน ดังนั้นโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา จึงเป็นหลักสูตรที่เหมาะสมกับเยาวชนยุค
ปัจจุบัน เพราะสามารถบูรณาการน าเอาการศึกษาสงฆ์ทั้ง ๓ แผนกมาหลอมเป็นหนึ่งเดียว ซึ่งเป็น
การศึกษาแผนกเดียวที่ทุกคนยอมรับว่า เป็นการศึกษาขั้นพื้นฐานของคณะสงฆ์ตาม พ.ร.บ.การศึกษา
แห่งชาติ พ.ศ. ๒๕๔๒๙๓ 

การศึกษาพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษาของคณะสงฆ์ไทยนั้นเกิดขึ้นหลังจากโรงเรียน
วิสามัญศึกษาส านักเรียนวัดถูกยุบเลิกตามมติเถรสมาคมแล้วนักเรียนที่เรียนอยู่ก็ดิ้นรนหาที่เรียนใหม ่

                                                           

๙๓โรงเรียนพระปริยัติธรรมแผนกสามัญศึกษา. [ออนไลน์], แหล่งที่มา: https: //th.wikipedia.org. 
[๑๐ สิงหาคม ๒๕๖๑]. 



๖๐ 

ขณะนั้นมีโรงเรียนราษฎร์ของวัดซึ่งตั้งขึ้นโดยระเบียบกระทรวงศึกษาธิการนักเรียนส่วนมากก็เข้าเรียนที่
โรงเรียนราษฎร์ของวัดบ้างสมัครสอบเทียบบ้าง เข้าเป็นนักเรียนผู้ใหญ่บ้าง ในขณะเดียวกันนั้นได้มี
ผู้แทนราษฎรคือ นายอยุธ ฝุายคุณวงศ์ สมาชิกสภาผู้แทนราษฎรจังหวัดมหาสารคามกับคณะยื่นเรื่องราว
ขอให้พระภิกษุสามเณร และกระทรวงศึกษาธิการได้ส่งเรื่องมายังกรมการศาสนาซึ่งกอง  ศาสนศึกษา
เป็นเจ้าหน้าที่ในเรื่องนี้โดยตรงได้มีการประชุมพิจารณากันในระดับเจ้าหน้าที่ และผู้เกี่ยวของกรมการ
ศาสนา และต่างกรม ลงความเห็นว่าควรจะตั้งโรงเรียนสนองความต้องการของพระภิกษุสามเณรให้ได้
เรียนทั้งวิชาธรรม และวิชาสามัญควบคู่กันไปโดยไม่มีการสมทบสอบ ให้กระทรวงศึกษาธิการเป็นผู้สอบ
เองจากการประชุมระดับเจ้าหน้าที่นี้ ได้เสนอกระทรวงเห็นชอบได้ตั้งคณะกรรมการข้ึนโดยมีนายจรูญ 
วงศ์สายันห์ อธิบดีกรมวิชาการในขณะนั้นเป็นประธาน และคณะกรรมการต่างๆผู้แทนมหามกุฎราช
วิทยาลัย ผู้แทนมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย และผู้แทนกรมการศาสนายกร่างระเบียบหลักสูตรวิธีการ
วัดผลในระดับขั้น ป.๗, ม.ศ.๓, ม.ศ.๕ และให้ชื่อโรงเรียนนี้ว่า “โรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญ
ศึกษา”๙๔ ตั้งแต่บัดนั้นเป็นต้นมา 

โรงเรียนพระปริยัติ ธรรม แผนกสามัญศึกษานี้ย่อมเป็นฐานรองรับการศึกษาใน
ระดับอุดมศึกษาต่อไปเป็นรายการศึกษาที่จะข้ึนสู่ระดับมหาวิทยาลัย และประกาศนียบัตรมีศักดิ์ และ
สิทธิ์เช่นเดียวกับโรงเรียนในสังกัดกระทรวงศึกษาธิการทุกประการจึงมีผู้นิยมตั้ง  และเรียนมากขึ้น
ตามล าดับ๙๕ ฉะนั้นกระทรวงศึกษาธิการอาศัยอ านาจตามประกาศคณะปฏิวัติฉบับที่ ๒๑๖ ลงวันที่๒๙ 
กันยายน พ.ศ. ๒๕๑๕ ได้ออกระเบียบกระทรวงศึกษาธิการว่าด้วยโรงเรียนพระปริยัติธรรม    แผนก
สามัญศึกษา พ.ศ. ๒๕๑๔ ขึ้นเพ่ือให้เป็นการศึกษาแบบประยุกต์ เมื่อวันที่ ๑๔ กรกฎาคม   พ.ศ. 
๒๕๑๔๙๖ ในปี พ.ศ. ๒๕๔๕ ฝุายการศึกษาพระปริยัติธรรมกองศาสนศึกษากรมการศาสนาได้ส ารวจ
จ านวนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษาทั่วประเทศทั้งหมด ๔๐๔ โรงเรียน๙๗ 

๑. โรงเรียนขนาดเล็ก (ต่ ากว่า๒๐๐ รูป) จ านวน ๒๘๒ โรงเรียน 
๒. โรงเรียนขนาดกลาง (๒๐๑-๔๙๙ รูป) จ านวน ๑๐๕ โรงเรียน 
๓. โรงเรียนขนาดใหญ่ (๕๐๐ รูป ขึ้นไป) จ านวน ๑๗ โรงเรียน 

สรุปได้ว่า โรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา เกิดขึ้นเพ่ือให้การศึกษาอบรมแก่
เยาวชนชายที่เข้าไปบวชในพระพุทธศาสนา โดยใช้หลักธรรมค าสอนแห่งพระพุทธศาสนาเป็นหลักสูตร
การอบรมเพ่ือให้ผู้ได้รับการอบรมมีศีลธรรม คุณธรรม และจริยธรรม สมกับที่ประเทศไทยเป็นเมืองแห่ง
พระพุทธศาสนา เพ่ืออนุเคราะห์ สงเคราะห์ แก่กุลบุตรที่สนใจในการศึกษาแต่ฐานะยากจน ปัจจุบัน

                                                           

๙๔กองศาสนศึกษา, ประวัติการศึกษาของสงฆ์, (กรุงเทพมหานคร: โรงพิมพ์การศาสนา, ๒๕๒๗),   
หน้า ๑๔๑-๑๕๒. 

๙๕มานพผล ไพรินทร์, หลักการจัดการศึกษาพระปริยัติธรรม, พิมพ์ครั้งที่๒, (กรุงเทพมหานคร:      
โรงพิมพ์การศาสนา, ๒๕๓๕), หน้า ๒๖. 

๙๖กองศาสนศึกษา, ประวัติการศึกษาของสงฆ์, (กรุงเทพมหานคร: โรงพิมพ์การศาสนา, ๒๕๒๗),   
หน้า ๑๕๒. 

๙๗ฝุายการศึกษาพระปริยัติธรรม , ทะเบียนโรงเรียนพระปริยัติธรรมแผนกสามัญศึกษา๒๕๕๙       
ครั้งท่ี๑, [ออนไลน์], แหล่งที่มา: http: //www.psg4.net/news-detail_1024_6827., [๕ ส.ค.๖๑] 

http://www.psg4.net/news-detail_1024_6827


๖๑ 

การศึกษาสงฆ์มีอยู่ ๓ แผนก ได้แก่ แผนกธรรม แผนกบาลี และแผนกสามัญศึกษา เป็นเป็นการเพ่ิมเติม
ความรู้แก่กุลบุตร ที่สนใจศึกษาหาความรู้เพ่ือน าไปใช้ในชีวิต และพัฒนาประเทศชาติสืบไป 

จากการศึกษาเอกสารจากนักวิชาการต่างๆ ผู้วิจัย ได้น ามาวิเคราะห์ได้ดังตาราง ดังนี้ 

ตารางท่ี ๒.๖ การวิเคราะห์ข้อมูลโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา 

ความเป็นมา ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ รวม ๖ 

๑. เพ่ือให้ผู้ศึกษาได้บ าเพ็ญตนให้เป็นประโยชน์
ทั้งทางโลก และทางธรรมควบคู่กันไป      ๖  
๒. เพ่ือให้การศึกษาแก่พระภิกษุสามเณร      ๖  
๓. ได้รับการอบรมมีศีลธรรม คุณธรรม และ
จริยธรรม      ๖  

หมายเหตุอักษรย่อ : 
๑ = โรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา ๒ = กองศาสนศึกษา 
๓ = มานพ ผลไพรินทร์   ๔ = กองศาสนศึกษา 
๕ = ฝุายการศึกษาพระปริยัติธรรม  ๖ = ผู้วิจัย  
จากตารางที่ ๒.๖ ผู้วิจัย สามารถสรุปการวิเคราะห์ความเป็นมาของข้อมูลโรงเรียนพระ

ปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา ว่าด้วยกุลบุตรที่มีการเรียนดีแต่ฐานะทางบ้างนั้นยากจน เพราะไม่มี
ทุนในการศึกษาเล่าเรียน ทางคณะสงฆ์จึงมีการประชุมด้วยว่า ให้จัดให้มีการจัดการเรียนการสอน
ให้กับกุลบุตรที่มีความเพียรในการศึกษาเล่าเรียน จึงมีมติจากหลายด้านให้มีการเปิดการเรียนการสอน
ขึ้นถือว่าเป็นโรงเรียนของสงฆ์เลยก็ว่าได้ ซึ่งได้ชื่อว่า โรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา ซึ่ง
เปิดให้มีการเรียนการสอน ทั้งทางโลก และทางธรรมควบคู่กันไป ซึ่งได้รับการยอมรับจากหลาย
องค์กรว่าผู้ที่จบจากโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษาแล้ว ได้น าความรู้ไปพัฒนาหน่วยงาน 
องค์กร พัฒนาชุมชน พัฒนาประเทศได้เป็นอย่างดี เพราะผู้ที่ได้เข้ามาศึกษาเล่าเรียนนั้นจะได้รับการ
อบรมให้มีศีลธรรม คุณธรรม และจริยธรรม โดยเฉพาะพระภิกษุสามเณรที่เข้ามาบวชเรียน เพ่ือให้ผู้
ศึกษาได้บ าเพ็ญตนให้เป็นประโยชน์ทั้งทางโลก และทางธรรมควบคู่กันไป โดยมีรายละเอียด
ดังต่อไปนี้ 

๑. เพ่ือให้ผู้ศึกษาได้บ าเพ็ญตนให้เป็นประโยชน์ทั้งทางโลก และทางธรรมควบคู่กันไป 
หมายถึง การที่เข้ามาศึกษาหาความรู้กับโรงเรียนพระปริยัติธรรมที่จัดตั้งขึ้นเพ่ือให้การศึกษาอบรมแก่
เยาวชนชายที่เข้าไปบวชในพระพุทธศาสนาด้วยการศึกษาค้นคว้าหาความรู้ โดยใช้หลักธรรมค าสอน
แห่งพระพุทธศาสนาเป็นหลักสูตรการอบรม และเป็นการฝึกให้เยาวชนชายได้ฝึกการเป็นผู้มีความ
เสียสละมีการฝึกการแสดงออกซ่ึงน้ าใจสมกับที่ประเทศไทยเป็นเมืองแห่งพระพุทธศาสนา 

๒. เพ่ือให้การศึกษาแก่พระภิกษุสามเณร หมายถึง ผู้ที่เข้ามาศึกษานั้นต้องเป็น
เยาวชนชายซ่ึงไม่จ ากัดอายุ เป็นการศึกษาหาความรู้ส าหรับผู้ที่สนใจในหลักธรรม และการศึกษาทาง
โลกควบคู่กันไปเป็นการฝึกฝนอบรมอย่างถ่องแท้ ได้แก่นสารจากหลักธรรมต่างๆ เพ่ือน าไปใช้พัฒนา
จิตใจให้แก่ตนเอง สังคม และประเทศชาติ 



๖๒ 

๓. ได้รับการอบรมศีลธรรม คุณธรรม และจริยธรรม หมายถึง การได้รับการอบรมให้
เป็นผู้มีศีลธรรม คุณธรรม และจริยธรรม ควบคู่กันไปกับการศึกษาทางโลกเพราะถือว่าเป็นการศึกษา
ที่ได้ประสิทธิภาพทั้งสองอย่าง คือ ทางโลก และทางธรรม โดยทางโลกนั้นได้ศึกษาหลักสูตรต่างๆ 
ดังที่กระทรวงศึกษาธิการได้ก าหนดให้ทุกประการ และมีการสอดแทรกศีลธรรม คุณธรรม และ
จริยธรรมเพิ่มเติมเข้าไปอีก เพื่อให้ผู้ที่ได้เข้ามารับการอบรมเพ่ิมเติมความรู้ที่ได้ไปพัฒนาตนเองพัฒนา
สังคม และประเทศชาติสืบไป อย่างมีประสิทธิภาพ และประสิทธิผล 

๒.๓.๒ ความหมายของโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา 
โรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา อยู่ในความผิดชอบของกองพุทธศาสนศึกษา 

ส านักงานพระพุทธศาสนาแห่งชาติ  ด าเนินการจัดการศึกษาทางวิชาการพระพุทธศาสนา            
แผนกนักธรรม-ภาษาบาลี และหลักสูตรการศึกษาของกระทรวงศึกษาธิการ ในระดับมัธยมศึกษา
ตอนต้น (ม.๑-ม.๓) และระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย (ม.๔-ม.๖) ให้แก่พระภิกษุสามเณร การศึกษา
พระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษาเป็นการจัดการศึกษาเพ่ือให้พระภิกษุสามเณรได้เรียนรู้ตาม
หลักสูตรกระทรวงศึกษาธิการ๙๘ ซึ่งปัจจุบันส านักงานพระพุทธศาสนาแห่งชาติเป็นผู้ดูแลรับผิดชอบ
การศึกษาของสงฆ์ประเภทนี้ ภายใต้การควบคุมของสภาการศึกษาคณะสงฆ์ซึ่งมีสมเด็จพระสังฆราช
เป็นประธาน และยังมีคณะกรรมการการศึกษาโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา           
กลุ่มโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา 

๑. สภาการศึกษาสงฆ์ สภาการศึกษาของคณะสงฆ์เป็นองค์กรที่จัดตั้งขึ้นตามค าสั่ง
ของมหาเถรสมาคม เมื่อพ.ศ. ๒๕๑๒ ประกอบด้วยสมเด็จพระสังฆราช ทรงเป็นประธาน แม่กองบาลี 
และแม่กองธรรมสนามหลวง เป็นรองประธาน ๒ รูป นายกสภามหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย 
อธิการบดีสภาการศึกษามหามกุฎราชวิทยาลัยเลขาธิการมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย เลขาธิการสภา
การศึกษาของคณะสงฆ์ และผู้ทรงคุณวุฒิไม่เกิน ๙ ท่าน ที่สมเด็จพระสังฆราชทรงแต่งตั้งตามค ากราบ
ทูลของสภาการศึกษาของคณะสงฆ์หน้าที่ส าคัญของสภาการศึกษาของคณะสงฆ์คือ  ควบคุม และ
ส่งเสริมการจัดการศึกษาของคณะสงฆ์โดยมีอ านาจพิจารณาให้ความเห็นชอบนโยบายงานโครงการ
ต่างๆ๙๙ 

๒. ส านักงานพระพุทธศาสนาแห่ งชาติ  ส านักงานพระพุทธศาสนาแห่งชาติ           
เป็นหน่วยงานที่ตั้งขึ้นใหม่ตามพระราชบัญญัติปรับปรุงกระทรวง ทบวง กรม ปีพุทธศักราช ๒๕๔๕ 
ซึ่งมีฐานะเป็นกรมขึ้นตรงต่อนายกรัฐมนตรีโดยให้มีอ านาจหน้าที่ดังต่อไปนี้๑๐๐ 

                                                           

๙๘เจริญผล สุวรรณโชติ, การบริหารการศึกษานอกระบบ และการศึกษาตามอัธยาศัย, เอกสารการ
สอนชุดวิชาทฤษฎี  และแนวปฏิบัติ ในการบริหารการศึกษา , (นนทบุรี :  สาขาวิชาศึกษาศาสตร์
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช, ๒๕๓๖), หน้า ๑๓๘. 

๙๙กิตติ ธีรศานต์ , เทคนิคการบริหารโรงเรียนพระปริยัติธรรมแผนกสามัญม.ต้น -ม.ปลาย, 
(กรุงเทพมหานคร: โรงพิมพ์การศาสนา, ๒๕๓๙), หน้า ๑๕. 

๑๐๐ส านักงานพระพุทธศาสนาแห่งชาติ, ปฏิทินการศึกษาพระปริยัติธรรมแผนกสามัญ, (ม.ป.ท.) 



๖๓ 

๑) ด าเนินการตามกฎหมายว่าด้วยคณะสงฆ์กฎหมาย ว่าด้วยการก าหนด       
วิทยฐานะผู้ส าเร็จการศึกษาวิชาการพระพุทธศาสนารวมทั้งกฎหมาย และระเบียบที่เก่ียวข้อง 

๒) รับสนองงานประสานงาน และถวายการสนับสนุนกิจการของคณะสงฆ์ 
๓) เสนอแนวทางก าหนดนโยบาย และมาตรการในการคุ้มครองพระพุทธศาสนา 
๔) ส่ ง เสริมดูแลรักษา  และท านุบ ารุ งศาสนสถาน  และศาสนวัตถุทาง

พระพุทธศาสนา 
๕.) ดูแลรักษา และจัดการศาสนสมบัติกลางทางพระพุทธศาสนา 
๖) พัฒนาพุทธมณฑลให้เป็นศูนย์กลางทางพระพุทธศาสนา 
๗)  ปฏิบัติงานร่วมกับหรือสนับสนุนการปฏิบัติงานของหน่วยงานที่เก่ียวข้อง 
๘)  ท านุบ ารุงส่งเสริมการพุทธศาสนศึกษาเพ่ือพัฒนาความรู้คู่คุณธรรม 
๙) ปฏิบัติการอ่ืนใดตามท่ีกฎหมายก าหนดให้เป็นอ านาจหน้าที่ของส านักงาน 

๓. กองพุทธศาสนศึกษา เป็นหน่วยงานที่สังกัดส านักงานพระพุทธศาสนาแห่งชาติที่
ท าหน้าดูแลการบริการงานโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษาโดยตรงซึ่งมีหน้าที่ ดังนี้๑๐๑ 

๑) ประสาน และด าเนินการเกี่ยวกับการควบคุมดูแลจัดการศึกษาวิชาการ
พระพุทธศาสนาการจัดการศึกษาโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา และรับผิดชอบงาน
การศึกษาของคณะสงฆ์ การศึกษาสังเคราะห์ และการศึกษาอ่ืนๆ ที่เก่ียวข้องกับการศาสนา 

๒) ด าเนินการเกี่ยวกับการจัดท าสื่อการเรียนการสอนด้านศาสนาวิเคราะห์ทาง
วิชาการต่างๆ เกี่ยวกับพระพุทธศาสนาเป็นแหล่งความรู้ที่เป็นระบบ และอ้างอิงได้ 

๓) สนับสนุนการพัฒนาบุคลากรในสถานศึกษาทุกระดับรวมทั้งการนิเทศติดตาม 
และประเมินผลการศึกษาทุกประเภท 

๔) ปฏิบัติงานร่วมกับหรือสนับสนุนการปฏิบัติงานของหน่วยงานอ่ืนที่ เกี่ยวข้อง
หรือที่ได้รับมอบหมาย 

๔. กลุ่มโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา 
ประกอบด้วยผู้แทนโรงเรียนต่างๆ โรงเรียนละ ๑ ท่าน ยกเว้นกลุ่มโรงเรียนที่มี

โรงเรียนไม่เกิน ๑๐ โรงเรียน ให้มีคณะกรรมการบริหารกลุ่มโรงเรียนประกอบด้วยบุคคล ดังต่อไปนี้ 
๑) ผู้จัดการโรงเรียน 
๒) ผู้อ านวยการ/อาจารย์ใหญ่/ครูใหญ่ 
๓) ครูคฤหัสถ์จากโรงเรียนกลุ่มโรงเรียนละ ๑ ท่าน 

ให้คณะกรรมการบริหารกลุ่มโรงเรียนเลือกประธานกรรมการ และรองประธาน
กรรมการส าหรับรองประธานกรรมการกลุ่มโรงเรียนใดมีโรงเรียน ๔๐ โรง ให้เลือกรองประธานได้ ๒ 
รูป และให้เลือกรองประธานเพ่ิมขึ้นอีก ๑ รูป ต่อ ๒๐ โรงเรียน ที่เพ่ิมขึ้นจาก ๔๐ โรงเรียนส่วน
ต าแหน่งกรรมการ และเลขานุการให้ประธานกรรมการเป็นผู้เลือกการเลือกผู้ด ารงต าแหน่งดังกล่าวให้
เลือกจากบุคคลในคณะกรรมการบริหารกลุ่มโรงเรียน เว้นแต่ประธานกรรมการในการแต่งตั้งกรมการ

                                                           

๑๐๑เรื่องเดียวกัน, หน้า ๑๑-๑๒. 



๖๔ 

ศาสนาจะแต่งตั้งเฉพาะต าแหน่งประธานกรรมการส่วนต าแหน่งอ่ืนให้ประธานเป็นผู้แต่งตั้งแล้ว
รายงานกรมการศาสนาทราบผู้ได้รับเลือกให้ด ารงต าแหน่งต่างๆ  ให้อยู่ในต าแหน่งคราวละ ๒ 
ปีงบประมาณ ถ้าผู้ได้รับเลือกพ้นจากต าแหน่งก่อนครบวาระให้เลือกผู้ด ารงต าแหน่งแทนจนครบวาระ
ส าหรับต าแหน่งประธานกรรมการถ้าวาระด ารงต าแหน่งเหลือไม่ถึง  ๖๐ วัน ไม่ต้องเลือกผู้ด ารง
ต าแหน่งแทน๑๐๒ 

คณะกรรมการบริหารกลุ่มโรงเรียนมีอ านาจหน้าที่ ดังนี้ 
๑. ก าหนดนโยบายการบริหารกลุ่มโรงเรียนให้ด าเนินไปด้วยความเรียบร้อย และมี

ประสิทธิภาพ 
๒. ส่งเสริมสนับสนุนการพัฒนาคุณภาพในการบริหารงานโรงเรียน และงานวิชาการ

ให้มีมาตรฐานสูงขึ้น และอยู่ในระดับใกล้เคียงกัน 
๓. ติดตาม และประเมินผลการบริหารโรงเรียน และรายงานผลการด าเนินงานให้

กรมการศาสนาทราบ 
๔. ด าเนินการอ่ืนๆ เพ่ือพัฒนาโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษาให้

เจริญก้าวหน้าโดยโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษามีหลักสูตรที่จัดการเรียนการสอน๑๐๓ 
ส านักงานพระพุทธศาสนาแห่งชาติ  ให้ความหมายของหลักสูตรการจัดการศึกษา

ของโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษาว่าเป็นการศึกษาพิเศษเหมือนกับหลักสูตรของ
สถานศึกษาด้านการกีฬา นาฏศิลป์ เกษตรกรรม เทคนิค อาชีวศึกษา และการอาชีพอ่ืนๆ แต่เน้น
การศึกษาด้านพระปริยัติธรรม แผนกธรรม บาลี เพ่ือจรรโลงความรู้ในพุทธศาสนาเข้าไปด้วยซึ่งก็
จัดเป็นการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จึงต้องยึดถือโครงสร้าง การเทียบโอน กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เกณฑ์จบ
หลักสูตรหรือเลื่อนช่วงชั้น และมาตรฐานการเรียนรู้ ๘ กลุ่มสาระ จากหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
พ.ศ. ๒๕๔๔ เช่นกัน แต่ส่วนสาระเพ่ิมเติม และหรือรายวิชาเพ่ิมเติมให้สถานศึกษาก าหนดผลการ
เรียนรู้ที่คาดหวังได้เองตามโปรแกรมวิชาที่จัดขึ้น และตามปรัชญาจุดมุ่งหมายของสถานศึกษา ส าหรับ
โครงสร้างของหลักสูตรการศึกษาพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา โรงเรียนสามารถจัดโครงสร้าง
ของหลักสูตรได ้ดังนี้๑๐๔ 

๑. สามารถปรับเวลาเรียนในแต่ละกลุ่มสาระได้ตามความเหมาะสม 
๒. โรงเรียนต้องจัดสาระการเรียนรู้เพ่ิมเติมรายวิชาธรรมวินัย ศาสนปฏิบัติ  และ

ภาษาบาลี ให้กับนักเรียนทุกรูปไม่น้อยกว่าที่ก าหนดไว้ 
๓. โรงเรียนสามารถจัดการเรียนรู้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้เพิ่มเติมอ่ืนๆ โดยเลือกเรียน

ใน ๘ กลุ่มสาระ ที่เหมาะสมกับสมณสารูป และสอดคล้องตามสภาพชุมชนท้องถิ่นนั้นๆ 

                                                           

๑๐๒เรื่องเดียวกัน, หน้า ๓๓-๓๔ 
๑๐๓เรื่องเดียวกัน, หน้า ๓๕. 
๑๐๔ส านักงานพระพุทธศาสนาแห่งชาติ, แนวทางการจัดการศึกษาตามหลักสูตรสถานศึกษาขั้น

พ้ืนฐานส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรมแผนกสามัญศึกษา, (กรุงเทพมหานคร: โรงพิมพ์ส านักงานพระพุทธศาสนา
แห่งชาติ, ๒๕๕๐), หน้า ๖-๗. 



๖๕ 

ส านักงานพระพุทธศาสนาแห่งชาติว่าด้วยประกาศมหาเถรสมาคมเกี่ยวกับโรงเรียน
พระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา พ.ศ. ๒๕๕๓ ว่าด้วยโครงสร้างหลักสูตรโรงเรียนพระปริยัติธรรม 
แผนกสามัญศึกษา ๒๕๕๔ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ (ฉบับ
เห็นชอบของ มหาเถระสมาคม)สาระส าคัญของหลักสูตรนี้ คือวิชาภาษาบาลีที่ ม.ต้น ต้องเรียน ๓๖๐
ชั่วโมง (๙ นก) และ ม.ปลาย เรียน ๔๘๐ (๑๒ นก) โดยประเด็นนี้ทางกลุ่ม ฯ ได้แจ้งให้ผู้บริหาร
โรงเรียนทราบในการประชุมผู้บริหารวันที่ ๑๒ พฤษภาคม ๒๕๕๔ ที่ผ่านมา ว่าทุกโรงเรียนจะต้อง
สอนภาษาบาลี หรือธรรมศึกษาในภาคเช้า(เพ่ิมเติม) อย่างน้อย ๓ ชั่วโมง ถึงจะเพียงพอกับชั่วโมงการ
เรียนการสอนตามหลักสูตร จึงแจ้งให้ถือปฏิบัติโดยทั่วกัน๑๐๕ 

ส่วนการบริหารงานของโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา หมายถึง             
การปฏิบัติงานของผู้บริหารโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษาได้อนุโลมตามภาระงานการ
บริหารโรงเรียนมัธยมศึกษาโดยจ าแนกงานออกเป็น ๖ งาน ดังนี้ 

๑. การบริหารงานวิชาการ หมายถึง การด าเนินกิจการทุกชนิดในโรงเรียนที่เกี่ยวข้อง
กับการพัฒนา และการปรับปรุงแก้ไขการเรียนการสอนนักเรียนให้ได้ผลดี และมีประสิทธิภาพ 

๒. การบริหารงานบุคคล หมายถึง การคัดเลือกครูเข้ามาท าการสอนการปฐมนิเทศ 
ทะเบียน งานสารสนเทศ งานการเงิน และบัญชี 

๓. การบริหารงานธุรการ และการเงิน หมายถึง งานที่ประกอบด้วยงานสารบรรณ
ทะเบียนงานสารสนเทศงานการเงิน และบัญชี 

๔. การบริหารงานอาคารสถานที่ และสิ่งแวดล้อม หมายถึง การดัดแปลงอาคาร
สถานที่ที่มีอยู่ให้ทันสมัย และใช้ประโยชน์ได้เต็มที่เหมาะสมสะดวกสบายต่อการเรียนของนักเรียน
ตลอดจนครูคนงาน และผู้มาติดต่อให้ได้รับความสะดวกสบายตามสมควร 

๕. การบริหารงานกิจการนักเรียน หมายถึง การจัดการแนะแนวรวมทั้งการ
ปฐมนิเทศการให้ความสะดวก และสวัสดิการแก่นักเรียน เช่น การจัดที่รับประทานอาหาร การจัด
กิจกรรมนักเรียนรวมทั้งการรักษาระเบียบวินัย 

๖. การสร้างความสัมพันธ์ระหว่างโรงเรียนกับชุมชน  หมายถึง การเผยแพร่
พระพุทธศาสนา และข่าวสารต่างๆ ด้านหลักธรรมในพระพุทธศาสนาตลอดจนนโยบาย และ
จุดประสงค์ของโรงเรียนให้แก่ชุมชนทราบ และในขณะเดียวกันนั้นทางโรงเรียนก็จะได้ทราบความคิด
ความต้องการของชุมชนอีกด้วย เพ่ือจะน ามาเป็นแนวทางในการปรับปรุงให้สอดคล้องกับความ
ต้องการของทั้งสองฝุาย 

สรุปได้ว่า โรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษาในด้านของความหมายนั้น ถือว่า
เป็นศาสนศึกษาแผนกสามัญศึกษา อยู่ ในความผิดชอบของ กองพุทธศาสนศึกษาส านักงาน
พระพุทธศาสนาแห่งชาติ ด าเนินการจัดการศึกษาทางวิชาการพระพุทธศาสนา แผนกนักธรรม-ภาษาบาลี 

                                                           

๑๐๕ส านักงานพระพุทธศาสนาแห่งชาติ, คู่มือการปฏิบัติงานโรงเรียนพระปริยัติธรรมแผนกสามัญ
ศึกษา, ประกาศมหาเถรสมาคมว่าด้วยโรงเรียนพระปริยัติธรรมแผนกสามัญศึกษาว่าด้วยโครงสร้างหลักสูตร.พ.ศ.
๒๕๕๓. 



๖๖ 

ที่คอยควบคุม และส่งเสริมการจัดการศึกษาของคณะสงฆ์โดยมีอ านาจพิจารณาให้ความเห็นชอบนโยบาย
งานโครงการต่างๆ โดยการก าหนดวิทยฐานะผู้ส าเร็จ รวมไปถึงถวายการสนับสนุนกิจการของคณะสงฆ์ 
การบริหารการปกครองท าให้โรงเรียนพระปริยัติธรรมนั้นได้มีความหมายที่มั่งคงถาวร และโรงเรียนพระ
ปริยัติธรรม แผนสามัญศึกษานั้น ยังมีการบริหารงานด้านต่างๆ ครบทุกด้าน จึงท าให้โรงเรียนพระปริยัติ
ธรรมนั้นเป็นสถานที่ที่สร้างสิ่งที่ดีๆ ให้กับสังคม และชุมชน รวมไปถึงการพัฒนาบุคลากรให้ประเทศ
ได้รับการเจริญก้าวหน้าทางด้านการศึกษาอีกด้านหนึ่งด้วย จากการศึกษาเอกสารจากนักวิชาการต่างๆ 
ผู้วิจัย ได้น ามาวิเคราะห์ดังตาราง ดังนี้ 

ตารางท่ี ๒.๗ การวิเคราะห์ความหมายของโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา 

ความหมาย ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ รวม ๖ 
๑. การจัดการศึกษาทางวิชาการพระพุทธศาสนา 

แผนกนักธรรม-ภาษาบาลี      ๓  
๒. ส่งเสริมการจัดการศึกษาของคณะสงฆ์      ๔  
๓. ก าหนดวิทยฐานะผู้ส าเร็จการศึกษาวิชาการ      ๒  
๔. รับสนองงานประสานงาน      ๒  
๕. เสนอแนวทางก าหนดนโยบาย      ๒  
๖. ส่งเสริมดูแลรักษา      ๒  
๗. พัฒนาพุทธมณฑลให้ เป็นศูนย์กลางทาง

พระพุทธศาสนา      ๒  
๘. ปฏิบัติงานร่วม      ๒  
๙. ด าเนินการเกี่ยวกับการจัดท าสื่อการสอน      ๒  
๑๐. สนับสนุนการพัฒนาบุคลากร      ๒  
๑๑. ก าหนดหลักเกณฑ์การจัดสรรเงินอุดหนุน      ๒  
๑๒. ก าหนดนโยบาย และแผนเพื่อพัฒนา      ๓  
๑๓. พิจารณาวินิจฉัยค าร้องทุกข์      ๒  
๑๔. ควบคุมดูแลการจัดการศึกษา      ๒  
๑๕. ให้ค าแนะน า      ๒  
๑๖. ตรวจสอบการด าเนินการ      ๒  
๑๗. วินิจฉัยชี้ขาดปัญหาข้อขัดข้อง      ๒  
๑๘. แต่งตั้งคณะอนุกรรมการ      ๓  
๑๙. ปรับเวลาเรียนในแต่ละกลุ่มสาระได้ตาม

ความเหมาะสม      ๒  
๒๐. การบริหารงานวิชาการ      ๒  
๒๑. การบริหารงานบุคคล      ๒  
๒๒. การบริหารงานธุรการ และการเงิน      ๒  
๒๓. การบริหารงานอาคาร และสิ่งแวดล้อม      ๒  
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ความหมาย ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ รวม ๖ 
๒๔. การบริหารงานกิจการนักเรียน      ๒  
๒๕. การสร้างความสัมพันธ์ระหว่างโรงเรียนกับ

ชุมชน      ๒  
หมายเหตุอักษรย่อ : 
๑ = เจริญผล สุวรรณโชติ   ๒ = กิตติ ธีรศานต ์
๓ = ส านักงานพระพุทธศาสนาแห่งชาติ ๒๕๔๖ ๔ = วิชัย ธรรมเจริญ 
๕ = ส านักงานพระพุทธศาสนาแห่งชาติ ๒๕๕๓ ๖ = ผู้วิจัย  
จากตารางที่  ๒.๗ ผู้วิจัย สามารถสรุปการวิเคราะห์ ความหมายของข้อมูลโรงเรียน      

พระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา ในด้านต่างๆ การจัดการศึกษาทางวิชาการพระพุทธศาสนา    
แผนกนักธรรม-ภาษาบาลี ส่งเสริมการจัดการศึกษาของคณะสงฆ์ ก าหนดวิทยฐานะผู้ส าเร็จการศึกษา
วิชาการรับสนองงานประสานงานเสนอแนวทาง ก าหนดนโยบายส่งเสริมดูแลรักษาพัฒนาพุทธมณฑล
ให้เป็นศูนย์กลางทางพระพุทธศาสนา ปฏิบัติงานร่วมด าเนินการเกี่ยวกับการจัดท าสื่อการเรียนการ
สอนสนับสนุนการพัฒนาบุคลากรก าหนดหลักเกณฑ์การจัดสรรเงินอุดหนุนก าหนดนโยบาย และแผน
เพ่ือพัฒนาพิจารณาวินิจฉัยค าร้องทุกข์ควบคุมดูแลการจัดการศึกษาให้ค าแนะน าตรวจสอบการ
ด าเนินการวินิจฉัยชี้ขาดปัญหาข้อขัดข้อง แต่งตั้งคณะอนุกรรมการปรับเวลาเรียนในแต่ละกลุ่มสาระ
ได้ตามความเหมาะสม การบริหารงานวิชาการ การบริหารงานบุคคล การสร้างความสัมพันธ์ระหว่าง
โรงเรียนกับชุมชน การบริหารงานอาคารสถานที่ และสิ่งแวดล้อม การบริหารงานกิจการนักเรียน    
การบริหารงานธุรการ และการเงิน โดยมีรายละเอียด ดังต่อไปนี้ 

๑. การจัดการศึกษาทางวิชาการพระพุทธศาสนา แผนกนักธรรม -ภาษาบาลี 
หมายถึง การจัดการศึกษาที่เกี่ยวเนื่องด้วยวิชาทางพระพุทธศาสนา เช่น ธรรมภาคปฏิบัติ คุณธรรม
จริยธรรม บาลี ซึ่งเป็นการให้ศึกษาค้นคว้าหาความรู้ที่ผู้เรียนจะได้ศึกษา เพ่ือเป็นการพัฒนาเยาวชนที่
ต้องการศึกษาเล่าเรียนที่ไม่มีทุนเพียงพอ และยังได้รับความรู้หลายด้าน 

๒. ส่งเสริมการจัดการศึกษาของคณะสงฆ์ หมายถึง การจัดการให้มีการส่งเสริม
การศึกษาของคณะสงฆ์ เพราะคณะสงฆ์ถ้าไม่มีการศึกษาเล่าเรียน ก็จะได้รู้แค่ค าว่าบวช แต่ถ้าบวช
แล้วได้ศึกษาหลักธรรม ทั้งทางโลก และทางธรรมจะเป็นการพัฒนาให้ผู้เรียนนั้นได้มีประสิทธิภาพ
ยิ่งขึ้น เพื่อน าไปพัฒนาสถานศึกษา วัด โรงเรียน ชุมชน สังคม และประเทศชาติ สืบไป 

๓. ก าหนดวิทยฐานะผู้ส าเร็จการศึกษาวิชาการ หมายถึง ด าเนินการตามกฎหมายว่า
ด้วยคณะสงฆ์ที่ ได้ออกกฎหมายว่าด้วยการก าหนดวิทยฐานะผู้ส าเร็จการศึกษาในวิชาต่างๆ 
ยกตัวอย่าง เช่น วิชาการพระพุทธศาสนารวมทั้งกฎหมาย และระเบียบที่เกี่ยวข้องที่ได้ศึกษาแล้วได้
ผ่านการฝึกอบรมให้มีประสิทธิภาพ สามารถน าไปเผยแพร่ได้อย่างมีคุณภาพ 

๔. รับสนองงานประสานงาน หมายถึง การสนับสนุนกิจการของคณะสงฆ์ที่ได้รับการ
ไหว้วานให้ประกอบกิจกรรมต่างๆ ที่เกี่ยวเนื่องกับการศึกษา รวมไปถึงการบริหารการปกครองในวัด
หรือองค์กรต่างๆ เพ่ือเป็นสื่อแห่งความเสียสละ 
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๕. เสนอแนวทางก าหนดนโยบาย หมายถึง การบริหารจัดการให้มีการวางร่าง
กฎระเบียบต่างๆ เพื่อน ามาปกครองคณะสงฆ์ เพ่ือความอยู่อย่างมีความสุขในหมู่คณะ พร้อมด้วยการ
จัดท ามาตรการในการคุ้มครองพระพุทธศาสนา ให้อยู่ได้ยืนยาวนานยิ่งขึ้นสืบไป 

๖. ส่งเสริมดูแลรักษา หมายถึง การร่วมกันดูแลรักษาท านุบ ารุงศาสนสถาน และ      
ศาสนวัตถุในทางพระพุทธศาสนาที่ควรรักษา 

๗. พัฒนาพุทธมณฑลให้เป็นศูนย์กลางทางพระพุทธศาสนา หมายถึง การบริหาร
จัดการให้การพัฒนาดูแลพุทธมณฑลให้เป็นศูนย์กลางทางพระพุทธศาสนา มีกิจกรรมต่างๆ ที่คณะ
สงฆ์มีส่วนรวมก็จะสามารถใช้สถานที่นั้น ได้เป็นประโยชน์แก่พุทธศาสนิกชน และคณะสงฆ์หมู่ใหญ่ 

๘. ปฏิบัติงานร่วม หมายถึง การสนับสนุนการปฏิบัติงานของหน่วยที่เกี่ยวข้องที่ทุก
ฝุายนั้นสามารถเข้าร่วมในกิจกรรมต่างๆ ที่ทางองค์กรต่างๆ ได้จัดขึ้น เพ่ือเป็นการสืบทอดเจตนารมณ์
ที่ดี ที่ได้วางรากฐานไว้แต่ต้นไม่ให้เรือนหายไป และเป็นประโยชน์แก่ตนเอง และส่วนรวมได้ 

๙. ด าเนินการเกี่ยวกับการจัดท าสื่อการเรียนการสอน หมายถึง การจัดการศึกษา
โรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา ให้มีขั้นตอนต่างๆ ในการเรียนการสอน และรับผิดชอบ
งานการศึกษาของคณะสงฆ์ที่ได้มีกิจกรรมต่างๆ มาเพ่ิมเติม และการศึกษาสังเคราะห์ และการศึกษา
อ่ืนๆ ที่เก่ียวข้องกับการศาสนา เพ่ือผลที่ได้นั้นเกิดประสิทธิภาพอย่างยาวนานสืบไป 

๑๐. สนับสนุนการพัฒนาบุคลากร หมายถึง การพัฒนาบุคลากรในสถานศึกษาให้
เกิดคุณภาพทั้งด้านทักษะต่างๆ ที่บุคลากรนั้นพึงได้รับการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง ทุกระดับรวมทั้งการ
นิเทศติดตามผลงานที่ได้รับการพัฒนา และประเมินผลการศึกษาในด้านต่างๆ ทุกประเภท 

๑๑. ก าหนดหลักเกณฑ์การจัดสรรเงินอุดหนุน หมายถึง การที่คณะกรรมการ
โรงเรียนพระปริยัติธรรมนั้น สามารถจัดสรรเงินอุดหนุนตามเปูาหมายที่ได้วางไว้ เพื่อเป็นเกณฑ์รับรอง
ประสิทธิภาพของสถานศึกษาท่ีมีการเรียนการสอน 

๑๒. ก าหนดนโยบาย และแผนเพ่ือพัฒนา หมายถึง การก าหนดนโยบายหรือแบบ
แผนในการพัฒนาสถานศึกษา ให้มีความสอดคล้องตามเกณฑ์ที่ทางคณะกรรมการโรงเรียนพระปริยัติ
ธรรม แผนกสามัญศึกษา ได้ก าหนดไว้ เพ่ือเป็นมาตรฐานในการบริหารจัดการ 

๑๓. พิจารณาวินิจฉัยค าร้องทุกข์  หมายถึง การพิจารณาค าร้องทุกข์ของผู้รับ
ใบอนุญาตผู้จัดการโรงเรียนพระปริยัติธรรม หรือครูใหญ ่หรือผู้อ านวยการ คร ูและเจ้าหน้าที่ ที่มีทุกข์
ร้องเรียนในขณะปฏิบัติหน้าที่ 

๑๔. ควบคุมดูแลการจัดการศึกษา หมายถึง การก ากับดูแลการศึกษาที่มีการศึกษา
หลักธรรมต่างๆ เพ่ือไม่ให้ผิดพลาดผิดไปจากต้นฉบับ 

๑๕. ให้ค าแนะน า หมายถึง การให้ค าแนะน าส่งเสริมในการจัดการศึกษาในโรงเรียน
พระปริยัติธรรมอย่างต่อเนื่อง 

๑๖. ตรวจสอบการด าเนินการ หมายถึง การตรวจสอบการด าเนินการของโรงเรียน
พระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา ว่ามีข้อบกพร่องหรือมีข้อที่ผิดร้ายแรงหรือไม่ ถ้ามีต้องตรวจสอบ
เอกสารของทางโรงเรียน หากแม้นเจอว่ามีความผิดจริงสามารถให้กรมการศาสนาเป็นผู้พิจารณาให้ท า
การปิดการเรียนการสอนได้โดยทันท ี
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๑๗. วินิจฉัยชี้ขาดปัญหาข้อขัดข้อง หมายถึง สามารถชี้ขาดค าตัดสินที่ได้ตรวจสอบ
ไว้เบื้องต้นได ้

๑๘. แต่งตั้งคณะอนุกรรมการ หมายถึง การที่คณะอนุกรรมการนั้นท าหน้าที่ที่ได้รับ
มอบหมายตามที่คณะกรรมการศึกษาโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษาได้ตัดสิน 

๑๙. ปรับเวลาเรียนในแต่ละกลุ่มสาระได้ตามความเหมาะสม หมายถึง ผู้บริหาร
โรงเรียนพระปริยัติธรรมสามารถปรับเวลาเรียนเวลาสอนได้ตามสมควร  และความเหมาะสม            
ไม่จ าเป็นต้องตามเกณฑ์ที่ให้เสมอไป แต่ต้องท าการเรียนการสอนให้ถึงเกณฑ์ท่ีตั้งไว้ 

๒๐. การบริหารงานวิชาการ หมายถึง การก าหนดงานหรือวิธีการปฏิบัติงานไว้เป็น
การท าล่วงหน้า โดยเกี่ยวกับการคาดการณ์ในส่วนต่างๆ เช่น การก าหนดวัตถุประสงค์ การพัฒนา
กลวิธี ในการวางแผนซึ่งต้องค านึงถึงนโยบายที่วางไว้แล้ว แผนหรือโครงการเป็นสิ่งที่ส าคัญ ส าหรับ
การปฏิบัติงานในอนาคตอย่างยิ่ง ควรจะท าให้ตรงเปูาหมายที่ต้องการ เพ่ือการสร้างสิ่งต่างๆ ให้ตาม
เปูาที่วางไว้ อย่างมีระเบียบในการจะพัฒนาทักษะในสิ่งต่างๆ ตามข้ันตอน 

๒๑. การบริหารงานบุคคล หมายถึง การเพ่ิมเติมความรู้ให้กับบุคลากรในด้านต่างๆ 
เช่น ด้านทักษะประสบการณ์ ด้านประสบการณ์ในการท างาน และการปรับเปลี่ยนทัศนคติของ
บุคลากรที่มีอยู่แล้วให้เป็นไปในทางที่ดีขึ้น เพ่ือให้สามารถปฏิบัติงานได้อย่ามีขอบเขต และมีความ
รับผิดชอบในตัวเองขึ้น และยังท าให้สถานศึกษานั้นมีประสิทธิภาพ และท างานด้วยความสุขสืบไป 

๒๒. การบริหารงานธุรการ และการเงิน หมายถงึ องค์รวมของการบริหารหรือทักษะ
ด้านต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับงานด้านธุรการ เพราะมีแบบแผนให้ผู้บริหารนั้นได้ศึกษา และปฏิบัติตาม
เกณฑ์อยู่ และสามารถประยุกต์เทคนิคการบริหารจัดการสภาพแวดล้อมภายในสถานศึกษาการจัดวาง
ระบบควบคุมภายใน เพ่ือให้สถานศึกษานั้นประสบความส าเร็จได้ด ี

๒๓. การบริหารงานอาคารสถานที่  และสิ่งแวดล้อม หมายถึง องค์รวมของการ
บริหารหรือทักษะด้านต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับการใช้วัสดุ และอาคารสถานที่มีแบบแผนให้ผู้บริหารนั้นได้
ศึกษา และปฏิบัติตามเกณฑ์อยู่ และสามารถประยุกต์เทคนิคการบริหารจัดการสภาพแวดล้อมภายใน
สถานศึกษาการจัดวางระบบควบคุมภายใน เพ่ือให้สถานศึกษานั้นประสบความส าเร็จได้ดี 

๒๔. การบริหารงานกิจการนักเรียน หมายถึง การพัฒนาเกี่ยวกับตัวนักเรียน คือ     
ค าว่านักเรียนคือ ผู้ที่ต้องรับความรู้ต่างๆ เพ่ือเป็นนักเรียนที่ดีต่อครอบครัว และสังคมในวันข้างหน้า 
ในบางอย่างหน้าที่ของนักเรียนนั้นก็สามารถที่จะแบ่งเบาการท างานของครูได้ ด้วยการร่วมกิจกรรม
พัฒนาต่างๆ ซึ่งเป็นองค์ประกอบรวมที่จะท าให้กิจกรรมนั้นได้สมบูรณ์แบบ เพราะนอกจากจะเป็น
ผู้รับความรู้แล้วยังสามารถเป็นผู้ฝึกความรู้ในด้านการบริหารจัดการในรูปแบบของสภานักเรียน คือ
การมีส่วนร่วมในการปกครองดูแลในส่วนของผู้เรียน เพ่ือให้สถานศึกษานั้นได้มีคุณภาพในทุกๆ ด้าน
อย่างครบถ้วนบริบูรณ์ 

๒๕. การสร้างความสัมพันธ์ระหว่างโรงเรียนกับชุมชน หมายถึง การด าเนินงานของ
กลุ่มบุคคลในสถานศึกษาในการสร้างความสัมพันธ์กับชุมชน เช่น ครอบครัว องค์กรชุมชน องค์กร
วิชาชีพ สถาบันศาสนา สถานประกอบการ สถานที่ราชการ องค์กรเอกชน และสถาบันสังคมอ่ืนๆ 
เป็นต้น ทักษะในการมีความสัมพันธ์นั้น ต้องผสานด้วยกลยุทธ์การสร้างความสัมพันธ์กับชุมชน คือ    
มีอุดมการณ์ในการสร้างความสัมพันธ์อันดีกับผู้ปกครอง และชุมชน มีมนุษย์สัมพันธ์ที่ดี สามารถ
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ติดต่อประสานงานได้จากทุกคนที่มาขอความช่วยเหลือในด้านของกิจกรรมต่างๆ มีความเสียสละ และ
อุทิศเวลาให้กับชุมชน เพ่ือเป็นการประชาสัมพันธ์ให้กับโรงเรียนไปในตัว และอีกมากมายที่ส่งผลให้
การบริหารด้านประชาสัมพันธ์ชุมชนเกิดประโยชน์กับสถานศึกษา และเป็นอีกด้านที่ท าให้บุคลากร
ของสถานศึกษาได้ใกล้ชิดชุมชนอีกประการหนึ่งด้วย 

๒.๓.๓ ข้อมูลพื้นที่การวิจัยโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา 
การศึกษาพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา เป็นการจัดการศึกษาเพ่ือให้พระภิกษุ

สามเณรได้เรียนรู้ตามหลักสูตรกระทรวงศึกษาธิการซึ่งปัจจุบันส านักงานพระพุทธศาสนาแห่งชาติ  
เป็นผู้ดูแลรับผิดชอบการศึกษาของสงฆ์ประเภทนี้ ภายใต้การควบคุมของสภาการศึกษาคณะสงฆ์ซึ่งมี
สมเด็จพระสังฆราชเป็นประธาน และยังมีคณะกรรมการการศึกษาโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนก
สามัญศึกษา กลุ่มโรงเรียนพระปริยัติธรรม 

ส าหรับการจัดการศึกษาโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา ๑๔ กลุ่ม  
มีอ านาจ หน้าที่ ดังนี้ 

๑. ก าหนดหลักเกณฑ์การจัดสรรเงินอุดหนุน 
๒. ก าหนดนโยบาย และแผนเพื่อพัฒนาโรงเรียน 
๓. พิจารณาวินิจฉัยค าร้องทุกข์ของผู้รับใบอนุญาตผู้จัดการ ครูใหญ่ อาจารย์ใหญ่

ผู้อ านวยการ คร ูและเจ้าหน้าที่ 
๔. ควบคุมดูแลการจัดการศึกษาให้มีการศึกษาพระปริยัติธรรมเป็นหลัก และปูองกัน

มิให้มีการเปลี่ยนแปลงพระธรรมวินัยให้ผิดไปจากพระบาลีในพระไตรปิฎก 
๕. ให้ค าแนะน าส่งเสริมการจัดการศึกษา 
๖. ตรวจสอบการด าเนินการของโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา

ตลอดจนหลักฐานเอกสารต่างๆ ทุกประเภท ถ้าปรากฏมีความบกพร่องให้พิจารณาเสนอกรมการ
ศาสนาเพ่ือขอความเห็นจากประธานสภาการศึกษาของคณะสงฆ์  เมื่อได้รับความเห็นชอบแล้ว
กรมการศาสนามีอ านาจสั่งปิดโรงเรียนได้ 

๗. วินิจฉัยชี้ขาดปัญหาข้อขัดข้องในการปฏิบัติตามระเบียบนี้ 
๘. แต่งตั้งคณะอนุกรรมการให้ปฏิบัติหน้าที่ตามที่คณะกรรมการการศึกษาโรงเรียน

พระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา มอบหมาย 
ส่วนการจัดการเรียนการสอนทางการศึกษาโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญ

ศึกษา หมายถึง การปฏิบัติหน้าที่ผู้ที่เกี่ยวข้องโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา ได้อนุโลม
ตามภาระงานการบริหารโรงเรียนมัธยมศึกษาโดยจ าแนกงานออกเป็น ๖ งาน ดังนี้ 

๑. การบริหารงานวิชาการ หมายถึง การด าเนินกิจการทุกชนิดในโรงเรียนที่เก่ียวข้อง
กับการพฒันา และการปรับปรุงแก้ไขการเรียนการสอนนักเรียนให้ได้ผลดี และมีประสิทธิภาพ 

๒. การบริหารงานบุคคล หมายถึง การคัดเลือกครูเข้ามาท าการสอน การปฐมนิเทศ 
ทะเบียน งานสารสนเทศ งานการเงิน และบัญชี 

๓. การบริหารงานธุรการ และการเงิน หมายถึง งานที่ประกอบด้วยงานสารบรรณ
ทะเบียน งานสารสนเทศ งานการเงิน และบัญชี 
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๔. การบริหารงานอาคารสถานที่  และสิ่งแวดล้อม หมายถึง การดัดแปลงอาคาร
สถานที่ที่มีอยู่ให้ทันสมัย และใช้ประโยชน์ได้เต็มที่เหมาะสมสะดวกสบายต่อการเรียนของนักเรียน
ตลอดจนครู คนงาน และผู้มาติดต่อให้ไดร้ับความสะดวกสบายตามสมควร 

๕. การบริหารงานกิจการนักเรียน หมายถึง การจัดการแนะแนวรวมทั้งการ
ปฐมนิเทศการให้ความสะดวก และสวัสดิการแก่นักเรียน เช่น การจัดที่รับประทานอาหาร การจัด
กิจกรรมนักเรียนรวมทั้งการรักษาระเบียบวินัย 

๖. การสร้างความสัมพันธ์ระหว่างโรงเรียนกับชุมชน หมายถึง การเผยแพร่
พระพุทธศาสนา และข่าวสารต่างๆ ด้านหลักธรรมในพระพุทธศาสนา ตลอดจนนโยบาย และ
จุดประสงค์ของโรงเรียนให้แก่ชุมชนทราบ และในขณะเดียวกันนั้นทางโรงเรียนก็จะได้ทราบความคิด
ความต้องการของชุมชนอีกด้วยเพ่ือจะน ามาเป็นแนวทางในการปรับปรุงให้สอดคล้องกับความ
ต้องการของทั้งสองฝุาย๑๐๖ 

สรุปได้ว่า การจัดการศึกษาต้องมีการสอดคล้องกับกระทรวงศึกษาธิการ ส านักงานพุทธ
ศาสนา และคณะสงฆ์  เพราะเป็นโรงเรียนปริยัติธรรมแผนกสามัญ มีส่วนที่ สอดคล้องกับ
กระทรวงศึกษาธิการกับส านักงานพุทธศาสนา และคณะสงฆ์อยู่ตลอดเวลา เพ่ือท าให้องค์กรนั้นมี    การ
พัฒนา ต้องประกอบไปด้วยการบริหารทั้ง ๖ ดังนี้ คือ การบริหารงานด้านวิชาการ งานด้าน    การ
บริหารงานบุคคล งานด้านการบริหารงานธุรการ และงานด้านการเงิน การบริหารงานอาคารสถานที่ 
และสิ่งแวดล้อม การบริหารงานกิจการนักเรียน และการสร้างความสัมพันธ์ระหว่างโรงเรียนกับชุมชน 
และท้องถิ่น สิ่งเหล่านี้ รวมออกมาแล้วถือได้ว่าเป็นการใช้ทักษะในการบริหารทั้งสิ้น เพ่ือจะท าให้องค์กร
นั้นๆ มีประสิทธิภาพบริบูรณ์ ก็ต้องน าหลักทักษะในการบริหารไปใช้ จะท าให้องค์กรนั้นทั้งภายใน และ
ภายนอก ประสบความส าเร็จอย่างยิ่ง 

สถานศึกษาโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา กองพุทธศาสนศึกษา ส านักงาน
พระพุทธศาสนาแห่งชาติ จ านวน ๗๑ จังหวัด จ านวน ๑๔ กลุ่มโรงเรียน ๑๐๗ 
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ตารางที่ ๒.๘ แสดงสถานศึกษาโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา จ านวน ๑๔ กลุ่ม
โรงเรียน 

กลุ่มโรงเรียน 
รายช่ือ 
จังหวัด 

จ านวน 
โรงเรียน 

กลุ่ม
ประชากร 

ประธานกลุ่ม 

กลุ่ม ๑ จังหวัดกรุงเทพมหานคร ๑๐ ๑๙๕ พระครูปลัดวิชิต อติธมฺโม 
 จังหวัดนครปฐม ๒ ๑๙  
 จังหวัดปทุมธานี ๓ ๖๐  
 กลุ่มตัวอย่าง กลุ่มที่ ๑ ๑๕ ๒๗๕  

กลุ่ม ๒ จังหวัดยะลา ๑ ๑๘ พระปลัดชัยสิทธิ์ โชติปญฺโญ 
 จังหวัดสตูล ๑ ๙  
 จังหวัดนครศรีธรรมราช ๕ ๕๗  
 จังหวัดสุราษฏร์ธานี ๔ ๒๙  
 จังหวัดชุมพร ๑ ๙  
 จังหวัดสงขลา ๔ ๓๒  
 จังหวัดตรัง ๑ ๑๙  
 จังหวัดระนอง ๑ ๑๑  
 จังหวัดกระบี่ ๑ ๑๕  
 รวมทั้งหมด ๑๙ ๑๙๙  

กลุ่ม ๓ จังหวัดราชบุรี ๑ ๑๑ พระกิตติสารมุนี 
 จังหวัดกาญจนบุรี ๓ ๓๙  
 จังหวัดสุพรรณบุรี ๒ ๑๓  
 จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ ๑ ๗  
 จังหวัดพระนครศรีอยุธยา ๒ ๔๗  
 จังหวัดลพบุรี ๑ ๑๓  
 จังหวัดอ่างทอง ๓ ๒๒  
 จังหวัดสิงห์บุรี ๖ ๔๖  
 จังหวัดชัยนาท ๑ ๑๐  
 จังหวัดอุทัยธานี ๒ ๒๗  
 รวมทั้งหมด ๒๒ ๒๓๕  

กลุ่ม ๔ จังหวัดนครสวรรค์ ๘ ๙๑ พระครูกิตติรัตนานุกูล 
 จังหวัดก าแพงเพชร ๒ ๑๕  
 จังหวัดเพชรบูรณ์ ๔ ๔๘  
 จังหวัดสุโขทัย ๓ ๒๖  
 จังหวัดพิจิตร ๑ ๑๔  
 จังหวัดอุตรดิตถ์ ๒ ๔๔  



๗๓ 

กลุ่มโรงเรียน 
รายช่ือ 
จังหวัด 

จ านวน 
โรงเรียน 

กลุ่ม
ประชากร 

ประธานกลุ่ม 

 จังหวัดพิษณุโลก ๓ ๑๓  
 จังหวัดตาก ๒ ๑๘  
 รวมทั้งหมด ๒๕ ๒๖๙  

กลุ่ม ๕ จังหวัดเชียงใหม่ ๒๘ ๓๓๗ พระครูสุนทรพิมลศีล 
 จังหวัดล าพูน ๑๐ ๑๑๑  
 จังหวัดแม่ฮ่องสอน ๒ ๑๙  
 รวมทั้งหมด ๔๐ ๕๐๗  

กลุ่ม ๖ จังหวัดล าปาง ๙ ๑๐๔ พระสุภาพ โสภณปญฺโญ 
 จังหวัดเชียงราย ๒๐ ๒๖๓  
 จังหวัดพะเยา ๙ ๑๑๖  
 จังหวัดแพร่ ๗ ๘๑  
 จังหวัดน่าน ๑๕ ๑๗๑  
 รวมทั้งหมด ๖๐ ๗๓๕  

กลุ่ม ๗ จังหวัดหนองบัวล าภู ๖ ๕๘ พระครูสิริธรรมนิเทศก์ 
 จังหวัดเลย ๑๕ ๑๗๑  
 จังหวัดขอนแก่น ๒๖ ๓๒๗  
 รวมทั้งหมด ๔๗ ๕๕๖  

กลุ่ม ๘ จังหวัดอุดรธานี ๑๙ ๑๙๙ พระโสภณพุทธิธาดา 
 จังหวัดหนองคาย ๑๒ ๑๓๘  
 จังหวัดสกลนคร ๖ ๘๕  
 จังหวัดบึงกาฬ ๓ ๒๘  
 รวมทั้งหมด ๔๐ ๔๕๐  

กลุ่ม ๙ จังหวัดอุบลราชธานี ๒๖ ๓๐๖ พระครูปริยัติวีราภรณ์ 
 จังหวัดอ านาจเจริญ ๖ ๖๔  
 จังหวัดยโสธร ๓ ๓๑  
 จังหวัดมุกดาหาร ๑ ๑๐  
 รวมทั้งหมด ๓๖ ๔๑๑  

กลุ่ม ๑๐ จังหวัดมหาสารคาม ๑๐ ๙๓ พระครูสุวรรณสรานุกิจ 
 จังหวัดกาฬสินธุ์ ๑๐ ๙๓  
 จังหวัดร้อยเอ็ด ๑๕ ๑๓๔  
 จังหวัดนครพนม ๑๐ ๑๐๐  
 รวมทั้งหมด ๔๕ ๔๒๐  
     



๗๔ 

กลุ่มโรงเรียน 
รายช่ือ 
จังหวัด 

จ านวน 
โรงเรียน 

กลุ่ม
ประชากร 

ประธานกลุ่ม 

กลุ่ม ๑๑ จังหวัดนครราชสีมา ๑๑ ๑๓๐ พระครูปริยัติกิจธ ารง 
 จังหวัดชัยภูมิ ๖ ๖๗  
 จังหวัดบุรีรัมย์ ๖ ๗๒  
 จังหวัดศรีสะเกษ ๑๐ ๑๓๑  
 จังหวัดสุรินทร์ ๘ ๘๙  
 รวมทั้งหมด ๔๑ ๔๘๙  

กลุ่ม ๑๒ จังหวัดฉะเชิงเทรา ๓ ๔๘ พระปริยัติกิจวิธาน 
 จังหวัดนครนายก ๑ ๘  
 จังหวัดชลบุรี ๒ ๓๖  
 จังหวัดระยอง ๔ ๔๒  
 จังหวัดปราจีนบุรี ๑ ๑๑  
 จังหวัดสระแก้ว ๑ ๙  
 จังหวัดตราด ๑ ๑๖  
 รวมทั้งหมด ๑๓ ๑๗๐  

กลุ่ม ๑๓ จังหวัดกรุงเทพมหานคร ๑ ๑๗ พระคณาจารย์จีน 
 จังหวัดเชียงราย ๑ ๑๒ ธรรมปัญญาจริยาภรณ์ 
 จังหวัดชลบุรี ๑ ๑๗  
 รวมทั้งหมด ๓ ๔๖  

กลุ่ม ๑๔ จังหวัดกรุงเทพมหานคร ๑ ๑๖ พระมหาคณานัม 
 จังหวัดอุดรธานี ๑ ๑๐ ธรรมปัญญาธิวัตร 
 จังหวัดสงขลา ๑ ๕  
 รวมทั้งหมด ๓ ๓๑  
 รวม ๔๐๙ ๔,๗๙๓  

 

 

 

 

 

 



๗๕ 

๒.๔ แนวความคิดเกี่ยวกับความต้องการจ าเป็น 
๒.๔.๑ ความหมายของความต้องการจ าเป็น 

Barrow,R., and,ed. Milburn กล่าวว่าความต้องการจ าเป็น หมายถึง บางสิ่ง
บางอย่างที่ขาดแคลน หรืออาจจะไม่ขาดแคลนแต่จ าเป็นส าหรับวัตถุประสงค์บางอย่าง๑๐๘ 

Dunster, Andrew กล่าวว่า ความต้องการจ าเป็น หมายถึง แรงจูงใจขั้นพ้ืนฐาน
หรือความจ าเป็นของสิ่งมีชีวิตในขั้นพ้ืนฐาน คือ อาหาร ที่พัก เครื่องนุ่งห่ม และอากาศที่สะอาด๑๐๙ 

Kaufman กล่าวว่า ความต้องการจ าเป็น เป็นผลต่างของผลที่เกิดขึ้นในปัจจุบัน 
และผลที่ต้องการ๑๑๐ 

Stufflebeam,D.L., and Others กล่าวว่า ความต้องการจ าเป็น หมายถึง สิ่งที่
จ าเป็นต้องได้รับการตอบสนอง หรือก่อให้เกิดประโยชน์เมื่อได้รับการตอบสนอง โดยจ าแนกความ
ต้องการจ าเป็นตามมุมมองที่แตกต่างกันได้ ๔ มุมมอง ดังนี้ 

๑. มุมมองความแตกต่าง (discrepancy view) ความต้องการจ าเป็น หมายถึง 
ความแตกต่างระหว่างการกระท าหรือผลการปฏิบัติงานที่ต้องการ (desired performance) กับการ
กระท า หรือผลการปฏิบัติงานที่สังเกตได้จากการปฏิบัติจริง (observed performance) 

๒. มุมมองของความเป็นประชาธิปไตย (democratic view) ความต้องการจ าเป็น 
หมายถึง การเปลี่ยนแปลงที่ต้องการให้เกิดโดยกลุ่มคนส่วนใหญ่ที่เกี่ยวข้อง 

๓. มุมมองของการวิเคราะห์ (analysis view) ความต้องการจ าเป็น หมายถึง 
ทิศทางหรือแนวทางท่ีคาดว่าต้องมีการปรับปรุง พัฒนาในหน่วยงานจากข้อมูลสารสนเทศส าคัญที่มีอยู่
ในปัจจุบัน 

๔. มุมมองของการวินิจฉัย (diagnostic view) ความต้องการจ าเป็น หมายถึง         
สิ่งที่บุคคลได้พิจารณาแล้วว่ามีความบกพร่องหรือขาดหายไป (deficience or absence) และพิสูจน์
ได้ว่าสิ่งที่ขาดหายไปนั้นจะท าให้เกิดความเสียหายต่อหน่วยงาน 

Mckillip กล่าวว่า ความต้องการจ าเป็น หมายถึง การตัดสินคุณค่าของกลุ่มบุคคลใด
บุคคลหนึ่งเกี่ยวกับปัญหาที่พบ และพยายามหาหนทางในการแก้ปัญหา ความหมายดังกล่าวจะ
เกี่ยวข้องใน ๔ ลักษณะ คือ 

๑. เป็นเรื่องที่เก่ียวข้องกับคุณค่าซึ่งแตกต่างกันไปในแต่ละบุคคล 
๒. เป็นเรื่องเฉพาะของกลุ่มใดกลุ่มหนึ่ง 
๓. เป็นเรื่องที่อยู่ในรูปของปัญหาเมื่อผลผลิตไม่เพียงพอ 

                                                           

๑๐๘Barrow, R., and, ed. Milburn, G, aCritical Dictionary of Educational Concepts,   
(2nded. )(New York: Teach College Press, 1990),  pp.222-224. 

๑๐๙Dunster, K, and J.And rew, Dictionary of Natural Resource Management, (Canada 
University of British Columbia, 1996),  p.219. 

๑๑๐Kaufman, R, .Mega planning, (Thous and Oaks: Sage Publications., 2000),  p.11 



๗๖ 

๔. เป็นเรื่องที่ เกี่ยวข้องกับการตัดสินใจหรือการพิจารณาหาหนทางในการ
แก้ปัญหา๑๑๑ 

สุวิมล ว่องวาณิช ได้สังเคราะห์ และจัดประเภทของความหมายความต้องการ
จ าเป็นไว้เป็นหมวดหมู่ในมุมมองนักจิตวิทยา และทางการประเมินไว้ ดังนี้ ทางจิตวิทยา เจ้าของ
ทฤษฎีความต้องการจ าเป็น (needs) ที่เป็นที่รู้จักทั่วไป คือ อับราฮัม มาสโลว์ (Abraham Maslow) 
พบว่า ความต้องการจ าเป็นมีหลายระดับ ตั้งแต่ระดับพ้ืนฐานถึงระดับสูง  และไม่ว่ามนุษย์หรือสัตว์
จ าเป็นต้องได้รับการตอบสนองความต้องการจ าเป็นพ้ืนฐานก่อน Maslow ได้เสนอล าดับขั้นในรูป
พีระมิดความต้องการจ าเป็นในช่วงปี ค.ศ. 1960 เรียกว่า Maslow’s Hierarchy of Needs 
Pyramid 

สรุปความหมายของความต้องการจ าเป็น หมายถึง สิ่งที่ตอบสนองก่อให้เกิดประโยชน์ใน
ปัจจุบัน และผลต้องการที่แท้จริง น าไปสู่การเปลี่ยนแปลงในทางที่ดีข้ึน 

๒.๔.๒ การจัดประเภทของความต้องการจ าเป็น 
สุวิมล ว่องวานิช กล่าวว่า การจัดแบ่งประเภทความต้องการจ าเป็นมีหลากหลาย 

ขึ้นอยู่กับเกณฑ์การจัดประเภท ดังนี้ 
๑. เกณฑ์ช่วงระยะเวลา เช่น ความต้องการจ าเป็นในปัจจุบัน (present หรือ 

current needs) และความต้องการจ าเป็นในอนาคต (future needs) 
๒. เกณฑ์ความขาดแคลนหรือการแก้ปัญหา เช่น ความต้องการจ าเป็นเกี่ยวกับ

ผลงานหรือความสามารถในการปฏิบัติงาน และความต้องการจ าเป็นเกี่ยวกับสิ่งทดลอง 
๓. เกณฑ์ผลลัพธ์ของการด าเนินงาน เช่น ความต้องการจ าเป็นด้านปัจจัย ( input 

needs) ความต้องการจ าเป็นด้านกระบวนการ (process needs) ความต้องการจ าเป็นด้านผลลัพธ์ 
(outcome needs) และความต้องการจ าเป็นด้านการแก้ปัญหา (solution needs) ซึ่งความต้องการ
จ าเป็นด้านผลลัพธ์ ถือเป็นความต้องการจ าเป็นที่แท้จริง ส่วนความต้องการจ าเป็นด้านปัจจัย  และ
ด้านกระบวนการ ถือเป็นความต้องการจ าเป็นเทียม (quais-needs) 

๔. เกณฑ์ลักษณะของข้อมูล เช่น ความต้องการจ าเป็นเชิงปริมาณ (quantitative 
needs) และความต้องการเชิงคุณภาพ (qualitative needs) 

๕. เกณฑ์แหล่งที่มาของข้อมูล เช่น ความต้องการจ าเป็นจริง (actual หรือ true 
needs) และความต้องการจ าเป็นตามการรับรู้ (perceived needs) หรือความต้องการจ าเป็นตามที่
รายงาน (reported needs) ถือเป็นแหล่งข้อมูลปฐมภูมิที่ส าคัญ 

๖. เกณฑ์ผู้รับหรือผู้ให้บริการ จ าแนกเป็น ๓ ประเภท คือ ความต้องการจ าเป็น
ระดับปฐมภูมิ (primary needs) เป็นความต้องการจ าเป็นของผู้รับบริการ หรือลูกค้า ในทาง
การศึกษาส่วนใหญ่เป็นความต้องการจ าเป็นของนักเรียน ความต้องการจ าเป็นระดับทุติยภูมิ 
(secondary needs) เป็นความต้องการจ าเป็นของผู้ให้บริการ เช่น ความต้องการจ าเป็นของบุคลากร

                                                           

๑๑๑Mckillip, J, Need Analysis Tools for th eHuman Services and Education, (New bury 
Park: Sage Publications, 1978),  p.10. 



๗๗ 

ในหน่วยงาน ความต้องการจ าเป็นของผู้บริหาร และความต้องการจ าเป็นระดับตติยภูมิ (tertiary 
needs) เป็นความต้องการจ าเป็นด้านทรัพยากร และการแก้ปัญหา (resources solution) ซึ่งช่วยใน
การด าเนินงานของหน่วยงาน ในความต้องการจ าเป็นทั้งหมด ความต้องการที่มีความส าคัญที่สุด คือ 
ความต้องการจ าเป็นระดับปฐมภูมิ เนื่องจากเป็นกลุ่มเปูาหมายซึ่งองค์กรต้องรับใช้ นอกจากนี้ ยังมี
นักวิชาการแบ่งความต้องการจ าเป็น เป็น ๓ ระดับ ความต้องการจ าเป็นระดับ ๑ ผู้รับบริการ เช่น 
นักเรียน ความต้องการจ าเป็นระดับ ๒ ผู้ให้บริการ และผู้ก าหนดนโยบาย เช่น ครู ผู้บริหาร และ
ความต้องการจ าเป็นระดับ ๓ ทรัพยากร และแนวทางแก้ไขปัญหา เช่น อาคาร สิ่งอ านวยความ
สะดวก วัสดุอปุกรณ์ เทคโนโลยี รูปแบบการด าเนินงาน และสภาพการท างาน 

๗. สาระของความต้องการจ าเป็น เช่น ความต้องการจ าเป็นด้านการพัฒนาบุคลากร 
(staff development needs) ความต้องการจ าเป็นด้านการฝึกอบรม (training needs) ความ
ต้องการจ าเป็นด้านการพัฒนา (development needs) และความต้องการจ าเป็นด้านการพัฒนา
หลักสูตร (curriculum development needs) 

๘. เกณฑ์กลุ่มเปูาหมายที่ต้องการก าหนดความต้องการจ าเป็น เช่น ๑) ความ
ต้องการจ าเป็นระดับบุคคล (personal needs) ๒) ความต้องการจ าเป็นของกลุ่ม (group needs) ๓)     
ความต้องการจ าเป็นขององค์กร (organizational needs) เช่น ความต้องการจ าเป็นของสถานศึกษา
ในการจัดการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 

๙. เกณฑ์วิธีการประเมิน เช่น ความต้องการจ าเป็นตามปทัสถาน เป็นความต้องการ
จ าเป็นที่เปรียบเทียบสภาพที่เป็นอยู่จริงกับมาตรฐาน ความต้องการจ าเป็นตามการรับรู้เป็นความ
ต้องการจ าเป็นที่ก าหนดหรือนิยามโดยทัศนะของผู้ถูกประเมิน 

๑๐. เกณฑ์ขอบเขตของการวิจัย เนื่องจากการวิจัยประเมินความต้องการจ าเป็นแบบ
สมบูรณ์ (complete needs assessment) มีกิจกรรมที่ต้องด าเนินการ ๓ ขั้นตอน คือ การระบุ
ความต้องการจ าเป็นที่มีความส าคัญที่สุด (needs identification) การวิเคราะห์สาเหตุที่ท าให้เกิด
ความต้องการจ าเป็น (needs analysis) และการก าหนดทางเลือกของการแก้ไขปัญหา (needs 
solution) ดังนั้น ความต้องการจ าเป็นสามารถจ าแนกตามขอบเขตการวิจัยได้ ๓ กลุ่ม ขึ้นอยู่กับผู้วิจัย 
ว่าต้องการได้ข้อมูลประเภทใด ซึ่งส่วนใหญ่จะด าเนินการก าหนดความต้องการจ าเป็นแบบแรก คือ 
การระบุความต้องการจ าเป็น ไม่ได้ด าเนินการถึงขั้นการก าหนดสาเหตุของความต้องการจ าเป็น  และ         
การก าหนดวิธีการแก้ปัญหา๑๑๒ 

สรุปได้ว่า การจัดประเภทของความต้องการจ าเป็น ขึ้นอยู่กับการก าหนดประเภทตามความ
ต้องการของข้อมูล ซึ่งจะท าให้ผู้วิจัย ประเมินความต้องการจ าเป็นได้ง่ายขึ้น 

 
 
 
 

                                                           

๑๑๒เรื่องเดียวกัน, หน้า ๔๗-๕๔. 



๗๘ 

๒.๔.๓ ความหมายของการประเมินความต้องการจ าเป็น 
ราชบัณฑิตยสถาน ให้ความหมายของการประเมินความต้องการจ าเป็นว่า หมายถึง 

กระบวนการที่ก่อให้เกิดข้อมูลสารสนเทศเพ่ือก าหนดความแตกต่างของสภาพที่เกิดขึ้นจริงกับสภาพ   
ที่ควรจะเป็นโดยระบุสิ่งที่ต้องการให้เกิดว่ามีลักษณะใด และสิ่งที่เกิดขึ้นจริงเป็นอย่างไร เพ่ือน าไปสู่
การประมวลสังเคราะห์ และประเมินค่าสิ่งที่เกิดขึ้นจริงควรเปลี่ยนแปลงอะไรบ้าง การประเมินตาม
ความจ าเป็นน าไปสู่การเปลี่ยนแปลงในทางบวก และสร้างสรรค์๑๑๓ 

Gelmore  กล่าวว่า การประเมินความต้องการจ าเป็น เป็นกระบวนการวางแผนเพ่ือ
ชี้ถึงความต้องการจ าเป็นของคนหรือกลุ่มคน โดยการรวบรวมความต้องการจ าเป็นของผู้มีส่วน
เกี่ยวข้องแล้วพิจารณาความต้องการจ าเป็นที่มีความสัมพันธ์กัน รวมทั้งเป็นความต้องการจ าเป็นที่มี
ความส าคัญ และเหมาะสมจากการพิจารณาของผู้มีส่วนเกี่ยวข้องแต่ละคน และจากการร่วมพูดคุยกัน
ระหว่างตัวแทนของผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง ซึ่งสามารถน าข้อมูลที่ได้ไปใช้ในการก าหนดจุดประสงค์ของแผน      
การท างาน๑๑๔ 

Kaufman Rojas and Maye กล่าวว่า การประเมินความต้องการจ าเป็น เป็น
กระบวนการที่ใช้เพ่ือก าหนดช่องว่าง ผลลัพธ์ที่เกิดขึ้นในปัจจุบัน (Current result) กับที่ปรารถนาจะ
ให้เกิด (desired) แล้วจัดเรียงล าดับความส าคัญ (priority order) ของช่องว่างดังกล่าว จากนั้นเลือก
ช่องว่างที่ส าคัญท่ีสุดมาเป็นประเด็นที่ต้องด าเนินการต่อไป๑๑๕ 

Reviere and other ให้ความหมายว่า การประเมินความต้องการจ าเป็น                    
เป็นกระบวนการที่มีการด าเนินการอย่างเป็นระบบส าหรับการคัดเลือกหรือวิเคราะห์ปัจจัยเพ่ือการ
ตัดสินใจเกี่ยวกับนโยบาย และการด าเนินโครงการทุกขั้นตอน ผลการประเมินใช้ได้เฉพาะกลุ่ม
ประชากร แต่มีความเป็นระบบบนฐานของข้อมูลเชิงประจักษ์ และเน้นที่ผลลัพธ์๑๑๖ 

Witkin ให้นิยามว่า การประเมินความต้องการจ าเป็น หมายถึง กระบวนการที่เป็น
ระบบซึ่งใช้เพ่ือการก าหนดความแตกต่างระหว่างสภาพที่มุ่งหวังกับสภาพที่ เป็นอยู่จริง ส่วนใหญ่จะ
เน้นที่ความแตกต่างของผลลัพธ์ จากนั้นมีการเรียงล าดับความส าคัญของความแตกต่างนั้น แล้วเลือก
ความต้องการจ าเป็นที่ส าคัญมาแก้ไข๑๑๗ 

                                                           

๑๑๓ราชบัณฑิตยสถาน, พจนานุกรมศัพท์ศึกษาศาสตร์ฉบับราชบัณฑิตยสถาน , (กรุงเทพมหานคร: 
อรุณการพิมพ,์ ๒๕๕๕), หน้า ๓๗๐. 

๑๑๔Gelmore G.D.,Need sassessment strategies for heath education and heath 
promotion. (Madison, Wi: Brown & Benchmark Publishers, 1996),  p.50. 

๑๑๕Kaufman, R., Rojas, A.M., &Mayer, H, Need sassessment: Auser’sguide, 
(Englewood Cliffs, NJ: Educational Technology Publications, 1993),  p.49. 

๑๑๖Reviere, R., Berkowitz, S., Carter, C.C.& Ferguson, C.G., Need sassessment: 
Acreativeand practica lguide for social scientists, Washington, D.C: Taylor & Francis, 1996, p.62. 

๑๑๗Witkin, B.A., Assessing need sin education and social program, San Francisco, CA: 
jossey-Boss Publishers, 1984, p.60. 



๗๙ 

คมศร วงษ์รักษา กล่าวว่า การประเมินความต้องการจ าเป็น หมายถึง กระบวนการ
ในการก าหนดช่องว่าง หรือความแตกต่างระหว่างสิ่งที่เป็นอยู่ในปัจจุบันกับสิ่งที่ควรจะเป็นโดยมีการ
น าช่องว่างที่ได้มาจัดเรียงล าดับความส าคัญก่อนที่จะเลือกช่องว่างหรือความต้องการจ าเป็นทีส าคัญ
ที่สุดไปด าเนินการต่อไป๑๑๘ 

ปิยมาภรณ์ โชคอวยชัย กล่าวว่า การประเมินความต้องการจ าเป็น หมายถึง 
กระบวนการประเมินความแตกต่างระหว่างสิ่งที่ควรจะเป็นหรือสภาพที่คาดหวังกับสภาพที่เป็นอยู่จริง 
หรือสภาพปัญหาที่ควรได้รับการแก้ไข รวมถึงการประเมินความต้องการที่แท้จริงของผู้รับบริการแล้ว
น าผลความต้องการหรือความแตกต่างดังกล่าวมา จัดเรียงล าดับความส าคัญเพ่ือใช้เป็นแนวทางในการ
ตัดสินใจเลือกวางแผนโครงการต่อไปในอนาคต๑๑๙ 

สุวิมล ว่องวานิช ให้นิยามของการประเมินความต้องการจ าเป็นว่า เป็นกระบวนการ
การประเมินเพ่ือก าหนดความแตกต่างของสภาพที่เกิดขึ้นกับสภาพที่ควรจะเป็น โดยระบุสิ่งที่ต้องการ
ให้เกิดว่ามีลักษณะเช่นใด และประเมินสิ่งที่เกิดขึ้นจริงว่ามีลักษณะเช่นใด จากนั้นน าผลที่ได้มา
วิเคราะห์ ประเมินสิ่งที่เกิดขึ้นจริงว่าสมควรเปลี่ยนแปลงอะไรบ้าง การประเมินความต้องการจ าเป็น
ท าให้ได้ข้อมูลที่น าไปสู่การเปลี่ยนแปลงกระบวนการจัดการศึกษา หรือการเปลี่ยนแปลงผลที่เกิดขึ้น
ปลายทาง การเปลี่ยนแปลงอันเนื่องมาจากการประเมินความต้องการจ าเป็น จึงเป็นการเปลี่ยนแปลง
ในเชิงสร้างสรรค์ และเป็นการเปลี่ยนแปลงในทางบวก๑๒๐ 

สรุปได้ว่า การประเมินความต้องการจ าเป็น หมายถึง กระบวนการที่เป็นระบบในการหา
ความต้องการจ าเป็น เพ่ือให้ได้ข้อมูลในการตัดสินใจเลือกหรือหาวิธีแก้ไขปัญหาได้ตรงสภาพหรือความ
ต้องการที่แท้จริง ซึ่งจะน าไปสู่การเปลี่ยนแปลงในทางที่ดีขึ้น 

 

 

 

 

 

                                                           

๑๑๘คมศร วงษ์รักษา,  “การเปรียบเทียบคุณภาพ และความสอดคล้องของเทคนิคการจัดเรียงล าดับ
ความส าคัญที่อิงโมเดลความแตกต่างในการประเมินความต้องการจ าเป็น”, วิทยานิพนธ์ครุศาสตรดุษฎีบัณฑิต, 
(บัณฑิตวิทยาลัย: จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, ๒๕๔๐), หน้า ๑๔. 

๑๑๙ปิยมาภรณ์ โชคอวยชัย,  “การเปรียบเทียบผลการประเมินความต้องการจ าเป็นระหว่างวิธีการจัด
เรียงล าดับความส าคัญที่ต่างกันโดยใช้เครื่องมือการประเมินความต้องการจ าเป็นที่มีการตอบสนองเดี่ยว ”, 
วิทยานิพนธ์ครุศาสตรมหาบัณฑิต, (คณะครุศาสตร์: จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, ๒๕๔๐), หน้า ๑๘ 

๑๒๐สุวิมล ว่องวานิช, การวิจัยประเมินความต้องการจ าเป็น . พิมพ์ครั้งที่ ๓ ฉบับปรับปรุง,
(กรุงเทพมหานคร: บริษัท วี.พริ้น (๑๙๙๑) ส านักพิมพ์แห่งจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, ๒๕๕๘), หน้า ๖๒ 



๘๐ 

๒.๕ การตรวจสอบมาตรฐานการประเมิน 
การตรวจสอบมาตรฐานการประเมิน มีความจ าเป็น และมีความส าคัญยิ่ง เพราะเป็นการ

ตรวจสอบแนวทางพุทธบูรณาการนั้นๆ ว่ามีคุณภาพ ประสิทธิภาพ ประสิทธิผลเที่ยงตรง เชื่อถือได้
เพียงใด ซึ่งมีผู้กล่าวถึงการตรวจสอบมาตรฐานการประเมินไว้ ดังนี้ 

แมคมิลแลนด์ และชูแมคเกอร์ (McMillan & Schumacher) กล่าวว่า มาตรฐาน
ส าหรับการประเมินผลทางการศึกษา (Joint committee on standards for educational 
evaluation) ประเทศสหรัฐอเมริกา ซึ่งประกอบด้วยผู้แทนของสมาคมวิชาชีพผู้บริหารสถานศึกษา
ระดับประถมศึกษา/ระดับมัธยมศึกษา ศึกษานิเทศก์ ครู  และคณะกรรมการ สถานศึกษาได้พัฒนา 
และก าหนดมาตรฐานส าหรับการประเมินผลระบบแผนงาน โครงการ และวัสดุอุปกรณ์ต่างๆ โดย
คณะกรรมการนี้ได้พัฒนาเกณฑ์ที่มีคุณภาพส าหรับ การประเมินผล ประกอบด้วย มาตรฐาน ๔ ด้าน 
ดังต่อไปนี้ 

๑. มาตรฐานด้านความเป็นประโยชน์ (Utility standard) เป็นมาตรฐานเพ่ือให้
แน่ใจว่าการประเมินผลจะช่วยให้การปฏิบัติงานของผู้ประเมินผลได้ข้อมูลตามต้องการมุ่งเน้นในด้าน
ของผลการประเมินที่ต้องใช้ข้อมูลหรือสารสนเทศที่ผู้ใช้ผลการประเมินต้องการ และน าไปใช้ประโยชน์
ในการพัฒนาปรับปรุงการด าเนินงานได้ ประกอบด้วย 

๑) การระบุผู้น าไปใช้ (Audience identification) ในการประเมินผล มีความ
จ าเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องรับฟังข้อมูลจากผู้น าไปใช้โดยตรงนั้นๆ ผู้ใช้ผลการประเมินหรือผู้ที่จะน าผล
การประเมิน ไปใช้ ซึ่งเป็นผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย และผู้เกี่ยวข้องจะต้องได้รับการระบุไว้หรือได้รับการ
ก าหนดไว้เพ่ือให้สามารถบ่งชี้ความต้องการของผู้ใช้ผลประเมินได้ นั่นคือ ผู้ประเมินต้องระบุ
ผู้เกี่ยวข้องกับการประเมินได้ครบถ้วนเพื่อให้ผู้ประเมินได้ประเด็นที่สมบูรณ์ 

๒) ความเชื่อถือได้ของผู้ประเมินผล (Evaluator credibility) ผู้ที่ด าเนินการ
ประเมินผลจะต้องเป็นผู้ที่ได้รับการยอมรับว่าเป็นผู้รับความไว้วางใจ (Trustworthy) และมีศักยภาพ
ที่สามารถด าเนินการประเมินผลได้ เพื่อให้ผลการวิจัยเป็นที่ยอมรับ ควรเป็นผู้ที่มีประสบการณ์ และมี
ความรู้ ความสามารถในการด าเนินการประเมิน ทั้งนี้เพ่ือให้ผลที่ได้จากการประเมินบรรลุถึงความน่า
เชื่อสูงสุด และเป็นที่ยอมรับ 

๓) ขอบเขต และการเลือกสารสนเทศ (Information scope and selection) 
ขอบเขตสารสนเทศควรระบุค าถามเกี่ยวกับวัตถุประสงค์ของการประเมิน และควรตอบสนองกับ 
ความต้องการ และความสนใจของผู้น าไปใช้ สารสนเทศที่ได้รับการคัดเลือกจะต้องช่วยในการตอบ
ค าถามที่เกี่ยวกับสิ่งที่มุ่งประเมิน สอดคล้องกับความต้องการ และความสนใจของผู้ที่น าผลการ
ประเมินไปใช้ 

๔) การตีความหมายที่มีคุณค่า (Valuation interpretation) หลักการเหตุผล 
และกระบวนการต่างๆ ที่น ามาใช้ในการตีความหมายของผลการประเมินควรอธิบาย อย่างระมัดระวัง
เชื่อถือได้ เพ่ือน าไปสู่คุณค่าของการประเมิน กล่าวคือ ผลที่ได้จากกระบวนการประเมิน  และความ
เป็นเหตุผลที่ใช้ในการแปลผลที่ได้จากการค้นพบในการประเมิน ควรอธิบาย ด้วยความระมัดระวัง 
และมีความกระจ่างชัดเจน เพ่ือให้การตัดสินคุณค่าเป็นไปอย่างชัดเจน 



๘๑ 

การน ามาตรฐานด้านความเป็นประโยชน์ (Utility standard) ไปใช้นั้นควรมีความ
ชัดเจนในความต้องการของผู้น าข้อมูลไปใช้ ผู้ประเมินจะต้องเป็นผู้ที่ได้รับการยอมรับ ขอบเขต และ
การเลือกสารสนเทศควรตอบสนองต่อวัตถุประสงค์ของการประเมิน สอดคล้องกับความต้องการความ
สนใจของผู้น าไปใช้ และการอธิบายผลการประเมินนั้นจะต้องมีความเป็นเหตุเป็นผล และเชื่อถือได้ 

๒. มาตรฐานด้านความเป็นไปได้ (Feasibility standard) เป็นมาตรฐานเพ่ือแน่ใจว่า
การประเมินผลจะต้องเป็นจริง ประหยัด และมีข้อความที่เหมาะสม มาตรฐานความเป็นไปได้ 
ประกอบด้วย การด าเนินงานที่มีการฝึกปฏิบัติ ความสามารถทางการเมือง และประสิทธิผลด้าน
ต้นทุน ประกอบด้วย 

๑) มีวิธีการที่เป็นไปได้ในทางปฏิบัติ (Practical procedure) กระบวนการใน
การประเมิน จะต้องมีความเป็นไปได้ในการด าเนินการ และได้รับสารสนเทศที่เพียงพอ โดยให้เกิด
อุปสรรคหรือข้อจ ากัดในการด าเนินการน้อยที่สุด 

๒) มีความเท่าทันต่อบรรยากาศทางการเมือง (Political viability) การประเมิน
ควรได้รับการวางแผน และมีการด าเนินการที่เกิดจากการมีส่วนร่วมของกลุ่มต่างๆ ที่เกี่ยวข้องใน
องค์กรเพื่อให้เกิดความร่วมมืออันจะช่วยในการปูองกันไม่ให้การประเมินเกิดความล าเอียงซึ่งจะท าให้
ผิดไปจากความเป็นจริง หรือท าให้เกิดการใช้ผลการะประเมินอย่างไม่ถูกต้อง 

๓) มีประสิทธิผล และความคุ้มค่า (Cost effectiveness) การประเมินควรจะมี
ประสิทธิผล และให้สารสนเทศที่มีคุณค่าอย่างเพียงพอ และคุ้มค่ากับใช้จ่ายที่เกิดขึ้น 

การน ามาตรฐานด้านความเป็นไปได้ (Feasibility standard) ไปใช้นั้นกระบวนการ
ประเมินต้องมีความเป็นไปได้ในทางปฏิบัติ การมีส่วนร่วมวางแผนการประเมิน ผลการประเมินมี
ประสิทธิผล และคุ้มค่ากับค่าใช้จ่าย 

๓. มาตรฐานด้านความเหมาะสม (Propriety Standard) เป็นมาตรฐานเพ่ือ
ด าเนินการให้เป็นไปตามกฎหมาย ข้อบังคับ จริยธรรม และค านึงถึงสวัสดิการของผู้เกี่ยวข้อง และ
ผู้รับผลกระทบจากผลการประเมินผลมาตรฐานเหล่านี้ คือ ข้อตกลงที่เป็นทางราชการ ข้อขัดแย้งที่
น่าสนใจ ซึ่งเปิดเผยให้สาธารณชนมีสิทธิรู้ได้ตามสิทธิของมนุษย์ และปฏิกิริยาร่วมกันของมนุษย์ และ
ควรมีการรายงานผลด้วยความยุติธรรม ประกอบด้วย 

๑) การประเมินอย่างเป็นธรรม และมีความสมบูรณ์ (Complete and fair 
Assessment) ในรายงานการประเมิน ข้อมูลที่ได้จากการตรวจสอบ และบันทึกไว้นั้นควรจะบอกถึง
จุดแข็ง และข้อจ ากัดที่ ได้จากการประเมิน เพ่ือให้จุดแข็งได้รับการพัฒนาให้เด่นขึ้น  และใน
ขณะเดียวกันข้อจ ากัดควรได้รับการปรับปรุง 

๒) ความเอาใจใส่ในข้อขัดแย้ง (Conflict of interest) ความขัดแย้งของกลุ่ม
บุคคลเป็นสิ่งที่ควรยอมรับด้วยความจริงใจ และเปิดเผยต่อกัน ทั้งนี้ไม่ควรน าความขัดแย้งไปใช้ใน
กระบวนการ และผลลัพธ์ของการประเมิน 

การน ามาตรฐานด้านความเหมาะสม (Propriety standard) ไปใช้นั้นในการรายงาน
ผล การประเมินนั้นข้อมูลควรมีความสมบูรณ์ โดยบอกถึงจุดแข็ง และข้อจ ากัดที่ได้จากการประเมิน 
และกระบวนการประเมินผลต้องประเมินด้วยความยุติธรรม 



๘๒ 

๔. มาตรฐานด้านความถูกต้อง (Accuracy standard) เป็นมาตรฐานที่ให้ข้อมูล
เกี่ยวกับลักษณะของการปฏิบัติที่ก าหนดคุณค่า ได้ก าหนดว่า วิธีการใช้ในการประเมินต้องมีความ
ถูกต้อง โดยผู้ให้ข้อมูลหรือสารสนเทศที่เชื่อถือได้ ต้องสามารถวัดในสิ่งต้องการวัดได้จริงใช้วิธี
วิเคราะห์ และเสนอผลการประเมินที่ถูกต้อง ไม่ล าเอียงมีความเป็นปรนัย ประกอบด้วย 

๑) การบรรยายงาน (Program documentation) สิ่งที่ต้องการประเมินซึ่ง
อาจจะเป็นแผนงานหรือโครงการนั้น ควรได้รับการบรรยายอย่างชัดเจน และถูกต้อง เพ่ือให้แผนงาน 
และโครงการนั้นมีการบ่งชี้อย่างชัดเจน 

๒) การวิเคราะห์บริบท (Context analysis) บริบทของสิ่งที่ต้องประเมินจะต้อง
ได้รับการตรวจสอบว่ามีรายละเอียดด้วย ทั้งนี้บริบทเหล่านี้อาจจะมีอิทธิผลต่อสิ่งที่ต้องการประเมิน 

๓) การบรรยายเปูาหมาย และวิธีการด าเนินการ (Described purposes and 
procedures) เปูาหมาย และกระบวนการของการประเมินควรจะได้รับการบรรยายไว้ชัดเจนอันจะ
ท าให้เกิดความสะดวก และความชัดเจนต่อการก ากับติดตาม 

๔) สารสนเทศที่มีความเที่ยง (Reliable information) ความเที่ยงของ
สารสนเทศควรได้รับการพัฒนาหรือเลือกใช้ในลักษณะที่ท าให้เกิดความมั่นใจว่าสารสนเทศที่ได้รับมี
ความเชื่อถือได้หรือมีความตรงเพียงพอ โดยสามารถวัดได้ตรงกับวัตถุประสงค์ที่ต้องการวัด๑๒๑ 

การน ามาตรฐานด้านความถูกต้อง (Accuracy standard) ไปใช้นั้นควรใช้วิธีการ
ประเมินผลที่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ที่ต้องการวัด แหล่งข้อมูล และสารสนเทศเชื่อถือได้มีการ
รายงานผลที่ชัดเจน ตรวจสอบได้ 

ไอส์เนอร์ (Eisner) ได้กล่าวถึง แนวคิดในการการตรวจสอบมาตรฐานการประเมิน
โดยใช้ผู้ทรงคุณวุฒิ ซึ่งมีวิธีการแตกต่างจากการด าเนินการเชิงวิทยาศาสตร์ หรือเชิงปริมาณ เนื่องจาก
การศึกษาในบางเรื่องต้องการความละเอียดอ่อนมากกว่าตัวเลขที่น ามาพิจารณาสรุป ดังนั้นจึงได้เสนอ
แนวทางการตรวจสอบมาตรฐานการประเมิน โดยผู้ทรงคุณวุฒิไว้ ดังนี้ 

๑. การประเมินโดยแนวทางนี้จะเน้นการวิเคราะห์วิจารณ์อย่างลึกซึ้งเฉพาะใน
ประเด็นที่ถูกน ามาพิจารณา ซึ่งไม่จ าเป็นต้องเกี่ยวโยงกับวัตถุประสงค์หรือผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องกับการ
ตัดสินใจเสมอไป แต่อาจจะผสมผสานปัจจัยต่างๆ ในการพิจารณาเข้าด้วยกันตามวิจารณญาณของ
ผู้ทรงคุณวุฒิเพ่ือให้ได้ข้อสรุปเกี่ยวกับคุณภาพ ประสิทธิภาพ และความเหมาะสมของสิ่งที่จะท า      
การประเมิน 

๒. การประเมินที่เป็นความเฉพาะทาง ในเรื่องที่จะประเมินโดยที่พัฒนามาจากแบบ
การวิจารณ์งานศิลปะ ที่มีความละเอียดอ่อนลึกซึ้ง และต้องอาศัยผู้เชี่ยวชาญระดับสูงมาเป็นผู้วินิจฉัย 
แนวคิดนี้ได้น ามาประยุกต์ในวงการอุดมศึกษา ซึ่งนิยมน าการตรวจสอบมาตรฐานการประเมินมาใช้ 
ในเรื่องท่ีต้องการความลึกซ้ึง และความเชี่ยวชาญเฉพาะทางสูง 

                                                           

๑๒๑McMillan, J.H.;&Schumacher, S., Resear chin Education: A concept tualintroduction, 
(NewYork: SanFrancisco, 2001),  p.98. 



๘๓ 

๓. การตรวจสอบมาตรฐานการประเมินที่ใช้ตัวบุคคล คือ ผู้ทรงคุณวุฒิเป็นเครื่องมือ  
ในการประเมินโดยให้ความเชื่อถือว่าผู้ทรงคุณวุฒินั้นเที่ยงธรรม และมีดุลพินิจที่ดี มาตรฐาน และ
เกณฑ์มาจากประสบการณ์ของผู้ทรงคุณวุฒินั้นๆ 

๕. การตรวจสอบมาตรฐานการประเมินที่ยอมให้มีความยืดหยุ่นในกระบวนการ
ท างานของผู้ทรงคุณวุฒิ ตามอัธยาศัย และความถนัดของแต่ละคน นับตั้งแต่การก าหนดประเด็น
ส าคัญที่จะน ามาพิจารณา การบ่งชี้ข้อมูลที่ต้องการเก็บรวบรวมข้อมูล การประมวลผล การวินิจฉัย
ข้อมูล ตลอดจนวิธีการน าเสนอ๑๒๒ 

ศิริชัย กาญจนวาสี ได้สรุปมาตรฐานของการประเมินส าหรับการประเมินเอกสาร 
และโครงการทางการศึกษา คณะกรรมการชุดนี้ซึ่งประกอบด้วยผู้เชี่ยวชาญทางการประเมินต่างมี
ความเชื่อว่าการประเมินเป็นสิ่งจ าเป็นส าหรับกิจกรรมของมนุษย์ การประเมินที่ดีจะช่วยเสริ มสร้าง 
ความเข้าใจ และพัฒนาสู่สิ่งที่ดีกว่า ส่วนการประเมินที่ไม่ดีจะเป็นตัวถ่วง และท าลายความก้าวหน้า 
คณะกรรมการจึงได้เสนอเกณฑ์ ๓๐ ประการ เพ่ือเป็นบรรทัดฐานของกิจกรรม การประเมิน ซึ่ง
สามารถจัดได้เป็น ๔ หมวด 

๑. มาตรฐานการใช้ประโยชน์ (Utility Standards) เป็นมาตรฐานที่ต้องการประกัน
ถึงความเป็นประโยชน์ของผลการประเมิน ในการตอบสนองต่อความต้องการใช้สารสนเทศของ
ผู้ เกี่ยวข้องอย่างครอบคลุม ทันเวลา และมีผลต่อการน าไปใช้ มาตรฐานการใช้ประโยชน์นี้
ประกอบด้วยเกณฑ ์ดังนี้ 

๑) การระบุผู้เกี่ยวข้องที่ต้องการใช้สารสนเทศ 
๒) ความเป็นทีเ่ชื่อถือของผู้ประเมิน 
๓) การรวบรวมข้อมูลครอบคลุม และตอบสนองความต้องการใช้สารสนเทศ 
๔) การแปลความ และการตัดสินคุณค่ามีความชัดเจน 
๕) รายงานการประเมินมีความชัดเจนทุกข้ันตอน 
๖) การเผยแพร่ผลการประเมินไปยังผู้เกี่ยวข้องอย่างทั่วถึง 
๗) รายงานการประเมินเสร็จทันเวลาส าหรับน าไปใช้ประโยชน์ 
๘) การประเมินส่งผลกระทบในการกระตุ้นให้มีการด าเนินการประเมินต่อเนื่อง 

๒. มาตรฐานความเป็นไปได้ (Feasibility standard) เป็นมาตรฐานที่ต้องการ
ประกันถึงการประเมินที่มีความสอดคล้องกับสภาพความเป็นจริง เหมาะสมกับสถานการณ์ ปฏิบัติได้ 
ยอมรับได้ ประหยัด และคุ้มค่า ซึ่งประกอบด้วยเกณฑ ์ดังนี้ 

๑) วิธีการประเมินสามารถน าไปปฏิบัติได้จริง 
๒) การเป็นที่ยอมรับได้ทางการเมือง 
๓) ผลที่ได้มีความคุ้มค่า 

                                                           

๑๒๒Eisner, Education connois seuship and criticism: Their form and functionin 
education alevaluation, Journal of Aesthetic Education, E.(1976),  p.85. 



๘๔ 

๓. มาตรฐานความเหมาะสม (Propriety Standard) เป็นมาตรฐานที่ต้องประกันว่า
การประเมินได้ท าอย่างเหมาะสมตามกฎ ระเบียบ จรรยาบรรณ มีการค านึงถึงสวัสดิภาพของ
ผู้เกี่ยวข้องในการประเมิน และผู้ที่ได้รับผลกระทบจากการประเมิน มาตรฐานความเหมาะสมซึ่ง
ประกอบด้วยเกณฑ ์ดังนี้ 

๑) การก าหนดข้อตกลงของการประเมินอย่างเป็นทางการ 
๒) การแก้ปัญหาของความขัดแย้งในการประเมินด้วยความเป็นธรรม และโปร่งใส 
๓) รายงานผลการประเมินอย่างตรงไปตรงมา เปิดเผย และค านึงถึงข้อจ ากัด 
๔) การให้ความส าคัญต่อสิทธิในการรับรู้ข่าวสารของสาธารณะ 
๕) การค านึงถึงสิทธิส่วนตัวของกลุ่มตัวอย่าง 
๖) การเคารพสิทธิในการปฏิสัมพันธ์ของผู้เกี่ยวข้อง 
๗) รายงานผลการประเมินที่สมบูรณ์ ยุติธรรม และเสนอทั้งจุดเด่น และจุดด้อย 
๘) ผู้ประเมินท าการประเมินด้วยความรับผิดชอบ และมีจรรยาบรรณ 

๔. มาตรฐานความถูกต้อง (Accuracy standard) เป็นมาตรฐานที่ต้องประกันว่า 
การประเมินได้มีการใช้เทคนิคที่เหมาะสมเพ่ือให้ได้ข้อสรุป ข้อค้นพบ และสารสนเทศที่เพียงพอ
ส าหรับตัดสินคุณค่าของสิ่งที่ประเมิน ประกอบด้วยเกณฑ์ ดังนี้ 

๑) การระบุวัตถุของการประเมินอย่างชัดเจน 
๒) การวิเคราะห์บริบทของการประเมินอย่างเพียงพอ 
๓) การบรรยายจุดประสงค์ และกระบวนการอย่างชัดเจน 
๔) การบรรยายแหล่งข้อมูล และการได้มาอย่างชัดเจน 
๕) การพัฒนาเครื่องมือ และการเก็บรวบรวมข้อมูลที่มีความตรง 
๖) การพัฒนาเครื่องมือ และการเก็บรวบรวมข้อมูลที่มีความเท่ียง 
๗) การจัดระบบควบคุมส าหรับการเก็บรวบรวมข้อมูล วิเคราะห์ และรายงาน 
๘) การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ 
๙) การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ 
๑๐) การลงข้อสรุปที่มีเหตุผลสนับสนุน 
๑๑) การเขียนรายงานมีความเป็นปรนัย๑๒๓ 

อุทุมพร จามรมาน ได้กล่าวถึง จุดมุ่งหมายที่ส าคัญของการสร้างมาตรฐานการ
ประเมิน เพ่ือทดสอบหรือตรวจสอบมาตรฐานการประเมินนั้นด้วยข้อมูลเชิงประจักษ์ ซึ่งการทดสอบ 
และตรวจสอบมีหลายวิธี ซึ่งอาจใช้การวิเคราะห์จากหลักฐานเชิงคุณภาพ (Qualitative) และเชิง
ปริมาณ (Quantitative) โดยที่การตรวจสอบมาตรฐานการประเมิน จากหลักฐานเชิงคุณภาพอาจใช้
ผู้เชี่ยวชาญเป็นผู้ตรวจสอบ ส่วนการตรวจสอบมาตรฐานการประเมิน จากหลักฐานเชิงปริมาณใช้
เทคนิคทางสถิติ ซึ่งการตรวจสอบมาตรฐานการประเมิน ควรตรวจสอบคุณลักษณะ ๒ อย่าง ดังนี้ 

                                                           

๑๒๓ศิริชัย  กาญจนวาสี, ทฤษฎีการประเมิน, (กรุงเทพมหานคร: จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, ๒๕๕๔), 
หน้า ๑๐๒. 



๘๕ 

๑. การตรวจสอบความมากน้อยของความสัมพันธ์ ความเกี่ยวข้อง 
๒. การประมาณค่าพารามิเตอร์ของความสัมพันธ์ดังกล่าว ซึ่งการประมาณค่านี้

สามารถประมาณข้ามกาลเวลา กลุ่มตัวอย่างหรือสถานที่ได้ หรืออ้างอิงจากกลุ่มตัวอย่า งไปหา
ประชากรก็ได้ โดยผลการตรวจสอบน าไปสู่ค าตอบ ๒ ข้อ คือ ๒.๑) การสร้างรูปแบบใหม่ ๒.๒) การ
ปรับปรุง๑๒๔ 

ในส่วนของมาตรฐานการประเมินผู้วิจัย น าหลักเกณฑ์การประเมินตามมาตรฐานการ
ประเมินของนักวิชาการมาใช้ ดังนี้ 

การวิจัยครั้งนี้ได้ศึกษาเอกสารเกี่ยวกับการตรวจสอบมาตรฐานการประเมิน ของ
นักวิชาการ ได้แก่ Eisner, (1976), อุทุมพร จามรมาน, (๒๕๔๑), แมคมิลแลนด์ และชูแมคเกอร์ 
(McMillan & Schumacher, 2001) และ ศิริชัย กาญจนวาสี, (๒๕๕๔) ผู้วิจัย ได้น าหลักการประเมิน
ตามแนวคิดของนักวิชาการดังกล่าวมาเป็นกรอบแนวคิดในการวิจัยเพ่ือประเมิน พุทธบูรณาการการ
บริหารสถานศึกษาสู่องค์กรสมรรถนะสูง ส าหรับสถานศึกษา สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
ประถมศึกษา ให้เป็นไปตามมาตรฐานการประเมิน ๔ ด้าน คือ ด้านความเป็นประโยชน์ ด้านความ
เป็นไปได้ ด้านความเหมาะสม และด้านความถูกต้อง ดังนี้ 

๑. ด้านความเป็นประโยชน์ (Utility standard) การตรวจสอบมาตรฐานการ
ประเมิน ด้านความเป็นประโยชน์ หมายถึง (๑) การบูรณาการ และองค์ประกอบของการบูรณาการมี
ความสอดคล้องต่อความต้องการของผู้บริหารสถานศึกษา (๒) การบูรณาการ และองค์ประกอบของ
การบูรณาการมีความสอดคล้องต่อความสนใจของผู้บริหารสถานศึกษา (๓) การบูรณาการ และ
องค์ประกอบของการบูรณาการสร้างความมั่นใจต่อผู้บริหารสถานศึกษา (๔) การบูรณาการ และ
องค์ประกอบของการบูรณาการมีคุณค่า และสร้างความน่าเชื่อถือต่อการบริหารงานของผู้บริหาร
สถานศึกษา 

๒. ด้านความเป็นไปได้ (Feasibility standard) การตรวจสอบมาตรฐานการ
ประเมินด้าน  ความเป็นไปได้ หมายถึง (๑) การบูรณาการ และองค์ประกอบของการบูรณาการ
สามารถน าไปใช้ในการปฏิบัติได้จริงต่อการบริหารงานของผู้บริหารสถานศึกษา (๒) การบูรณาการ 
และองค์ประกอบของการบูรณาการสามารถท าให้เกิดประสิทธิผลหรือผลส าเร็จในการบริหารงานของ
ผู้บริหารสถานศึกษา (๓) การบูรณาการ และองค์ประกอบของการบูรณาการสามารถท าให้เกิดความ
คุ้มค่าต่อการบริหารงานของผู้บริหารสถานศึกษา (๔) การบูรณาการ และองค์ประกอบของการบูรณา
การสามารถสร้างการยอมรับต่อการบริหารงานของผู้บริหารสถานศึกษา 

๓. ด้านความเหมาะสม (Propriety standard) การตรวจสอบมาตรฐานการประเมิน
ด้านความเหมาะสม หมายถึง (๑) การบูรณาการ และองค์ประกอบของการบูรณาการมีความ
เหมาะสมกับบริบทของสถานศึกษา (๒) การบูรณาการ และองค์ประกอบของการบูรณาการช่วยให้
ผู้บริหารสถานศึกษาบริหารงานได้อย่างโปร่งใส (๓) การบูรณาการ และองค์ประกอบของการบูรณา

                                                           

๑๒๔อุทุมพร จามรมาน, โมเดลคืออะไร, วารสารวิชาการ, ฉบับเดือนมีนาคม๒๕๕๕, หน้า ๒๒–๒๖. 



๘๖ 

การช่วยแก้ปัญหาการบริหารงานของผู้บริหารสถานศึกษา (๔) การบูรณาการ และองค์ประกอบของ
การบูรณาการช่วยให้ผู้บริหารสถานศึกษาสามารถรายงานผลการบริหารงานได้อย่างเปิดเผย 

๔. ด้านความถูกต้อง (Accuracy standard) การตรวจสอบมาตรฐานการประเมิน
ด้านความถูกต้อง หมายถึง (๑) การบูรณาการ และองค์ประกอบของการบูรณาการมีความถูกต้องตาม
ทฤษฎีทางวิชาการ (๒) การบูรณาการ และองค์ประกอบของการบูรณาการมีความครอบคลุมกับ
ขอบข่ายภาระงานของสถานศึกษา (๓) การบูรณาการ และองค์ประกอบของการบูรณาการมีความ
สอดคล้องกับขอบข่ายภาระงานของสถานศึกษา (๔) การบูรณาการ และองค์ประกอบของการบูรณา
การมีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ และวิธีการด าเนินงานที่ชัดเจนต่อการบริหารงานของผู้บริหาร
สถานศึกษา 

สรุปได้ว่าการวิจัยในครั้งนี้ ผู้วิจัย ใช้ค าว่าการตรวจสอบมาตรฐานการประเมิน โดยมีการ
ตรวจสอบการบูรณาการ ๒ วิธีการ คือ ๑) การตรวจสอบการบูรณาการเชิงคุณภาพตามแนวคิดของ        
ไอส์เนอร์ (Eisner,1976) โดยใช้ตัวบุคคลคือ ผู้ทรงคุณวุฒิเป็นเครื่องมือในการตรวจสอบการบูรณาการ 
โดยวิธีการแจกแบบสอบถามตรวจสอบตามมาตรฐานการประเมิน ๔ ด้านตามแนวคิดของแมคมิลแลนด์ 
และ ชูแมคเกอร์ (McMillan & Schumacher, 2001) และ ศิริชัย กาญจนวาสี, (๒๕๕๔) คือ ด้านความ
เป็นประโยชน์ ด้านความเป็นไปได้ ด้านความเหมาะสม และด้านความถูกต้อง และ ๒) การตรวจสอบการ  
บูรณาการเชิงปริมาณด้วยวิธีการตรวจสอบการบูรณาการ โดยผู้บริหารสถานศึกษาของสถานศึกษา
โรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา ตามมาตรฐานการประเมิน ๔ ด้านคือ ด้านความเป็น
ประโยชน์ ด้านความเป็นไปได้ ด้านความเหมาะสม และด้านความถูกต้อง 

๒.๖ งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
๒.๖.๑ งานวิจัยในประเทศ 

อินถา ศิริวรรณ ได้วิจัยเรื่อง “ประสิทธิภาพการบริหารจัดการการศึกษาโรงเรียนพระปริยัติ
ธรรม แผนกสามัญศึกษาต้นแบบของคณะสงฆ์ไทย” มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาการบริหารการบริหาร
จัดการการศึกษาโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา ต้นแบบของคณะสงฆ์ไทย เพ่ือศึกษา
ประสิทธิภาพการบริหารจัดการการศึกษาโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา ต้นแบบของคณะ
สงฆ์ไทย และเพ่ือเสนอรูปแบบประสิทธิภาพการบริหารจัดการการศึกษาโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนก
สามัญศึกษาต้นแบบของคณะสงฆ์ไทย การวิจัยนี้เป็นการศึกษาเชิงคุณภาพ ซึ่งมีการศึกษาเอกสาร และ
สัมภาษณ์ผู้บริหาร ครูผู้สอน โรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา จ านวน ๕ รูป และวิเคราะห์
ข้อมูลศึกษาเนื้อหา ผลการวิจัยพบว่า๑๒๕ การบริหารจัดการศึกษาทั้ง ๔ ด้านของโรงเรียนพระปริยัติ
ธรรม แผนกสามัญศึกษามีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก 

                                                           

๑๒๕อินถา ศิริวรรณ, “ประสิทธิภาพการบริหารจัดการการศึกษาโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญ
ศึกษาต้นแบบของคณะสงฆ์ไทย”, วิทยานิพนธ์ศึกษา บัณฑิตทุนอุดหนุนจากมหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราช
วิทยาลัย, (คณะครุศาสตร์: มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย, ๒๕๕๙), บทคัดย่อ. 



๘๗ 

ประสิทธิภาพการบริหารจัดการโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษาต้นแบบของ
คณะสงฆ์ไทย ขึ้นอยู่กับงานทั้ง ๔ ด้าน ได้แก่ จัดหลักสูตรให้สอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลางจัดการ
เรียนการสอนเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง และพัฒนาระบบการประกันคุณภาพการศึกษาอย่างต่อเนื่อง
จัดท าแผนงบประมาณ สรรหางบประมาณหลากหลายช่องทาง และประชุมการใช้จ่ายงบประมาณ
เดือนละ ๑ ครั้ง จัดท าแผนพัฒนาบุคลากรจัดตั้งบุคลากรตามความรู้ ความสามารถ และด าเนินตาม
ระเบียบราชการ ผู้บริหารมีหลักพุทธธรรมตั้งเปูาหมายตามนโยบายของโรงเรียน และกระตุ้นความ
ต้องการผ่านสิ่งล่อใจ 

รูปแบบ และสิทธิภาพการบริหารจัดการโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา
ต้นแบบของคณะสงฆ์ไทย ประกอบด้วยบริหารตน บริหารคน และบริหารงานอย่างมีเปูาหมายปรับ
ทัศนคติของตนเอง และทัศนคติของผู้ร่วมงานจัดตั้งเครือข่ายการท างานพัฒนาบุคลากรให้ตรงตาม
ความสามารถ และวางแผนการบริหารงานทั้ง ๔ ด้านร่วมกันผ่าน PS-GANPPI MODEL ผ่านสื่อ
นวัตกรรม และรูปแบบเทคนิค วิธีการปฏิบัติเพ่ือประสิทธิภาพการบริหารจัดการการศึกษาโรงเรียน
พระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษาต้นแบบของคณะสงฆ์ไทยอย่างยั่งยืน 

พระมหาญาณวัฒน์ ฐิตวฑฺฒโน (บุดดาวงษ์) ได้วิจัยเรื่อง “การวิเคราะห์แนวคิดทาง
การศึกษาของพระพรหมคุณาภรณ์ (ป. อ. ปยุตฺโต)” เพ่ีอศึกษาแนวคิดทางการศึกษาของพระพรหมคุณา
ภรณ์ (ป. อ. ปยุตฺโต) พบว่า๑๒๖ ครูคณาจารย์ และบุคลากรทางการศึกษา ได้แก่ ก. คุณภาพ และ
มาตรฐาน คือ คุณสมบัติตามหลักธรรมในพระพุทธศาสนา ซึ่งประกอบด้วย หน้าที่หลัก คือ สิปปทายก 
และความเป็นกัลยาณมิตร การจัดการศึกษาทางธรรมวินัย ทศพลญาณ ปฏิสัมภิทา ๔ และลีลาการสอน 
๔ ข. การผลิต และการพัฒนา ได้แก่ ๑. การผลิต และการพัฒนาตามระยะเวลา คือ ในระยะสั้นเพ่ือสร้าง 
ความเป็นนักเรียนที่ดีตามหลักบุพนิมิตของการศึกษา ๗ และในระยะยาวเพ่ือสร้างความเป็นบัณฑิต ผู้มี
สัจธรรม มีจริยธรรม มีความสุข และการผลิต และการพัฒนาตามความมุ่งหมายของวิชาการ เปูาหมาย
การศึกษา คือ วิชาศึกษาทั่วไปเพื่อสร้างความเป็นบัณฑิต และวิชาเฉพาะวิชาชีพเพ่ือสร้างเครื่องมือ
บัณฑิต ๒. จริยศึกษา เป็นการผลิตครูที่จะต้องคัดยอดคนให้มาเป็นยอดครู และคัดยอดครูให้มาเป็นครู 
จริยศึกษาเป็นการสอนที่มีคุณภาพ และมีจรรยาบรรณครู 

พระมหาประจักษ์ กิตฺติเมธี (ทองดาษ) ได้วิจัยเรื่อง “การพัฒนาเทคนิค และวิธีการสอน
พระปริยัติธรรม แผนกบาลี” มีวัตถุประสงค์ ๑. เพ่ือศึกษาสภาพ และปัญหาการสอนพระปริยัติธรรม 
แผนกบาลี ระดับชั้นประโยค ๑-๒ ในกรุงเทพมหานคร ๒. เพ่ือพัฒนาเทคนิค และวิธีการสอนพระปริยัติ
ธรรมแผนกบาลี ระดับชั้นประโยค ๑-๒ ในกรุงเทพมหานคร ๓. เพ่ือน าเสนอเทคนิค และวิธีการสอนพระ
ปริยัติธรรมแผนกบาลี ระดับชั้นประโยค ๑-๒ ในกรุงเทพมหานคร โดยใช้กระบวนการศึกษาตามระเบียบ
วิจัยแบบคุณภาพคือ ใช้การศึกษาค้นคว้าเอกสาร ต ารา งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับเทคนิค และวิธีการสอน 
และการพัฒนาเทคนิค และวิธีการสอนดังกล่าว และใช้การสัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิถึงวิธีการพัฒนา

                                                           

๑๒๖พระมหาญาณวัฒน์ ฐิตวฑฺฒโน (บุดดาวงษ์), “การวิเคราะห์แนวคิดทางการศึกษาของพระพรหม
คุณาภรณ์ (ป.อ.ปยุตฺโต)”, ปริญญาพุทธศาสตรดุษฎีบัณฑิต พุทธบริหารการศึกษา, (บัณฑิตวิทยาลัย: 
มหาวิทยาลัยจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย, ๒๕๕๘). 



๘๘ 

เทคนิค และวิธีการสอนว่าท าได้เช่นใดบ้างเมื่อสามารถร่างเทคนิค และวิธีการสอนดังกล่าว เมื่อคณะ
ผู้เชี่ยวชาญเห็นว่า เทคนิค และวิธีการสอนดังกล่าวมีความเหมาะสมก็สามารถน าเสนอรายงานได้ ผล
การศึกษาตามล าดับของวัตถุประสงค์ท่ีก าหนดไว้ พบว่า๑๒๗ 

๑. สภาพ และปัญหาการสอนพระปริยัติธรรม แผนกบาลี ระดับชั้นประโยค ๑-๒    
ในกรุงเทพมหานคร พบสภาพ และปัญหาในการพัฒนา มี ๘ ด้าน คือ ด้านบุคคล ด้านอุปกรณ์      
ด้านการจัดการเรียนการสอน ด้านสถานการณ์ ด้านหลักสูตร ด้านเนื้อหา ด้านองค์ความรู้  และด้าน
หลักธรรม 

๒. การพัฒนาเทคนิค และวิธีการสอนพระปริยัติธรรม แผนกบาลี ระดับชั้นประโยค 
๑-๒ ในกรุงเทพมหานคร ต้องพัฒนาเทคนิค ๔ คือ ๑.พัฒนาเทคนิคการสอนจากง่ายไปหายาก ๒.
พัฒนาเทคนิคการสอนให้เกิดศรัทธาในผู้สอน ๓.พัฒนาเทคนิคการสอนด้วยการสร้างนวัตกรรมให้เกิด
ความกระตือรือร้น ๔.พัฒนาเทคนิคการสอนให้สนุกสนาน และพัฒนาวิธีการสอน ๔ คือ                 
๑.พัฒนาวิธีการสอนให้เห็นความส าคัญ ๒.พัฒนาวิธีการสอนให้เชื่อมั่นว่าท าได้ ๓.พัฒนาวิธีการ
ซักถามให้เกิดความเข้าใจ ๔.พัฒนาวิธีการตั้งกติกาให้น่าสนใจ 

๓. พัฒนาเทคนิค และวิธีการสอนพระปริยัติธรรม แผนกบาลี เป็นไปตาม CICE & 
CASA Model เทคนิค ๔ ได้แก่ ๑.เทคนิคการสอนแบบประจักษ์ใจ (Clarity) ๒.เทคนิคการสอนแบบ
ประทับใจ (Impression) ๓.เทคนิคการสอนแบบปลุกใจ (Courage) ๔.เทคนิคการสอนแบบปิติใจ 
(Exaltation) วิธีการ ๔ ได้แก่ ๑.วิธีการสอนแบบใส่ใจ (Concentration) ๒.วิธีการสอนมั่นใจ
(Assurance) ๓.วิธีการสอนแบบเข้าใจ (Savvy) ๔.วิธีการสอนแบบพร้อมใจ (Acceptance) 

พระมหาสุพจน์ สุเมโธ (พานทอง) ได้ท าการวิจัย “การพัฒนารูปแบบการบริหารการศึกษา
ตามพุทธวิธีบริหารของโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา กลุ่มที่ ๒” โดยใช้ระเบียบวิธีวิจัย
แบบผสานวิธี ประกอบด้วยการวิจัยเชิงปริมาณ และการวิจัยเชิงคุณภาพ โดยการวิจัยเชิงปริมาณ เก็บ
ข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่าง ซึ่งเป็นครูผู้สอน และนักเรียน จ านวน ๔๓๕ แล้วน ามาวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้
สถิติ ได้แก่ ค่าร้อยละ/ค่าเฉลี่ย และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน ส่วนการวิจัยเชิงคุณภาพ ได้เก็บข้อมูลโดยการ
สัมภาษณ์จากผู้ทรงคุณวุฒิ และผู้เชี่ยวชาญ จ านวน ๑๔ รูป/คน และ  การสนทนากลุ่ม จ านวน ๙ รูป/
คน ผลการวิจัยพบว่า๑๒๘ 

การบริหารการศึกษาตามพุทธวิธีบริหารของโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา 
โดยภาพรวมอยู่ไหนระดับดีมาก ได้รูปแบบการบริหารการศึกษาที่มีประสิทธิผลตามพุทธวิธีบริหาร
ของโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา กลุ่มท่ี ๒ คือ โพสส์ อีเอ็มบีดี โมเดล (POSCD EMBD 
MODEL) เป็นการน าหลักพุทธวิธีบริหารมาสร้างรูปแบบของการบริหารการศึกษาทั้ง ๔ ด้าน ดังนี้ คือ 

                                                           

๑๒๗พระมหาประจักษ์ กิตฺติเมธี(ทองดาษ), “การพัฒนาเทคนิค และวิธีการสอนพระปริยัติธรรมแผนก
บาลี”, ปริญญาพุทธศาสตรดุษฎีบัณฑิต พุทธบริหารการศึกษา : (บัณฑิตวิทยาลัย: มหาวิทยาลัยจุฬาลงกรณ     
ราชวิทยาลัย, ๒๕๖๐). 

๑๒๘พระมหาสุพจน์ สุเมโธ(พานทอง), “การพัฒนารูปแบบการบริหารการศึกษาตามพุทธวิธีบริหารของ
โรงเรียนพระปริยัติธรรมแผนกสามัญศึกษากลุ่มที่ ๒”, ปริญญาพุทธศาสตรดุษฎีบัณฑิต พุทธบริหารการศึกษา, 
(บัณฑิตวิทยาลัย: มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย, ๒๕๕๘), บทคัดย่อ. 



๘๙ 

ด้านการบริหารงานวิชาการ พัฒนาด้วยหลักไตรสิกขา ด้านการบริหารงานงบประมาณ พัฒนาด้วย
หลักสุจริต ๓ ด้านการบริหารงานบุคลากร พัฒนาด้วยหลักพรหมวิหาร ๔ และด้านการบริหารงาน
ทั่วไป พัฒนาด้วยหลักสัปปุริสธรรม ๗ นอกจากนี้ยังน าหลัก ปริยัติ ปฏิบัติ ปฏิเวช มาประยุกต์ใช้ใน
การบริหาร การเรียนการสอนเทคนิค การสอนรูปแบบนวัตกรรมการสอนเพ่ือให้เกิดความต่อเนื่อง 
และยั่งยืนของการบริหารการศึกษา การเรียนการสอน และน าหลักอิทธิบาท ๔ มาประยุกต์ใช้เพ่ือให้
ประสบความส าเร็จในการบริหารงานทั้ง ๔ ด้าน 

พระมหาอาเดช อุปนันท์ ได้ท าการศึกษาเรื่อง “การวิเคราะห์ความสอดคล้องของการเรียน
การสอนตามแนวพุทธวิธีกับหลักการปฏิรูปการศึกษา” สรุปผลการศึกษาว่า๑๒๙ การเรียนการสอนตาม
แนวพุทธวิธีกับหลักปฏิรูปการศึกษามีความสอดคล้องกันทั้ง ๕ ประเด็นที่ก าหนดศึกษา ได้แก่      ๑. 
เปูาหมายของการสอน เพ่ือประโยชน์ ๒ ส่วน คือ ส่วนบุคคล และส่วนรวม ๒. รูปแบบ และขั้นตอนการ
สอน ๓. การใช้เทคนิคการสอน ๔. การใช้สื่อ และเหล่งเรียนรู้ ๕. การประเมินผลการเรียนรู้ และ  ผลที่
การสอนตามแนวพุทธวิธีทั้ง ๕ นี้สามารถน าไปประยุกต์ในการจัดการศึกษาที่ส่งเสริมการปฏิรูปการ
เรียนรู้ได้เป็นอย่างดี โดยเฉพาะอย่างยิ่ง ความเป็นครูของพระพุทธองค์ที่สามารถน ามาเป็นแบบอย่างแก่
ผู้ที่ต้องการพัฒนาวิชาชีพครูให้เป็นที่ยอมรับศรัทธายิ่งขึ้นไป 

ฐานิตา นพฤทธิ์ ได้ท าการวิจัยเรื่อง “นวัตกรรมการบริหารเทคโนโลยีสารสนเทศ และ  การ
สื่อสารของโรงเรียนในฝัน” ผลการวิจัยพบว่า๑๓๐ ผู้บริหารควรมีทัศนคติในเชิงบวกกับการใช้ ICT 
สามารถใช้ ICT ในการปฏิบัติงานได้ พร้อมที่จะส่งเสริมสนับสนุนให้ครูใช้ ICT มีการสร้างแรงจูงใจในการ
ใช้ ICT ให้กับครูในโรงเรียน หาภาคีเครือข่ายเพื่อพัฒนา แบ่งปันความรู้ และเทคโนโลยีร่วมกันอีกท้ัง
ส่งเสริมสนับสนุนให้ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย ได้แก่ คณะกรรมการสถานศึกษา ผู้ปกครอง ชุมชนเข้ามามีส่วน
ร่วมในการก าหนดนโยบาย รวมถึงการก ากับติดตาม นิเทศ สนับสนุนการเรียนการสอน และให้ข้อมูล
ย้อนกลับแก่โรงเรียน 

บัญชา ยุทธนาคมุจลินท์ ได้วิจัยเรื่องแนวทางการพัฒนาศาสนทายาทที่พึงประสงค์ใน
พระพุทธศาสนาผลการศึกษา พบว่า๑๓๑ สภาพการพัฒนาศาสนทายาทในเขตการปกครองคณะสงฆ์
จังหวัดขอนแก่นเป็นการพัฒนาในลักษณะการจัดการศึกษาพระปริยัติธรรม ซึ่งเป็นการศึกษารูปแบบ
พิเศษมี ๓ แผนก คือ แผนกธรรม แผนกบาลี และแผนกสามัญศึกษา การจัดการศึกษาของสถานศึกษา

                                                           

๑๒๙พระมหาอาเดช อุปนันท์,  “การวิเคราะห์ความสอดคล้องของการเรียนการสอนตามแนวพุทธวิธี 
กับหลักการปฏิรูปการศึกษา”, วิทยานิพนธ์ศึกษาศาสตรดุษฏีบัณฑิต สาขาวิชาหลักสูตร และการสอน,             
(บัณฑิตวิทยาลัย: มหาวิทยาลัยเชียงใหม่, ๒๕๕๑), หน้า ๑๙๗. 

๑๓๐ฐานิตา นพฤทธิ์ ได้ท าการวิจัยเรื่อง “นวัตกรรมการบริหารเทคโนโลยีสารสนเทศ และการสื่อสาร
ของโรงเรียนในฝัน”, วิทยานิพนธ์ปริญญาดุษฏีบัณฑิต, (บัณฑิตวิทยาลัย: มหาวิทยาลัยศิลปากร, ๒๕๕๖),       
หน้า ๑๙๔-๑๙๕. 

๑๓๑บัญชา ยุทธนาคมุจลินท์, “แนวทางการพัฒนาศาสนทายาทที่พึงประสงค์ในพระพุทธศาสนา”, 
วิทยานิพนธ์พุทธศาสตรดุษฎีบัณฑิต, (บัณฑิตวิทยาลัย: มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย, ๒๕๕๖).
บทคัดย่อ. 



๙๐ 

ด าเนินไปตามนโยบายรัฐ  และมหาเถรสมาคม มีส านักงานพระพุทธศาสนาแห่ งชาติ  และ
กระทรวงศึกษาธิการคอยก ากับดูแล ด้านหลักสูตรด้านการวัดผลประเมินผล และการจัดสรรงบประมาณ 
ส่วนการบริหารจัดการให้เป็นหน้าที่ของเจ้าอาวาสในการพัฒนาศาสนทายาทให้มีคุณลักษณะที่พึง
ประสงค์ต้องให้ได้รับการพัฒนาคุณลักษณะ ด้านวิชาการ และการศึกษาเชิงพุทธโดยบูรณาการเข้ากับ
ทฤษฎีไตรสิกขาของพระพุทธเจ้า ทฤษฎีแรงจูงใจ และทฤษฎีบุคลิกภาพของนักจิตวิทยาสมัยใหม่ 
แนวทางในการพัฒนาศาสนทายาทที่พึงประสงค์ในพระพุทธศาสนานั้น พบว่าแนวนโยบายการจัด
การศึกษายังขาดการวางแผนร่วมกัน การจัดกระบวนการเรียนการสอนยังขาดความเข้าใจ ในการน า
ทฤษฎีการศึกษา และทฤษฎีจิตวิทยามาใช้ในการสร้างแรงจูงใจ สร้างความมุ่งมั่นที่จะศึกษาให้ส าเร็จ
การศึกษาแผนกธรรม และแผนกบาลี เป็นการศึกษาเฉพาะทางยังไม่บูรณาการกับศาสตร์สมัยใหม่การ
พัฒนาคุณลักษณะที่พึงประสงค์ ให้ศาสนทายาทเกิดการเรียนรู้ และประพฤติตนตามหลักศีลาจารวัตร 
และการพัฒนาบุคลิกภาพ ยังไม่เป็นไปตามมาตรฐานที่สังคมจะยอมรับได้จึงได้เสนอแนวทางพัฒนาใหม่
ตามกระบวนการ PTCC Model มองผ่านระบบการประกันคุณภาพ และมาตรฐานการศึกษาตาม
กฎกระทรวงศึกษาธิการ พ.ศ. ๒๕๕๓ 

พระมหาธรรมรัต อริยธมฺโม (ยศขุน) ได้ศึกษาเรื่อง "แนวทางการจัดการศึกษาของคณะ
สงฆ์ในบริบทแห่งสังคมไทยยุคปัจจุบัน" ผลการศึกษาพบว่า๑๓๒ “สภาพการจัดการศึกษาของคณะสงฆ์
ไทยแบ่งออกได้เป็น ๒ ประเภท คือ การศึกษาระบบเดิมของคณะสงฆ์ และการศึกษาที่คณะสงฆ์จัดให้
สอดคล้องกับระบบของรัฐการศึกษา ที่เป็นการศึกษาของคณะสงฆ์โดยตรง คือ พระปริยัติธรรมแผนก
ธรรม และแผนกบาลี การศึกษาของคณะสงฆ์กับบริบทของสังคมไทยยุคปัจจุบันมีทั้งที่เป็นจุดอ่อน และ
จุดแข็งภายในตัวโดยจุดแข็งอยู่ที่ความเป็นอิสระในกระบวนการเรียนการสอนการวัดผลประเมินผลใช้
ระบบ ส่วนกลางการสอบใช้การเขียนแบบอัตนัยการจัดการศึกษา มิได้มุ่งผลก าไรแต่มุ่งผลเพื่อพัฒนา
ความรู้ให้แก่ผู้เรียนจริงๆ ส่วนจุดอ่อนของการศึกษาของคณะสงฆ์ไทยอยู่ที่ไม่สามารถเตรียมคนหรือศา
สนทายาท ให้สามารถที่จะเผชิญกับยุคสมัยแห่งการเปลี่ยนแปลงได้ท าให้สังคมสงฆ์อ่อนแอ และเกิด
วิกฤติขึ้นภายในองค์กรของคณะสงฆ์เอง ขาดการเชื่อมต่อกับระบบการศึกษาของรัฐเป็นการศึกษาแบบ
รวมศูนย์ขาดการปรับปรุงอย่างต่อเนื่อง 

การศึกษาของคณะสงฆ์กับบริบทของสังคมไทย ในยุคปัจจุบันยังไม่สามารถที่จะจัดให้
สอดคล้องกับบริบทของสังคมไทย ในยุคปัจจุบันได้กล่าวคือยังไม่สามารถจัดให้สอดคล้องกับความ
คาดหวังของพระพุทธศาสนาคณะสงฆ์ และของสังคมทั้งในด้านปริมาณ และในด้านคุณภาพ ในด้าน
ปริมาณปรากฏว่า มีผู้เข้าสอบ และสอบผ่านลดจ านวนลงมาก นอกจากนี้กระบวนการบริหารจัดการ
กระบวนการจัดการเรียนการสอนหลักสูตร เป็นต้น ก็ยังไม่สอดคล้องกับบริบทของสังคมไทยใน
ปัจจุบันส่งผลให้คุณภาพผลผลิตทางการศึกษา จากระบบการศึกษาของคณะสงฆ์ไทยที่เป็นอยู่ไม่
สามารถผลิตศาสนทายาทที่มีคุณภาพ ให้กับพระพุทธศาสนาความรู้ทางพุทธศาสนาของพระสงฆ์ก็

                                                           

๑๓๒พระมหาธรรมรัต อริยธมฺโม (ยศขุน),  "แนวทางการจัดการศึกษาของคณะสงฆ์ในบริบทแห่ง
สังคมไทยยุคปัจจุบัน", วิทยานิพนธ์ศาสนศาสตรดุษฎีบัณฑิต สาขาวิชาพุทธศาสน์ศึกษา, (บัณฑิตวิทยาลัย: 
มหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย, ๒๕๕๕), บทคัดย่อ. 



๙๑ 

อ่อนด้อยลง และสถานะความเป็นผู้น าทางสติปัญญา และจิตวิญญาณของพระสงฆ์อ่อนแอลงท าให้
คณะสงฆ์ไม่สามารถรับมือกับความเปลี่ยนแปลงของสังคมในปัจจุบันได้ ส่งผลกระทบให้องค์กร            
คณะสงฆ์ และพระพุทธศาสนามีความอ่อนแอเป็นอย่างมาก 

แนวทางการจัดการศึกษาของคณะสงฆ์กับบริบทของสังคมไทย ในยุคปัจจุบันจะต้องมีการ
ปฏิรูปทั้งระบบอย่างเร่งด่วน ทั้งในระดับนโยบายองค์กรบริหาร และให้ความส าคัญกับปัจจัยน าเข้า
ปัจจัยกระบวนการปัจจัยผลผลิต และปัจจัยผลกระทบ โดยน าหลักการบริหารจัดการสมัยใหม่มาใช้
แต่งตั้งอยู่บนพ้ืนฐานของหลักพุทธธรรม คือ หลักไตรสิกขาการศึกษาของคณะสงฆ์ในปัจจุบันจะต้อง
ไม่ก้าวตามระบบการศึกษาทางโลก ที่จัดการศึกษาเพ่ือตอบสนองโลกทุนนิยมแต่จะต้องก้าวไปเป็น
ผู้น าทางการศึกษาแบบใหม่ที่ใช้หลักพุทธธรรม เป็นฐานจัดกระบวนการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับวิถีชีวิต
ของพระภิกษุสามเณรพร้อมเชื่อมโยงเข้ากับสาระของศาสตร์ต่างๆ ควบคู่กันไปควรจะปฏิรูปให้เป็น
การศึกษาพระพุทธศาสนาที่ครบถ้วน และสมบูรณ์ ทั้งในส่วนของหลักการ และวิธีการนั่นคือจะต้อง
ท าให้เป็นกระบวนการศึกษาเรียนรู้ที่สมบูรณ์ ทั้งปริยัติ ปฏิบัติ  และปฏิเวธ เพ่ือสร้างชุมชน และ
ปัจเจกชนชาวพุทธที่มีค่านิยมต่อต้านกระแส ความโลภ ความโกรธ และความหลง และสร้างวิถีชีวิตที่
มีการเอ้ือเฟ้ือแบ่งปันด้วยมิตรไมตรีต่อกัน และกัน และมีชีวิตอยู่อย่างรู้เท่าทันความเป็นจริงต่างๆ 
และควรจัดการประสานให้เกื้อกูลต่อการศึกษาของสงฆ์ 

การศึกษาของคณะสงฆ์ไทยในปัจจุบันต้องเป็นไป เพ่ือการเตรียมศาสนทายาท และ
พุทธศาสนิกชนให้สามารถน าหลักธรรม มาประยุกต์ใช้ในสังคมปัจจุบันที่มีการแข่งขันสูงเพ่ือให้
สามารถด าเนินชีวิตในยุคสมัยใหม่ ควบคู่ไปกับการมีสติใคร่ครวญผลดีผลเสียของการพัฒนา  และ
ความเปลี่ยนแปลงใหม่ๆ ที่เข้ามาสู่สังคมซึ่งแนวทางในการจัดการศึกษาของคณะสงฆ์ไทยในปัจจุบันนี้
จะต้องใช้แนวความคิด ๓ ประสาน คือ ประสานคน ระบบ และบริบท ที่เกี่ยวข้องคน คือ พระภิกษุ
สามเณร และพุทธศาสนิกชนทั่วไป ซึ่งเป็นศูนย์กลางของการเริ่มต้น ต่อจากนั้นต้องก าหนดระบบ
เพ่ือให้พระภิกษุสามเณร และพุทธศาสนิกชน เป็นไปตามกรอบหรือระบบที่วางไว้แล้วต้องปรับรื้อ
บริบทหรือสภาพแวดล้อมทั้งในระดับกว้างที่สุด ได้แก่ ระดับการวางนโยบาย ระดับยุทธศาสตร์  และ
ระดับปฏิบัติการ ให้มีส่วนสนับสนุนการปฏิรูปการศึกษาของคณะสงฆ์ให้สัมฤทธิ์ผลด้วย 

สรุปจากงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนานวัตกรรมการศึกษา ดังกล่าวข้างต้น พบว่า การ
จัดการศึกษาปัจจุบันมีการปฏิรูปทั้งระบบอย่างเร่งด่วน ทั้งในระดับนโยบายองค์กรบริหาร และรูปแบบ
เทคนิควิธีการเรียนการสอน โดยการเรียนการสอนสอดคล้องกันประกอบด้วย ๑. เปูาหมายของการสอน 
เพ่ือประโยชน์ ๒ ส่วน คือ ส่วนบุคคล และส่วนรวม ๒. รูปแบบ และขั้นตอนการสอน ๓. การใช้เทคนิค
การสอน ๔. การใช้สื่อ และเหล่งเรียนรู้ ๕. การประเมินผลการเรียนรู้ และผล สภาพ และปัญหาในการ
พัฒนาการศึกษา มี ๘ ด้าน คือ ด้านบุคคล ด้านอุปกรณ์ ด้านการจัดการเรียนการสอน ด้านสถานการณ์ 
ด้านหลักสูตร ด้านเนื้อหา ด้านองค์ความรู้ และด้านหลักธรรม 

 

 

 



๙๒ 

๒.๖.๒ งานวิจัยต่างประเทศ 
กอร์ดอน (Gordon) ได้กล่าวถึง การวิจัยในสหรัฐอเมริกาเพ่ือวัดความสามารถใน

การปฏิบัติงานของครูที่สอนในระดับมัธยมศึกษาตอนต้น โดยสภาพการศึกษาของรัฐฟลอริดาเพ่ือน า
ผลการวิจัยไปเป็นแนวทางปรับปรุงคุณภาพครู ใน ๓ ด้าน ๑๓๓ดังนี้ 

๑. ด้านบุคลิกภาพ คือ มีความเชื่อมั่นในตนเอง มีความมั่นคงทางอารมณ์พร้อมที่จะ
รับการเปลี่ยนแปลงรักเด็กยอมรับในเรื่องความแตกต่างระหว่างบุคคล มีจิตใจเป็นนักประชาธิปไตยรับ
ฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน มีความรับผิดชอบ มีความกระตือรือร้นที่จะพัฒนาตนเองอยู่เสมอมีมนุษย์
สัมพันธ์ และอุทิศตนเพื่อการเรียนของเด็กท้ังใน และนอกเวลาเรียน 

๒. ด้านความรู้ความเข้าใจ คือ มีความรู้เกี่ยวกับพัฒนาการทางกาย  และสมอง         
มีความเข้าใจกระบวนการเรียนการสอน เช่น ทฤษฎีการเรียนรู้ กระบวนการท างานกลุ่มเข้าใจในการ
จัดการศึกษาของชาติ 

๓. ทักษะด้านการสอน ได้แก่ มีทักษะในการสอน ฟัง พูด อ่าน เขียน และใช้โสต
ทัศน์อุปกรณ์ มีเทคนิคในการแก้ปัญหา ใช้จุดมุ่งหมายเชิงพฤติกรรม และใช้แหล่งวิทยาการให้เป็น
ประโยชน์ต่อการเรียนการสอน มีการประสานงานกับครูคนอ่ืนๆ 

วอทรูบา และไรท์ (Wotruba & Writh) ได้ท าการวิจัยเพ่ือพัฒนาเครื่องมือ
ประเมินผลอาจารย์ (how to develop a teacher-rathing scale instrument) โดยมีวัตถุประสงค์
เพ่ือศึกษาวิธีการพัฒนาปรับปรุงเครื่องมือประเมินประสิทธิภาพ ในการสอนของอาจารย์กลุ่มตัวอย่าง
ประกอบด้วย ผู้บริหาร อาจารย์ และนักศึกษามหาวิทยาลัยซานดิเอโก (San Diago University) 
แผนกบริหารธุรกิจ เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลเป็นแบบประเมินประสิทธิภาพอาจารย์ 
ผลการวิจัยพบว่า๑๓๔ ผู้บริหาร อาจารย์ และนักศึกษามีความเห็นว่า คุณลักษณะของอาจารย์ที่ส าคัญ
ได้แก่ การมีความรู้กว้างขวางถูกต้องทันสมัย และรู้อย่างแท้จริง ส่งเสริมให้นักศึกษาแสดงความ
คิดเห็นมีความกระตือรือร้นในวิชาที่ตนสอน ส่งเสริมการท างานเป็นกลุ่มสามารถอธิบายให้เข้าใจง่าย 
ยกตัวอย่างให้เห็นชัดเจน ช่วยเหลือนักเรียนทั้งใน และนอกห้องเรียน สร้างบรรยากาศในการเรียนการ
สอนให้เป็นไปอย่างมีชีวิตชีวา มีความยุติธรรมในการประเมินผลการเรียนมีความสนใจในการสอน 
อุปกรณ์การสอน บุคลิกภาพ บรรยากาศในชั้นเรียน มีทัศนคติที่ดีต่อนักศึกษา และวิชาที่สอนผลจาก
การศึกษาเอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง อาจสรุปได้ว่ามีความสอดคล้องกันในด้านของคุณลักษณะ
ของครูที่มีประสิทธิภาพหรือครูที่สอนดี จากการประเมิน ใน ๓ ลักษณะ ได้แก่ 

๑. ลักษณะการสอนที่ดี คือ มีทักษะในการสอน ฟัง พูด อ่าน เขียน และใช้โสตทัศน์
อุปกรณ ์(หากได้สอนวิชาที่ตนถนัด และชอบ จะท าให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น) มีความลุ่มลึกในเนื้อหามี
เทคนิคในการแก้ปัญหา ใช้จุดมุ่งหมายเชิงพฤติกรรม และใช้แหล่งวิทยาการให้เป็นประโยชน์ต่อการ
เรียนการสอน มีความกระตือรือร้นในวิชาที่ตนสอน ส่งเสริมการท างานเป็นกลุ่ม ส่งเสริม และกระตุ้น

                                                           

๑๓๓Gordon,.Measuring teacher competencies for the middle school. The National 
Elementa-ry Principles, 51(9),  pp.60-61. 

๑๓๔Wotruba, T.R. & Wright, P.L.(1975). How to develop ateacherratinginstrument. Jour 
nalof Higher Education, 46(6),  pp.653-660. 



๙๓ 

ให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติจริง ให้อิสระในการแสดงความคิดเห็นของผู้เรียน สร้างบรรยากาศในการเรียน
การสอนให้เป็นไปอย่างมีชีวิตชีวา มีความยุติธรรมในการประเมินผลการเรียน มีการประสานงานกับ
ครูคนอ่ืนๆ จัดการเรียนการสอนปลูกฝัง และสร้างจิตส านึกในการท าประโยชน์ให้สังคม 

๒. ลักษณะที่เกี่ยวกับบุคลิกภาพที่ดี คือ มีความเชื่อมั่นในตนเอง มีความมั่นคงทาง
อารมณ์พร้อมที่จะรับการเปลี่ยนแปลง รักเด็ก ยอมรับในเรื่องความแตกต่างระหว่างบุคคล มีจิตใจเป็น
นักประชาธิปไตย รับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน มีความรับผิดชอบ มีความกระตือรือร้นที่จะพัฒนา
ตนเองอยู่เสมอ มีมนุษยสัมพันธ์ และอุทิศตนเพื่อการเรียนของเด็กทั้งใน และนอกเวลาเรียน 

๓. ลักษณะเกี่ยวกับอาชีพครู คือ มีทัศนคติที่ดีต่อผู้เรียน มีความรู้กว้างขวางถูกต้อง
ทันสมัย และรู้อย่างแท้จริง มีความรู้เกี่ยวกับการพัฒนาการทางกาย และสมอง สามารถอธิบายให้
เข้าใจง่าย ยกตัวอย่างให้เห็นได้ชัดเจน มีความเข้าใจกระบวนการเรียนการสอน เช่น ทฤษฎีการเรียนรู้ 
กระบวนการท างานกลุ่ม เข้าใจการจัดการศึกษาของชาติ 

แคลเดอรอน (Calderon) ได้ศึกษาเกี่ยวกับคุณลักษณะของครูที่สอนได้ดีเยี่ยมใน
ทัศนะของนักเรียน ครู ผู้บริหารโรงเรียนในเขตวิทยาลัยชุมชนลอสแองเจลิสเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
คือ แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับบุคลิกภาพ และพฤติกรรมของครูที่สอนได้ดีเยี่ยม ผลการวิจัย
พบว่า นักเรียน ครู และผู้บริหารโรงเรียนมีความคิดเห็นตรงกัน โดยเน้นในส่วนที่เกี่ยวกับบุคลิกภาพ
หรือคุณลักษณะ ที่ดี ๓ ลักษณะ ได้แก่๑๓๕ 

๑. ลักษณะการสอนที่ด ี
๒. ลักษณะที่เก่ียวกับบุคลิกภาพที่ดี 
๓. ลักษณะเกี่ยวกับอาชีพครู 

สรุปจากงานวิจัยต่างประเทศที่เกี่ยวข้องดังกล่าวข้างต้น พบว่า การพัฒนานวัตกรรม
การศึกษาของครูผู้สอนต้องประกอบด้วย ๑. ด้านบุคลิกภาพ คือ มีความเชื่อมั่นในตนเองมีความมั่นคง
ทางอารมณ ์๒. ด้านความรู้ความเข้าใจ คือ มีความรู้เกี่ยวกับพัฒนาการทางกาย และสมอง มีความเข้าใจ
กระบวนการเรียนการสอน ๓. ทักษะด้านการสอน ได้แก่ มีทักษะในการสอน ฟัง พูด อ่าน เขียน และใช้
โสตทัศน์อุปกรณ ์นวัตกรรม  มีเทคนิค และในการแก้ปัญหา 

จากการศึกษาเอกสาร และงานวิจัยภายในประเทศที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนานวัตกรรมการ
จัดการเรียนการสอนของนักวิชาการ ได้แก่ ปกรณ์ ปรียากร ๒๕๕๔, พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน 
๒๕๓๘, สนธยา พลศรี ๒๕๕๗, ยุวัฒน์ วุฒิเมธี ๒๕๔๖, พระราชวรมุนี, (ประยุทธ์ ปยุตฺโต) ๒๕๓๐, เทพ
นม เมืองแมน และสวิง สุวรรณ ๒๕๕๐, Lee and Owen 1997, Damanpour, F. 1991, ทิศนา แขม
มณ ี๒๕๕๐, พัชรพรรณ  พ่ึงนิล ๒๕๖๑, คณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ ๒๕๔๔, สมเดช สีแสง 
และคนอ่ืนๆ ๒๕๕๓, ถวัลย์ มาศจรัส ๒๕๕๑, สถาบันพัฒนาความก้าวหน้า (ม.ป.ป.), ชัยวัฒน์  สุทธิรัตน์ 
๒๕๕๒, สมนึก เอ้ือจิระพงษ์พันธ์ และคณะ ๒๕๓๓,ส านักงานการอุดมศึกษา ๒๕๔๖, คณะกรรมการ

                                                           

๑๓๕Calderon, L.A.(1989).Characteristic so fexcellent teacheras perceived by students, 
teachers and administrator sin the LosAngeles Community College District. Disser tation 
Abstracts International, 49(9),  pp.2512-A. 



๙๔ 

ศึกษาพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ ๒๕๔๒, พิชิต ฤทธิ์จรูญ ๒๕๕๓, สุคนธ์  สินธพานนท์ ๒๕๕๑, 
สถาบันพัฒนาความก้าวหน้า ๒๕๕๒, ไชยยศ เรืองสุวรรณ ๒๕๔๙, อินถา  ศิริวรรณ ๒๕๕๙, พระมหา
ญาณวัฒน์ ฐิตวฑฺฒโน (บุดดาวงษ์) ๒๕๕๘, พระมหาธรรมรัต อริยธมฺโม (ยศขุน) ๒๕๕๑, พระมหา
ประจักษ์ กิตฺติเมธี (ทองดาษ) ๒๕๖๐,  สุดาภรณ์ อรุณดี ๒๕๕๑, พระมหาสุพจน์ สุเมโธ (พานทอง) 
๒๕๕๘, ฐานิตา นพฤทธิ์ ๒๕๕๖,  บัญชา ยุทธนาคมุจลินท์ ๒๕๕๖ ผู้วิจัย สามารถสรุปสภาพปัญหา และ
แนวทางแก้ไข จากเอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องได้ ดังนี้ 

๑. สภาพปัญหาการพัฒนานวัตกรรมการศึกษา มี ดังนี้ 
๑) โรงเรียนขาดการพัฒนาให้มีการสอนคิดวิเคราะห์ผู้เรียน วิเคราะห์เนื้อหา 

วิเคราะห์เวลาเรียน วิเคราะห์เวลาท าแบบทดสอบ 
๒) โรงเรียนขาดการออกแบบพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดีย ประกอบเนื้อหา กิจกรรม 

แบบฝึกหัด และกราฟิก/โปรแกรม เช่น Website, Google from, Kahoot, QR Test Code, 
Adobe Captivate, Paint 

๓) โรงเรียนขาดการน าไปทดลองกลุ่มตัวอย่าง น าไปใช้งานจริง และการวัด
ประเมินผล 

๒. สภาพปัญหานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน มี ๒ ประเภท ดังนี้ ๑) สื่อ
สิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอน ๒) รูปแบบวิธีการเรียนการสอน 

๑) สื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอน 
สื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอน อุปกรณ์ที่ผลิตหรือสร้างเพ่ือเป็นตัวกลาง

ประกอบการเรียนการสอนที่เป็นบทเรียนสร้างโดยคอมพิวเตอร์  โทรศัพท์ เครื่องมือสื่อสาร เช่น 
ข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียงบรรยาย เสียงดนตรี วีดิทัศน์ โดยเป็นบทเรียนที่มีระบบหรือ
ท าแบบทดสอบก่อนเรียน และหลังเรียน คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย สื่อชุดการสอนประกอบด้วย สื่อชุด
การฝึกทักษะ สื่อชุดนิทาน สื่อชุดเกม 

(๑) ด้านชุดสื่อการฝึกทักษะ ครูผู้สอนขาดความเข้าในการน าตัวกลางในการ
ถ่ายทอดความรู้ที่เป็นการทบทวนหรือเสริมเพ่ิมเติมความรู้  ผลิตขึ้นโดยวัสดุ อุปกรณ์ เพ่ือทบทวน
ความรู้ แก้ไขข้อบกพร่อง น าความรู้ใช้อย่างคล่องแคล่ว ฝึกประสบการณ์ใหม่ๆ สื่อชุดการฝึกทักษะ
ประกอบด้วย ชุดฝึกทักษะการเรียนรู้ ชุดฝึกทักษะความคิด ชุดฝึกทักษะการตัดสินใจ ชุดฝึกทักษะ
การแก้ปัญหา และชุดฝึกทักษะการด าเนินชีวิต 

(๒) ด้านชุดสื่อนิทาน ครูผู้สอนขาดความเข้าใจตัวกลางในการถ่ายทอดความรู้
ที่เป็นเรื่องราวที่เล่าสืบทอดกันมาหรือเป็นเรื่องที่แต่งขึ้น ออกแบบขึ้นโดยวัสดุ อุปกรณ์ เพ่ือความ
สนุกสนาน ข้อคิดเตือนใจเกี่ยวกับด้านคุณธรรม จริยธรรม วัฒนธรรม ปรับตัวด าเนินชีวิตอย่าง
เหมาะสม สื่อนิทานประกอบด้วย นิทานภาษิต (มีตัวละครเป็นสัตว์) นิทานเทพนิยาย นิทานปรัมปรา 
นิทานชาดก นิทานชาวบ้าน 

(๓) ด้านชุดสื่อเกม ครูผู้สอนขาดเทคนิคการน าสื่อชุดเกม ตัวกลางในการ
ถ่ายทอดความรู้ที่เป็นการละเล่นสร้างความสนใจ และความสนุกสนาน มีกฎเกณฑ์ กติกา ออกแบบ
ขึ้นโดยวัสดุ อุปกรณ์เพ่ือส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้  เข้าใจกระบวนการท างาน ท างานทีม การ
ตัดสินใจ รู้แพ้ รู้ชนะ รู้อภัย ได้ออกก าลังกาย สามารถจดจ าบทเรียน และพัฒนาทักษะต่างๆ ภายใต้



๙๕ 

กฎกติกาที่ไม่ยุ่งยากซับซ้อน เกมประกอบด้วย เกมการต่อภาพ เกมการเรียงล าดับเหตุการณ์ เกมการ
จัดหมวดหมู่ เกมการบวก เกมการตัดสินใจ 

๒) ประเภทรูปแบบวิธีการสอน 
รูปแบบวิธีการสอน การสอนมุ่งเน้นเฉพาะเจาะจง เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการ

เรียนรู้ตามจุดมุ่งหมาย มีหลักการ  เนื้อหา ทักษะที่ต้องการสอน ยุทธศาสตร์การสอน วิธีการสอน 
กระบวนการสอน ขั้นตอน และวิธีการสอน การวัด และประเมินผล รูปแบบวิธีสอนประกอบด้วย การ
สอนแบบโมเดลซิปปา (CIPPA MODEL) การสอนแบบ ๔ MAT การสอนแบบกิจกรรม 

(๑) แบบโมเดลซิปปา (CIPPA MODEL) ครูผู้สอนขาดการสอนส่งเสริมให้
ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม เพ่ือการเรียนรู้ทั้งด้านกาย สติปัญญา อารมณ ์และสังคม มีความจริงแล้ว
มีเกิดขึ้นควบคู่ไปกับทุกด้าน รูปแบบวิธีสอนแบบซิปปาโมเดล (CIPPA MODEL) ประกอบด้วย การ
สร้างประสบการณ์ การวิเคราะห์พัฒนาความคิดรวบยอด การปฏิบัติพัฒนาความคิดออกมาเป็นการ
กระท า การเชื่อมโยงการทดลองปฏิบัติ การประยุกต์ใช้ในประสบการณ์ 

(๒) แบบวัฏจักรการเรียนรู้ (4 MAT)  ครูผู้สอนขาดความเข้าใจในการ
ถ่ายทอดความรู้ค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลในการเรียนรู้  เพ่ือจัดกิจกรรมอย่างหลากหลาย 
และยืดหยุ่นเหมาะสมกับนักเรียน รูปแบบวิธีสอนแบบ 4 MAT ประกอบด้วย การสร้างประสบการณ์               
การวิเคราะห ์พัฒนาทฤษฎี และแนวคิด เชื่อมโยงการเรียนรู้จากการทดลองปฏิบัติด้วยตนเอง 

(๓) แบบกิจกรรม ครูผู้สอนขาดการถ่ายทอดความรู้มุ่งเน้นกระบวนการ
ปฏิบัติต่างๆ เพ่ือตอบสนองเจตนารมณ์ของหลักสูตร ขั้นตอนการเรียนการสอนการน าเข้าสู่บทเรียน 
การสร้างความสนใจ การน าเข้าสู่ภาคปฏิบัติ การสรุปแนวคิด และการน ามาประยุกต์ใช้บรรลุ
จุดประสงค์ รูปแบบวิธีสอนแบบกิจกรรมประกอบด้ วย กระบวนการสอน กระบวนการคิด 
กระบวนการปฏิบัติ ความคิดรวบยอด และ กระบวนการสรุปโสตทัศนูปกรณ์ 

เนื่องจากการศึกษาสภาพจากเอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ผู้วิจัย ยังพบประเด็น        
ในการแก้ไขปัญหา ผู้วิจัย จึงได้น าเสนอไว้เพ่ือเป็นแนวทางในการแก้ไขปัญหาในการพัฒนานวัตกรรม
การจัดการเรียนการสอน ดังนี้ 

๑. แนวทางแก้ไขสภาพปัญหาการพัฒนานวัตกรรมการศึกษา มี ดังนี้ 
๑) ปรับแนวคิด เทคนิคครูสอนผู้สอนให้มีการพัฒนาตัวน า ประกอบด้วย การ

วิเคราะห์ผู้เรียน วิเคราะห์เนื้อหา วิเคราะห์เวลาเรียน วิเคราะห์เวลาท าแบบทดสอบ 
๒) สนับสนุนให้ผู้สอนมีการพัฒนากระบวนการ การออกแบบพัฒนาบทเรียน

มัลติมีเดีย ประกอบกอบ เนื้อหา กิจกรรม แบบฝึกหัด และกราฟิก/โปรแกรม เช่น Website, Google 
from, Kahoot, QR Test Code, Adobe Captivate, Paint 

๓) ส่งเสริมผู้สอนให้มีการพัฒนาผลผลิต การน าทดลองในกลุ่มตัวอย่าง น าไปใช้
งานจริง และการวัดประเมินผล 

๔) ประยุกต์ใช้จริง การวัดประเมินผล และเผยแพร่ 
๒. แนวทางแก้ไขนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน มี ๒ ประเภท ดังนี้ 

๑) สนับสนุนให้มีการผลิตสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอน 
๒) ส่งเสริมให้มีรูปแบบวิธีการเรียนการสอน 



๙๖ 

๓) เน้นการเปลี่ยนแปลงปรับปรุงอยู่ตลอดเวลา มีโครงสร้างที่ยืดหยุ่นมีความ
เหมาะสม จัดอบรมพัฒนาการเรียนการสอน สอดคล้องกับบริบทของโรงเรียน 

๔) มีการสร้างบรรยากาศที่เ อ้ือต่อการเรียนรู้  เพ่ือสนับสนุนในการเรียนรู้             
ที่มีคุณภาพกับทุกคนในสถานศึกษา 

๕) ผู้บริหารต้องขับเคลื่อนการบริหารให้เป็นระบบเป็นไปตามทิศทางที่ก าหนดไว้ 

๒.๗ กรอบแนวคิดในการวิจัย 
การศึกษาวิจัยเรื่อง “การพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติ

ธรรม แผนกสามัญศึกษา” ผู้วิจัย ได้ศึกษาเอกสารแนวคิดเกี่ยวกับการพัฒนา แนวคิด ทฤษฎีเกี่ยวกับ
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน และข้อมูลสถานศึกษา ผู้วิจัย สามารถสรุปแนวคิดที่น ามาก าหนด
เป็นกรอบแนวคิดในการวิจัย ได้ ดังนี้ 

๒.๗.๑. แนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับการพัฒนานวัตกรรม ผู้วิจัย ได้ศึกษาแนวคิดเกี่ยวกับการ
พัฒนา และขั้นตอนองค์ประกอบการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนในประเด็นต่างๆ ดังนี้ 

๑. แนวคิดเก่ียวกับการพัฒนา จากนักวิชาการทางการศึกษาต่อไปนี้ ปกรณ์ ปรียากร 
๒๕๕๔, พจนานุกรม ฉบับราชบัณฑิตยสถาน ๒๕๓๘, สนธยา พลศรี ๒๕๕๗, ยุวัฒน์ วุฒิเมธี ๒๕๔๖, 
พระราชวรมุนี, (ประยุทธ์ ปยุตฺโต) ๒๕๓๐, เทพนม เมืองแมน และสวิง สุวรรณ ๒๕๕๐ ผู้วิจัย สรุป
ความหมายการพัฒนา หมายถึง การท าความเจริญ งอกงาม มีความสุข การเปลี่ยนแปลงในทาง
สภาพแวดล้อมที่เหมาะสมขึ้น การคลี่คลายไปในทางที่ดี  ไม่เกิดปัญหาติดตามมาหรือไม่เสื่อมลง
กว่าเดิม 

๒. องค์ประกอบการพัฒนานวัตกรรม จากนักวิชาการทางการศึกษาต่อไปนี้ Lee 
and Owen 1997, Damanpour, F. 1991, ทิศนา แขมมณี ๒๕๕๐, พัชรพรรณ  พ่ึงนิล ๒๕๖๑, 
คณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ ๒๕๔๔, สมเดช สีแสง และคนอ่ืนๆ ๒๕๕๓, ถวัลย์ มาศจรัส 
๒๕๕๑, สถาบันพัฒนาความก้าวหน้า (ม.ป.ป.), ชัยวัฒน์  สุทธิรัตน์ ๒๕๕๒, สมนึก เอ้ือจิระพงษ์พันธ์ 
และคณะ ๒๕๓๓, ผู้วิจัย สรุปองค์ประกอบการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน 

๑) วิเคราะห์ตัวปูอน ประกอบด้วย การวิเคราะห์ผู้ เรียน วิเคราะห์เนื้อหา 
วิเคราะห์เวลาเรียน วิเคราะห์เวลาท าแบบทดสอบ 

๒) กระบวนการ การออกแบบพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดีย ประกอบ เนื้อหา 
กิจกรรม แบบฝึกหัด และกราฟิก/โปรแกรม เช่น Website, Google from, Kahoot, QR Test 
Code, Adobe Captivate, Paint 

๓) ผลผลิต การน านวัตกรรมทดลองใช้ในกลุ่มตัวอย่าง เพ่ือพัฒนา ปรับปรุง 
แก้ไข ได้ผลดีขึ้น 

๔) ประยุกต์ใช้ น าไปใช้งานจริง และการประเมินผล ตรวจสอบการวิเคราะห์การ
ออกแบบ การพัฒนา เผยแพร่ความคิด ใช้นวัตกรรมได้ผลหรือลดสภาพปัญหาการเรียนการสอน 

 
 



๙๗ 

๒.๗.๒ นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน ผู้วิจัย ได้ศึกษาแนวคิดเกี่ยวกับนวัตกรรมการ
จัดการเรียนการสอนในประเด็นต่างๆ ดังนี้ 

๑. ความหมายนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน จากนักวิชาการทางการศึกษา
ต่อไปนี้ คณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ๒๕๕๕, ทิศนา แขมมณี ๒๕๕๓, บุญเกื้อ ควรหาเวช 
๒๕๕๒, ไชยยศ เรืองสุวรรณ ๒๕๕๓, เปรื่อง กุมุท ๒๕๕๕, จันทร์เพ็ญ เชื้อพาณิชย์ ๒๕๕๒, ถวัลย์ 
มาศจรัส และเชาวฤทธิ์ จงเกษกรณ์ ๒๕๕๔ ผู้วิจัย สรุปความหมายของนวัตกรรมการจัดการเรียนการ
สอน หมายถึง การประดิษฐ์ท าใหม่หรือการพัฒนาจากสิ่งที่มีอยู่เดิม รวมทั้งแนวคิด และการปฏิบัติ 
หรืออาจใช้มาแล้วจากที่อ่ืน น ามาใช้ในสถานการณ์ใหม่ เพ่ือใช้ในการเรียนการสอนบรรลุวัตถุประสงค์
ใช้ประโยชน์ได้จริง 

๒. ประเภทนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน จากนักวิชาการทางการศึกษาต่อไปนี้ 
ส านักงานการอุดมศึกษา ๒๕๔๖, คณะกรรมการศึกษาพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ ๒๕๔๒, 
พิชิต ฤทธิ์จรูญ ๒๕๕๓, สุคนธ์  สินธพานนท์ ๒๕๕๑, สถาบันพัฒนาความก้าวหน้า (ม.ป.ป. : ๓๔ ก) 
๒๕๕๒, ไชยยศ เรืองสุวรรณ ๒๕๔๙, ผู้วิจัย สามารถสรุปความหมายของประเภทนวัตกรรมการ
จัดการเรียนการสอน คือ ๑) สื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอน ๒) รูปแบบวิธีการเรียนการสอน 

๑) สื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอน 
(๑) ความหมายสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอน จากนักวิชาการทาง

การศึกษาต่อไปนี้  ราชบัณฑิตยสถาน ๒๕๔๒, กิดานันท์  มลิทอง  ๒๕๔๕,  กรมวิชาการ
กระทรวงศึกษาธิการ ๒๕๔๕, อาภรณ์ ใจเที่ยง ๒๕๕๓, ชม ภูมิภาค ๒๕๕๔, กระทรวงศึกษาธิการ 
๒๕๕๓, นิคม ทาแดง ๒๕๔๖, จันทรานี สงวนนาม ๒๕๕๑, ปองสุข คุ้มภัย ๒๕๔๕, ภาวิดา ธาราศรี
สุทธิ ๒๕๕๐, สุราษฏร์ พรมจันทร์ ๒๕๕๐, ฐาปนีย์ ธรรมเมธา ๒๕๕๓ ผู้วิจัย สามารถสรุปความหมาย
สื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอน หมายถึง อุปกรณ์ที่ผลิตหรือสร้างเพ่ือเป็นตัวกลางประกอบการเรียน
การสอนที่เป็นบทเรียนสร้างโดยคอมพิวเตอร์ โทรศัพท์ เครื่องมือสื่อสาร เช่น ข้อความ ภาพนิ่ง 
ภาพเคลื่อนไหว เสียงบรรยาย เสียงดนตรี วีดิทัศน์ โดยเป็นบทเรียนที่มีระบบหรือท าแบบทดสอบก่อน
เรียน และหลังเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย สื่อชุดการสอนประกอบด้วย สื่อชุดการฝึกทักษะ สื่อชุด
นิทาน สื่อชุดเกม 

(๒) ประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอน ดังนี้ 
- ด้ านชุดสื่ อการฝึกทักษะ  จากนั กวิ ชาการทางการศึกษาต่อไปนี้ 

ราชบัณฑิตยสถาน ๒๕๕๖, ชัยยงค์  พรหมวงศ์ ๒๕๔๓, วาสนา สุพัฒน์ ๒๕๔๒, อัจฉรา ชีวพันธ์ 
๒๕๕๐, อุมาพร รังสิยานนท์ ๒๕๔๖, เชาวนี  เกิดเพทางค์ ๒๕๓๔ ผู้วิจัย สามารถสรุปประเภทสื่อ 
สิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนด้านสื่อชุดการฝึกทักษะ หมายถึง ตัวกลางในการถ่ายทอดความรู้ที่เป็น
การทบทวนหรือเสริมเพ่ิมเติมความรู้ ผลิตขึ้นโดยวัสดุ อุปกรณ์ เพ่ือทบทวนความรู้ แก้ไขข้อบกพร่อง 
น าความรู้ใช้อย่างคล่องแคล่ว ฝึกประสบการณ์ใหม่ๆ สื่อชุดการฝึกทักษะประกอบด้วย ชุดฝึกทักษะ
การเรียนรู้ ชุดฝึกทักษะความคิด ชุดฝึกทักษะการตัดสินใจ ชุดฝึกทักษะการแก้ปัญหา และชุดฝึก
ทักษะการด าเนินชีวิต 

- ด้านชุดสื่อนิทาน จากนักวิชาการทางการศึกษาต่อไปนี้ ทรงพร สุทธิธรรม 
๒๓๔๓, เกษลดา มานะจุติ และ อภิญญา มนูญศิลป์ ๒๕๔๔, วิไล มาศจรัส ๒๕๔๕, ประคอง นิมมาน
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เหมินท์ ๒๕๕๑, เกริก ยุ้นพันธ์ ๒๕๔๒, สัณหพัฒน์ อรุณธารี ๒๕๔๒, สมศักดิ์ ปริปุรณะ ๒๕๔๒    
ผู้วิจัย สามารถสรุปประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนด้านชุดสื่อนิทาน หมายถึง ตัวกลางใน
การถ่ายทอดความรู้ที่เป็นเรื่องราวที่เล่าสืบทอดกันมาหรือเป็นเรื่องที่แต่งขึ้น  ออกแบบขึ้นโดยวัสดุ 
อุปกรณ์ เพ่ือความสนุกสนาน ข้อคิดเตือนใจเกี่ยวกับด้านคุณธรรม จริยธรรม วัฒนธรรม ปรับตัว
ด าเนินชีวิตอย่างเหมาะสม สื่อนิทานประกอบด้วย นิทานภาษิต (มีตัวละครเป็นสัตว์) นิทานเทพนิยาย 
นิทานปรัมปรา นิทานชาดก นิทานชาวบ้าน 

- ด้านชุดสื่อเกม จากนักวิชาการทางการศึกษาต่อไปนี้ พีระพงศ์ บุญศิริ 
๒๕๔๖, ราชบัณฑิตยสถาน ๒๕๓๔, Patiwat Kamonrat ๒๕๖๑, Tripod ๒๕๖๑, มาลี สุรพงศ์ 
๒๕๓๙ ผู้วิจัย สามารถสรุปประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนด้านสื่อชุดเกม หมายถึง ตัวกลาง
ในการถ่ายทอดความรู้ที่เป็นการละเล่นสร้างความสนใจ และความสนุกสนาน มีกฎเกณฑ์ กติกา 
ออกแบบขึ้นโดยวัสดุ อุปกรณ์เพ่ือส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้  เข้าใจกระบวนการท างาน ท างาน
แป็นทีม การตัดสินใจ รู้แพ้ รู้ชนะ รู้อภัย ได้ออกก าลังกาย สามารถจดจ าบทเรียน และพัฒนาทักษะ
ต่างๆ ภายใต้กฎกติกาที่ไม่ยุ่งยากซับซ้อน เกมประกอบด้วย เกมการต่อภาพ เกมการเรียงล าดับ
เหตุการณ์ เกมการจัดหมวดหมู่ เกมการบวก เกมการตัดสินใจ 

๒) ประเภทรูปแบบวิธีการสอน 
(๑) ความหมายแบบวิธีการสอน จากนักวิชาการทางการศึกษาต่อไปนี้ 

Saylor and others 1981, Keeves, J.P. 1997, Joyce and Well 1992, ทิศนา แขมมณี ๒๕๕๐ 
ผู้วิจัย สามารถสรุปรูปแบบวิธีการสอน หมายถึง การสอนมุ่งเน้นเฉพาะเจาะจง เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการ
เรียนรู้ตามจุดมุ่งหมาย มีหลักการ  เนื้อหา ทักษะที่ต้องการสอน ยุทธศาสตร์การสอน วิธีการสอน 
กระบวนการสอน ขั้นตอน และวิธีการสอน การวัด และประเมินผล รูปแบบวิธีสอนประกอบด้วย      
การสอนแบบโมเดลซิปปา (CIPPA MODEL) การสอนแบบ 4 MAT การสอนแบบกิจกรรม 

(๒) ประเภทรูปแบบวิธีการสอน ดังนี้ 
- แบบโมเดลซิปปา (CIPPA MODEL) จากนักวิชาการทางการศึกษาต่อไปนี้ 

ทิศนา แขมณี ๒๕๔๕, ทัศนวรรณ รามณรงค์ ๒๕๖๑, ปิยวรรณ  ลอดทอง ๒๕๖๑, ผู้วิจัย สามารถ
สรุปประเภทรูปแบบวิธีการสอนแบบซิปปาโมเดล (CIPPA MODEL) หมายถึง การสอนส่งเสริมให้
ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม พ่ือการเรียนรู้ทั้งด้านกาย สติปัญญา อารมณ์ และสังคม มีความจริงแล้ว
มีเกิดขึ้นควบคู่ไปกับทุกด้าน รูปแบบวิธีสอนแบบซิปปาโมเดล (CIPPA MODEL) ประกอบด้วย       
การสร้างประสบการณ์ การวิเคราะห์พัฒนาความคิดรวบยอด การปฏิบัติพัฒนาความคิดออกมาเป็น
การกระท าการเชื่อมโยงการทดลองปฏิบัติ การประยุกต์ใช้ในประสบการณ์ 

- แบบวัฏจักรการเรียนรู้ (4 MAT)  จากนักวิชาการทางการศึกษาต่อไปนี้ 
McCarthy, B. and Morris 1990, พัชรีวัลย์  เกตุแก่นจันทร์ ๒๕๔๐, วิธีการสอนแบบ ๔ MAT ผู้วิจัย 
สามารถสรุปประเภทรูปแบบวิธีการสอนแบบวัฏจักรการเรียนรู้  (๔ MAT) หมายถึง การถ่ายทอด
ความรู้ค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลในการเรียนรู้  เพ่ือจัดกิจกรรมอย่างหลากหลาย และ
ยืดหยุ่นเหมาะสมกับนักเรียน รูปแบบวิธีสอนแบบ ๔ MAT ประกอบด้วย การสร้างประสบการณ์   
การวิเคราะห ์พัฒนาทฤษฎี และแนวคิด เชื่อมโยงการเรียนรู้จากการทดลองปฏิบัติด้วยตนเอง 
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- แบบกิจกรรม จากนักวิชาการทางการศึกษาต่อไปนี้ ทัศนีย์ ศุภเมธี ๒๕๕๒, 
มหาวิทยาลัยราชภัฏเทพสตรี ๒๕๔๗, วไลพร คุโณทัย ๒๕๓๐, กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ 
๒๕๔๒ ผู้วิจัย สามารถสรุปประเภทรูปแบบวิธีการสอนแบบกิจกรรม หมายถึง การถ่ายทอดความรู้
มุ่งเน้นกระบวนการปฏิบัติต่างๆ เพ่ือตอบสนองเจตนารมณ์ของหลักสูตร ขั้นตอนการเรียนการสอน
การน าเข้าสู่บทเรียน การสร้างความสนใจ การน าเข้าสู่ภาคปฏิบัติ การสรุปแนวคิด และ การน ามา
ประยุกต์ใช้บรรลุจุดประสงค์  รูปแบบวิธีสอนแบบกิจกรรมประกอบด้วย  กระบวนการสอน 
กระบวนการคิด กระบวนการปฏิบัติ ความคิดรวบยอด และกระบวนการสรุปโสตทัศนูปกรณ์ 

๓) ลักษณะของนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน จากนักวิชาการทาง
การศึกษาต่อไปนี้ จงรักษ์ แจงยุบล ๒๕๔๕, ทิศนา แขมมณี ๒๕๕๑, สุคนธ์  สินธนานนท์ ๒๕๕๓, 
ส าลี  รักสุทธี ๒๕๕๓, ส านักงานคณะกรรมการวัฒนธรรมแห่งชาติ กระทรวงศึกษาธิการ ๒๕๕๑, 
อุทัย แพงปัสนา ๒๕๕๔, ศาสตราจารย์ ดร.ชัยยงค์ พรหมวงศ์ ๒๕๓๕ ผู้วิจัย สามารถสรุปลักษณะ
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน หมายถึง เป็นสิ่งประดิษฐ์ขึ้นใหม่ หรือเป็นสิ่งใหม่เพียงบางส่วน 
เป็นกระบวนการ เทคนิค วิธีการ สามารถตรวจสอบได้ น ามาใช้ได้ดีได้ผลจริง มีการแพร่กระจายใน
การแก้ปัญหา การเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพ 

๔) จุดมุ่งหมายนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน จากนักวิชาการทางการศึกษา
ต่อไปนี้ Sirikanya, ส านักงานรับรองมาตรฐาน และประเมินคุณภาพการศึกษา (องค์การมหาชน), 
๒๕๔๗, ทิศนา แขมมณี ๒๕๕๔ ผู้วิจัย สามารถสรุปจุดมุ่งหมายการเรียนการสอน คือ ท าให้บรรลุ
วัตถุประสงค์การเรียนรู้ และบรรลุผลทั้งด้านสติปัญญา ด้านร่างกาย และด้านจิตใจ มีคุณธรรม มี
จริยธรรมในการด ารงชีวิตสามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีความสุข 

๕) ประโยชน์พัฒนานวัตกรรมเรียนการสอน จากนักวิชาการทางการศึกษา
ต่อไปนี้ ศาสตราจารย์ ดร.ชัยยงค์ พรหมวงษ์ ๒๕๓๕, กมล สุขศรี ๒๕๖๑, ส าลี  รักสุทธี ๒๕๕๓, 
สถาบันพัฒนาความก้าวหน้า ๒๕๕๓, นิจวดี แจ่มจันทร์ ๒๕๖๑ ผู้วิจัย สามารถสรุปประโยชน์พัฒนา
นวัตกรรมการศึกษาด้านการเรียนการสอน หมายถึง สิ่งประดิษฐ์ขึ้นหรือรูปแบบเทคนิค วิธีการสอนที่
ช่วยการเรียนการสอนให้เกิดแรงจูงใจ ประหยัดเวลา ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้อย่างรวดเร็วมี
ประสิทธิภาพ และประสิทธิผลสูงยิ่งขึ้นกว่าเดิม 

๒.๗.๓ ข้อมูลโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา 
๑. ความเป็นมาของโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา จากนักวิชาการทาง

การศึกษาต่อไปนี้ https://th.wikipedia.org. ออนไลน์ ๒๕๖๑, กองศาสนศึกษา ๒๕๒๗, มานพ ผล
ไพรินทร์ ๒๕๓๕, คณะกรรมการฝุายการศึกษาพระปริยัติธรรม ๒๕๖๑ ผู้วิจัย สามารถสรุปได้ว่า
โรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา เกิดข้ึนเพื่อให้การศึกษาอบรมแก่เยาวชนชายที่เข้าไปบวช
ในพระพุทธศาสนา โดยใช้หลักธรรมค าสอนแห่งพระพุทธศาสนาเป็นหลักสูตรการอบรมเพ่ือให้ผู้ได้รับ
การอบรมมีศีลธรรม คุณธรรม และจริยธรรม สมกับที่ประเทศไทยเป็นเมืองแห่งพระพุทธศาสนา                 
เพ่ืออนุเคราะห์ สงเคราะห์ แก่กุลบุตรที่สนใจในการศึกษา แต่ฐานะยากจน ปัจจุบันมีการศึกษาสงฆ์มี
อยู่ ๓ แผนก ได้แก่ แผนกธรรม แผนกบาลี และแผนกสามัญศึกษา เป็นการเพ่ิมเติมความรู้แก่กุลบุตร
ที่สนใจศึกษาหาความรู้เพื่อน าไปใช้ในชีวิต และพัฒนาประเทศชาติสืบไป 
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๒. ความหมายของโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา จากนักวิชาการทาง
การศึกษาต่อไปนี้ เจริญผล สุวรรณโชติ ๒๕๓๖, กิตติ ธีรศานต์ ๒๕๓๙, ส านักงานพระพุทธศาสนา
แห่งชาติ ๒๕๔๖, วิชัย ธรรมเจริญ ๒๕๔๑, ส านักงานพระพุทธศาสนาแห่งชาติ ๒๕๕๐, ส านักงาน
พระพุทธศาสนาแห่งชาติ ๒๕๕๓, ผู้วิจัย สามารถสรุปได้ว่า โรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญ
ศึกษา หมายถึง สถานศึกษาอยู่ในความผิดชอบของกองพุทธศาสนศึกษา ส านักงานพระพุทธศาสนา
แห่งชาติ ด าเนินการจัดการศึกษาทางวิชาการพระพุทธศาสนาควบคู่กลุ่มสาระการเรียนรู้ ๘ กลุ่มสาระ 
ที่คอยควบคุม และส่งเสริมการจัดการศึกษา โดยมีอ านาจพิจารณาให้ความเห็นชอบนโยบายงาน
โครงการต่างๆ โดยการก าหนดวิทยฐานะผู้ส าเร็จ นอกจากนี้มีการบริหารงานด้านต่างๆ ครบทุกด้าน
ท าให้โรงเรียนพระปริยัติธรรมนั้นเป็นสถานที่ที่สร้างสิ่งที่ดีๆให้กับสังคม และชุมชน รวมไปถึงการ
พัฒนาบุคลากรให้ประเทศ ได้รับการเจริญก้าวเป็นศาสนทายาทท่ีดี มีความรู้ คู่คุณธรรม 

๓. โครงสร้าง อ านาจหน้าที่โรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา กิตติ   ธีร
ศานต์ ๒๕๔๖, ผู้วิจัย สามารถสรุปได้ว่า โครงสร้างโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา  
ประกอบด้วยแผนการพัฒนาต่างๆ ทั้งระบบบริหาร แผนพัฒนาหลักสูตร แผนพัฒนาสถานศึกษา 
แผนพัฒนาบุคลากร และแผนพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน เพ่ือจะเป็นแนวทางท าให้
องค์กรหรือสถาบัน บรรลุตามเปูาหมาย คือ ได้มีการพัฒนาทักษะในด้านต่างๆ ทั้งบุคลากร ผู้บริหาร 
รวมไปถึงผู้เรียน เพ่ือท าให้ได้ประสิทธิภาพในองค์กร 

๔. พ้ืนที่การวิจัย สถานศึกษาโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา กองพุทธ
ศาสนศึกษา ส านักงานพระพุทธศาสนาแห่งชาติ จ านวน ๗๑ จังหวัด จ านวน ๑๔ กลุ่มโรงเรียน
โรงเรียนการจัดการศึกษาต้องมีการสอดคล้องกับกระทรวงศึกษาธิการ ส านักงานพุทธศาสนา และ
คณะสงฆ์ เพ่ือท าให้องค์กรนั้นมีการพัฒนา มีการบริหารงาน ๔  ดังนี้ คือ การบริหารงานด้านวิชาการ 
งานด้านการบริหารงานบุคคล งานด้านการบริหารงานธุรการ และงานด้านการงบประมาณจัดการ
เรียนการสอนแก่พระภิกษุสามเณรเฉพาะชั้นมัธยมศึกษา แบ่งเป็นออกเป็นช่วงชั้น ๒ ระดับ
มัธยมศึกษาตอนต้น และชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ใช้หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน
พุทธศักราช ๒๕๕๑ กลุ่มสาระการเรียนรู้ ๘ กลุ่มสาระ และเพ่ิมเติมวิชาธรรม และวิชาภาษาบาลี 

๒.๗.๔ การตรวจสอบมาตรฐานการประเมินการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน 
จากนักวิชาการทางการศึกษาต่อไปนี้ แมคมิลแลนด์ และชูแมคเกอร์ (McMillan & Schumacher, 
2001) ,ไอส์เนอร์ (Eisner,1976) , อุทุมพร จามรมาน ๒๕๔๒, ศิริชัย  กาญจนวาสี ๒๕๕๔  การ
ตรวจสอบมาตรฐานการประเมินการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน คือ ด้านความเป็น
ประโยชน์ ด้านความเป็นไปได้ ด้านความเหมาะสม และด้านความถูกต้อง 

 



 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
ภาพที่ ๒.๔ กรอบแนวคิดการวิจัยของการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา 

 

การพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา 
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๑๐๑ 



บทท่ี ๓ 

วิธีด าเนินการวิจัย 

การวิจัยเรื่อง “การพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนก
สามัญศึกษา” เป็นการวิจัยแบบผสมผสานวิธี (Mixed-Method Research Design) มีวัตถุประสงค์    
๑) เพ่ือศึกษาสภาพปัญหานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา 
๒) เพ่ือพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา ๓) เพ่ือ
เสนอนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา การวิจัยครั้งนี้เป็น
การวิจัยแบบผสมผสานวิธี (Mixed method Research) ได้แก่ ระเบียบวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative 
Research) ด้วยการศึกษาเอกสาร (Documentary Research) โดยการวิเคราะห์ข้อมูลจากเอกสาร 
ต ารา รายงานการวิจัย บทความทางวิชาการ วิทยานิพนธ์ ทั้งวิทยานิพนธ์งานวิจัยที่เกี่ยวข้องทั้งใน
ประเทศ และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับต่างประเทศที่เกี่ยวข้อง แจกแบบสอบถาม กลุ่มตัวอย่าง และน ามา
สร้างแบบสัมภาษณ์กึ่งโครงสร้างเพ่ือน าไปสัมภาษณ์เชิงลึก (In-depth Interview) พัฒนานวัตกรรมโดย
การสนทนากลุ่ม (Focus group Discussion) ผู้ทรงคุณวุฒิโดยใช้เครื่องมือ คือ แบบสัมภาษณ์เชิงลึก   
ที่ไม่มีโครงสร้าง และการวิเคราะห์ข้อมูลโดยการวิเคราะห์เนื้อหา และการวิจัยเชิงปริมาณ และตรวจสอบ
นวัตกรรมการศึกษาด้วยการแจกแบบสอบถามตามมาตรฐานการประเมิน ๔ ด้าน คือ ๑) ความเป็น
ประโยชน์ ๒) ความเป็นไปได้ ๓) ความเหมาะสม ๔) ความถูกต้อง จากกลุ่มตัวอย่าง สถิติที่ใช้ในการ
วิเคราะห์ข้อมูล ค่าเฉลี่ย ร้อยละ และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผู้วิจัย น าเสนอตามระเบียบวิธีการด าเนิน
งานวิจัย ดังต่อไปนี้ 

๓.๑ รูปแบบการวิจัย 
๓.๒ ประชากร และกลุ่มตัวอย่าง/ผู้ให้ข้อมูลส าคัญ 
๓.๓ เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
๓.๔ การเก็บรวบรวมข้อมูล 
๓.๕ การวิเคราะห์ข้อมูล และสถิติท่ีใช้การวิเคราะห์ 
๓.๖ ขั้นตอนในการวิจัย 

๓.๑ รูปแบบการวิจัย  
งานวิจัยเรื่อง “การพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนก

สามัญศึกษา”ผู้วิจัย ได้ศึกษาโดยใช้การวิจัยแบบผสมผสานวิธี (Mixed Research Method) ศึกษาการ
วิจัยเชิงปริมาณเป็นงานวิจัยหลัก และศึกษาการวิจัยเชิงคุณภาพเป็นงานวิจัยสนับสนุนโดยมีขั้นตอน และ
วิธีการด าเนินการวิจัย ๓ ขั้นตอน ดังนี้ 



๑๐๓ 

๓.๑.๑ ขั้นตอนที่ ๑ ศึกษาสภาพปัญหานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียน       
พระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา มี ๓ ขั้นตอน ดังนี้ ๑) ศึกษาเอกสาร ๒) การแจกแบบสอบถาม และ 
๓) สัมภาษณ ์

๑. ศึกษาเอกสาร 
วิธีการด าเนินการ: ศึกษาเอกสาร แนวคิด ทฤษฏี งานวิจัยเกี่ยวข้องกับนวัตกรรมการ

จัดการเรียนการสอน และข้อมูลสถานศึกษาโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา 
แหล่งข้อมูล: เอกสาร บทความ หนังสือต ารา งานวิจัย และ website 
เครื่องมือ: แบบศึกษาเอกสาร (Document Study) 
การวิเคราะห์ข้อมูล: การวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) 
ผลลัพธ์ที่ได้: กรอบแนวคิดการวิจัย และสภาพปัญหานวัตกรรมการจัดการเรียนการ

สอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา 
๒. การแจกแบบสอบถาม 
วิธีการด าเนินการ: ศึกษาสภาพปัญหานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียน

พระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา 
แหล่งข้อมูล: โรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา กองพุทธศาสนศึกษา 

ส านักงานพระพุทธศาสนาแห่งชาติ จ านวน ๑๔ กลุ่ม ๔๐๙ โรงเรียน โดยครูผู้สอนทั้งบรรพชิต/
ฆราวาส กลุ่มประชากร จ านวน ๔,๗๙๓ รูป/คน ได้กลุ่มตัวอย่าง จ านวน ๕๕๖ รูป/คน โดยการการ
ใช้การสุ่มแบบหลายขั้นตอน (Multi Stage Random Sampling)  

เครื่องมือ: แบบสอบถาม 
การวิเคราะห์: วิเคราะห์ทางสถิติ ๑) ค่าร้อยละ ๒) ค่าความถี่  ๓) ค่าเฉลี่ย ๔) ค่า

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ๕) การวิเคราะห์จัดล าดับความต้องการจ าเป็น PNImodified (Priority Needs 
Index: PNI) = ( I-D)/D แล้วจัดล าดับความต้องการจ าเป็นตามค่าจ าเป็น PNImodified โดยเรียงล าดับ
จากมากไปหาน้อย๑ 

ผลลัพธ์ที่ได้: สภาพปัญหานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติ
ธรรม แผนกสามัญศึกษา 

๓. การสัมภาษณ์ 
วิธีด าเนินการ: ศึกษาจากการสัมภาษณ์เกี่ยวกับสภาพปัญหานวัตกรรมการจัดการ

เรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา 
แหล่งข้อมูล: ผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน ๕ รูป/คน โดยการเลือกแบบเฉพาะแจะจง

ก าหนดเกณฑ์ในการคัดเลือก (Purposive Sampling) ผู้ให้ข้อมูลส าคัญ ประกอบด้วย ๑) ผู้ที่มี
ผลงานเกี่ยวกับนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนที่หลากหลาย ๒) ผู้ที่ได้รับรางวัลนวัตกรรมการ
จัดการเรียนการสอน ๓) โรงเรียนที่รับประเมินคุณภาพการศึกษา (สมศ)) อยู่ในระดับดีมาก 

                                                           

๑สุวิมล ว่องวานิช, การวิจัยประเมินความต้องการจ าเป็น . พิมพ์ครั้งที่ ๓ ฉบับปรับปรุง,
(กรุงเทพมหานคร: บริษัท วี.พริ้น (๑๙๙๑) ส านักพิมพ์แห่งจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, ๒๕๕๘), หน้า ๒๗๙ 



๑๐๔ 

เครื่องมือ: แบบสัมภาษณ์กึ่งโครงสร้างตามกรอบแนวคิดในการวิจัย (Semi Structured 
Interview) 

การวิเคราะห์ข้อมูล: การวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) 
ผลลัพธ์ที่ได้: สภาพปัจจุบันปัญหานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียน 

พระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา และ แนวทางแก้ไขปัญหา วิธีกระบวนการพัฒนา 

๓.๑.๒ ขั้นตอนที่ ๒ เพ่ือพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม 
แผนกสามัญศึกษา มี ๒ ขั้นตอน ดังนี้ ๑) การยกร่าง และ ๒) การสนทนากลุ่ม (Focus Group 
Discussion)  

๑. การยกร่าง  
วิธีด าเนินการ: ยกร่างการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียน      

พระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา 
แหล่งข้อมูล: ผลลัพธ์ที่ได้จากวัตถุประสงค์ ข้อที่ ๑ 
เครื่องมือ: แบบการศึกษาเอกสาร (Document Study) 
การวิเคราะห์ข้อมูล: การวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) 
ผลลัพธ์ที่ได้: การพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม 

แผนกสามัญศึกษา (ฉบับร่างที่ ๑) 
๒. การสนทนากลุ่ม (Focus Group Discussion)  
วิธีด าเนินการ: พัฒนาโดยการสนทนากลุ่ม (Focus Group Discussion)   
แหล่งข้อมูล: ผู้ทรงคุณวุฒิมาจาก ๓ กลุ่ม จ านวน ๑๐ รูป/คน โดยการเลือกแบบ

เจาะจงโดยก าหนดเกณฑ์ในการคัดเลือก (Purposive Sampling) คือ (๑) นักวิชการกลุ่ม(๒) ผู้บริหาร 
(๓) ครูผู้สอนบรรพชิต/ฆราวาสที่มีประสบการณ์ โดยการเลือกแบบเจาะจง และก าหนดเกณฑ์การ
คัดเลือก 

เครื่องมือ: แบบสัมภาษณ์ที่ได้จากการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน
โรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา (ฉบับร่างที่ ๑) 

การวิเคราะห์: การวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) 
ผลลัพธ์ที่ได้: การพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม 

แผนกสามัญศึกษา (ฉบับร่างที่ ๒) 
๓.๑.๓ ขั้นตอนที่ ๓ น าเสนอนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม

แผนกสามัญศึกษา มี ๒ ขั้นตอน ดังนี้ ๑) การตรวจสอบนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียน  
พระปริยัติธรรมแผนกสามัญศึกษา โดยการน าเสนอโดยผู้บริหาร และ ๒) ขั้นตอนการปรับปรุงแก้ไข และ
น าเสนอ 

๑. การตรวจสอบนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรมแผนก
สามัญศึกษา โดยการน าเสนอโดยผู้บริหาร 

วิธีการด าเนินการ: ตรวจสอบนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโดยแจก
แบบสอบถาม 



๑๐๕ 

แหล่งข้อมูล: ผู้บริหารโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา ประชากรจ านวน 
๔๐๙ รูป/คน ได้กลุ่มตัวอย่าง จ านวน ๒๐๑ รูป/คน โดยการสุ่มแบบหลายขั้นตอน (Multi Stage 
Random Sampling) 

เครื่องมือ: แบบสอบถาม (Questionnaire) เพ่ือตรวจสอบตามมาตรฐาน ๔ ด้าน คือ 
๑) ด้านความเป็นประโยชน์ ๒) ด้านความเป็นไปได้ ๓) ด้านความเหมาะสม ๔) ด้านความถูกต้อง 

การวิเคราะห์ข้อมูล: การวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) และการวิเคราะห์
ทางสถิติ ได้แก่ ๑) ค่าร้อยละ ๒) ค่าความถ่ี ๓) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และค่าเฉลี่ย 

ผลลัพธ์ที่ได้: นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนก
สามัญศึกษา (ฉบับร่างที่ ๓) 

๒. การปรับปรุงแก้ไข และน าเสนอ และน าเสนอการพัฒนานวัตกรรมการจัดการ
เรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา 

วิธีการด าเนินการ: ปรับปรุง แก้ไข และน าเสนอการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียน
การสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา 

แหล่งข้อมลู: อาจารย์ที่ปรึกษา (ประธานกรรมการ และกรรมการ), ผู้บริหารโรงเรียน
พระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา และผู้วิจัย  

เครื่องมือ: แบบการศึกษาเอกสาร (Document Study) 
การวิเคราะห์: การวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) 
ผลลัพธ์ที่ได้: นวัตกรรมการการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญ

ศึกษา (ฉบับสมบูรณ์) 

๓.๒ ประชากร และกลุ่มตัวอย่าง/ผู้ให้ข้อมูลส าคัญ 
๓.๒.๑ ประชากร และกลุ่มตัวอย่าง 

๑. ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ สถานศึกษาโรงเรียนพระปริยัติธรรม 
แผนกสามัญศึกษา กองพุทธศาสนศึกษา ส านักงานพระพุทธศาสนาแห่งชาติ จ านวน ๑๔ กลุ่ม ๔๐๙ 
โรงเรียนมีผู้ให้ข้อมูลส าคัญ คือ ครูผู้สอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา จ านวน ๔,๗๙๓ 
รูป/คน และ ผู้บริหารโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา จ านวน ๔๐๙ รูป/คน และ ใช้
ข้อมูลในภาเรียนที่ ๑ ปีการศึกษา ๒๕๖๐ 

๒. กลุ่มตัวอย่าง กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้  แบ่งออกเป็น ๒ กลุ่ม คือ ๑. 
ครูผู้สอนกลุ่มตัวอย่างในการตอบแบบสอบถามเกี่ยวกับการศึกษาสภาพปัญหา และ ๒.ผู้บริหารกลุ่ม
ตัวอย่างในการตรวจสอบนวัตกรรม มีขั้นตอนการก าหนดขนาดกลุ่มตัวอย่าง โดยการใช้สูตรค านวณ 
และการใช้ตารางส าเร็จรูป ซ่ึงแต่ละวธิสีามารถอธิบายได้ต่อไปน้ี 

ก. กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาสภาพปัญหานวัตกรรมการเรียนการสอนโรงเรียน
พระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา คือ ครูผู้สอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา กอง
พุทธศาสนศึกษา ส านักงานพระพุทธศาสนาแห่งชาติ จ านวน ๑๔ กลุ่ม ๔๐๙ โรงเรียน มีผู้ให้ข้อมูล



๑๐๖ 

ส าคัญ จ านวน ๔,๗๙๓ รูป/คน ผู้วิจัย ก าหนดจากตารางส าเร็จรูปของ Taro Yamane๒ เป็นตารางที่
ใช้หาขนาดของกลุ่มตัวอย่างเพ่ือประมาณค่าสัดส่วนของประชากร และก าหนดให้สัดส่วนของลักษณะ
ที่สนใจในประชากรเท่ากับ ๐.๕ ระดับความคลาดเคลื่อนที่ยอมรับได้ ๔ % และระดับค่าความเชื่อมั่น 
๙๕ % ได้จ านวนกลุ่มตัวอย่าง ๕๕๖ รูป/คน  

ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัย ต้องการให้ความคลาดเคลื่อนของผลที่ได้น้อยที่สุด
โดยทั่วไปถ้าประชากรมีขนาดใหญ่มากเพียงใดขนาดกลุ่มตัวอย่างควรจะมีขนาดใหญ่ตามไปด้วยเพราะ
การทดสอบสมมติฐานหรือประมาณค่าทางสถิติจะมีคุณภาพสูงขึ้นเมื่อกลุ่มตัวอย่างมีขนาดใหญ่๓  

ผู้วิจัย จึงได้เพ่ิมกลุ่มตัวอย่างที่น ามาศึกษา โดยได้ท าการสุ่มแบบหลายขั้นตอน 
(Multi-Stage Random Sampling) ดังนี้ 

๑) ก าหนดกลุ่มโรงเรียนพระปริยติธรรม แผนสามัญศึกษา ๑๔ กลุ่ม 
๒) แบ่งประชากร กลุ่มประชากรตามจังหวัดในแต่ละกลุ่ม 
๓) แบ่งประชากร กลุ่มประชากรตามโรงเรียนแต่ละจังหวัด 
๔) ก าหนดสัดส่วนของกลุ่มตัวอย่างในแต่ละจังหวัด โดยเทียบบัญญัติไตรยางค์ 

จังหวัดใดมีสถานศึกษามากจะก าหนดสัดส่วนมาก 
๕) ท าการสุ่มอย่างง่ายอย่างมีระบบ (Systematic Random Sampling) เป็น

การสุ่มตัวอย่างที่ใช้กับประชากรที่ได้จัดเรียงล าดับหน่วยตัวอย่างไว้อย่างมีระบบ  ซึ่งผู้ตอบ
แบบสอบถามในงานวิจัยนี้ ผู้บริหารสถานศึกษาเป็นผู้ให้ข้อมูลในการตอบแบบสอบถาม แสดงใน
ตารางที่ ๓.๑ ดังนี้ 

ตารางท่ี ๓.๑ ข้อมูลประชากร และกลุ่มตัวอย่างครูผู้สอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา  

กลุ่มโรงเรียน 
รายช่ือ 
จังหวัด 

จ านวน 
โรงเรียน 

กลุ่มประชากร กลุ่มตัวอย่าง 

กลุ่ม ๑ จังหวัดกรุงเทพมหานคร ๑๐ ๑๙๕ ๒๓ 
 จังหวัดนครปฐม ๒ ๑๙ ๒ 
 จังหวัดปทุมธานี ๓ ๖๐ ๗ 
 กลุ่มตัวอย่าง กลุ่มที่ ๑ ๑๕ ๒๗๕ ๓๒ 

กลุ่ม ๒ จังหวัดยะลา ๑ ๑๘ ๒ 
 จังหวัดสตูล ๑ ๙ ๑ 
 จังหวัดนครศรีธรรมราช ๕ ๕๗ ๗ 
 จังหวัดสุราษฏร์ธานี ๔ ๒๙ ๓ 
 จังหวัดชุมพร ๑ ๙ ๑ 

                                                           

๒Taro Yamane อ้างในสุชาติ ประสิทธิ์รัฐสินธุ์ , ระเบียบวิธีการวิจัยทางสังคมศาสตร์, 
(กรุงเทพมหานคร: ส านกัพิมพ์เฟื่องฟ้าพริ้นติ้ง, ๒๕๔๔), หน้า ๑๒๗. 

๓Kerlinger, F.N., and Lee, H.B. Foundations of behavioral research. 4 th ed. 
Singapore: Thomson Learning. 



๑๐๗ 

กลุ่มโรงเรียน 
รายช่ือ 
จังหวัด 

จ านวน 
โรงเรียน 

กลุ่มประชากร กลุ่มตัวอย่าง 

 จังหวัดสงขลา ๔ ๓๒ ๔ 
 จังหวัดตรัง ๑ ๑๙ ๒ 
 จังหวัดระนอง ๑ ๑๑ ๑ 
 จังหวัดกระบี่ ๑ ๑๕ ๒ 
 รวมทั้งหมด ๑๙ ๑๙๙ ๒๓ 

กลุ่ม ๓ จังหวัดราชบุรี ๑ ๑๑ ๑ 
 จังหวัดกาญจนบุรี ๓ ๓๙ ๕ 
 จังหวัดสุพรรณบุรี ๒ ๑๓ ๒ 
 จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ ๑ ๗ ๑ 
 จังหวัดพระนครศรีอยุธยา ๒ ๔๗ ๕ 
 จังหวัดลพบุรี ๑ ๑๓ ๑ 
 จังหวัดอ่างทอง ๓ ๒๒ ๓ 
 จังหวัดสิงห์บุรี ๖ ๔๖ ๕ 
 จังหวัดชัยนาท ๑ ๑๐ ๑ 
 จังหวัดอุทัยธานี ๒ ๒๗ ๓ 
 รวมทั้งหมด ๒๒ ๒๓๕ ๒๗ 

กลุ่ม ๔ จังหวัดนครสวรรค์ ๘ ๙๑ ๑๐ 
 จังหวัดก าแพงเพชร ๒ ๑๕ ๒ 
 จังหวัดเพชรบูรณ์ ๔ ๔๘ ๖ 
 จังหวัดสุโขทัย ๓ ๒๖ ๓ 
 จังหวัดพิจิตร ๑ ๑๔ ๒ 
 จังหวัดอุตรดิตถ์ ๒ ๔๔ ๕ 
 จังหวัดพิษณุโลก ๓ ๑๓ ๑ 
 จังหวัดตาก ๒ ๑๘ ๒ 
 รวมทั้งหมด ๒๕ ๒๖๙ ๓๑ 

กลุ่ม ๕ จังหวัดเชียงใหม่ ๒๘ ๓๓๗ ๔๒ 
 จังหวัดล าพูน ๑๐ ๑๑๑ ๑๔ 
 จังหวัดแม่ฮ่องสอน ๒ ๑๙ ๓ 
 รวมทั้งหมด ๔๐ ๕๐๗ ๕๙ 

กลุ่ม ๖ จังหวัดล าปาง ๙ ๑๐๔ ๑๒ 
 จังหวัดเชียงราย ๒๐ ๒๖๓ ๓๑ 
 จังหวัดพะเยา ๙ ๑๑๖ ๑๓ 
 จังหวัดแพร่ ๗ ๘๑ ๙ 



๑๐๘ 

กลุ่มโรงเรียน 
รายช่ือ 
จังหวัด 

จ านวน 
โรงเรียน 

กลุ่มประชากร กลุ่มตัวอย่าง 

 จังหวัดน่าน ๑๕ ๑๗๑ ๒๐ 
 รวมทั้งหมด ๖๐ ๗๓๕ ๘๕ 

กลุ่ม ๗ จังหวัดหนองบัวล าภู ๖ ๕๘ ๗ 
 จังหวัดเลย ๑๕ ๑๗๑ ๒๐ 
 จังหวัดขอนแก่น ๒๖ ๓๒๗ ๓๗ 
 รวมทั้งหมด ๔๗ ๕๕๖ ๖๔ 

กลุ่ม ๘ จังหวัดอุดรธานี ๑๙ ๑๙๙ ๒๓ 
 จังหวัดหนองคาย ๑๒ ๑๓๘ ๑๖ 
 จังหวัดสกลนคร ๖ ๘๕ ๑๐ 
 จังหวัดบึงกาฬ ๓ ๒๘ ๓ 
 รวมทั้งหมด ๔๐ ๔๕๐ ๕๒ 

กลุ่ม ๙ จังหวัดอุบลราชธานี ๒๖ ๓๐๖ ๓๖ 
 จังหวัดอ านาจเจริญ ๖ ๖๔ ๗ 
 จังหวัดยโสธร ๓ ๓๑ ๔ 
 จังหวัดมุกดาหาร ๑ ๑๐ ๑ 
 รวมทั้งหมด ๓๖ ๔๑๑ ๔๘ 

กลุ่ม ๑๐ จังหวัดมหาสารคาม ๑๐ ๙๓ ๑๑ 
 จังหวัดกาฬสินธุ์ ๑๐ ๙๓ ๑๑ 
 จังหวัดร้อยเอ็ด ๑๕ ๑๓๔ ๑๖ 
 จังหวัดนครพนม ๑๐ ๑๐๐ ๑๑ 
 รวมทั้งหมด ๔๕ ๔๒๐ ๔๙ 

กลุ่ม ๑๑ จังหวัดนครราชสีมา ๑๑ ๑๓๐ ๑๕ 
 จังหวัดชัยภูมิ ๖ ๖๗ ๘ 
 จังหวัดบุรีรัมย์ ๖ ๗๒ ๙ 
 จังหวัดศรีสะเกษ ๑๐ ๑๓๑ ๑๕ 
 จังหวัดสุรินทร์ ๘ ๘๙ ๑๐ 
 รวมทั้งหมด ๔๑ ๔๘๙ ๕๗ 

กลุ่ม ๑๒ จังหวัดฉะเชิงเทรา ๓ ๔๘ ๖ 
 จังหวัดนครนายก ๑ ๘ ๑ 
 จังหวัดชลบุรี ๒ ๓๖ ๔ 
 จังหวัดระยอง ๔ ๔๒ ๕ 
 จังหวัดปราจีนบุรี ๑ ๑๑ ๑ 
 จังหวัดสระแก้ว ๑ ๙ ๑ 



๑๐๙ 

กลุ่มโรงเรียน 
รายช่ือ 
จังหวัด 

จ านวน 
โรงเรียน 

กลุ่มประชากร กลุ่มตัวอย่าง 

 จังหวัดตราด ๑ ๑๖ ๒ 
 รวมทั้งหมด ๑๓ ๑๗๐ ๒๐ 

กลุ่ม ๑๓ จังหวัดกรุงเทพมหานคร ๑ ๑๗ ๒ 
 จังหวัดเชียงราย ๑ ๑๒ ๑ 
 จังหวัดชลบุรี ๑ ๑๗ ๒ 
 รวมทั้งหมด ๓ ๔๖ ๕ 

กลุ่ม ๑๔ จังหวัดกรุงเทพมหานคร ๑ ๑๖ ๒ 
 จังหวัดอุดรธานี ๑ ๑๐ ๒ 
 จังหวัดสงขลา ๑ ๕ ๑ 
 รวมทั้งหมด ๓ ๓๑ ๔ 
 รวม ๔๐๙ ๔,๗๙๓ ๕๕๖ 

ข. กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการตรวจสอบนวัตกรรมการเรียนการสอนโรงเรียน 
พระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา คือ ผู้บริหารโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา  
กองพุทธศาสนศึกษา ส านักงานพระพุทธศาสนาแห่งชาติ จ านวน ๑๔ กลุ่ม ๔๐๙ โรงเรียน มีผู้ให้
ข้อมูลส าคัญ จ านวน ๔๐๙ รูป/คน น ามาเปิดตารางของเครจซี่ และมอร์แกน (Krejcie & Morgan)๔ 
ในระดับความเชื่อมั่นในระดับ ๙๕% ได้กลุ่มตัวอย่าง จ านวน ๒๐๑ คน โดยได้ท าการสุ่มแบบหลาย
ขั้นตอน (Multi-Stage Random Sampling) ดังนี้ 

๑) ก าหนดกลุ่มโรงเรียนพระปริยติธรรม แผนสามัญศึกษา ๑๔ กลุ่ม 
๒) แบ่งประชากร กลุ่มประชากรตามจังหวัดในแต่ละกลุ่ม 
๓) ก าหนดสัดส่วนของกลุ่มตัวอย่างในแต่ละจังหวัด โดยเทียบบัญญัติไตรยางค์ 

จังหวัดใดมีสถานศึกษามากจะก าหนดสัดส่วนมาก 
๔) ท าการสุ่มตัวอย่างอย่างมีระบบ (Systematic Random Sampling) เป็นการ

สุ่มตัวอย่างที่ใช้กับประชากรที่ได้จัดเรียงล าดับหน่วยตัวอย่างไว้อย่างมีระบบ  ซึ่งผู้ตอบแบบสอบถาม
ในงานวิจัยนี้ ผู้บริหารสถานศึกษาเป็นผู้ให้ข้อมูลในการตอบแบบสอบถาม ดังนี้ 

 
 
 
 
 

                                                           

๔เครจซี่ และ มอร์แกน Krejcie & Morgan, 1970 อ้างถึงใน สุทธนู ศรีไสย์, ๒๕๕๑, หน้า ๑๓๒ – 
๑๓๓. 



๑๑๐ 

ตารางท่ี ๓.๒ ข้อมูลประชากร และกลุ่มตัวอย่างผู้บริหารโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา  

 

 

 

กลุ่ม
โรงเรียน 

จังหวัด 
กลุ่ม 

ประชากร 
กลุ่ม

ตัวอย่าง 
กลุ่ม ๑ จังหวัดกรุงเทพมหานคร,จังหวัดนครปฐม,จังหวัดปทุมธานี ๑๔ ๗ 
กลุ่ม ๒ จังหวัดยะลา,จังหวัดสตูล, จังหวัดนครศรีธรรมราช, 

จังหวัดชุมพร,จังหวัดสุราษฏร์ธานี,จังหวัดสงขลา,จังหวัดตรัง, 
จังหวัดระนอง, จังหวัดกระบี่ ๑๙ ๙ 

กลุ่ม ๓ จังหวัดราชบุรี,จังหวัดกาญจนบุรี,จังหวัดสุพรรณบุรี, 
จังหวัดสิงห์บุรี,จังหวัดประจวบคีรีขันธ์, 
จังหวัดพระนครศรีอยุธยา,จังหวัดลพบุรี,จังหวัดอ่างทอง,
จังหวัดชัยนาท,จังหวัดอุทัยธานี ๒๒ ๑๑ 

กลุ่ม ๔  จังหวัดนครสวรรค์,จังหวัดก าแพงเพชร,จังหวัดสุโขทัย, 
จังหวัดพิจิตร,จังหวัดอุตรดิตถ์,จังหวัดพิษณุโลก,จังหวัดตาก ๒๕ ๑๒ 

กลุ่ม ๕  จังหวัดเชียงใหม่,จังหวัดล าพูน,จังหวัดแม่ฮ่องสอน ๔๐ ๒๐ 
กลุ่ม ๖ จังหวัดล าปาง,จังหวัดเชียงราย,จังหวัดพะเยา ,จังหวัดแพร่,

จังหวัดน่าน ๕๙ ๒๙ 
กลุ่ม ๗ จังหวัดขอนแก่น,จังหวัดหนองบัวล าภู,จังหวัดเลย ๔๗ ๒๓ 
กลุ่ม ๘ จังหวัดอุดรธานี,จังหวัดหนองคาย,จังหวัดสกลนคร, 

จังหวัดบึงกาฬ ๔๓ ๒๑ 
กลุ่ม ๙ จังหวัดมุกดาหาร,จังหวัดอุบลราชธานี,จังหวัดอ านาจเจริญ,

จังหวัดยโสธร ๓๖ ๑๘ 
กลุ่ม ๑๐ จังหวัดนครพนม,จังหวัดมหาสารคาม,จังหวัดกาฬสินธุ์,จังหวัด

ร้อยเอ็ด ๔๔ ๒๒ 
กลุ่ม ๑๑ จังหวัดชัยภูมิ,จังหวัดนครราชสีมา,จังหวัดบุรีรัมย์, 

จังหวัดศรีสะเกษ,จังหวัดสุรินทร์ ๔๑ ๒๑ 
กลุ่ม ๑๒ จังหวัดชลบุรี,จังหวัดฉะเชิงเทรา,จังหวัดนครนายก, 

จังหวัดระยอง,จังหวัดปราจีนบุรี,จังหวัดสระแก้ว, 
จังหวัดตราด ๑๓ ๖ 

กลุ่ม ๑๓ จังหวัดกรุงเทพมหานคร,จังหวัดเชียงราย,จังหวัดชลบุรี ๓ ๑ 
กลุ่ม ๑๔ จังหวัดกรุงเทพมหานคร,จังหวัดอุดรธานี,จังหวัดสงขลา ๓ ๑ 

 รวม ๔๐๙ ๒๐๑ 



๑๑๑ 

๓.๒.๒ ผู้ให้ข้อมูลส าคัญ 
๑. ผู้ให้ข้อมูลส าคัญในขั้นตอนการศึกษาสภาพปัญหาของนวัตกรรมการจัดการเรียน

การสอนโรงเรียนพระปริยัติ แผนกสามัญศึกษา ผู้วิจัย ได้สัมภาษณ์ข้อมูลเกี่ยวกับสภาพปัญหา
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติ แผนกสามัญศึกษา จ านวน ๕ รูป/คน         
โดยการเลือกแบบเจาะจง และก าหนดเกณฑ์ในการคัดเลือก ดังนี้ 

๑) ผู้ที่มีผลงานเกี่ยวกับนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนที่หลากหลาย 
๒) ผู้ที่ได้รับรางวัลนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน  
๓) โรงเรียนที่รับประเมินคุณภาพการศึกษา (สมศ.)อยู่ในระดับดีมาก 

๒. ผู้ให้ข้อมูลส าคัญในขั้นตอนการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียน    
พระปริยัติ แผนกสามัญศึกษา โดยมีผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน ๓ กลุ่ม จ านวน ๑๐ รูป/คน โดยการเลือก
แบบเจาะจงโดยก าหนดเกณฑ์ในการคัดเลือก (Purposive Sampling) คือ 

๑) นักวิชการกลุ่มโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา 
(๑) เป็นผู้จัดกิจกรรม และนิเทศการศึกษาท่ีได้รับรางวัล 
(๒) เป็นผู้ที่ปฏิบัติหน้าเกี่ยวกับการส่งเสริมนวัตกรรมในการเรียนการสอน 
(๓) เป็นผู้ท ากิจกรรมเกี่ยวกับการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอน 

๒) ผู้บริหารโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา 
(๑) โรงเรียนที่ได้รับรางวัล ในระดับกลุ่มหรือระดับประเทศอย่างต่อเนื่อง 
(๒) ผู้บริหารโรงเรียนได้รับรางวัลดีเด่น ในระดับกลุ่มหรือระดับประเทศ 
(๓) ผู้บริหารที่มีผลงานส่งเสริมการพัฒนานวัตกรรมต่อเนื่อง 

๓) ครูผู้สอนบรรพชิต/ฆราวาสที่มีประสบการณ์ 
(๑) เป็นผู้มีประสบการณ์เกี่ยวกับการสร้างนวัตกรรม ๑๐ ปีขั้นไป 
(๒) เป็นผู้มีวุฒิการศึกษาปริญญาโทหรือปริญญาเอกสาขาเกี่ยวข้องนวัตกรรม 
(๓) เป็นผู้ที่ได้รับรางวัลเกี่ยวกับนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน 

๓.๓ เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
การเก็บข้อมูลในการวิจัยครั้งนี้ใช้แบบสอบถามแสดงความคิดเห็น (Questionnaire) แบบ

ค าถามสัมภาษณ์แบบปลายเปิด (Open-ended Questions) และการสนทนากลุ่ม (Focus Group 
Discussion) เป็นเครื่องมือในการเก็บข้อมูลซึ่งผู้วิจัย ได้สร้างขึ้นโดยศึกษาจากแนวคิด ทฤษฏี         และ
ผลงานวิจัยต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง ดังนี้ 

๑. แบบสอบถาม (Questionnaire) ผู้วิจัย ได้แบ่งออกเป็น ๒ ตอน ดังนี้ 
ตอนที่ ๑ แบบสอบถามเกี่ยวกับข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 



๑๑๒ 

ตอนที่ ๒ แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับสภาพปัญหานวัตกรรมการจัดการเรียน
การสอน ทีผู่้วิจัย สร้างเอง ลักษณะของแบบถามเป็นมาตราส่วนประเมินค่า ๕ ระดับ ตามแบบลิเคิร์ต 
(Likert Five Rating Scale)๕ คือ ระดับมากท่ีสุด ระดับมาก ระดับปาน ระดับน้อย ระดับน้อยที่สุด 

๒. แบบสัมภาษณ์แบบปลายเปิด (Open-ended Questions) ที่ผู้วิจัย สร้างเอง           
เพ่ือสัมภาษณ์ผู้บริหารโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา เกณฑ์ในการแปลความหมาย
ค่าเฉลี่ย น้ าหนักค าตอบผู้วิจัย ได้ก าหนดเกณฑ์ในการวิเคราะห์โดยใช้แนวความคิดของเบลท์ (Best 
W.John)๖ 

๓. การสนทนากลุ่ม (Focus Group Discussion) โดยผู้ทรงคุณวุฒิ ๑๐ รูป/คน โดย
เลือกแบบเจาะจง ซึ่งก าหนดเกณฑ์ในการคัดเลือก คือ ๑) ผู้ทรงคุณวุฒิมีประสบการณ์ด้านนวัตกรรม
การจัดการเรียนการสอน ๒) ผู้ทรงคุณวุฒิที่เป็นผู้เชี่ยวชาญทางนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน         
๓) ผู้ทรงคุณวุฒิที่เป็นหัวหน้าหมวดกลุ่มสาระการเรียนรู้ ๔) สถานศึกษาที่ผ่านการประเมินคุณภาพ
ภายนอกในระดับดี,ดีมาก ติดต่อกัน ตั้ งแต่การประเมินคุณภาพภายนอนรอบที่ ๑ ถึงรอบที่ ๓        
จากส านักงานรับรอบมาตรฐาน และประเมินคุณภาพการศึกษา (สมศ.) ๕) เป็นสถานศึกษาที่ได้รับ
รองรางวัลโรงเรียนชั้นน า และ เป็นที่ยอมรับด้านนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน 

๔ แบบสอบถาม (Questionnaire) ผู้วิจัย สร้างขั้นมาจากแนวการพัฒนานวัตกรรม
การจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา (ฉบับร่างที่ ๑) ตรวจสอบ
มาตรฐานการตรวจสอบ ๔ ด้าน ๑) ความเป็นประโยชน์ ๒) ความเป็นไปได้ ๓) ความเหมาะสม  
๔) ความถูกต้อง แบบมาตราส่วนประมาณค่า ๕ ระดับ (Rating Scale) 

เครื่องมือที่ใช้ในขั้นตอนนี้ เป็นเครื่องแบบปริมาณ เพ่ือใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล
จากผู้บริหารในสถานศึกษา ในการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม 
แผนกสามัญศึกษา แบบออกเป็น ๒ ตอน คือ 

ตอนที่ ๑ ข้อมูลเกี่ยวกับสถานภาพทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
ตอนที่ ๒ แบบตรวจสอบมาตรฐานนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระ

ปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา (ฉบับร่างที่ ๒) 
การสร้าง และตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือ รายละเอียดการสร้าง และการ

ตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือ มี ดังนี้ 
๑. ศึกษาเอกสาร งานวิจัยที่เกี่ยวข้องตามหลักแนวคิด และทฤษฎีเกี่ยวกับนวัตกรรม

การจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา 
๒. ก าหนดนิยามปฏิบัติการเพ่ือใช้เป็นกรอบแนวคิดในการสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการ

วิจัย โดยอาศัยฐานแนวความคิด ทฤษฎี และงานวิจัย 

                                                           

๕บุญชม ศรีสะอาด, การวิจัยเบื้องต้น, พิมพ์ครั้งที่ ๕, (กรุงเทพมหานคร: สุวีริยาสาส์นการพิมพ์
,๒๕๒๕), หน้า ๙๙. 

๖Best W. John. 1999 อ้างใน บุญชม ศรีสะอาด, การวิจัยเบื้องต้น, พิมพ์ครั้งที่ ๕, (กรุงเทพมหานคร:   
สุวีริยาสาส์นการพิมพ์, ๒๕๓๕), หน้า ๑๐๐. 



๑๑๓ 

๓. ด าเนินการสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ซึ่งในการสร้างแบบสอบถาม ผู้วิจัย  
จะค านึงถึงการสร้างแบบสอบถามให้เป็นไปตามหลักวิชาการที่ถูกต้อง และการได้แบบสอบถามที่ดีมี
คุณภาพมีความตรงทั้งในเชิงโครงสร้าง (construct validity) และความตรงเชิงเนื้อหา (content 
validity) รวมทั้งความเชื่อมั่น (reliability) 

๔. ตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือโดยด าเนินการ ดังนี้ 
๑) น าร่างแบบสอบถามที่ได้จัดท าขึ้นในขั้นตอนที่ ๓.๓ จานวน ๓๐ ข้อ เสนอ

อาจารย์ที่ปรึกษาดุษฎีนิพนธ์เพ่ือตรวจแก้ไข และปรับปรุงให้มีความเหมาะสม 
๒) น าแบบสอบถามเสนอผู้เชี่ยวชาญ รวมจ านวน ๕ รูป/คน ประกอบด้วย 
พระมงคลสุตกิจ, พระครูปริยัติธ ารง, นายภัทรพล  ค ามล, พระมหามนูญ จิตฺต

นายโก,   นายชินภัทร์ พิมลา เพ่ือตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา (content validity) การใช้ภาษา 
และพิจารณาว่าแบบสอบถามครอบคลุมของเนื้อหาหรือไม่โดยการหาดัชนี (index of congruence: 
IOC) โดยมีเกณฑ์ ดังนี้ 

+ ๑  หมายถงึ ข้อค าถามสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
   ๐  หมายถึง ไม่แน่ใจว่าข้อค าถามสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
   ๑  หมายถึง ข้อค าถามไม่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ แบบประเมินความต้องการจ าเป็นในการพัฒนา

นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนของครูผู้สอน จ านวน ๑ ชุด ซึ่งผู้วิจัย สร้างขึ้นจากการทบทวน
เอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ประกอบด้วยค าถาม ๓ ส่วน ส่วนที่ ๑ ข้อมูลพ้ืนฐานทั่วไปของผู้ตอบ
แบบถาม ส่วนที่ ๒  แบบสอบถามความคิดเห็นที่มีต่อสภาพปัจจุบันนวัตกรรมการจัดการเรียนการ
สอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา ประกอบด้วยสื่อสิ่งประดิษฐ์ และรูปแบบวิธีการสอน 
จ านวน ๓๐ ข้อ โดยเป็นแบบประเมินค าตอบแบบมาตรประมาณค่า (Rating Scale) ๕ ระดับ โดยใช้
รูปแบบการตอบสนองคู่ (Dual-Response Format) ให้เลือกตอบพร้อมกันในสภาพที่เป็นอยู่จริง 
และสภาพที่ควรจะเป็น โดยเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ได้รับการตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา
โดยผู้เชียวชาญ จ านวน ๕ รูป/คน มีค่า IOC ระหว่าง ๐.๘๙  ผู้วิจัย จึงปรับภาษาเพ่ือความแน่ใจ และ
ท าให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์น าเสนอผู้เชี่ยวชาญเสนอแนะเพ่ือน าไปสู่การทดลองใช้ต่อไป 

๓) ผู้วิจัย น าแบบสอบถามที่ได้รับการตรวจสอบ และการปรับปรุงแก้ไขแล้วไป
ทดลองใช้ (tryout) กับสถานศึกษาขั้นพ้ืนฐานที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ านวน ๓๐ ชุด ในโรงเรียน     
พระปริยัติธรรมวัดโรงเรียนกุศลสมาครวิทยาลัย แผนกสามัญศึกษา จังหวัดกรุงเทพมหานคร กลุ่มที่ 
๑๔ จ านวน ๑๐ รูป/คน, โรงเรียนปริยัติธีรวิทยา แผนกสามัญศึกษา จังหวัดบุรีรัมย์ กลุ่มที่ ๑๑ 
จ านวน ๑๐ รูป/คน, และโรงเรียนกิตติญาณวิทยา แผนกสามัญศึกษา จังหวัดอุบลราชธานี กลุ่มที่ ๙ 
โดยก าหนดให้บุคลากร ได้แก่ ครูผู้สอน จากนั้นน าแบบสอบถามมาวิเคราะห์หาค่าความเชื่อมั่น  
(reliability) โดยหาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟ่าของครอนบาค Cronbach’s Alpha ผลจากการวิเคราะห์
หาค่า ความเชื่อมั่นปรากฏว่า แบบสอบถามมีค่าความเชื่อมั่นรวมทั้งฉบับเท่ากับ ๐.๙๓ 

 
 



๑๑๔ 

๓.๔ การเก็บรวบรวมข้อมูล 
การเก็บรวบรวมข้อมูลผู้วิจัย ได้ด าเนินการเก็บข้อมูลจากเอกสาร ดังนี้ 

๑. ผู้วิจัย ท าการเก็บรวบรวมข้อมูลเชิงประจักษ์ โดยมีหนังสือขอความร่วมมือในการ
เก็บข้อมูล เพ่ือท าดุษฎีนิพนธ์จากคณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัยเพ่ือขอ
ความอนุเคราะห์จากสถานศึกษาท่ีเป็นกลุ่มตัวอย่างในการตอบ 

๒. ผู้วิจัย ส่งแบบสอบถามพร้อมหนังสือขอความอนุเคราะห์ในการตอบแบบสอบถาม
โดยทาง ไปรษณีย์ จ านวน ๕๕๖ ฉบับ และขอความอนุเคราะห์ให้ตอบกลับภายใน ๔ สัปดาห์ ตามที่
อยู่ที่แจ้งไปพร้อมกับแบบสอบถาม 

๓. ด าเนินการศึกษาจากภาคสนาม (Field Studies) ติดต่อตามเก็บแบบสอบถามคืน
ผู้วิจัย ใช้วิธีการแจกแบบสอบถาม การสัมภาษณ์ และการเก็บบันทึกด้วยภาพถ่ายในการเก็บข้อมูล
ตามความเป็นจริงถูกต้องมากที่สุด และน าแบบสอบถามที่ได้รับกลับคืนมาครั้งแรกมาตรวจสอบความ
ถูกต้องสมบูรณ์ของค าตอบเพ่ือน าไปวิเคราะห์ข้อมูลต่อไป  

๔. ติดต่อประสานงานไปยังโรงเรียนที่ยังไม่ส่งแบบสอบถามกลับคืน ภายหลังจาก
สิ้นสุดระยะเวลาที่ก าหนดในหนังสือขอความอนุเคราะห์ ๑ สัปดาห์ และทวงถามอีกครั้งหลักจาก   
ทวงถามครั้งแรกไปแล้วเป็นเวลา ๑ สัปดาห์  

๓.๕ การวิเคราะห์ข้อมูล และสถิติที่ใช้การวิเคราะห์ 
ผู้วิจัย ได้น าข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์ การสนทนากลุ่ม และการแจกแบบสอบถาม       

มาวิเคราะห์ข้อมูล ๒ แบบ คือวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ (Qualitative Data Analysis) และวิเคราะห์
ข้อมูลเชิงปริมาณ(Quantitative Data Analysis)  และแบบเชิงคุณภาพ เพ่ือสร้างองค์ความรู้ใหม่ การ
วิเคราะห์ผลการศึกษานี้จะใช้แบบการวิเคราะห์ตามหลักทฤษฎี ดังนี้ 

๑. วิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ (Qualitative Data Analysis) เป็นการรวิเคราะห์
ข้อมูลทีได้จากเอกสารเสนอปัญหา และเสนอแนวทางแก้ไขปัญหาต่างๆ จากการสัมภาษณ์ผู้บริหาร 
และได้จากการสนทนากลุ่ม โดยใช้วิธีการตรวจสอบข้อมูลแบบ ๓ เส้า ซึ่งผู้วิจัย ได้ใช้วิธีการตรวจสอบ
แบบสามเส้าด้วยวิธีการรวบรวมข้อมูล เป็นการใช้วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูลเรื่องเดียวกัน ด้วย
การศึกษาจากแหล่งเอกสาร การสัมภาษณ์ข้อมูลจากผู้บริหารสถานศึกษาต่างบุคคล ต่างเวลา  และ
ต่างสถานที่๗ 

๒. การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ (Quantitative Data Analysis) 
๑) ส าหรับครูในโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา ได้จากการน าข้อมูล

จากการแจกแบบสอบถามแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ๕ ระดับ ตามแบบลิเคิร์ต 
(Likert Five Rating Scale)๘ สอบถามเกี่ยวกับสภาพปัญหาการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการ

                                                           

๗สุภางค์  จันทวานิช, การวิเคราะห์ข้อมูลในการวิจัยเชิงคุณภาพ, (กรุงเทพมหานคร: ส านักพิมพ์ 
แห่งจุฬาลงกรณ์ราชวิทยาลัย, ๒๕๕๒), หน้า ๓๒. 

๘บุญชม ศรีสะอาด,วิจัยเบื้องต้น, เรื่องเดียวกัน, หน้า ๙๙. 



๑๑๕ 

สอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา ตามสภาพเป็นจริง วิเคราะห์ข้อมูลโดยการหา
ค่าเฉลี่ย (Mean) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) โดยมีเกณฑ์ในการให้คะแนน
ในแบบสอบถาม ดังนี้ 

๕ หมายถึง สภาพที่ปฏิบัติจริงในระดับมากที่สุด 
๔ หมายถึง สภาพที่ปฏิบัติจริงในระดับมาก 
๓ หมายถึง สภาพที่ปฏิบัติจริงในระดับปานกลาง 
๒ หมายถึง สภาพที่ปฏิบัติจริงในระดับน้อย 
๑ หมายถึง สภาพที่ปฏิบัติจริงในระดับน้อยท่ีสุด 

๒) ส าหรับครูในโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา ได้จากการน าข้อมูล
จากการแจกแบบสอบถามแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ๕ ระดับ ตามแบบลิเคิร์ต 
(Likert Five Rating Scale)๙ สอบถามเกี่ยวกับสภาพปัญหาการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการ
สอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา ตามสภาพคาดหวัง วิเคราะห์ข้อมูลโดยการหา
ค่าเฉลี่ย (Mean) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) โดยมีเกณฑ์ในการให้คะแนน
ในแบบสอบถาม ดังนี้ 

๕ หมายถึง สภาพที่คาดว่าจะปฏิบัติในอนาคตในระดับมากที่สุด 
๔ หมายถึง สภาพที่คาดว่าจะปฏิบัติในอนาคตในระดับมาก 
๓ หมายถึง สภาพที่คาดว่าจะปฏิบัติในอนาคตในระดับปานกลาง 
๒ หมายถึง สภาพที่คาดว่าจะปฏิบัติในอนาคตในระดับน้อย 
๑ หมายถึง สภาพที่คาดว่าจะปฏิบัติในอนาคตในระดับน้อยที่สุด 

๓) การวิเคราะห์ค่าความต้องการจ าเป็น (Needs Assessment) โดยวิธี Priority 
Needs Index (PNI) แบบปรับปรุง เป็นสูตรที่ปรับปรุงจากสูตร PNI ดั้งเดิม โดย นงลักษณ์ วิรัชชัย 
และสุวิมล ว่องวาณิช เป็นวิธีการที่หาค่าผลต่างของ (I – D) แล้วหารด้วยค่า D เพ่ือควบคุมขนาดของ
ความต้องการจ าเป็นให้อยู่ในพิสัยที่ไม่มีช่วงกว้างมากเกินไป และให้ความหมายเชิงเปรียบเทียบเมื่อใช้
ระดับของสภาพที่เป็นอยู่เป็นฐานในการค านวณค่าอัตราการพัฒนาเข้าสู่สภาพที่คาดหวังของกลุ่ม 
 
 
 

PNImodified หมายถึง ดัชนีการจัดเรียงล าดับความส าคัญของความต้องการจ าเป็น 
I = Importance หมายถึง ค่าเฉลี่ย ของสภาพที่คาดหวัง 
D = Degree of Success หมายถึง ค่าเฉลี่ย ของสภาพปัจจุบัน 

                                                           

๙บุญชม ศรีสะอาด,วิจัยเบื้องต้น, เรื่องเดียวกัน, หน้า ๙๙. 

PNImodified = (I – D) / D 



๑๑๖ 

เกณฑ์ในการแปลความหมายค่าเฉลี่ย น้ าหนักค าตอบ ผู้วิจัย ได้ก าหนดเกณฑ์ 
ในการวิเคราะห์โดยใช้แนวความคิดของเบสท์ (Best W. John, 1997)๑๐ ดังนี้ 

ค่าเฉลี่ย ๔.๕๑–๕.๐๐ หมายความว่า อยู่ในระดับมากที่สุด 
ค่าเฉลี่ย ๓.๕๑–๔.๕๐ หมายความว่า อยู่ในระดับมาก 
ค่าเฉลี่ย ๒.๕๑–๓.๕๐ หมายความว่า อยู่ในระดับปานกลาง 
ค่าเฉลี่ย ๑.๕๑–๒.๕๐ หมายความว่า อยู่ในระดับน้อย 
ค่าเฉลี่ย ๑.๐๐–๑.๕๐ หมายความว่า อยู่ในระดับน้อยที่สุด 

๔) ส าหรับผู้บริหารในโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา ได้จากการน า
ข้อมูลจากการแจกแบบสอบถามแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ๕ ระดับ ตามแบบลิ
เคิร์ต (Likert Five Rating Scale)๑๑ สอบถามเพ่ือตรวจสอบ “การพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียน
การสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา”ตามมาตรฐานการตรวจสอบ ๔ ด้าน              
คือ ๑) ด้านความเป็นประโยชน์ ๒) ด้านความเป็นไปได้ ๓) ด้านความเหมาะสม ๔) ด้านความถูกต้อง 
การวิเคราะห์ข้อมูลโดยการหาค่าเฉลี่ย (Mean) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 
โดยมีเกณฑ์ในการให้คะแนนในแบบสอบถาม ดังนี้ 

๕  หมายถึง มีความเป็นประโยชน์ เป็นไปได้ เหมาะสม ถูกต้อง ในระดับมากที่สุด 
๔  หมายถึง มีความเป็นประโยชน์ เป็นไปได้ เหมาะสม ถูกต้อง ในระดับมาก 
๓ หมายถึง มีความเป็นประโยชน์ เป็นไปได้ เหมาะสม ถูกต้อง ในระดับปานกลาง 
๒ หมายถึง มีความเป็นประโยชน์ เป็นไปได้ เหมาะสม ถูกต้อง ในระดับน้อย 
๑ หมายถึง มีความเป็นประโยชน์ เป็นไปได้ เหมาะสม ถูกต้อง ในระดับน้อยที่สุด 

เกณฑ์ในการแปลความหมายค่าเฉลี่ย น้ าหนักค าตอบ ผู้วิจัย ได้ก าหนดเกณฑ ์
ในการวิเคราะห์โดยใช้แนวความคิดของเบสท์ (Best W. John, 1997)๑๒ ดังนี้ 

ค่าเฉลี่ย ๔.๕๑–๕.๐๐ หมายความว่า อยู่ในระดับมากที่สุด 
ค่าเฉลี่ย ๓.๕๑–๔.๕๐ หมายความว่า อยู่ในระดับมาก 
ค่าเฉลี่ย ๒.๕๑–๓.๕๐ หมายความว่า อยู่ในระดับปานกลาง 
ค่าเฉลี่ย ๑.๕๑–๒.๕๐ หมายความว่า อยู่ในระดับน้อย 
ค่าเฉลี่ย ๑.๐๐–๑.๕๐ หมายความว่า อยู่ในระดับน้อยที่สุด 

๓.๖ ขั้นตอนในการวิจัย 

การวิจัยเรื่อง “การพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนก
สามัญศึกษา” ผู้วิจัย ได้ด าเนินการวิจัยตามขั้นตอนวิธีการด าเนินการวิจัย ดังนี้ 

                                                           

๑๐Best W. John.1997 อ้างใน บุญชม ศรีสะอาด, การวิจัยเบื้องต้น, พิมพ์ครั้งที่ ๕, 
(กรุงเทพมหานคร: สุวีริยาสาส์นการพิมพ์, ๒๕๓๕), หน้า ๑๐๐. 

๑๑บุญชม ศรีสะอาด,วิจัยเบื้องต้น, เรื่องเดียวกัน, หน้า ๙๙. 
๑๒Best W. John.1997 อ้างใน บุญชม ศรีสะอาด, การวิจัยเบื้องต้น, พิมพ์ครั้งที่ ๕, 

(กรุงเทพมหานคร: สุวีริยาสาส์นการพิมพ์, ๒๕๓๕), หน้า ๑๐๐. 



๑๑๗ 

ตารางท่ี ๓.๓ ขั้นตอนในการวิจัย 

วัตถุประสงค์ ขั้นตอนการวิจัย วิธีด าเนินการวิจัย แหล่งข้อมูล เครื่องมือ การวิเคราะห์ข้อมูล ผลลัพธ์ที่ได้ 
๑.เพื่อศึกษาสภาพ
ปัญหานวัตกรรม
การจัดการเรียนการ
สอนโรงเรียนพระ
ปริยัติธรรม แผนก
สามัญศึกษา 

มี ๓ ขั้นตอน ดังนี้ 
๑. ศึกษาเอกสาร 
แนวคิด ทฤษฎี 
งานวิจยัที่เกี่ยวข้อง 
และข้อมูลสถานศึกษา 
๒. แจกแบบสอบ 
ถามสภาพปัญหา
นวัตกรรมการจัดการ
เรียนการสอนโรงเรียน
พระปริยัติธรรม แผนก
สามัญศึกษา 
๓. สัมภาษณ์สภาพ
ปัญหานวัตกรรมการ
จัดการเรียนการสอน
โรงเรียนพระปริยัติ
ธรรม แผนกสามัญ
ศึกษา 

๑. ศึกษาเอกสาร 
แนวคิด ทฤษฎี และ
งานวิจยัที่เกี่ยวข้อง  
 

๑. เอกสาร บทความ 
หนังสือต ารา 
งานวิจยั และ 
website 

แบบศึกษาเอกสาร 
[Document Study] 

การวิเคราะห์เนื้อหา 
[Content Analysis] 

๑. กรอบแนวคิดการ
วิจัย 
๒. ได้สภาพปัญหา
นวัตกรรมการจัดการ
เรียน     การสอน
โรงเรียนพระปริยัติ
ธรรม แผนกสามัญ
ศึกษา 

๒. แบบสอบถาม
สภาพปัญหา
นวัตกรรมการ
จัดการเรียนการ
สอนโรงเรียนพระ
ปริยัติธรรม แผนก
สามัญศึกษา 

ครูผู้สอนทั้งบรรพชิต/
ฆราวาส ที่ให้ข้อมูล 
จ านวน ๕๕๖ รูป/คน 
โดยได้จากการ
ก าหนดกลุ่มตัวอย่าง
สัดส่วน  

แบบสอบถาม สถิติค่าร้อยละ 
-ค่าความถี่ (f), 
-ค่าเฉลี่ย ( x ) 
-ค่าส่วนเบีย่งเบน 
-มาตรฐาน (S.D.) 
-การวิเคราะห์ความ
ต้องการจ าเป็น ด้วย
วิธี Priority Needs 
Index (PNI) 

สภาพปัญหา
นวัตกรรมการจัดการ
เรียน     การสอน
โรงเรียน    พระ
ปริยัติธรรม แผนก
สามัญศึกษา 

๓. การสัมภาษณ์
สภาพปัญหา
นวัตกรรมการ
จัดการเรียนการ

ผู้ทรงคุณวุฒิ ๕ รูป/
คน โดยการเลือก
แบบแจะจงก าหนด
เกณฑ์ในการคัดเลือก 

แบบสัมภาษณ์กึ่ง
โครงสร้าง ตามกรอบ
แนวคิดในการวิจัย 
[Semi Structured 

การวิเคราะห์เนื้อหา 
[Content Analysis] 
 
 

สภาพปัจจุบนั ปัญหา 
และแนวทางแก้ไข,
วิธีการพัฒนา
นวัตกรรมการจัดการ



๑๑๘ 

วัตถุประสงค์ ขั้นตอนการวิจัย วิธีด าเนินการวิจัย แหล่งข้อมูล เครื่องมือ การวิเคราะห์ข้อมูล ผลลัพธ์ที่ได้ 
สอนโรงเรียนพระ
ปริยัติธรรม แผนก
สามัญศึกษา 

๑.นักวิชาการกลุ่ม 
๒ ผู้บริหาร 
๓.ครูผู้สอนผู้มีผลงาน
ด้านนวัตกรรม 

Interview]  
 

เรียน  การสอน
โรงเรียนพระปริยัติ
ธรรม      แผนสามัญ
ศึกษา 

๒. เพื่อพัฒนา
นวัตกรรมการ
จัดการเรียนการ
สอนโรงเรียนพระ
ปริยัติธรรม แผนก
สามัญศึกษา 

มี ๒ ขั้นตอน ดังนี้ 
๑.ยกร่างการพัฒนา
นวัตกรรมการจัดการ
เรียนการสอนโรงเรียน
พระปริยัติธรรม แผนก
สามัญศึกษา 
โดยผู้วิจัย  
๒. การพัฒนา
นวัตกรรมการจัดการ
เรียนการสอนโรงเรียน
พระปริยัติธรรม แผนก
สามัญศึกษาโดยการ
สนทนากลุ่ม (Focus 
Group Discussion) 

๑.ยกร่าง การ
พัฒนานวัตกรรม
การจัดการเรียนการ
สอนโรงเรียนพร
ปริยัติธรรม แผนก
สามัญศึกษาโดย
ผู้วิจัย  

 ๑.ผลลัพธ์จาก
วัตถุประสงค ์
ข้อที่ ๑ 
 

๑.แบบศึกษาเอกสาร 
[Document Study] 

๑.การวิเคราะห์
เนื้อหา [Content 
Analysis] 

นวัตกรรมการจัดการ
เรียนการสอน
โรงเรียนพระปริยัติ
ธรรม แผนกสามัญ
ศึกษา ฉบับร่างที่ ๑ 

๒.การพัฒนา
นวัตกรรมการ
จัดการเรียนการ
สอนโรงเรียนพระ
ปริยัติธรรม แผนก
สามัญศึกษาโดย
สนทนากลุ่ม 
[Focus Group] 

๒.ผู้ทรงคุณวุฒิรวม 
รวม ๑๐ รูป/คน 
๑. ผู้บริหารโรงเรียน 
๒.มีผลงานเก่ียวกับ
นวัตกรรม
หลากหลาย 
๓.โรงเรียนที่ได้รับ
รางวัลนวัตกรรม 
๔. โรงเรียนที่รับ
ประเมินคุณภาพ
การศึกษา (สมศ.)
ระดับดีมาก 

๒.แบบสัมภาษณ์ที่ได้
นวัตกรรมการจัดการ
เรียนการสอน
โรงเรียนพระปริยัติ
ธรรม แผนกสามัญ
ศึกษา (ฉบับรา่งที่ ๑) 

๒.การวิเคราะห์
เนื้อหา [Content 
Analysis] 
 

๒. นวัตกรรมการ
จัดการเรียนการสอน
โรงเรียนพระปริยัติ
ธรรม แผนกสามัญ
ศึกษา (ฉบับรา่งที่ ๒) 



๑๑๙ 

วัตถุประสงค์ ขั้นตอนการวิจัย วิธีด าเนินการวิจัย แหล่งข้อมูล เครื่องมือ การวิเคราะห์ข้อมูล ผลลัพธ์ที่ได้ 
โดยการเลือกแบบ
เจาะจง และก าหนด
เกณฑ์การคัดเลือก 

๓. เพื่อน าเสนอการ
พัฒนานวัตกรรม
การจัดการเรียนการ
สอนโรงเรียน   พระ
ปริยัติธรรม แผนก
สามัญศึกษา 

มี ๒ ขั้นตอน ดังนี ้
๑. ตรวจสอบการ
พัฒนานวัตกรรมการ
จัดการเรียนการสอน
โรงเรียนพระปริยัติ
ธรรม แผนกสามัญ
ศึกษา โดยแจก
แบบสอบถาม 

แบบสอบถาม
ตรวจสอบการ
พัฒนานวัตกรรม
การจัดการเรียนการ
สอนโรงเรียนพระ
ปริยัติธรรม แผนก
สามัญศึกษา  
 

ผู้บริหารโรงเรียนพระ
ปริยัติธรรม แผนก
สามัญศึกษา จ านวน 
๒๐๑ รูป/คน โดย
การสุ่มแบบหลาย
ขั้นตอน 
(Multi Stage 
Random 
Sampling) 

แบบสอบถาม 
[Questionnaire] 
เพื่อตรวจสอบตาม
มาตรฐาน ๔ ดา้น คือ 
๑) ด้านความเป็น
ประโยชน์     ๒) ดา้น
ความเป็นไปได้ ๓) 
ด้านความเหมาะสม           
๔) ด้านความถูกต้อง 

การวิเคราะห์ทางสถิต ิ
๑ หาค่าร้อยละ 
๒ ความถี่ (f) 
๓ ค่าเฉลี่ย   ( x ) 
๔ ค่าส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) 
 

นวัตกรรมการจัดการ
เรียนการสอน
โรงเรียน    พระ
ปริยัติธรรม แผนก
สามัญศึกษา  
(ฉบับร่างที่ ๓) 
 

๒. ขั้นตอนการ
ปรับปรุง แก้ไข และ
น าเสนอ 

๒.ปรับปรุง แก้ไข 
และน าเสนอการ
พัฒนานวัตกรรม
การจัดการเรียนการ
สอนโรงเรียนพระ
ปริยัติธรรม แผนก
สามัญศึกษา 

๑ อาจารย์ที่ปรึกษา 
๒ ผู้บริหารโรงเรียน
๓. ผู้วิจัย  
: แบบการศึกษา
เอกสาร[Document 
Study] 

๒.แบบศึกษาเอกสาร 
[Document Study] 

๒.การวิเคราะห์
เนื้อหา [Content 
Analysis] 
 

ได้นวัตกรรมการ
จัดการเรียนการสอน
โรงเรียน    พระ
ปริยัติธรรม แผนก
สามัญศึกษา 
(ฉบับสมบูรณ์) 

 



 

 
 

บทท่ี ๔ 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

การศึกษาเรื่อง “การพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม 
แผนกสามัญศึกษา” เป็นงานวิจัยแบบผสมผสานวิธี (Mixed Method Research) ได้แก่ การวิจัยเชิง
ปริมาณ  (Quantitative Research) ซึ่งมีวัตถุประสงค์ ๑) เพ่ือศึกษาสภาพปัญหานวัตกรรมการ
จัดการเรียนการสอนโรงเรียน พระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา ๒) เพ่ือพัฒนานวัตกรรมการจัดการ
เรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา ๓) เพ่ือน าเสนอนวัตกรรมการจัดการเรียน
การสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา โดยผู้วิจัย ใช้เครื่องมือในการวิจัยประกอบด้วย  
๑) แบบสอบถาม โดยมีกลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ ครูผู้สอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา 
จ านวน ๑๔ กลุ่ม ๔๐๙ โรงเรียน โดยครูผู้สอนทั้งบรรพชิต/ฆราวาส ที่ให้ข้อมูลหมด จ านวน ๕๕๖ 
รูป/คน และ ๒) การสัมภาษณ์ โดยมีผู้ให้ข้อมูลส าคัญในการสัมภาษณ์จ านวน ๕ รูป/คน ๓) สนทนา
กลุ่ม มีผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน ๑๐ รูป/คน 

ผู้วิจัย ได้เก็บข้อมูลท าการวิเคราะห์และประมวลผลที่ได้จากแบบสอบถาม ใช้วิธีวิเคราะห์
ค่าสถิติพ้ืนฐาน ได้แก่ ค่าความถี่ (Frequency) ค่าร้อยละ (Percentage) ค่าเฉลี่ย (Mean) ค่าส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) การวิเคราะห์จัดล าดับความต้องการจ าเป็น ด้วยวิธี Priority 
Needs Index แบบปรับปรุงโดยใช้สูตร PNImodified = (I – D)/D แล้วจัดล าดับความต้องการจ าเป็นตาม
ค่า PNImodified โดยเรียงล าดับจากมากไปหาน้อย น าเสนอในรูปแบบตารางประกอบค าบรรยาย และ
ข้อมูลจากการวิเคราะห์เอกสาร และการสัมภาษณ์ใช้วิธีการวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) โดย
เสนอผลการวิจัย ดังนี้ 

๔.๑ ผลการวิจัยเกี่ยวกับสภาพปัญหานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียน        
พระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา 

๔.๒ ผลการวิจัยเกี่ยวกับการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียน          
พระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา 

๔.๓ ผลการวิจัยเกี่ยวกับการน าเสนอนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียน       
พระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา 

๔.๑ ผลการศึกษาสภาพปัจจุบันนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียน          
พระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา 

การวิจัยครั้ งนี้  ผู้วิจัย น าเสนอผลการวิ เคราะห์ข้อมูลการด าเนินการวิจัย ได้แก่                 
ผลการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ผลการแจกแบบสอบถาม และผลการสัมภาษณ์ 
ตามล าดับดังต่อไปนี้ 



๑๒๑ 

 
 

๔.๑.๑ ผลการศึกษาสภาพปัจจุบันนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียน 
พระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

ผลการศึกษาสภาพปัจจุบันนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม 
แผนกสามัญศึกษา ผู้วิจัย ได้ศึกษาเอกสาร และงานวิจัยภายในประเทศที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนา
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน ของนักวิชาการ ได้แก่ ปกรณ์ ปรียากร ๒๕๕๔, พจนานุกรม ฉบับ
ราชบัณฑิตยสถาน ๒๕๓๘, สนธยา พลศรี ๒๕๕๗, ยุวัฒน์ วุฒิเมธี ๒๕๔๖, พระราชวรมุนี, (ประยุทธ์ 
ปยุตฺโต) ๒๕๓๐, เทพนม เมืองแมน และสวิง สุวรรณ ๒๕๕๐, Lee and Owen 1997, 
Damanpour, F. 1991, ทิศนา แขมมณี ๒๕๕๐, พัชรพรรณ  พ่ึงนิล ๒๕๖๑, คณะกรรมการการ
ประถมศึกษาแห่งชาติ ๒๕๔๔, สมเดช สีแสง และคนอ่ืนๆ ๒๕๕๓, ถวัลย์ มาศจรัส ๒๕๕๑, สถาบัน
พัฒนาความก้าวหน้า ๒๕๕๑, ชัยวัฒน์  สุทธิรัตน์ ๒๕๕๒, สมนึก เอ้ือจิระพงษ์พันธ์และคณะ ๒๕๓๓,
ส านักงานการอุดมศึกษา ๒๕๔๖, คณะกรรมการศึกษาพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ ๒๕๔๒, 
พิชิต ฤทธิ์จรูญ ๒๕๕๓, สุคนธ์  สินธพานนท์ ๒๕๕๑, สถาบันพัฒนาความก้าวหน้า ๒๕๕๒, ไชยยศ 
เรืองสุวรรณ ๒๕๔๙, อินถา  ศิริวรรณ ๒๕๕๙, พระมหาญาณวัฒน์ ฐิตวฑฺฒโน (บุดดาวงษ์) ๒๕๕๘, 
พระมหาธรรมรัต อริยธมฺโม (ยศขุน) ๒๕๕๑, พระมหาประจักษ์ กิตฺติเมธี (ทองดาษ) ๒๕๖๐,         
สุดาภรณ์ อรุณดี ๒๕๕๑, พระมหาสุพจน์ สุเมโธ (พานทอง) ๒๕๕๘, ฐานิตา นพฤทธิ์ ๒๕๕๖, บัญชา 
ยุทธนาคมุจลินท์ ๒๕๕๖ ผู้วิจัย สามารถสรุปสภาพปัญหา และแนวทางแก้ไข จากเอกสารและ
งานวิจัยที่เกี่ยวข้องได้ ๒ ส่วน ดังนี้ 

ส่วนที่ ๑ สภาพปัญหาการพัฒนานวัตกรรมการศึกษา มีดังนี้ 
๑. โรงเรียนขาดการพัฒนาให้มีการสอนคิดวิเคราะห์ผู้ เรียน  วิเคราะห์เนื้อหา 

วิเคราะห์เวลาเรียน วิเคราะห์เวลาท าแบบกราฟิก/โปรแกรม 
๒. โรงเรียนขาดการออกแบบพัฒนาบทเรียนและรูปแบบวิธีการจัดการเรียนการ 

ประกอบกอบ เนื้อหา กิจกรรม แบบฝึกหัด และกราฟิก/โปรแกรม 
๓. โรงเรียนขาดการน าทดลองในกลุ่มตัวอย่าง น าไปใช้งานและการวัดประเมินผล 
๔. โรงเรียนขาดการประยุกต์ในการใช้จริงในสถานศึกษาและสาธารณะ 

ส่วนที่ ๒ สภาพปัญหานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน มี ๒ ประเภท ประกอบด้วย  
๑.นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์ ๒.นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน
ประเภทรูปแบบวิธีสอน ดังนี้ 

๑. นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์ 
สื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอน อุปกรณ์ที่ผลิตหรือสร้างเพ่ือเป็นตัวปานกลาง

ประกอบการเรียนการสอนที่เป็นบทเรียนสร้างโดยคอมพิวเตอร์  โทรศัพท์ เครื่องมือสื่อสาร เช่น 
ข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียงบรรยาย เสียงดนตรี วีดิทัศน์ โดยเป็นบทเรียนที่มีระบบหรือ
ท าแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย สื่อชุดการสอนประกอบด้วย สื่อชุด
การฝึกทักษะ สื่อชุดนิทาน สื่อชุดเกม 

๑) ด้านชุดสื่อการฝึกทักษะ ครูผู้สอนขาดความเข้าใจการน าตัวปานกลางในการ
ถ่ายทอดความรู้ที่เป็นการทบทวนหรือเสริมเพ่ิมเติมความรู้  ผลิตขึ้นโดยวัสดุ อุปกรณ์ เพ่ือทบทวน
ความรู้ แก้ไขข้อบกพร่อง น าความรู้ไปใช้อย่างคล่องแคล่ว ฝึกประสบการณ์ใหม่ๆ สื่อชุดการฝึกทักษะ



๑๒๒ 

 
 

ประกอบด้วย ชุดฝึกทักษะการเรียนรู้ ชุดฝึกทักษะความคิด ชุดฝึกทักษะการตัดสินใจ ชุดฝึกทักษะ
การแก้ปัญหาและชุดฝึกทักษะการด าเนินชีวิต 

๒) ด้านชุดสื่อนิทาน ครูผู้สอนขาดความเข้าใจตัวปานกลางในการถ่ายทอดความรู้
ที่เป็นเรื่องราวที่เล่าสืบทอดกันมาหรือเป็นเรื่องที่แต่งขึ้น ออกแบบขึ้นโดยวัสดุ อุปกรณ์ เพ่ือความ
สนุกสนาน ข้อคิดเตือนใจเกี่ยวกับด้านคุณธรรม จริยธรรม วัฒนธรรม ปรับตัวด าเนินชีวิตอย่าง
เหมาะสม สื่อนิทานประกอบด้วย นิทานภาษิต (มีตัวละครเป็นสัตว์) นิทานเทพนิยาย นิทานปรัมปรา 
นิทานชาดก นิทานชาวบ้าน 

๓) ด้านชุดสื่อเกม ครูผู้สอนขาดเทคนิคการน าสื่อชุดเกม ตัวปานกลางในการ
ถ่ายทอดความรู้ที่เป็นการละเล่นสร้างความสนใจและความสนุกสนาน มีกฎเกณฑ์ กติกา ออกแบบขึ้น
โดยวัสดุ อุปกรณ์เพ่ือส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้  เข้าใจกระบวนการท างาน ท างานทีม การ
ตัดสินใจ รู้แพ้ รู้ชนะ รู้อภัย ได้ออกก าลังกาย สามารถจดจ าบทเรียนและพัฒนาทักษะต่างๆ ภายใต้
กฎกติกาที่ไม่ยุ่งยากซับซ้อน เกมประกอบด้วย เกมการต่อภาพ เกมการเรียงล าดับเหตุการณ์ เกมการ
จัดหมวดหมู่ เกมการบวก เกมการตัดสินใจ 

๒. นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทรูปแบบวิธีสอน ดังนี้ 
รูปแบบวิธีการสอน การสอนมุ่งเน้นเฉพาะเจาะจง เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตาม

จุดมุ่งหมาย มีหลักการ  เนื้อหา ทักษะที่ต้องการสอน ยุทธศาสตร์การสอน วิธีการสอน กระบวนการ
สอน ขั้นตอนและวิธีการสอน การวัดและประเมินผล รูปแบบวิธีสอนประกอบด้วย การสอนแบบซิป
ปา การสอนแบบ 4 MAT การสอนแบบกิจกรรม 

๑) แบบซิปปา ครูผู้สอนขาดการสอนส่งเสริมให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม เพ่ือ
การเรียนรู้ทั้งด้านกาย สติปัญญา อารมณ์ และสังคม มีความจริงแล้วมีเกิดขึ้นควบคู่ไปกับทุกด้าน 
รูปแบบวิธีสอนแบบซิปปา ประกอบด้วย การสร้างประสบการณ์ การวิเคราะห์พัฒนาความคิดรวบ
ยอด การปฏิบัติพัฒนาความคิดออกมาเป็นการกระท า การเชื่อมโยงการทดลองปฏิบัติ  การ
ประยุกต์ใช้ในประสบการณ์ 

๒) แบบวัฏจักรการเรียนรู้ (4 MAT) ครูผู้สอนขาดความเข้าใจในการถ่ายทอด
ความรู้ค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลในการเรียนรู้  เพ่ือจัดกิจกรรมอย่างหลากหลายและ
ยืดหยุ่นเหมาะสมกับนักเรียน รูปแบบวิธีสอนแบบ 4 MAT ประกอบด้วย การสร้างประสบการณ์               
การวิเคราะห ์พัฒนาทฤษฎีและแนวคิด เชื่อมโยงการเรียนรู้จากการทดลองปฏิบัติด้วยตนเอง 

๓) แบบกิจกรรม ครูผู้สอนขาดการถ่ายทอดความรู้มุ่งเน้นกระบวนการปฏิบัติต่าง 
ๆ     เพ่ือตอบสนองเจตนารมณ์ของหลักสูตร ขั้นตอนการเรียนการสอนการน าเข้าสู่บทเรียน การ
สร้างความสนใจ การน าเข้าสู่ภาคปฏิบัติ การสรุปแนวคิด และ การน ามาประยุกต์ใช้บรรลุจุดประสงค์ 
รูปแบบวิธีสอนแบบกิจกรรมประกอบด้วย กระบวนการสอน กระบวนการคิด กระบวนการปฏิบัติ 
ความคิดรวบยอด และ กระบวนการสรุปโสตทัศนูปกรณ์ 

เนื่องจากการศึกษาสภาพจากเอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ผู้วิจัย ยังพบประเด็น        
ในการแก้ไขปัญหา ผู้วิจัย จึงได้น าเสนอไว้เพ่ือเป็นแนวทางในการแก้ไขปัญหาในการพัฒนานวัตกรรม
การจัดการเรียนการสอน ดังนี้ 

 



๑๒๓ 

 
 

๑. แนวทางแก้ไขสภาพปัญหาการพัฒนานวัตกรรมการศึกษา มีดังนี ้
๑) ปรับแนวคิด เทคนิคครูสอน ผู้สอนให้มีการวิเคราะห์ตัวน า ประกอบด้วย      

การวิเคราะห์ผู้เรียน วิเคราะห์เนื้อหา วิเคราะห์เวลาเรียน วิเคราะห์เวลาออกแบบ 
๒) สนับสนุนให้ผู้สอนมีกระบวนการ การออกแบบพัฒนานวัตกรรมการจัดการ

เรียนการสอน ประกอบกอบ เนื้อหา กิจกรรม และกราฟิก/โปรแกรม เช่น Website, Google from, 
Kahoot, QR Test Code, Adobe Captivate, Paint 

๓) ส่งเสริมผู้สอนให้มีผลผลิต โดยการน าบทเรียน แบบฝึกหัดการน าทดลองใน
กลุ่มตัวอย่าง กลุ่มตัวอย่างในการจัดเรียนการสอน 

๔) กระตุ้นให้น าไปประยุกต์ใช้ น าไปใช้งานจริงและการประเมินผลตรวจสอบการ
วิเคราะห์การออกแบบ การพัฒนา เผยแพร่ความคิดใช้นวัตกรรมได้ผลหรือลดสภาพปัญหาการเรียน
การสอน 

๒ แนวทางแก้ไขนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน มี ๒ ส่วน ดังนี้ 
๑) สนับสนุนให้มีการผลิตสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอน 
๒) ส่งเสริมให้มีรูปแบบวิธีการเรียนการสอน 
๓) เน้นการเปลี่ยนแปลงปรับปรุงอยู่ตลอดเวลา มีโครงสร้างที่ยืดหยุ่นมีความ

เหมาะสมจัดอบรมพัฒนาการเรียนการสอน สอดคล้องกับบริบทของโรงเรียน 
๔) มีการสร้างบรรยากาศที่เอ้ือต่อการเรียนรู้เพ่ือสนับสนุนในการเรียนรู้ที่มี

คุณภาพกับทุกคนในสถานศึกษา 
๕) ผู้บริหารต้องขับเคลื่อนการบริหารให้เป็นระบบเป็นไปตามทิศทางที่ก าหนดไว้ 

๔.๑.๒ ผลการศึกษาสภาพปัจจุบันนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียน       
พระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา จากการแจกแบบสอบถาม 

ผู้ วิจัย ได้สร้ างแบบสอบถามจากการทบทวนเอกสารและงานวิจัยที่ เกี่ยวข้อง 
ประกอบด้วยค าถาม ๓ ส่วน ส่วนที่  ๑ ข้อมูล พ้ืนฐานทั่วไปของผู้ตอบแบบถาม ส่วนที่  ๒  
แบบสอบถามความคิดเห็นที่มีต่อสภาพปัจจุบันนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติ
ธรรม แผนกสามัญศึกษา ประกอบด้วยสื่อสิ่งประดิษฐ์และรูปแบบวิธีการสอน จ านวน ๓๐ ข้อ โดย
เป็นแบบประเมินค าตอบแบบมาตรประมาณค่า (Rating Scale) ๕ ระดับ โดยใช้รูปแบบการ
ตอบสนองคู่ (Dual-Response Format) ให้เลือกตอบพร้อมกันในสภาพที่เป็นอยู่จริงและสภาพที่ควร
จะเป็น โดยเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ได้รับการตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหาโดยผู้เชี่ ยวชาญ 
จ านวน ๕ รูป/คน มีค่า IOC ระหว่าง ๐.๘๙  ผู้วิจัย จึงปรับภาษาเพ่ือความแน่ใจและท าให้สอดคล้อง
กับวัตถุประสงค์น าเสนอผู้เชี่ยวชาญเสนอแนะเพ่ือน าไปสู่การทดลองใช้ต่อไป 

ผู้วิจัย น าแบบสอบถามที่ได้รับการตรวจสอบและการปรับปรุงแก้ไขแล้วไปทดลองใช้ 
(tryout) กับสถานศึกษาขั้นพ้ืนฐานที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ านวน ๓๐ ชุด ในโรงเรียนพระปริยัติธรรม  วัด
โรงเรียนกุศลสมาครวิทยาลัย แผนกสามัญศึกษา จังหวัดกรุงเทพมหานคร กลุ่มที่ ๑๔ จ านวน ๑๐ รูป/
คน, โรงเรียนปริยัติธีรวิทยา แผนกสามัญศึกษา จังหวัดบุรีรัมย์ กลุ่มที่ ๑๑ จ านวน ๑๐ รูป/คน, และ
โรงเรียนกิตติญาณวิทยา แผนกสามัญศึกษา จังหวัดอุบลราชธานี กลุ่มที่ ๙ โดยก าหนดให้บุคลากร ได้แก่ 



๑๒๔ 

 
 

ครูผู้สอน จากนั้นน าแบบสอบถามมาวิเคราะห์หาค่าความเชื่อมั่น (reliability) โดยหาค่าสัมประสิทธิ์แอล
ฟุาของครอนบาค Cronbach’s Alpha ผลจากการวิเคราะห์หาค่า ความเชื่อมั่นปรากฏว่า แบบสอบถาม
มีค่าความเชื่อมั่นรวมทั้งฉบับเท่ากับ ๐.๙๓ 

ผู้วิจัย ได้แจกแบบสอบถาม จ านวน ๕๕๖ ฉบับ ได้รับกลับมา ๕๔๒ ฉบับ คิดเป็นร้อยละ 
๙๗.๔๘  ซึ่งแบบสอบถามนั้นแบ่งเป็น ๒ ตอน ได้แก ่

ตอนที่ ๑ เป็นแบบสอบถามเกี่ยวกับข้อมูลทั่วไปส าหรับผู้ตอบแบบสอบถาม 
ตอนที่ ๒ เป็นแบบสอบถามเกี่ยวกับสภาพปัจจุบันปัจจุบันนวัตกรรมการจัดการเรียน

การสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา 
ตอนที่ ๑ เป็นแบบสอบถามเกี่ยวกับข้อมูลทั่วไปส าหรับผู้ตอบแบบสอบถาม 

ผลการวิจัยเกี่ยวกับสภาพปัจจุบันนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติ
ธรรม แผนกสามัญศึกษา จากการใช้แบบสอบถามความต้องการจ าเป็นนวัตกรรมการจัดการเรียนการ
สอน โรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา กองพุทธศาสนศึกษา ส านักงานพระพุทธศาสนา
แห่งชาติ ได้รับตอบกลับ จ านวน ๕๔๒ ฉบับ จ าแนกตาม สถานภาพ อายุ วุฒิการศึกษา และ 
ประสบการณ์การท างาน โดยวิเคราะห์หาความถี่ (Frequency) และค่าร้อยละ (Percentage) น าเสนอ
ในรูปแบบตารางประกอบค าบรรยายรายเอียดดังแสดงในตารางที่ ๔.๑ ดังนี้ 

ตารางท่ี ๔.๑ แสดงข้อมูลทั่วไปจ านวนกลุ่มตัวอย่างและค่าร้อยละของผู้ตอบแบบสอบถาม 

          (n = ๕๔๒) 
ตอนที่ ๑ ข้อมูลพื้นฐานส าหรับผู้ตอบแบบสอบถาม จ านวน (รูป/คน) ร้อยละ 

๑) สถานภาพ 
- บรรพชิต ๓๒๕ ๕๙.๙๖ 
- คฤหัสถ ์ ๒๑๗ ๔๐.๐๔ 

รวม ๕๔๒ ๑๐๐.๐๐ 
๒) อายุ 
- น้อยกว่าหรือเท่ากับ ๓๐ ปี         ๓๑๑ ๕๗.๓๘ 
- ๓๑ – ๔๐ ปี ๑๗๑ ๓๑.๕๕ 
- ๔๑ – ๕๐ ปี                         ๔๕ ๘.๓๐ 
- มากกว่า ๕๑ ปีขึ้นไป ๑๕ ๒.๗๗ 

รวม ๕๔๒ ๑๐๐.๐๐ 
๓) วุฒิการศึกษา   
- ปริญญาตรี ๓๒๒ ๕๙.๔๐ 
- ปริญญาโท ๑๕๐ ๒๗.๖๘ 
- ปริญญาเอก - ๐.๐๐ 
- อ่ืนๆ........... ๗๐ ๑๒.๙๒ 

รวม ๕๔๒ ๑๐๐.๐๐ 



๑๒๕ 

 
 

ตอนที่ ๑ ข้อมูลพื้นฐานส าหรับผู้ตอบแบบสอบถาม จ านวน (รูป/คน) ร้อยละ 
๔) ประสบการณ์ในการท างาน   
- ๑ – ๑๐ ปี ๒๗๒ ๕๐.๑๘ 
- ๑๑ – ๒๐ ปี ๑๕๕ ๒๘.๖๐ 
- ๒๑ – ๓๐ ปี ๗๐ ๑๒.๙๒ 
- ๓๑ – ๔๐ ปี ๔๕ ๘.๓๐ 

รวม ๕๔๒ ๑๐๐.๐๐ 

จากตารางที่ ๔.๒ ตามข้อมูลทั่วไปครูผู้สอนกลุ่มตัวอย่าง จ านวน ๕๔๒ รูป/คน หาค่าร้อยละ
ของผู้ตอบแบบสอบถาม จ าแนกออกเป็น ๔ ประเภท พบว่า ดังนี้ 

๑. สถานภาพข้อมูลทั่วไปของครูผู้สอนกลุ่มตัวอย่าง จ านวน ๕๔๒ รูป/คน พบว่า 
ร้อยละของผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่เป็นเพศบรรพชิต จ านวน ๓๒๕ รูป คิดเป็นร้อยละ  ๕๙.๙๖ 
และเพศคฤหัสถ์ จ านวน ๒๑๗ คน คิดเป็นร้อยละ ๔๐.๐๔ 

๒. อายุข้อมูลทั่วไปของครูผู้สอนกลุ่มตัวอย่าง จ านวน ๕๔๒ รูป/คน พบว่า ส่วนใหญ่
มีอายุที่น้อยกว่าหรือเท่ากับ ๓๐ ปี จ านวน ๓๑๑ รูป/คน คิดเป็นร้อยละ ๕๗.๓๘ อายุ ๓๑ – ๔๐ ปี 
จ านวน ๑๗๑ รูป/คน คิดเป็นร้อยละ  ๓๑.๕๕ อายุ ๔๑ - ๕๐ ปี จ านวน ๔๕ รูป/คน คิดเป็นร้อยละ 
๘.๓๐ อายุ มากกว่า ๕๑ ปี จ านวน ๑๕ คิดเป็นร้อยละ ๒.๗๗ 

๓. วุฒิการศึกษาข้อมูลทั่วไปของครูผู้สอนกลุ่มตัวอย่าง จ านวน ๕๔๒ รูป/คน พบว่า 
ส่วนใหญ่มีวุฒิการศึกษาระดับปริญญาตรี จ านวน ๓๒๒ รูป/คน คิดเป็นร้อยละ ๕๙.๔๐ มีวุฒิ
การศึกษาระดับปริญญาโท จ านวน ๑๕๐ รูป/คน คิดเป็นร้อยละ ๒๗.๖๘ วุฒิการศึกษาระดับปริญญา
เอก ไม่มี และนอกจากนี้วุฒิการศึกษาอ่ืนๆ จ านวน ๗๐ รูป/คน คิดเป็นร้อยละ ๑๒.๙๒   

๔. ประสบการณ์ในการท างานข้อมูลทั่วไปของครูผู้สอนกลุ่มตัวอย่าง จ านวน ๕๔๒ 
รูป/คน พบว่า ส่วนใหญ่มีประสบการณ์ท างาน ๑ - ๑๐ ปี จ านวน ๒๗๒ รูป/คน คิดเป็นร้อยละ 
๕๐.๑๘ มีประสบการณ์ท างาน ๑๑ – ๒๐ ปี จ านวน ๑๕๕ รูป/คน คิดเป็นร้อยละ  ๒๘.๖๐              
มีประสบการณ์ท างาน ๒๑ – ๓๐ ปี จ านวน  ๗๐ รูป/คน คิดเป็นร้อยละ ๑๒.๙๒ มีประสบการณ์
ท างาน ๓๑ – ๔๐ ปี จ านวน ๔๕ คิดเป็นร้อยละ ๘.๓๐ 

ตอนที่ ๒ แบบสอบถามตรวจสอบการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน 
โรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา 

ผลการวิเคราะห์ สภาพที่เป็นจริง สภาพความคาดหวัง ล าดับความส าคัญของความ
ต้องการจ าเป็น จากการประเมินความต้องการจ าเป็นในการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน
โรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา จากการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณที่ได้จากแบบสอบถาม 
โดยการวิเคราะห์ สภาพที่เป็นจริง สภาพความคาดหวัง ในการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการ
สอน โรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา จ านวน ๒ ประเภท ประกอบด้วย ๑) นวัตกรรมการ
จัดการเรียนการสอนประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์ จ านวน ๓ ด้าน ๒) นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน
ประเภทรูปแบบวิธีสอน จ านวน ๓ ด้าน และในภาพใช้ค่าเฉลี่ย ( ) ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน      
(S.D) และการหาค่าดัชนีล าดับความส าคัญของความต้องการจ าเป็น PNImodified (Priority Needs 
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Index : PNI) ผลการวิเคราะห์ปรากฏดังนี้ ผลการประเมินความต้องการจ าเป็นในการพัฒนา
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน 

ตารางที่ ๔.๒ ผลการประเมินความต้องการจ าเป็นในการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน
โรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา สรุปภาพรวม 

นวัตกรรม 
การศึกษา 

สภาพความเป็นจริง สภาพความคาดหวัง PNI ล าดับ 
 S.D ระดับ  S.D ระดับ 

๑. นวัตกรรมการศึกษาประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์ 
๑.๑ สื่อชุดฝึกทักษะ ๓.๐๙ ๐.๖๖ ปานกลาง ๓.๘๔ ๐.๕๕ มาก ๐.๓๖ ๑ 
๑.๒ สื่อชุดนิทาน ๓.๑๖ ๐.๐๖ ปานกลาง ๔.๑๙ ๐.๑๒ มาก ๐.๓๒ ๒ 
๑.๓ สื่อชุดเกม ๓.๔๔ ๐.๐๗ ปานกลาง ๔.๒๗ ๐.๐๘ มาก ๐.๒๔ ๓ 
๒. นวัตกรรมการศึกษาประเภทรูปแบบ วิธีสอน 
๒.๑ แบบซิปปา ๓.๓๙ ๐.๘๒ ปานกลาง ๔.๓๒ ๐.๓๔ มาก ๐.๒๗ ๓ 
๒.๒ แบบ 4 MAT ๓.๒๓ ๐.๗๗ ปานกลาง ๔.๑๘ ๐.๔๒ มาก ๐.๒๙ ๒ 
๒.๓ แบบกิจกรรม ๓.๑๙ ๐.๖๘ ปานกลาง ๔.๓๓ ๐.๓๖ มาก ๐.๓๖ ๑ 
เฉลี่ย ๓.๒๕ ๐.๕๑ ปานกลาง ๔.๑๙ ๐.๓๑ มาก ๐.๓๑ - 

จากตารางที่ ๔.๒ พบว่า ๑. สภาพความเป็นจริง ในการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการ
สอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา สรุปภาพรวมอยู่ในระดับปานกลาง (  = ๓.๒๕, S.D = 
๐.๕๑) เมื่อพิจารณารายข้อ พบว่า สภาพความเป็นจริงโดยภาพรวม มีค่าเฉลี่ยมากที่สุด อยู่ในระดับปาน
กลาง คือ สื่อชุดเกม (  = ๓.๔๔, S.D = ๐.๐๗) รองมาล าดับที่ ๒ คือ แบบซิปปา (  = ๓.๓๙, S.D = 
๐.๘๒) รองมาล าดับที่ ๓ คือ แบบ 4 MAT (  = ๓.๒๓, S.D = ๐.๗๗) รองมาล าดับที่ ๔ คือ แบบ
กิจกรรม (  = ๓.๑๙, S.D = ๐.๖๘) รองมาล าดับที่ ๕  สื่อชุดนิทาน (  = ๓.๑๖, S.D = ๐.๐๖) และ
ล าดับสุดท้ายคือ สื่อชุดฝึกทักษะ (  = ๓.๐๙, S.D = ๐.๖๖) ตามล าดับ 

๒. สภาพความคาดหวัง ในการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียน
พระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา สรุปภาพรวมอยู่ในระดับมาก (  = ๔.๑๙, S.D = ๐.๓๑) เมื่อ
พิจารณารายข้อ พบว่า สภาพความความหวังโดยภาพรวม มีค่าเฉลี่ยมากที่สุด อยู่ในระดับมาก คือ 
แบบกิจกรรม (  = ๔.๓๓, S.D = ๐.๓๖) รองมาล าดับที่ ๒ คือ แบบซิปปา (  = ๔.๓๒, S.D = 
๐.๓๔)   รองมาล าดับที่ ๓ คือ สื่อชุดเกม (  = ๔.๒๗, S.D = ๐.๐๘) รองมาล าดับที่ ๔ คือ สื่อชุด
นิทาน (  = ๔.๑๙, S.D = ๐.๑๒) รองมาล าดับที่ ๕ คือ แบบ 4 MAT (  = ๔.๑๘, S.D = ๐.๔๒) 
และล าดับสุดท้าย คือ สื่อชุดฝึกทักษะ (  = ๓.๘๔, S.D = ๐.๕๕) ตามล าดับ 

๓. ความต้องการจ าเป็น PNImodified (Priority Needs Index : PNI) ในการพัฒนา
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา สรุปภาพรวม  
(PNImodified = ๐.๓๑)  เมื่อพิจารณารายข้อ พบว่า ความต้องการจ าเป็น PNImodified โดยภาพรวม มี
ค่าเฉลี่ยมากที่สุด เท่ากัน คือ สื่อชุดฝึกทักษะ และ แบบกิจกรรม (PNImodified = ๐.๓๖) รองมาล าดับ
ที่ ๒ คือ สื่อชุดนิทาน (PNImodified = ๐.๓๒) รองมาล าดับที่ ๓ คือ แบบ 4 MAT  (PNImodified = 



๑๒๗ 

 
 

๐.๒๙) รองมาล าดับที่ ๔  แบบซิปปา (PNImodified = ๐.๒๗)  และล าดับสุดท้าย คือ สื่อชุดเกม           
(PNImodified = ๐.๒๔) ตามล าดับ    

ตารางที่ ๔.๓ ผลการประเมินความต้องการจ าเป็นในการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนเรียนการ
สอนประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์ ด้านสื่อชุดการฝึกทักษะ 

นวัตกรรม 
การศึกษา 

สภาพความเป็นจริง สภาพความคาดหวัง PNI ล าดับ 
 S.D ระดับ  S.D ระดับ 

๑. นวตักรรมการศึกษาประเภทส่ือส่ิงประดิษฐ์ 
๑.๑ สื่อชุดการฝึกทักษะ 
๑) ครูมีการผลิตชุด
ส่งเสริมการเรียนรู้ แบบ
ฝึกเสริมทักษะการเรียนรู้
ถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือเสริม
ทักษะแก้ไขข้อบกพร่อง ๓.๐๔ ๐.๗๕ 

ปาน
กลาง ๓.๘๒ ๐.๕๖ มาก ๐.๒๕ ๕ 

๒) ครูมีการผลิตชุดส่งเสริม
ความคิด แบบฝึกเสริม
ทักษะความคิดถ่ายทอด
ผู้เรียน เพ่ือพัฒนาความคิด
ที่เหมาะสม ๓.๐๒ ๐.๘๒ 

ปาน 
กลาง ๔.๐๖ ๐.๖๒ มาก ๐.๓๔ ๔ 

๓) ครูมีการผลิตชุด
ส่งเสริมการตัดสินใจ 
แบบฝึกทักษะ ถ่ายทอด
ผู้เรียน เพ่ือฝึกความกล้า
ตัดสินใจแบบง่ายๆสั้นๆ ๓.๑๔ ๐.๗๖ 

ปาน 
กลาง ๔.๓๒ ๐.๗๐ มาก ๐.๓๗ ๓ 

๔) ครูมีการผลิตชุด
ทบทวนการแก้ปัญหา 
แบบฝึกซ่อมทักษะการ
แก้ปัญหาถ่ายทอดผู้เรียน 
เพ่ือฝึกการแก้ไขปัญหา ๓.๑๒ ๐.๖๙ 

ปาน 
กลาง ๔.๔๒ ๐.๖๒ มาก ๐.๔๑ ๒ 

๕) ครูมกีารผลิตชุดสง่เสริม
ทักษะการด าเนินชีวิต แบบ
ฝึกทักษะด าเนินชีวิต
ถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือฝึก
ทักษะด าเนินชีวิต ๓.๑๒ ๐.๗๗ 

ปาน 
กลาง ๔.๔๘ ๐.๖๖ มาก ๐.๔๓ ๑ 

เฉลี่ย ๓.๐๙ ๐.๖๖ 
ปาน
กลาง 

๓.๘๔ ๐.๕๕ มาก ๐.๓๖ - 



๑๒๘ 

 
 

จากตารางที่ ๔.๓ พบว่า สภาพความเป็นจริง ในการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการ
สอนประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์ ด้านสื่อชุดการฝึกทักษะ โดยรวมอยู่ในระดับปานกลาง (  = ๓.๐๙, S.D = 
๐.๖๖) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า ครูมีการผลิตชุดส่งเสริมการตัดสินใจ แบบฝึกทักษะ ถ่ายทอด
ผู้เรียน เพ่ือฝึกความกล้าตัดสินใจแบบง่ายๆสั้นๆ ค่าเฉลี่ยมากที่สุด อยู่ในระดับปานกลาง คือ  (  = 
๓.๑๔, S.D = ๐.๗๖) ล าดับที่ ๒ คือ ครูมีการผลิตชุดส่งเสริมทักษะการด าเนินชีวิต แบบฝึกทักษะด าเนิน
ชีวิตถ่ายทอดผู้เรียน เพื่อฝึกทักษะด าเนินชีวิต  มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับปานกลาง (  = ๓.๑๒, S.D = 
๐.๖๙) ล าดับที่ ๓ คือ ครูมีการผลิตชุดส่งเสริมทักษะการด าเนินชีวิต แบบฝึกทักษะด าเนินชีวิตถ่ายทอด
ผู้เรียน เพ่ือฝึกทักษะด าเนินชีวิต มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับปานกลาง (  = ๓.๑๒, S.D = ๐.๗๗) ล าดับที่ ๔ 
คือ ครูมีการผลิตชุดส่งเสริมการเรียนรู้ แบบฝึกเสริมทักษะการเรียนรู้ถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือเสริมทักษะ
แก้ไขข้อบกพร่อง มีค่าเฉลี่ยมีอยู่ในระดับปานกลาง (  = ๓.๐๔, S.D = ๐.๗๕) และสุดท้ายคือ ครูมีการ
ผลิตชุดส่งเสริมความคิด แบบฝึกเสริมทักษะความคิดถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือพัฒนาความคิดที่เหมาะสม  
(  = ๓.๐๒, S.D = ๐.๘๒) ตามล าดับ 

สภาพความคาดหวังในการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทสื่อ
สิ่งประดิษฐ์ ด้านสื่อชุดการฝึกทักษะ โดยรวม อยู่ในระดับมาก (  = ๓.๘๔, S.D = ๐.๕๕)             
เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า ครูมีการผลิตชุดส่งเสริมทักษะการด าเนินชีวิต แบบฝึกทักษะด าเนิน
ชีวิตถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือฝึกทักษะด าเนินชีวิต ค่าเฉลี่ยมากที่สุด อยู่ในระดับมาก คือ  (  = ๔.๔๘, 
S.D = ๐.๖๖) ล าดับที่ ๒ คือ ครูมีการผลิตชุดทบทวนการแก้ปัญหา แบบฝึกซ่อมทักษะการแก้ปัญหา
ถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือฝึกการแก้ไขปัญหา มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก (  = ๔.๔๒, S.D = ๐.๖๒) ล าดับ
ที่ ๓ คือ ครูมีการผลิตชุดส่งเสริมการตัดสินใจ แบบฝึกทักษะ ถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือฝึกความกล้า
ตัดสินใจแบบง่ายๆสั้นๆ มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก (  = ๔.๓๒, S.D = ๐.๗๐) ล าดับที่ ๔ คือ ครูมีการ
ผลิตชุดส่งเสริมความคิด แบบฝึกเสริมทักษะความคิดถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือพัฒนาความคิดที่เหมาะสม 
มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก (  = ๔.๐๖, S.D = ๐.๖๒) และสุดท้ายคือ ครูมีการผลิตชุดส่งเสริมการ
เรียนรู้ แบบฝึกเสริมทักษะการเรียนรู้ถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือเสริมทักษะแก้ไขข้อบกพร่อง มีค่าเฉลี่ยอยู่
ในระดับมาก (  = ๓.๘๒, S.D = ๐.๕๖) ตามล าดับ 

ความต้องการความจ าเป็น PNImodified (Priority Needs Index : PNI) ในการพัฒนา
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์ ด้านสื่อชุดการฝึกทักษะ โดยรวม มีค่า PNI 
= ๐.๓๖ เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า ครูมีการผลิตชุดส่งเสริมทักษะการด าเนินชีวิต แบบฝึกทักษะ
ด าเนินชีวิตถ่ายทอดผู้ เรียน เพ่ือฝึกทักษะด าเนินชีวิต  มีความต้องการความจ าเป็น มากที่สุด           
(PNI = ๐.๔๓) ล าดับที่ ๒ คือ ครูมีการผลิตชุดทบทวนการแก้ปัญหา แบบฝึกซ่อมทักษะการแก้ปัญหา
ถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือฝึกการแก้ไขปัญหา (PNI = ๐.๔๑) ล าดับที่ ๓ คือ ครูมีการผลิตชุดส่งเสริมการ
ตัดสินใจ แบบฝึกทักษะ ถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือฝึกความกล้าตัดสินใจแบบง่ายๆสั้นๆ (PNI = ๐.๓๗) 
ล าดับที่ ๔ คือ ครูมีการผลิตชุดส่งเสริมความคิด แบบฝึกเสริมทักษะความคิดถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือ
พัฒนาความคิดที่เหมาะสม (PNI = ๐.๓๔) และสุดท้ายคือ ครูมีการผลิตชุดส่งเสริมการเรียนรู้ แบบฝึก
เสริมทักษะการเรียนรู้ถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือเสริมทักษะแก้ไขข้อบกพร่อง (PNI = ๐.๒๕) ตามล าดับ 

 



๑๒๙ 

 
 

ตารางที่ ๔.๔ ผลการประเมินความต้องการจ าเป็นในการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน
ประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์ ด้านสื่อชุดนิทาน 

นวัตกรรม 
การศึกษา 

สภาพความเป็นจริง สภาพความคาดหวัง PNI ล าดับ 
 S.D ระดับ  S.D ระดับ 

๑. นวัตกรรมการศึกษาประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์ 
๑.๒ สื่อชุดนิทาน 
๑) ครูมีการออกแบบเรื่อง
เล่าที่สืบทอดกันมา 
นิทานเทพนิยายปรัมปรา
ถ่ายทอดผู้เรียน เพื่อ
ความสนุกสนานมีข้อคิด ๓.๐๖ ๐.๘๙ 

ปาน
กลาง ๔.๓๔ ๐.๕๒ มาก ๐.๔๑ ๑ 

๒) ครูมีการออกแบบเรื่อง
เล่าสุภาษิตถ่ายทอด
ผู้เรียน เพ่ือพัฒนาทักษะ
การฟัง อ่าน พูด และ
ข้อคิดต่างๆ ๓.๒๔ ๐.๘๕ 

ปาน
กลาง ๔.๐๔ ๐.๗๐ มาก ๐.๒๔ ๔ 

๓) ครูมีการออกแบบเรื่อง
เล่าพื้นบ้านถ่ายทอด
ผู้เรียน เพ่ือพัฒนา
อารมณ์ ความรู้สึกและ
การแสดงออกท่ีเหมาะสม ๓.๑๔ ๐.๗๖ 

ปาน
กลาง ๔.๓๔ ๐.๕๒ มาก ๐.๓๘ ๓ 

๔) ครูมีการออกแบบเรื่อง
เล่าชาดกถ่ายทอดผู้เรียน 
เพ่ือปลูกฝังคุณธรรม 
จริยธรรมและค่านิยมที่ดี
งาม ๓.๒๒ ๐.๘๖ 

ปาน
กลาง ๔.๔๘ ๐.๕๐ มาก ๐.๓๙ ๒ 

๕) ครูมีการผลิตเรื่องเล่า
สืบทอดกันมาสอนใจ คติ
ธรรมถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือ
ฝึกการคิดวิเคราะห์ คติ
สอนใจ ๓.๑๒ ๐.๗๗ 

ปาน
กลาง ๓.๗๔ ๐.๗๕ มาก ๐.๑๙ ๕ 

เฉลี่ย ๓.๑๖ ๐.๐๖ 
ปาน
กลาง 

๔.๑๙ ๐.๑๒ มาก ๐.๓๒ - 

จากตารางที่ ๔.๔ พบว่า สภาพความเป็นจริง ในการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการ
สอนประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์ ด้านสื่อชุดนิทาน โดยรวมอยู่ในระดับปานกลาง (  = ๓.๑๖, S.D = ๐.๖๖) 



๑๓๐ 

 
 

เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า ครูมีการออกแบบเรื่องเล่าสุภาษิตถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือพัฒนาทักษะการ
ฟัง อ่าน พูด และข้อคิดต่างๆ ค่าเฉลี่ยมากที่สุด อยู่ในระดับปานกลาง (  = ๓.๒๔, S.D = ๐.๘๕) ล าดับ
ที่ ๒ คือ ครูมีการออกแบบเรื่องเล่าชาดกถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรมและค่านิยมที่ดี
งาม มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับปานกลาง (  = ๓.๒๒, S.D = ๐.๘๖) ล าดับที่ ๓ คือ ครูมีการออกแบบเรื่อง
เล่าพ้ืนบ้านถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือพัฒนาอารมณ์ ความรู้สึกและการแสดงออกที่เหมาะสม มีค่าเฉลี่ยอยู่ใน
ระดับปานกลาง (  = ๓.๑๔, S.D = ๐.๗๖) ล าดับที่ ๔ คือ ครูมีการผลิตเรื่องเล่าสืบทอดกันมาสอนใจ 
คติธรรมถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือฝึกการคิดวิเคราะห์ คติสอนใจ มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับปานกลาง (  = ๓.๑๒, 
S.D = ๐.๗๗) และสุดท้ายคือ ครูมีการออกแบบเรื่องเล่าที่สืบทอดกันมา นิทานเทพนิยายปรัมปรา
ถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือความสนุกสนาน มีข้อคิดมีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับปานกลาง  (  = ๓.๐๖, S.D = ๐.๘๙) 
ตามล าดับ 

สภาพความคาดหวังในการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทสื่อ
สิ่งประดิษฐ์ ด้านสื่อชุดนิทาน โดยรวม อยู่ในระดับมาก (  = ๔.๑๙, S.D = ๐.๓๒) เมื่อพิจารณาเป็น
รายข้อพบว่า ครูมีการออกแบบเรื่องเล่าชาดกถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรมและ
ค่านิยมท่ีดีงาม ค่าเฉลี่ยมากที่สุด อยู่ในระดับมาก (  = ๔.๔๘, S.D = ๐.๕๐) ล าดับที่ ๒ คือ ครูมีการ
ออกแบบเรื่องเล่าที่สืบทอดกันมา นิทานเทพนิยายปรัมปราถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือความสนุกสนานมี
ข้อคิด มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก  (  = ๔.๓๔, S.D = ๐.๕๒) ล าดับที่ ๓ คือ ครูมีการออกแบบเรื่อง
เล่าพ้ืนบ้านถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือพัฒนาอารมณ์ ความรู้สึกและการแสดงออกที่เหมาะสม มีค่าเฉลี่ย
มากที่สุด อยู่ในระดับมาก (  = ๔.๓๔, S.D = ๐.๕๒) ล าดับที่ ๔ คือ ครูมีการออกแบบเรื่องเล่า
สุภาษิตถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือพัฒนาทักษะการฟัง อ่าน พูด และข้อคิดต่างๆ มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก  
(  = ๔.๐๔, S.D = ๐.๗๐) และสุดท้ายคือ ครูมีการผลิตเรื่องเล่าสืบทอดกันมาสอนใจ คติธรรม
ถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือฝึกการคิดวิเคราะห์ คติสอนใจ มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก (  = ๓.๗๔,            
S.D = ๐.๗๕) ตามล าดับ 

ความต้องการความจ าเป็น PNImodified (Priority Needs Index : PNI) ในการพัฒนา
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์ ด้านสื่อชุดนิทาน โดยรวม มีค่า            
PNI = ๐.๓๒ เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า ครูมีการออกแบบเรื่องเล่าที่สืบทอดกันมา นิทานเทพ
นิยายปรัมปราถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือความสนุกสนานมีข้อคิด มากที่สุด (PNI = ๐.๔๑) ล าดับที่ ๒ คือ 
ครูมีการออกแบบเรื่องเล่าชาดกถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรมและค่านิยมที่ดีงาม        
(PNI = ๐.๓๙) ล าดับที่ ๓ คือ ครูมีการออกแบบเรื่องเล่าพ้ืนบ้านถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือพัฒนาอารมณ์ 
ความรู้สึกและการแสดงออกที่เหมาะสม ล าดับที่ ๔ คือ (PNI = ๐.๓๘) ครูมีการออกแบบเรื่องเล่า
สุภาษิตถ่ายทอดผู้ เรียน เพ่ือพัฒนาทักษะการฟัง อ่าน พูด และข้อคิดต่างๆ  ล าดับที่  ๕ คือ             
(PNI = ๐.๒๔) และสุดท้ายคือ ครูมีการผลิตเรื่องเล่าสืบทอดกันมาสอนใจ คติธรรมถ่ายทอดผู้เรียน           
(PNI = ๐.๑๙) ตามล าดับ 

 
 
 



๑๓๑ 

 
 

ตารางที่ ๔.๕ ผลการประเมินความต้องการจ าเป็นในการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน
ประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์ ด้านสื่อชุดเกม 

นวัตกรรม 
การศึกษา 

สภาพความเป็นจริง สภาพความคาดหวัง PNI ล าดับ 
 S.D ระดับ  S.D ระดับ 

๑. นวัตกรรมการศึกษาประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์ 
๑.๓ สื่อชุดเกม 
๑) ครูมีการออกแบบ
การละเล่นต่อภาพ สี 
รูปร่าง ขนาด ถ่ายทอด
ผู้เรียน เพ่ือส่งเสริมการ
เรียนรู้และฝึกการสังเกต ๓.๒๔ ๐.๔๘ 

ปาน
กลาง ๓.๙๓ ๐.๕๙ มาก ๐.๒๑ ๓ 

๒) ครูมีการออกแบบ
การละเล่นเรียงล าดับ
เหตุการณ์ เรียงขนาดสิ่ง
ต่างๆ เพื่อฝึกการจ าแนก 
แยกแยะ ส าหรับถ่ายทอด
ผู้เรียน ๓.๒๖ ๐.๔๔ 

ปาน
กลาง ๔.๕๐ ๐.๕๑ มาก ๐.๓๘ ๑ 

๓) ครูมีการออกแบบ
การละเล่นจัดหมวดหมู่ 
เพ่ือฝึกพัฒนาการทาง
สมอง ร่างกาย จิตใจ 
อารมณ์ ส าหรับถ่ายทอด
ผู้เรียน ๓.๔๐ ๐.๖๑ 

ปาน
กลาง ๔.๕๘ ๐.๕๐ 

มาก
ทีสุ่ด ๐.๓๔ ๒ 

๔) ครูมีการออกแบบ
การละเล่นพื้นฐานการ
บวกถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือ
ส่งเสริมการพัฒนาทักษะ
การบวก ๓.๖๔ ๐.๕๓ มาก ๔.๑๘ ๐.๔๔ มาก ๐.๑๔ ๔ 
๕) ครูมีการออกแบบละ
เล่นการตัดสินใจถ่ายทอด
ผู้เรียน เพ่ือให้เกิดความ
เพลิดเพลิน รู้แพ้ รู้ชนะ   
รู้อภัย ๓.๖๘ ๐.๔๗ มาก ๔.๑๖ ๐.๓๗ มาก ๐.๑๓ ๕ 

เฉลี่ย ๓.๔๔ ๐.๐๗ 
ปาน
กลาง 

๔.๒๗ ๐.๐๘ มาก ๐.๒๔  



๑๓๒ 

 
 

จากตารางที่ ๔.๕ พบว่า สภาพความเป็นจริง ในการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการ
สอนประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์ ด้านสื่อเกม โดยรวมอยู่ในระดับปานกลาง (  = ๓.๔๔, S.D = ๐.๐๗) เมื่อ
พิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า ครูมีการออกแบบละเล่นการตัดสินใจถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือให้เกิดความ
เพลิดเพลิน รู้แพ้ รู้ชนะ รู้อภัย ค่าเฉลี่ยมากที่สุด อยู่ในระดับมาก  (  = ๓.๖๘, S.D = ๐.๔๗) ล าดับที่ ๒ 
คือ ครูมีการออกแบบการละเล่นพ้ืนฐานการบวกถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือส่งเสริมการพัฒนาทักษะการบวกมี
ค่าเฉลี่ย มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก (  = ๓.๖๔, S.D = ๐.๕๓) ล าดับที่ ๓ คือ ครูมีการออกแบบ
การละเล่นจัดหมวดหมู่ เพ่ือฝึกพัฒนาการทางสมอง ร่างกาย จิตใจ อารมณ์ ส าหรับถ่ายทอดผู้เรียน    
มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับปานกลาง (  = ๓.๔๐, S.D = ๐.๖๑) ล าดับที่ ๔ คือ ครูมีการออกแบบการละเล่น
ต่อภาพ สี รูปร่าง ขนาด ถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้และฝึกการสังเกต ค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับ
ปานกลาง (  = ๓.๒๔, S.D = ๐.๔๘) และสุดท้ายคือ ครูมีการออกแบบการละเล่นเรียงล าดับเหตุการณ์ 
เรียงขนาดสิ่งต่างๆ เพื่อฝึกการจ าแนก แยกแยะ ส าหรับถ่ายทอดผู้เรียน ค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับปานกลาง  
(  = ๓.๒๖, S.D = ๐.๔๔) ตามล าดับ 

สภาพความคาดหวังในการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทสื่อ
สิ่งประดิษฐ์ ด้านสื่อชุดเกมโดยรวม อยู่ในระดับมาก (  = ๔.๒๗, S.D = ๐.๐๘) เมื่อพิจารณาเป็นราย
ข้อพบว่า ครูมีการออกแบบการละเล่นจัดหมวดหมู่ เพ่ือฝึกพัฒนาการทางสมอง ร่างกาย จิตใจ 
อารมณ์ ส าหรับถ่ายทอดผู้เรียน มีค่าเฉลี่ยมากที่สุด อยู่ในระดับมากที่สุด คือ  (  = ๔.๕๘,            
S.D = ๐.๕๐) ล าดับที่ ๒ คือ ครูมีการออกแบบการละเล่นเรียงล าดับเหตุการณ์ เรียงขนาดสิ่งต่างๆ 
เพ่ือฝึกการจ าแนก แยกแยะ ส าหรับถ่ายทอดผู้เรียน มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก (  = ๔.๕๐,           
S.D = ๐.๕๑) ล าดับที่ ๓ คือ ครูมีการออกแบบการละเล่นพ้ืนฐานการบวกถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือ
ส่งเสริมการพัฒนาทักษะการบวก มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก (  = ๔.๑๘, S.D = ๐.๔๔) ล าดับที่ ๔ 
คือ ครูมีการออกแบบละเล่นการตัดสินใจถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือให้เกิดความเพลิดเพลิน รู้แพ้ รู้ชนะ รู้
อภัย มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก (  = ๔.๑๖, S.D = ๐.๓๗) และสุดท้ายคือ ครูมีการออกแบบ
การละเล่นต่อภาพ สี รูปร่าง ขนาด ถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้และฝึกการสังเกต           
มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก (  = ๓.๙๓, S.D = ๐.๕๙) ตามล าดับ 

ความต้องการความจ าเป็น PNImodified (Priority Needs Index : PNI) ในการพัฒนา
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์ ด้านสื่อชุดเกม โดยรวม มีค่า PNI = ๐.๒๓ 
เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า ครูมีการออกแบบการละเล่นเรียงล าดับเหตุการณ์ เรียงขนาดสิ่งต่างๆ 
เพ่ือฝึกการจ าแนก แยกแยะ ส าหรับถ่ายทอดผู้เรียน มากที่สุด (PNI = ๐.๓๘) ล าดับที่ ๒ คือ ครูมีการ
ออกแบบการละเล่นจัดหมวดหมู่ เพื่อฝึกพัฒนาการทางสมอง ร่างกาย จิตใจ อารมณ์ ส าหรับถ่ายทอด
ผู้เรียน (PNI = ๐.๓๔) ล าดับที่ ๓ คือ ครูมีการออกแบบการละเล่นต่อภาพ สี รูปร่าง ขนาด ถ่ายทอด
ผู้เรียน เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้และฝึกการสังเกต (PNI = ๐.๒๑)  ล าดับที่ ๔ คือ ครูมีการออกแบบ
การละเล่นพื้นฐานการบวกถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือส่งเสริมการพัฒนาทักษะการบวก (PNI = ๐.๑๔) และ
สุดท้ายคือ ครูมีการออกแบบละเล่นการตัดสินใจถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือให้เกิดความเพลิดเพลิน รู้แพ้  
รู้ชนะ รู้อภัย (PNI = ๐.๑๓) ตามล าดับ 

 



๑๓๓ 

 
 

ตารางที่ ๔.๖ ผลการประเมินความต้องการจ าเป็นในการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน
ประเภทรูปแบบวิธีสอน ด้านแบบซิปปา  

นวัตกรรม 
การศึกษา 

สภาพความเป็นจริง สภาพความคาดหวัง PNI ล าดับ 
 S.D ระดับ  S.D ระดับ 

๒. นวัตกรรมการศึกษาประเภทรูปแบบ วิธีสอน 
๒.๑ แบบซิปปา 
๑) ครูมีการออกแบบวิธี
สอนมุ่งเน้นการมีส่วนร่วม
คิดวิเคราะห์ส าหรับ
ผู้เรียน เพ่ือคิดวิเคราะห์ 
สังเคราะห์และสรุป
เนื้อหา ๓.๒๒ ๐.๘๒ 

ปาน
กลาง ๔.๔๐ ๐.๕๓ มาก ๐.๓๖ ๑ 

๒) ครูมีการออกแบบวิธี
สอนมุ่งเน้นการมีแบบ
ปฏิสัมพันธ์ส าหรับผู้เรียน 
เพ่ือแลกเปลี่ยนแนวคิด
และประสบการณ์ ๓.๔๐ ๐.๘๓ 

ปาน
กลาง ๔.๕๔ ๐.๕๔ 

มาก
ที่สุด ๐.๓๓ ๒ 

๓) ครูมีการออกแบบวิธี
สอนมุ่งเน้นการมีบทบาท
ส าหรับผู้เรียน เพื่อการ
พัฒนาการมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ ๓.๔๘ ๐.๘๑ 

ปาน
กลาง ๔.๑๘ ๐.๖๙ มาก ๐.๒๐ ๔ 

๔) ครูมีการออกแบบวิธี
สอนมุ่งเน้นกระบวนการ
เรียนรู้ส าหรับผู้เรียน เพ่ือ
พัฒนากระบวนการ
เรียนรู้และผลงานผู้เรียน ๓.๔๔ ๐.๗๙ 

ปาน
กลาง ๔.๕๒ ๐.๕๐ 

มาก
ที่สุด ๐.๓๑ ๓ 

๕) ครูมีการออกแบบวิธี
สอนมุ่งเน้นประยุกต์ใช้ให้
ผู้เรียน เพ่ือน าความรู้ที่ได้
ไปใช้ให้เป็นประโยชน์ใน
ชีวิตประจ าวัน ๓.๔๓ ๐.๘๒ 

ปาน
กลาง ๓.๙๖ ๐.๖๗ มาก ๐.๑๕ ๕ 

เฉลี่ย ๓.๓๙ ๐.๘๒ 
ปาน
กลาง 

๔.๓๒ ๐.๓๔ มาก ๐.๒๗  



๑๓๔ 

 
 

จากตารางที่ ๔.๖ พบว่า สภาพความเป็นจริง นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนแบบ
รูปแบบวิธีสอนแบบซิปปา โดยรวมอยู่ในระดับปานกลาง (  = ๓.๓๙, S.D = ๐.๘๒) เมื่อพิจารณา
เป็นรายข้อ พบว่า ครูมีการออกแบบวิธีสอนมุ่งเน้นการมีบทบาทส าหรับผู้เรียน เพ่ือการพัฒนาการมี
ส่วนร่วมในการเรียนรู้ มากที่สุด ค่าเฉลี่ยมากที่สุด อยู่ในระดับปานกลาง (  = ๓.๔๘, S.D = ๐.๘๑) 
ล าดับที่ ๒ คือ ครูมีการออกแบบวิธีสอนมุ่งเน้นกระบวนการเรียนรู้ส าหรับผู้ เรียน เพ่ือพัฒนา
กระบวนการเรียนรู้และผลงานผู้เรียน มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับปานกลาง (  = ๓.๔๔, S.D = ๐.๗๙) 
ล าดับที่ ๓ คือ ครูมีการออกแบบวิธีสอนมุ่งเน้นประยุกต์ใช้ให้ผู้เรียน เพ่ือน าความรู้ที่ได้ไปใช้ให้เป็น
ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน อยู่ในระดับปานกลาง (  = ๓.๔๓, S.D = ๐.๘๒) ล าดับที่ ๔ คือ ครูมีการ
ออกแบบวิธีสอนมุ่งเน้นการมีแบบปฏิสัมพันธ์ส าหรับผู้เรียน เพ่ือแลกเปลี่ยนแนวคิดและประสบการณ์ 
อยู่ในระดับปานกลาง (  = ๓.๔๐, S.D = ๐.๘๐) และสุดท้ายคือ ครูมีการออกแบบวิธีสอนมุ่งเน้นการ
มีส่วนร่วมคิดวิเคราะห์ส าหรับผู้เรียน เพ่ือคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์และสรุปเนื้อหา  อยู่ในระดับปาน
กลาง (  = ๓.๒๒, S.D = ๐.๘๒) ตามล าดับ 

สภาพความคาดหวังในการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภท
รูปแบบ    วิธีสอนแบบซิปปาโดยรวม อยู่ในระดับมาก (  = ๔.๓๒, S.D = ๐.๓๔) เมื่อพิจารณาเป็น
รายข้อพบว่า ครูมีการออกแบบวิธีสอนมุ่งเน้นการมีแบบปฏิสัมพันธ์ส าหรับผู้เรียน เพ่ือแลกเปลี่ยน
แนวคิดและประสบการณ์ ค่าเฉลี่ยมากที่สุด อยู่ในระดับมากที่สุด คือ  (  = ๔.๕๔, S.D = ๐.๕๔) 
ล าดับที่ ๒ คือ ครูมีการออกแบบวิธีสอนมุ่งเน้นกระบวนการเรียนรู้ส าหรับผู้ เรียน เพ่ือพัฒนา
กระบวนการเรียนรู้และผลงานผู้เรียน มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมากที่สุด (  = ๔.๕๒, S.D = ๐.๕๐) 
ล าดับที่ ๓ คือ ครูมีการออกแบบวิธีสอนมุ่งเน้นการมีส่วนร่วมคิดวิเคราะห์ส าหรับผู้เรียน เพ่ือคิด
วิเคราะห์ สังเคราะห์และสรุปเนื้อหา มีค่าเฉลี่ยมีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก (  = ๔.๔๐, S.D = ๐.๕๓)  
ล าดับที่ ๔ คือ ครูมีการออกแบบวิธีสอนมุ่งเน้นการมีบทบาทส าหรับผู้เรียน เพ่ือการพัฒนาการมีส่วน
ร่วมในการเรียนรู้ มีค่าเฉลี่ยมีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก (  = ๔.๑๘, S.D = ๐.๖๙) และสุดท้ายคือ ครูมี
การออกแบบวิธีสอนมุ่ งเน้นประยุกต์ใช้ให้ผู้ เรียน เพ่ือน าความรู้ที่ได้ไปใช้ให้เป็นประโยชน์ใน
ชีวิตประจ าวัน มีค่าเฉลี่ยมีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก (  = ๓.๙๖, S.D = ๐.๖๗) ตามล าดับ 

ความต้องการความจ าเป็น PNImodified (Priority Needs Index : PNI) ในการพัฒนา
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนแบบรูปแบบ วิธีสอนแบบซิปปา โดยรวม มีค่า PNI = ๐.๒๗ เมื่อ
พิจารณาเป็นรายข้อพบว่า  ครูมีการออกแบบวิธีสอนมุ่งเน้นการมีส่วนร่วมคิดวิเคราะห์ส าหรับผู้เรียน 
เพ่ือคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์และสรุปเนื้อหา มีความต้องการความจ าเป็น มากที่สุด (PNI = ๐.๓๖) 
ล าดับที่ ๒ คือ ครูมีการออกแบบวิธีสอนมุ่งเน้นการมีแบบปฏิสัมพันธ์ส าหรับผู้เรียน เพ่ือแลกเปลี่ยน
แนวคิดและประสบการณ์ (PNI = ๐.๓๓) ล าดับที่ ๓ คือ ครูมีการออกแบบวิธีสอนมุ่งเน้นกระบวนการ
เรียนรู้ส าหรับผู้เรียน เพ่ือพัฒนากระบวนการเรียนรู้และผลงานผู้เรียน (PNI = ๐.๓๑) ล าดับที่ ๔ คือ 
ครูมีการออกแบบวิธีสอนมุ่งเน้นการมีบทบาทส าหรับผู้เรียน เพ่ือการพัฒนาการมีส่วนร่วมในการ
เรียนรู้ (PNI = ๐.๒๐) และสุดท้ายคือ ครูมีการออกแบบวิธีสอนมุ่งเน้นประยุกต์ใช้ให้ผู้เรียน เพ่ือน า
ความรู้ที่ได้ไปใช้ให้เป็นประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน (PNI = ๐.๑๕) ตามล าดับ 

 



๑๓๕ 

 
 

ตารางที่ ๔.๗ ผลการประเมินความต้องการจ าเป็นในการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน
ประเภทรูปแบบวิธีสอน ด้านแบบ 4 MAT 

นวัตกรรม 
การศึกษา 

สภาพความเป็นจริง สภาพความคาดหวัง PNI ล าดับ 
 S.D ระดับ  S.D ระดับ 

๒. นวัตกรรมการศึกษาประเภทรูปแบบวิธีสอน 
๒.๒ แบบ 4 MAT 
๑) ครูมีรูปแบบการสอน
ค านึงถึงประสบการณ์
ส าหรับผู้เรียน เพื่อฝึก
สร้างประสบการณ์ตรง ๓.๑๖ ๐.๘๔ 

ปาน
กลาง ๔.๓๖ ๐.๖๓ มาก ๐.๓๗ ๑ 

๒) ครูมีรูปแบบการสอน
ถึงความแตกต่างบุคคล
วิเคราะห์ส าหรับผู้เรียน 
เพ่ือฝึกทักษะทาง
ความคิดวิเคราะห์ ๓.๒๒ ๐.๘๖ 

ปาน
กลาง ๔.๒๘ ๐.๕๗ มาก ๐.๓๒ ๒ 

๓) ครูมีรูปแบบการสอน
ค านึงถึงแนวคิดใหม่
ส าหรับผู้เรียน เพื่อฝึก
ปฏิบัติและพัฒนาแนวคิด
ออกมาเป็นการกระท า ๓.๒๘ ๐.๗๘ 

ปาน
กลาง ๔.๓๔ ๐.๕๖ มาก ๐.๓๒ ๓ 

๔) ครูมีรูปแบบการสอน
ความแตกต่างระหว่าง
บุคคลสร้างองค์ความรู้
ใหม่ส าหรับผู้เรียน เพื่อ
ฝึกการทดลองความรู้ใหม่ ๓.๒๔ ๐.๘๕ 

ปาน
กลาง ๓.๙๘ ๐.๗๑ มาก ๐.๒๒ ๕ 

๕) ครูมีรูปแบบการสอน
ลงมือปฏิบัติส าหรับ
ผู้เรียน เพ่ือวิเคราะห์
แนวทางปฏิบัติ สร้าง
ประสบการณ์ทาง
ความคิด ๓.๒๔ ๐.๘๗ 

ปาน
กลาง ๓.๙๒ ๐.๗๐ มาก ๐.๒๐ ๔ 

เฉลี่ย ๓.๒๓ ๐.๗๗ 
ปาน
กลาง 

๔.๑๘ ๐.๔๒ มาก ๐.๒๙ - 

จากตารางที่ ๔.๗ พบว่า สภาพความเป็นจริง นวัตกรรมการจัดเรียนการสอนแบบรูปแบบ 
วิธีสอนแบบ 4 MAT โดยรวมอยู่ในระดับปานกลาง (  = ๓.๒๓, S.D = ๐.๗๗) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ 



๑๓๖ 

 
 

พบว่า ครูมีรูปแบบการสอนค านึงถึงแนวคิดใหม่ส าหรับผู้เรียน เพ่ือฝึกปฏิบัติและพัฒนาแนวคิดออกมา
เป็นการกระท า ค่าเฉลี่ยมากที่สุด อยู่ในระดับปานกลาง  (  = ๓.๒๘, S.D = ๐.๗๘) ล าดับที่ ๒ คือ  ครู
มีรูปแบบการสอนความแตกต่างระหว่างบุคคลสร้างองค์ความรู้ใหม่ส าหรับผู้เรียน เพ่ือฝึกการทดลอง
ความรู้ใหม ่มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับปานกลาง  (  = ๓.๒๔, S.D = ๐.๘๕) ล าดับที่ ๓ ครูมีรูปแบบการสอน
ลงมือปฏิบัติส าหรับผู้เรียน เพ่ือวิเคราะห์แนวทางปฏิบัติ สร้างประสบการณ์ทางความคิดมีค่าเฉลี่ยอยู่ใน
ระดับปานกลาง (  = ๓.๒๔, S.D = ๐.๘๗) ล าดับที่ ๔ คือ ครูมีรูปแบบการสอนค านึงถึงความแตกต่าง
บุคคลวิเคราะห์ส าหรับผู้เรียน เพ่ือฝึกทักษะทางความคิดวิเคราะห์ มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับปานกลาง  (  = 
๓.๒๒, S.D = ๐.๘๖) และสุดท้ายคือ ครูมีรูปแบบการสอนค านึงถึงประสบการณ์ส าหรับผู้เรียน เพ่ือฝึก
สร้างประสบการณ์ตรง มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับปานกลาง (  = ๓.๑๖, S.D = ๐.๘๔) ตามล าดับ 

ความคาดหวังในการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทรูปแบบ วิธี
สอนแบบ 4 MAT  โดยรวม อยู่ในระดับมาก (  = ๔.๑๘, S.D = ๐.๔๒) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ
พบว่า ครูมีรูปแบบการสอนค านึงถึงแนวคิดใหม่ส าหรับผู้เรียนเพ่ือฝึกปฏิบัติและพัฒนาแนวคิดออกมา
เป็นการกระท า ค่าเฉลี่ยมากที่สุด อยู่ในระดับมาก (  = ๔.๓๔, S.D = ๐.๕๖) ล าดับที่ ๒ คือ ครูมี
รูปแบบการสอนค านึงถึงประสบการณ์ส าหรับผู้เรียน เพ่ือฝึกสร้างประสบการณ์ตรง มีค่าเฉลี่ยอยู่ใน
ระดับมาก (  = ๔.๓๖, S.D = ๐.๖๓) ล าดับที่ ๓ คือ ครูมีรูปแบบการสอนถึงความแตกต่างบุคคล
วิเคราะห์ส าหรับผู้เรียน เพ่ือฝึกทักษะทางความคิดวิเคราะห์ มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก (  = ๔.๒๘, 
S.D = ๐.๕๗) ล าดับที่ ๔ คือ ครูมีรูปแบบการสอนความแตกต่างระหว่างบุคคลสร้างองค์ความรู้ใหม่
ส าหรับผู้เรียน เพ่ือฝึกการทดลองความรู้ใหม่ มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก (  = ๓.๙๘, S.D = ๐.๗๑) 
และสุดท้ายคือ ครูมีรูปแบบการสอนลงมือปฏิบัติส าหรับผู้เรียน เพ่ือวิเคราะห์แนวทางปฏิบัติ สร้าง
ประสบการณ์ทางความคิด มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก (  = ๓.๙๒, S.D = ๐.๗๐) ตามล าดับ 

ความต้องการความจ าเป็น PNImodified (Priority Needs Index : PNI) ในการพัฒนา
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนแบบรูปแบบ วิธีสอนแบบแบบ 4 MAT  โดยรวม มีค่า PNI = 
๐.๒๙ เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า ครูมีรูปแบบการสอนค านึงถึงประสบการณ์ส าหรับผู้เรียน เพ่ือ
ฝึกสร้างประสบการณ์ตรง ความต้องการความจ าเป็น มากที่สุด (PNI = ๐.๓๗) ล าดับที่ ๒ คือ ครูมี
รูปแบบการสอนถึงความแตกต่างบุคคลวิเคราะห์ส าหรับผู้เรียน เพ่ือฝึกทักษะทางความคิดวิเคราะห์  
(PNI = ๐.๓๒) ล าดับที่ ๓ คือ ครูมีรูปแบบการสอนค านึงถึงแนวคิดใหม่ส าหรับผู้เรียน เพ่ือฝึกปฏิบัติ
และพัฒนาแนวคิดออกมาเป็นการกระท า (PNI = ๐.๓๒) ล าดับที่ ๔ คือ ครูมีรูปแบบการสอนลงมือ
ปฏิบัติส าหรับผู้เรียน เพ่ือวิเคราะห์แนวทางปฏิบัติ สร้างประสบการณ์ทางความคิด (PNI = ๐.๒๐) 
และสุดท้ายคือ ครูมีรูปแบบการสอนความแตกต่างระหว่างบุคคลสร้างองค์ความรู้ใหม่ส าหรับผู้เรียน 
เพ่ือฝึกการทดลองความรู้ใหม่ (PNI = ๐.๒๒) ตามล าดับ  

 
 
 
 
 



๑๓๗ 

 
 

ตารางที่ ๔.๘ ผลการประเมินความต้องการจ าเป็นในการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน
ประเภทรูปแบบวิธีสอน ด้านแบบกิจกรรม 

นวัตกรรม 
การศึกษา 

สภาพความเป็นจริง สภาพความคาดหวัง PNI ล าดับ 
 S.D ระดับ  S.D ระดับ 

๒. นวัตกรรมการศึกษาประเภทรูปแบบ วิธีสอน 
๒.๓ แบบกิจกรรม 
๑) ครูมีรูปแบบกระบวน
สอนการสนทนา การถาม 
การสาธิตส าหรับผู้เรียน 
เพ่ือน าเข้าสู่บทเรียน 
สร้างความสนใจ  ๓.๓๔ ๐.๙๖ 

ปาน
กลาง ๔.๓๖ ๐.๕๖ มาก ๐.๓๐ ๔ 

๒) ครูมีรูปแบบ
กระบวนการปฏิบัติเล่า
นิทาน ร้องเพลง เกม
จ าลองส าหรับผู้เรียน เพื่อ
ความสนใจ มีข้อคิด 
เพลิดเพลิน ๒.๙๘ ๐.๘๒ 

ปาน
กลาง ๔.๕๐ ๐.๖๑ มาก ๐.๕๑ ๑ 

๓) ครูมีรูปแบบ
กระบวนการปฏิบัติ การ
ค้นคว้า การสังเกต การ
บันทึกส าหรับผู้เรียน เพ่ือ
ฝึกการทดลองใน
ภาคปฏิบัติ ๓.๑๘ ๐.๗๗ 

ปาน
กลาง ๓.๘๒ ๐.๖๙ มาก ๐.๒๐ ๕ 

๔) ครูมีรูปแบบการสอน
สิ่งที่เรียนมาท้ังหมด มี
การอภิปราย การรายงาน
ส าหรับผู้เรียน เพื่อฝึก
ทบทวนแนวคิดบทเรียน ๓.๒๒ ๐.๗๖ 

ปาน
กลาง ๔.๔๘ ๐.๖๑ มาก ๐.๓๙ ๒ 

๕) ครูมีรูปแบบการสอน
ใช้โสตทัศนูปกรณ์ การจัด
ปูายนิเทศกิจกรรม
สัมพันธ์ส าหรับผู้เรียน ฝึก
ผู้เรียนสรุปบทเรียน ๓.๒๔ ๐.๘๕ 

ปาน
กลาง ๔.๕๐ ๐.๕๘ มาก ๐.๓๘ ๓ 

เฉลี่ย ๓.๑๙ ๐.๖๘ 
ปาน
กลาง 

๔.๓๓ ๐.๓๖ มาก ๐.๓๖ - 



๑๓๘ 

 
 

จากตารางที่ ๔.๘ พบว่า สภาพความเป็นจริง นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนแบบ
รูปแบบ วิธีสอนแบบกิจกรรม โดยรวมอยู่ในระดับปานกลาง (  = ๓.๑๙, S.D = ๐.๖๘) เมื่อพิจารณา
เป็นรายข้อ พบว่า ครูมีรูปแบบกระบวนสอนการสนทนา การถาม การสาธิตส าหรับผู้เรียน เพ่ือน าเข้า
สู่บทเรียน สร้างความสนใจ ค่าเฉลี่ยมากที่สุด อยู่ในระดับปานกลาง (  = ๓.๓๔, S.D = ๐.๙๖) 
ล าดับที่ ๒ คือ ครูมีรูปแบบการสอนใช้โสตทัศนูปกรณ์ การจัดปูายนิเทศกิจกรรมสัมพันธ์ส าหรับ
ผู้เรียน ฝึกผู้เรียนสรุปบทเรียน อยู่ในระดับปานกลาง (  = ๓.๒๔, S.D = ๐.๘๕) ล าดับที่ ๓ คือ ครูมี
รูปแบบการสอนสิ่งที่เรียนมาทั้งหมด มีการอภิปราย การรายงานส าหรับผู้เรียน เพ่ือฝึกทบทวน
แนวคิดบทเรียน  อยู่ในระดับปานกลาง (  = ๓.๒๒, S.D = ๐.๗๖) ล าดับที่ ๔ คือ ครูมีรูปแบบ
กระบวนการปฏิบัติการค้นคว้า การสังเกต การบันทึกส าหรับผู้เรียน เพ่ือฝึกการทดลองในภาคปฏิบัติ  
อยู่ในระดับปานกลาง (  = ๓.๑๘, S.D = ๐.๗๗) และสุดท้ายคือ ครูมีรูปแบบกระบวนการปฏิบัติเล่า
นิทาน ร้องเพลง เกมจ าลองส าหรับผู้เรียน เพ่ือความสนใจ มีข้อคิด เพลิดเพลิน อยู่ในระดับปานกลาง 
(  = ๓.๙๘, S.D = ๐.๘๒) ตามล าดับ 

สภาพความคาดหวังในการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภท
รูปแบบ วิธีสอนแบบกิจกรรม โดยรวม อยู่ในระดับมาก (  = ๔.๓๓, S.D = ๐.๓๔) เมื่อพิจารณาเป็น
รายข้อพบว่า ครูมีรูปแบบกระบวนการปฏิบัติเล่านิทาน ร้องเพลง เกมจ าลองส าหรับผู้เรียน เพ่ือความ
สนใจ มีข้อคิด เพลิดเพลิน ค่าเฉลี่ยมากที่สุด อยู่ในระดับมาก (  = ๔.๕๐, S.D = ๐.๖๑) ล าดับที่ ๒ 
คือ ครูมีรูปแบบการสอนใช้โสตทัศนูปกรณ์ การจัดปูายนิเทศกิจกรรมสัมพันธ์ส าหรับผู้เรียน ฝึกผู้เรียน
สรุปบทเรียน มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก (  = ๔.๔๐, S.D = ๐.๕๘) ล าดับที่ ๓ คือ ครูมีรูปแบบการ
สอนสิ่งที่เรียนมาท้ังหมด มีการอภิปราย การรายงานส าหรับผู้เรียน เพ่ือฝึกทบทวนแนวคิดบทเรียน มี
ค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก (  = ๔.๔๘, S.D = ๐.๖๑) ล าดับที่ ๔ คือ ครูมีรูปแบบกระบวนสอนการ
สนทนา การถาม การสาธิตส าหรับผู้เรียน เพื่อน าเข้าสู่บทเรียน สร้างความสนใจ มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับ
มาก (  = ๔.๓๖, S.D = ๐.๕๖) และสุดท้ายคือ ครูมีรูปแบบกระบวนการปฏิบัติ การค้นคว้า  
การสังเกต การบันทึกส าหรับผู้เรียน เพ่ือฝึกการทดลองในภาคปฏิบัติ  มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก   
(  = ๓.๙๖, S.D = ๐.๖๗) ตามล าดับ 

ความต้องการความจ าเป็น PNImodified (Priority Needs Index : PNI) ในการพัฒนา
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนแบบรูปแบบ วิธีสอนแบบกิจกรรม โดยรวม มีค่า PNI = ๐.๓๖    
เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า ครูมีรูปแบบกระบวนการปฏิบัติเล่านิทาน ร้องเพลง เกมจ าลองส าหรับ
ผู้เรียน เพ่ือความสนใจ มีข้อคิด เพลิดเพลิน มากที่สุด (PNI = ๐.๕๑) ล าดับที่ ๒ คือ ครูมีรูปแบบการ
สอนสิ่งที่เรียนมาทั้งหมด มีการอภิปราย การรายงานส าหรับผู้เรียน เพ่ือฝึกทบทวนแนวคิดบทเรียน 
(PNI = ๐.๓๙) ล าดับที่ ๓ คือ ครูมีรูปแบบการสอนใช้โสตทัศนูปกรณ์ การจัดปูายนิเทศกิจกรรม
สัมพันธ์ส าหรับผู้เรียน ฝึกผู้เรียนสรุปบทเรียน (PNI = ๐.๓๘) ล าดับที่ ๔ คือ ครูมีรูปแบบกระบวน
สอนการสนทนา การถาม การสาธิตส าหรับผู้ เรียน เพ่ือน าเข้าสู่บทเรียน สร้างความสนใจ             
(PNI = ๐.๓๐) และสุดท้ายคือ ครูมีรูปแบบกระบวนการปฏิบัติ การค้นคว้า การสังเกต การบันทึก
ส าหรับผู้เรียน เพื่อฝึกการทดลองในภาคปฏิบัติ (PNI = ๐.๒๐) ตามล าดับ 

 



๑๓๙ 

 
 

๔.๑.๓ ผลการวิจัยเกี่ยวกับแนวทางการพัฒนานวัตกรรมนวัตกรรมการจัดการเรียน
การสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา จากการสัมภาษณ์ 

ผู้วิจัย ได้ด าเนินการสัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลส าคัญ ได้แก่ ผู้บริหารโรงเรียนพระปริยัติธรรม 
แผนกสามัญศึกษา จ านวน ๕ รูป/คน และท าการสังเคราะห์ข้อมูลการสัมภาษณ์ตามแบบสัมภาษณ์
แบบกึ่งมีโครงสร้าง โดยสรุปการสัมภาษณ์ ศึกษาแนวทางการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการ
สอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา จ านวน ๗ ประเด็น คือ ๑) สภาพปัจจุบันนวัตกรรม
การจัดการเรียนการสอน ๒) การพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์  
ด้านสื่อชุดการฝึกทักษะ ๓) ด้านสื่อชุดนิทาน ๔) ด้านสื่อชุดเกม  ๕) การพัฒนานวัตกรรมการจัดการ
เรียนการสอนประเภทรูปแบบวิธีสอน แบบซิปปา ๖) แบบ 4 Mat ๗) แบบกิจกรรม โดยผู้วิจัย ได้น า
ประเด็นสภาพปัจจุบันนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา 
จากการแจกแบบสอบถามความต้องการจ าเป็นที่ได้คะแนนมากที่สุด ๓ อันดับ ในแต่ละด้านมาเป็น
ประเด็นในการสัมภาษณ์ และข้อเสนอแนะอ่ืนๆ จากผู้ทรงคุณวุฒิ โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 

๑. สภาพปัจจุบันนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน 
ผู้วิจัย ได้น าประเด็นสภาพปัจจุบันนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน 
“...สภาพปัจจุบันโรงเรียนพระปริยัติธรรม ด้านครูผู้สอนบางส่วนสอนไม่ตรงเอกวิชา

ที่สอนเพราะผู้สอนไม่ได้จบตรงวิชาที่สอน และมีภาระหน้าที่จ านวนมาก จึงมีเวลาสอนไม่เต็มที่ ขาด
การพัฒนาด้านการสอน โดยเฉพาะไม่มีความถนัดการใช้สื่อนวัตกรรม การผลิตสื่อ เพ่ือการเรียนการ
สอน  ท าให้การสอนประสบปัญหา ครูไม่เข้าใจถ่องแท้ยิ่งในระดับชั้นมัธยม ต้องจ าทั้งสูตรทั้งเฉลยมา
อย่างหนักไม่เข้าใจเหตุและผลสอนมุ่งไปที่ค าตอบมากกว่ากระบวนการคิดไม่เห็นความส าคัญของการ
สร้างใหผู้้เรียน มักจะยกตัวอย่างให้ผู้เรียนท าตาม ๆ...”๑  

“...ครูสอนบางท่าน ขาดรูปแบบ วิธีการสอน เทคนิคที่ชัดเจนสอน มีความรู้เรื่องการ
สร้างนวัตกรรมน้อย และ ขาดการอบรมพัฒนาเรื่องนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน ท าให้ผู้เรียน
ไม่อยากเรียน ครูส่วนใหญ่ต้องมีปัญหาเรื่องการสอนแน่นอน โดยเฉพาะในระดับชั้นมัธยม เช่น วิชา
อังกฤษ ครูบางส่วนพูดภาษาอังกฤษไม่ได้ดีพอ ใช้ภาษาได้ไม่ดีพอผู้เรียนจึงได้ความรู้จ ากัด น าไปใช้
จริงในชีวิตไม่ได้ ส่วน วิชาสังคม บางส่วนยังเน้นการบอกและเล่า ให้ข้อมูล ติดยึดกับเนื้อหา ยึดติดกับ
ค าว่าเรียนหนังสือ กลัวที่จะพาผู้เรียน ออกไปนอกกรอบของหนังสือเรียน ขาดทักษะในการพัฒนาการ
สอนที่จะจุดประเด็นให้ผู้เรียนคิดแลกเปลี่ยนเสวนากับผู้เรียน จึงคิดประยุกต์ใช้ได้น้อย ...”๒ 

“..ภาระงานของครูมากมายเหลือเกินมากจนไม่มีเวลาพัฒนาตนเองด้านการสอน 
ส่วนมากสอนให้ท่องจ า และการอธิบายให้ฟัง ผู้สอนขาดประสบการณ์เกี่ยวกับการเรียนการสอน
โดยเฉพาะเกี่ยวกับสื่อสิ่งประดิษฐ์ และรูปแบบวิธีสอนที่มีประสิทธิภาพทั้งๆ ที่เป็นหัวใจของการท า
อาชีพครู ไม่มีเวลาผลิตสื่อ พัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน ท าให้ครูมีแต่ความทุกข์ ครูต้อง

                                                           

๑สัมภาษณ์ ดร.บุญถึง ประเมินมงคลกุล, ประธานหลักสูตร สาขาวิชาสังคมศึกษาวิทยาลัยสงฆ์บุรีรัมย์, 
ผู้รับใบอนุญาตโรงเรียนบุญถึงวิทยานุสรณ์, ๘ กันยายน ๒๕๖๑. 

๒สัมภาษณ์ พระศรีปริยัติธาดา, ผู้อ านวยการวิทยาลัยสงฆ์บุรีรัมย์ รองเจ้าคณะจังหวัดบุรีรัมย์,        
๑๒ กันยายน ๒๕๖๑. 



๑๔๐ 

 
 

ก้มหน้าก้มตาท างานทุกอย่าง ไม่มีสิทธิ์ปฏิเสธ ผู้สอนที่มีความทุกข์ เหนื่อยยากกับอาชีพ จะเอาพลังที่
ไหนมาสอนหนังสือให้สนุก มาจุดประกายผู้เรียนให้มีชีวิตชีวาและมีความภูมิใจในตนเอง วันๆ ครูก็
แทบจะเอาตัวเองจะไม่รอดอยู่แล้ว น่าเห็นใจเป็นที่สุด น่าแปลกที่บนภาระของครูที่มากมายนั้น  
แตไ่ม่ได้ท าให้ผู้เรียนเก่งหรือดีขึ้นแม้แต่น้อย...”๓ 

“...สภาพพัฒนานวัตกรรมการศึกษา ปัจจุบันอาจมีปัญหาส าหรับครู ไม่มีเวลาที่จะ
สร้างส าหรับการเรียนการสอน นอกจากเรื่องงบ ครูมีภาระหน้าที่ท าตาม นโยบาย พอสรุปได้ ดังนี้  
๑) ครู.ต้องท าเอกสาร ร่องรอย เพ่ือรองรับการประเมินจาก สมศ. ซึ่งมีเกณฑ์การพิจารณา และตัว
บ่งชี้นับร้อย เพ่ือเตรียมพร้อมรองรับการประเมิน ๒) ครูต้องท าเอกสาร ปรับการสอน เพ่ือรับกับ
หลักสูตรใหม่อยู่เสมอ เปลี่ยนหลักสูตรที ต้องเปลี่ยนสมุดพก เปลี่ยนใบรับรอง จัดเรื่องราวที่จะสอน
ใหม่หมด เพราะเปลี่ยนหลักสูตรหมายถึงเปลี่ยนหนังสือเรียน ๓)  ผู้สอนต้องเอาเวลาไปเรียนเพ่ิมเติม 
หรือไปอบรมอะไรๆ ที่บางทีไม่เกิดประโยชน์ เพ่ือให้ได้ประกาศนียบัตร ๔) ผู้สอนต้องเอาเวลาไป
ท างานอ่ืนๆ นอกจากงานสอน...”๔  

“...สภาพปัจจุบันด้านบุคลากร บุคลากรขาดความรู้ความเข้าใจในการผลิตสื่อ
ประกอบการจัดกิจกรรม บุคลากรขาดประสบการณ์ในการใช้สื่อนวัตกรรมทางการศึกษาไม่เข้าใจและ
รู้จักวิธีการใช้นวัตกรรมที่ทางโรงเรียนจัดท าขึ้น ขาดความช านาญในการใช้นวัตกรรมขาดสื่อ
ประกอบการเรียน บุคลากรส่วนใหญ่ให้ความร่วมมือในการใช้นวัตกรรม แต่ขาดความต่อเนื่องแนว
ทางแก้ไข คือ สร้างความตระหนัก ความรับผิดชอบในส่วนที่ยังบกพร่องทางนวัตกรรมของบุคลากร 
ส่งเสริมให้เข้าร่วมการอบรมสัมมนา ส่งเสริมให้เกิดการศึกษาด้วยตนเอง เพ่ือให้ความรู้และ
ประสบการณ์ในการใช้สื่อนวัตกรรมทางการศึกษาที่มากข้ึน 

สภาพด้านวัสดุ อุปกรณ์ และงบประมาณ เกี่ยวกับนวัตกรรม คือ ขาดงบประมาณใน
การพัฒนานวัตกรรม ขาดวัสดุ – อุปกรณ์และงบประมาณที่จะพัฒนาสื่อนวัตกรรม การจัดหาการใช้ 
การดูแลรักษาและขาดงบจัดหาสื่อทันสมัย แนวทางการแก้ไข เพ่ิมงบประมาณให้เพียงพอให้
หน่วยงานที่มีส่วนเกี่ยวข้องจัดหางบประมาณสนับสนุน ส านักงานเขตพ้ืนที่ต้องช่วยดูแลและให้ความ
ช่วยเหลือจัดสรรงบประมาณได้ เพ่ือใช้ในการพัฒนานวัตกรรมให้มีคุณภาพดียิ่งขึ้น และระดม
ทรัพยากรที่มีในท้องถิ่น มาช่วยสนับสนุน 

สภาพด้านสภาพแวดล้อม และสถานที่การใช้นวัตกรรม สภาพแวดล้อมโดยทั่วไปยัง
ไม่เหมาะสมกับการใช้สื่อ เนื่องจากความยุ่งยากและไม่คล่องตัว มีสถานที่ไม่เป็นสัดส่วน ไม่มีห้องที่ใช้
เพ่ือเก็บรักษาสื่อ นวัตกรรมเป็นการเฉพาะ ท าให้การดูแลท าได้ยากและขาดการพัฒนาที่ต่อเนื่องแนว
ทางการแก้ไข คือ ใช้สื่อนวัตกรรมตามความเหมาะสมของเนื้อหาวิชาตามความยากง่ายของเนื้อหา 
จัดท าห้องสื่อเคลื่อนที่ แบ่งสื่อไปตามห้องให้ครูรับผิดชอบ ควรจัดหาห้องเพ่ือการนี้เป็นการเฉพาะ 

                                                           

๓สัมภาษณ์ พระครูปริยัติรัตนวิชัย, อ านวยการโรงเรียนพระปริยัติสามัญนครราชสีมา / รองประธาน
กลุ่ม ๑๑ (จังหวัดชัยภูมิ จังหวัดนครราชสีมา จังหวัดบุรีรัมย์ จังหวัดสุรินทร์ จังหวัดศรีสะเกษ), ๑๐ กันยายน 
๒๕๖๑. 

๔สัมภาษณ์ พระมหาวิเชียร วชิรญาโณ, ครูผู้สอนโรงเรียนธีรวิทยา จังหวัดบุรีรัมย์, ๑๒ กันยายน 
๒๕๖๑. 



๑๔๑ 

 
 

สภาพด้านสภาพการเรียนการสอน ผู้เรียนมีความแตกต่างกันด้านสติปัญญา และ
ด้านร่างกาย ปัญหาครอบครัวแตกแยก เด็กอาศัยอยู่กับญาติ มีเนื้อหาวิชาที่มาก การเรียนการสอนแต่
ละครั้งไม่ต่อเนื่อง นักเรียนบางคนไม่สบายใจในกิจกรรม และท าไม่จริงจังจึงมีผลต่อการจัดกิจกรรม 
นักเรียนต้องเข้าคิวรอนานกับนวัตกรรมบางชนิด และสภาพการเรียนการสอน ครูยังยึดวิธีการสอน
แบบเดิม คือ บรรยายหน้าชั้นเรียน แต่ส่วนใหญ่มีแนวโน้มในการพัฒนาที่ดีขึ้น ครูยังไม่มีการน าสื่อ
นวัตกรรมมาใช้ในการจัดการเรียนการสอนอย่างต่อเนื่อง แนวทางการแก้ไข คือ จัดกลุ่มให้เพ่ือนช่วย
เพ่ือน คอยก ากับแนะน าช่วยเหลือ จัดครูเข้าสอนตามประสบการณ์ความถนัด ควรจัดอบรมเพ่ือให้
ความรู้ จัดท านวัตกรรมที่มีโอกาสเป็นไปได้ และสร้างการมีส่วนร่วมจากชุมชน สอนเพ่ิมเติมนอกเวลา 
และจัดการสอนแบบรวมชั้น โดยใช้กระบวนการเรียนการสอนตามช่วงชั้น 

สภาพด้านการวัดผลและประเมินผล คือ บุคลากรขาดความรู้ในการที่จะน าสื่อ
นวัตกรรมมาใช้ในการวัดผลและประเมินผล นักเรียนที่ไม่ค่อยสนใจหรือไม่ชอบกิจกรรมก็จะมีผลต่อ
การวัดผลประเมินผล ขาดนวัตกรรมสื่อคอมพิวเตอร์ อินเตอร์เน็ต การวัดประเมินผล ครูส่วนใหญ่ยัง
ใช้วิธีการท าแบบทดสอบ แบบปรนัย แนวทางการแก้ไข จัดท าแบบสอบถามสุ่มเป็นรายบุคคล เน้น
นักเรียนได้ฝึกปฏิบัติจริง และสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง จัดแบบทดสอบที่หลากหลาย ทั้งแบบปรนัย 
และอัตนัย และประเมินผลตามสภาพจริง ประเมินผลงานจากแฟูมสะสมงาน...”๕ 

จากการสัมภาษณ์สภาพปัจจุบันด้านนวัตกรรมด้านการเรียนการสอน ผู้วิจัย สรุปว่า  
๑) ผู้สอน สอนแบบท่องจ า ขาดประสบการณ์การสอนเก่ียวกับนวัตกรรม 
๒) ด้านวัสดุ อุปกรณ์ และงบประมาณจัดท าสื่อนวัตกรรมการศึกษา 
๓) ด้านสภาพแวดล้อมไม่อ านวยต่อการเรียนการสอนนวัตกรรมบางชนิด 
๔) ด้านวิธีการสอนแบบท่องจ า มีรูปแบบการสอนไม่หลากหลาย 
๕) ด้านผู้เรียนมีความแตกต่างกันอายุ สติปัญญา  
๖) ด้านการวัดผลและประเมินผลยังขาดนวัตกรรม ครูมีการพัฒนาไม่ต่อเนื่อง 

ด้านองค์ประกอบการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน ขาดการวิเคราะห์ 
เนื้อหา วิเคราะห์หลักสูตร,ขาดกระบวนการพัฒนานวัตกรรมสื่อสิ่งประดิษฐ์และรูปแบบวิธีสอน, ไม่มี
ผลผลผลิตการด าเนินงานนวัตกรรม, ขาดการประยุกต์ใช้ในชั้นเรียนและสถานการณ์ทั่วไป 

๒. การพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์ด้านสื่อ
ชุดการฝึกทักษะ 

ผู้วิจัย ได้น าประเด็นจากการแจกแบบสอบถามความต้องการจ าเป็นในการพัฒนา
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์ ด้านสื่อชุดการฝึกทักษะ ที่ได้คะแนนมาก
ที่สุด ๓ อันดับ ได้แก่ ๑) ครูมีการผลิตชุดส่งเสริมทักษะการด าเนินชีวิตเพ่ือฝึกทักษะด าเนินชีวิต
ส าหรับผู้เรียน ๒) ครูมีการผลิตชุดทบทวนการแก้ปัญหาเพ่ือฝึกการแก้ไขปัญหาส าหรับผู้เรียนและ    

                                                           

๕สัมภาษณ์ พระครูสิริปริยัตยาภิรมณ์, ดร. ผู้อ านวยการโรงเรียนวัดท่าสว่าง / เลขานุการรองเจ้า  
คณะจังหวัดบุรีรัมย์, ๑๓ กันยายน ๒๕๖๑ 



๑๔๒ 

 
 

๓) ครูมีการผลิตชุดส่งเสริมการตัดสินใจ เพ่ือฝึกความกล้าตัดสินใจแบบง่ายๆสั้นๆ ส าหรับผู้เรียนมา
เป็นประเด็นในการสัมภาษณ์ รวมถึงข้อเสนอแนะอ่ืนๆ จากผู้ทรงคุณวุฒิ 

ผลการสัมภาษณ์แนวทางความต้องการจ าเป็นในการพัฒนานวัตกรรมการจัดการ
เรียนการสอนประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์ ด้านสื่อชุดการฝึกทักษะ พบว่า สภาพการใช้สื่อชุดการฝึกทักษะ
มีน้อยเนื่องจากครูขาดประสบการณ์ สอนไม่ตรงสาขาที่เรียนมา ท าให้ขาดประสิทธิภาพด้านชุดสื่อฝึก
ทักษะ ทั้งนี้สื่อชุดการฝึกทักษะจะเป็นตัวปานกลางเพ่ือช่วยให้ผู้สอนได้ฝึกทักษะช่วยให้ผู้เรียนมี
ความรู้ความเข้าใจในบทเรียน ก าลังเรียน สร้างประสบการณ์ และเป็นการทบทวนบทเรียน 

“...ครูผู้สอนใช้เป็นตัวกลางในการเรียนการสอนส าหรับนักเรียน ลักษณะชุดการฝึก
ทักษะรวมไปถึงกิจกรรม การกระท าความคิด จิตนาการปัญหา การถามตอบบ่อยๆ เช่น แบบฝึกซ่อม
ทักษะเหมาะส าหรับผู้เรียนที่ความบกพร่องด้านใดด้านหนึ่ง เป็นนักเรียนที่มีสติปัญญาระดับต่ า ที่การ
พัฒนาช้ากว่าปกติ หรือเด็กแอลดี และแบบฝึกเสริมทักษะ เป็นแบบฝึกที่น าไปใช้กับนักเรียนที่มี
ความสามารถเป็นเลิศมีความคิด ความจ าเป็นพิเศษ สามารถเรียนรู้ได้เร็ว เพียงแนะน านิดหน่อย      
ก็เข้าใจได้ เพ่ือทบทวนความคิดหรือใช้ในประสบการณ์ได้ ควรจัดท าแบบมีโครงสร้างที่ชัดเจนและ
หลากหลายนอกจากนี้ควรเพ่ือให้ทันต่อความเปลี่ยนควรปรับเปลี่ยนแปลงการสอนโดยบูรณาการวิชา
อ่ืนและสอนผ่านระบบมัลติมีเดีย ออนไลน์ ...”๖ 

“...ส่งเสริมครูให้สร้างชุดทักษะการด าเนินชีวิตให้มีประสิทธิภาพช่วยให้เกิดการ
เรียนรู้ที่เกินจากเหตุการณ์จริงและมีความเหมาะสมผู้เรียน สร้างประสบการณ์ตรง การพัฒนาชุดการ
ฝึกทักษะควรมีหลายแบบ เช่น แบบฝึกเสริมทักษะ ตามรายวิชาต่างๆและควรสอดแทรกคุณธรรม
จริยธรรม ในการด าเนินชีวิต ส่งเสริมให้ผู้สอนน าเทคโนโลยี เช่น บทเรียนส าเร็จรูป มาช่วยสอน สร้าง
ความเข้าใจ มีความเพลิดเพลินได้ความรู้ เพ่ือไม่ให้ผู้เรียนเกิดความเบื่อหน่าย และควรมีแบบที่เร้า
ความสนใจผู้เรียนมีการแก้ปัญหา ให้เกิดทักษะด าเนินชีวิต...”๗ 

“...ครูผู้สอนควรพัฒนาเสริมสร้างทักษะให้แก่นักเรียน มีลักษณะเป็นชุดการฝึกหัด 
ส านวนภาษาง่าย มีการประยุกต์เข้าการสอนกับคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย โปรแกรม Kahoot เหมาะกับ
ผู้เรียน มีความแตกต่างด้านความสามารถของผู้เรียน มีกิจกรรมให้นักเรียนท าและควรเน้นทักษะการ
ด าเนินชีวิต การแก้ปัญหา การตัดสินใจ ประกอบด้วย แบบฝึกทักษะ เหมาะส าหรับคนปกติ แบบฝึก
เสริมทักษะเพ่ิมเติมความรู้ ความเข้าใจ และแบบฝึกทักษะ ที่เป็นสื่อนวัตกรรม หรือแบบฝึกทักษะแล้ว
สามารถเข้าใจเนื้อหาได้ นักเรียนกลุ่มนี้ส่วนใหญ่แล้วจะเป็นกลุ่มใหญ่ เป็นกลุ่มปกติ เพ่ือเกิดความ
เข้าใจ ฝึกการตัดสินใจ โดยผู้เรียนสามารถน ามาประยุกต์ใช้ได้จริง...”.๘  

                                                           

๖สัมภาษณ์ พระครูปริยัติรัตนวิชัย, ๑๐ กันยายน ๒๕๖๑. 
๗สัมภาษณ์ พระศรีปริยัติธาดา, ๑๒ กันยายน ๒๕๖๑. 
๘สัมภาษณ์ ดร.บุญถึง ประเมินมงคลกุล, ๘ กันยายน ๒๕๖๑. 



๑๔๓ 

 
 

“...กิจกรรมที่ผู้เรียนท าเพ่ือทบทวนความรู้ต่างๆ มีการตัดสินใจ สามารถน าไป
แก้ปัญหาต่างๆฝึกประสบการณ์ เสริมประสบการณ์ได้ ในรูปความคิดวิเคราะห์ คิดอย่างมีวิจารญาณ 
คิดสร้างสรรค์...”๙ 

“...ชุดการฝึกทักษะจ าเป็นต้องเน้นหลักธรรม โดยผ่านโปรแกรมส าเร็จรูป
คอมพิวเตอร์ ออนไลน์ ทางโทรศัทพ์สมาร์ทโฟน ที่เข้าถึงง่ายไม่ยุ่งยาก มีความเพลิดเพลิน ได้ความรู้ 
เพ่ือประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง การอยู่ในสังคมอย่างมีปกติสุข ไม่สร้างความเดือนร้อน...”๑๐ 

จากการสัมภาษณ์สภาพแนวทางความต้องการจ าการพัฒนานวัตกรรมการจัดการ
เรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์ประเภทคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย ด้านสื่อชุดการฝึกทักษะ ผู้วิจัย สรุปว่า 
การฝึกทักษะเป็นการทบทวนความรู้ แก้ไขปัญหา ใช้ในการตัดสินใจ เพ่ือเป็นประสบการณ์ในการ
เรียนและด าเนินชีวิต นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน ด้านการฝึกทักษะ ควรพัฒนา แบบฝึกเสริม
ทักษะ แบบฝึกทักษะและแบบฝึกซ่อมทักษะ ในการนี้ส่งเสริมให้ผู้สอนน าคอมพิวเตอร์ โปรแกรม
บทเรียนส าเร็จรูป และ Kahoot ประยุกต์ในสื่อชุดฝึกทักษะ 

๓. การพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์               
ด้านสื่อชุดนิทาน  

ผู้วิจัย ได้น าประเด็นจากการแจกแบบสอบถามความต้องการจ าเป็นในการแจก
แบบสอบถามความต้องการจ าเป็นที่ได้คะแนนมากที่สุด ๓ อันดับ ได้แก่ ๑) ครูมีการออกแบบเรื่อง
เล่านิทานเทพนิยายปรัมปรา เพ่ือความสนุกสนานมีข้อคิดส าหรับผู้ถ่ายทอดผู้เรียน ๒) ครูมีการ
ออกแบบเรื่องเล่าชาดกถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรมและค่านิยมที่ดีงามส าหรับผู้
ถ่ายทอดเรียน และ ๓) ครูมีการออกแบบเรื่องเล่าพ้ืนบ้าน เพ่ือพัฒนาอารมณ์ ความรู้สึกและการ
แสดงออกที่เหมาะสม ส าหรับผู้ถ่ายทอดเรียน มาเป็นประเด็นในการสัมภาษณ์ รวมถึงข้อเสนอแนะ
อ่ืนๆ จากผู้ทรงคุณวุฒิ  

ผลการสัมภาษณ์แนวทางความต้องการจ าเป็นการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียน
การสอนประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์ ด้านสื่อชุดนิทาน พบว่า นิทานเรื่องเล่าสืบทอดต่อกันมาเป็นที่สนใจ
สร้างความเพลิดเพลิน อีกทั้งยังมีอิทธิพลความเชื่อ ปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยมส าหรับในวัย
เรียน แต่น ามาใช้น้อยเพราะเป็นสื่อท่ีต้องใช้เวลา งบประมาณ และองค์ความรู้ในการประดิษฐ์   

“...นิทานเป็นเรื่องที่เล่าสืบทอดกันมา ผู้สร้างต้องค านึงรูปแบบเรื่องเล่าสั้น เข้าใจง่าย 
เช่น มีจุดมุ่งหมาย วิเคราะห์ผู้เรียน ก าหนดโครงเรื่อง การประเมินผล คุณสมบัติ วิเคราะห์ผู้อ่าน ผู้ฟัง 
มีลักษณะอย่างไร เช่น นิทานส าหรับเด็ก นิทานส าหรับผู้เรียนและบุคคลทั่วไป นิทานพ้ืนบ้าน นิทาน
เทพนิยายปรัมปรา สามารถปฏิบัติตนได้เหมาะสมในการด าเนินชีวิตในสังคม ควรมีลักษณะการสร้าง
เป็นสื่อ ภาษา ภาพ มีสีสันแตกต่างกันออกไป มีภาษา มีภาพประกอบตามความเหมาะสมอย่าง
สร้างสรรค์ ควรส่งเสริมผู้สอนได้ใช้แอฟพลิเคชั่นช่วยสอน เช่น โปรแกรมบทเรียนส าเร็จรูปและแอฟ

                                                           

๙สัมภาษณ์ พระมหาวิเชียร วชิรญาโณ, ๑๒ กันยายน ๒๕๖๑. 
๑๐สัมภาษณ์ พระครูสิริปริยัตยาภิรมณ์, ดร. ๑๓ กันยายน ๒๕๖๑ 



๑๔๔ 

 
 

พลิเคชั่น QR Test Code เพ่ือเร้าความสนใจของผู้อ่านหรือท าให้เกิดจินตนาการตามเรื่องราว 
ของนิทาน นิทานส าหรับผู้เรียนควรเชื่อมโยงเนื้อหาสาระตามหลักสูตร...”๑๑ 

“...เรื่องเล่าต่อๆ กันมานิทานชาดก นิทานเทพนิยาย นิทานพ้ืนบ้านการพัฒนาควร
ส่งเสริมให้แตกต่างจากเดิมเป็นนิทานส าเร็จรูปเป็นเรื่องราวและมีขั้นตอนให้มีการสร้างจากวัสดุ
อุปกรณ์ท่ีหาได้ง่าย เล่าให้ผู้เรียนถาม-ตอบ และมีส่วนร่วมในการเล่านิทานก าหนดจุดมุ่งหมายการเล่า
ที่ชัดเจนในการเล่า ถ้าความเพลิดเพลินสนุกสนาน เตือนสติ มีคติธรรมแฝงในการฟังเป็นเรื่องราวควร
มีรูปแบบ ภาษา รูปภาพ ตัวละคร มุขตลก ควรมีโครงสร้าง การประเมินผล การผลิตสื่อประเภท
นิทานควรปลูกฝังคุณธรรมเรื่องความซื่อสัตย์สุจริต ความมีระเบียบวินัย ความกตัญญู หรือเพ่ือเป็น
การเตือนสติไม่ให้ เกิดความประมาท ให้ตระหนักถึงความส าคัญในการศึกษาเรื่องราวทาง
ประวัติศาสตร์ ให้เข้าใจและมีความรักชาติหรือเพ่ือให้เกิดความรักธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม ดังนั้นสื่อ
นิทานควรก าหนดจุดมุ่งหมายในการจัดสร้างชัดเจน...”๑๒ 

“...ครูควรก าหนดเค้าโครงเนื้อหานิทานทุกประเภทให้มีความถ่องแท้ลึกซึ้งเรื่อง
ชัดเจนและ  เช่น การเปิดเรื่อง ด าเนินเรื่อง การปิดเรื่อง โดยมีขอบข่ายเนื้อหาสาระในแต่ละเรื่อง
ชัดเจน นอกจากนี้ตัวละคร ฉาก ลีลาการการใช้ส านวนภาษาสร้างสรรค์ ควรมีรูปแบบเรียบๆ ท าแบบ
กระชับรัดกุม ควรพัฒนาการด้านภาษาจากการฟัง การอ่าน การพูดเล่าเรื่อง และสามารถเขียนสรุป
ข้อคิดจากนิทาน เช่น นิทานชาดก นิทานพ้ืนบ้าน เทพนิยาย มีข้อคิดคติสอนใจ มีความเพลิดเพลินได้
ความรู้ ...”๑๓ 

“...มีการจัดสร้างสื่อนิทาน ควรน าเทคโนโลยีปัจจุบัน เช่น QR Test Code ในการ
ประเมินผล ผู้สอนและผู้เรียนสนุกและได้ความรู้ ในเรื่องที่ได้อ่าน ได้ฟัง แล้วความรู้ ความเข้าใจมี
พฤติกรรมตอบสนองในทางที่ด ีควรสอดแทรก คุณธรรม จริยธรรม ผู้เรียนมีส่วนร่วมเห็นถึงการปฏิบัติ
ตนแล้วน าไปประยุกต์แนวทางปฏิบัติตามตัวละคร ควรส่งเสริมผู้สอนเล่านิทานหรือให้ผู้เรียนอ่าน
นิทานอยู่เสมอ เป็นการฝึกให้เด็กมีสมาธิจดจ่อกับเรื่องที่ฟัง และเมื่ออ่านหรือฟังนิทานจบแล้วครู
สามารถฝึกให้เด็กมีทักษะในการคิดวิเคราะห์ข้อคิดส าคัญจากนิทานได้ และรู้จักปรับปรุงเปลี่ยนแปลง
สิ่งใหม่ๆอย่างสร้างสรรค์...” ๑๔ 

“...ส่งเสริมให้ผู้สอนน าเทคโนโลยีควรส่งเสริมผู้สอนได้ใช้แอฟพลิเคชั่นช่วยสอน เช่น 
โปรแกรมบทเรียนส าเร็จรูปและแอฟพลิเคชั่น QR Test Code และควรน าหลักแนวคิด คุณธรรม 
จริยธรรมแทรกในเนื้อหาสาระของนิทานทุกประเภท ควรมีการปรับปรุงพัฒนาให้มีประสิทธิภาพ
ยิ่งขึน้ไป เช่น นิทานพื้นบ้านในแต่ละท้องถิ่นท่ีเล่ากันสืบทอดกันมาแต่โบราณปัจจุบันนี้มีผู้ผูกเรื่องหรือ

                                                           

๑๑สัมภาษณ์ ดร.บุญถึง ประเมินมงคลกุล, ๘ กันยายน ๒๕๖๑. . 
๑๒สัมภาษณ์ พระศรีปริยัติธาดา, ๑๒ กันยายน ๒๕๖๑. 
๑๓สัมภาษณ์ พระครูปริยัติรัตนวิชัย, ๑๐ กันยายน ๒๕๖๑. 
๑๔สัมภาษณ์ พระมหาวิเชียร วชิรญาโณ, ๑๒ กันยายน ๒๕๖๑. 



๑๔๕ 

 
 

แต่งนิทานที่มีเรื่องราวสอดคล้องกับสภาพสังคมหรือใช้ประกอบในการเรียนการสอนเพ่ือเป็นคติ
เตือนใจผู้อ่านซึ่งเป็นเยาวชน ...”๑๕ 

ผลการสัมภาษณ์แนวทางความต้องการจ าเป็นการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียน
การสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์ประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์ ด้านสื่อชุดนิทาน ผู้วิจัย สรุปว่า เป็นเล่าสืบทอดกันมา 
การพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนนิทาน ควรมีเน้นวัสดุเรียบง่าย เน้นภาษา รูปภาพตัว
ละคร ที่สร้างสรรค์และน าบทเรียนเรียนนิทานส าเร็จรูป และ แอฟพลิเคชั่น QR Test Code การ
ประเมิน สอดคล้องสภาพสังคมและมีคติธรรมในการเรียนและด าเนินชีวิต 

๔. การพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์         
ด้านสื่อชุดเกม 

ผู้วิจัย ได้น าประเด็นจากการแจกแบบสอบถามความต้องการจ าเป็นในการแจก
แบบสอบถามความต้องการจ าเป็นที่ได้คะแนนมากที่สุด ๓ อันดับ ได้แก่ ๑) ครูมีการออกแบบ
การละเล่นเรียงล าดับเหตุการณ์ เรียงขนาดสิ่งต่างๆ เพ่ือฝึกการจ าแนก แยกแยะ ส าหรับถ่ายทอด
ผู้เรียน ๒) ครูมีการออกแบบการละเล่นจัดหมวดหมู่ เพ่ือฝึกพัฒนาการทางสมอง ร่างกาย จิตใจ 
อารมณ์ ส าหรับถ่ายทอดผู้เรียน และ ๓) ครูมีการออกแบบการละเล่นต่อภาพ สี รูปร่าง ขนาด 
ถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้และฝึกการสังเกตมาเป็นประเด็นในการสัมภาษณ์ รวมถึง
ข้อเสนอแนะอ่ืนๆ จากผู้ทรงคุณวุฒิ  

ผลการสัมภาษณ์แนวทางความต้องการจ าเป็นการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียน
การสอนประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์ ด้านสื่อชุดเกม พบว่า เกมเป็นการละเล่น กิจกรรมทางการศึกษาที่มี
ความเพลิดเพลินสนุกสนาน มีฏกระเบียบกติกาไม่ซับซ้อน พัฒนาทักษะการเคลื่อนไหว ส่งเสริมการ
เรียนรู้ให้มีประสิทธิภาพ 

“...ส่งเสริมให้มีการเล่นเพ่ือการเรียนการสอน แบบการแยะแยก แบบการจัดแบบ
หมวดหมู่ แบบการเล่นแบบการวางต่อภาพต่อปลาย (โดมิโน) ฝึกให้ผู้เรียนมีการสังเกตรายละเอียด
ของภาพที่เหมือนหรือต่างกัน สังเกตเรื่อง สี รูปร่าง ขนาด ลวดลาย สิ่งที่เหมือนกัน อาจมีการ
เปรียบเทียบก็ได้ เพ่ือการถ่ายทอดความรู้ที่เป็นการละเล่นสร้างความสนใจและความสนุกสนาน เช่น 
เกมการจับคู่ การจับคู่ภาพเหมือน ภาพที่มีเสียงสระเหมือนกัน หรือ เกมจับคู่แบบอนุกรม เกมการ
บวก  มีกฎเกณฑ ์กติกา เลือกเกมที่เหมาะสม สภาพชั้นผู้เรียน อายุ ระดับชั้น ชื่อเกมและจุดประสงค์
ของการเล่มเกมให้ชัดเจนและควรสอดแทรกคุณธรรม จริยธรรม...๑๖ 

“...ควรมีการออกแบบเกมให้เหมาะแก่ผู้เรียน น าเทคโนโลยี ปัจจุบันประยุกต์ให้
เหมาะกับผู้เรียน จ านวนผู้เรียน อายุ ระดับชั้นของนักเรียน เวลา เนื้อหาสาระที่เรียน และจุดประสงค์
การเรียนรู้ เช่น เกมจับคู่ โดยโปรแกรมบทเรียนส าเร็จรูปและแอฟพลิเคชั่น QR Test Code  เพ่ือ
ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ เข้าใจ ควรค านึงถึงความสนใจ ความพอใจ ความสามารถของผู้เรียน
ภายในชั้นเรียน จุดมุ่งหมายของการเล่นเกมแต่ละชนิด เช่น เกมการต่อภาพ เกมการจับคู่ เกมการ

                                                           

๑๕สัมภาษณ์ พระครูสิริปริยัตยาภิรมณ์, ดร. ๑๓ กันยายน ๒๕๖๑. 
๑๖สัมภาษณ์ พระครูสิริปริยัตยาภิรมณ์, ดร. ๑๓ กันยายน ๒๕๖๑. 



๑๔๖ 

 
 

เรียงล าดับ ควรมีจุดมุ่งหมายที่ชัดเจนเป็นเกมการศึกษาที่ฝึกความสามารถในการจ าแนก เช่น เกม
เรียงล าดับตามขนาด เกมเรียงล าดับเหตุการณ์ต่อเนื่อง เพ่ิมเติมการฝึกทักษะและฝึกสมาธิ...”๑๗ 

“...ควรออกแบบเกมควรค านึงถึงความมุ่งหมายของการเล่นเกม เปิดโอกาสในผู้เรียน
ทุกคนได้เล่นอย่างเสมอภาคเป็นการละเล่นที่เป็นกระบวนการท างาน ท างานทีม การตัดสินใจ รู้แพ้ รู้
ชนะ   รู้อภัย ได้ออกก าลังกาย สามารถจดจ าบทเรียนและพัฒนาทักษะต่างๆ  โดยเฉพาะเกมการจัด
หมวดหมู่ การจัดหมวดหมู่อาจแยกได้เป็นพวกใหญ่ๆ เช่น เกมจัดหมู่ของวัสดุ การจัดหมู่ของภาพ 
และเกมการบวก ฝึกทักษะการบวกแล้ว การรู้ค่า ความแตกต่างของภาพและจ านวนต่างๆในภาพ 
ภายใต้กฎกตกิาท่ีไม่ยุ่งยากซับซ้อน ดังนั้นควรเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีส่วนในการเลือกเกมในการเล่น 
ควรมีปรับปรุงเปลี่ยนแปลงเกมต่างๆ ให้เหมาะสมต่อความต้องการและสภาพแวดล้อม และค านึงถึง
ความปลอดภัย ความคุ้มค่าในการลงทุนในวัสดุหรืออุปกรณ์ท่ีใช้ในการเล่นเกม...” ๑๘ 

“...ควรส่งเสริมเกมการต่อภาพ การเรียงล าดับ การถาม-ตอบ การเล่นการจัด
หมวดหมู่ ท าให้เกิดความสนุกสนาน ร่าเริง และเป็นการออกก าลังกายเพ่ือพัฒนาความคิดริเริ่ม
สร้างสรรค์ ส่งเสริมให้เกิดคุณธรรมที่ประดิษฐ์ขึ้นหรือน าโปรแกรมบทเรียนส าเร็จรูปและแอฟพลิเคชั่น 
QR Test Code  เช่น การให้อภัย เสียสละ อดทน อดกลั้น ความสามัคคี ความกล้าหาญ ไม่เห็นแก่ตัว
และเป็นกิจกรรมที่เล่นได้ทุกเพศ ทุกวัย ไม่ว่าการเล่นนั้นเป็นรายบุคคล หรือเป็นกลุ่ม  เสริมสร้าง
กิจกรรมความสามัคคี นอกจากนี้ควรมีหลักคุณธรรม จริยธรรม อธิบายความหมายเพิ่มเติม...”๑๙ 

“...ส่งเสริมให้ผู้สอนน าคอมพิวเตอร์ หรือโทรศัพท์สมาร์ทโฟน ใช้ในการสอนผ่าน
ออนใลน์ เช่น แอฟที่ใช้ในการเรียนสอน แอฟ kahoot , Google from, QR Code และควรน า
หลักธรรม ประยุกต์เข้ากับการเล่นที่มีระเบียบ มีระบบ มีกฎเกณฑ์ ทุกสิ่งมีเงื่อนไข หรือข้อตกลง
ร่วมกันที่ไม่ยุ่งยากซับซ้อนมากนัก การละเล่น เช่น การต่อภาพ การเรียงล าดับ การเล่นการจัด
หมวดหมู่ ท าให้เกิดความสนุกสนาน ร่าเริง และเป็นการออกก าลังกายเพ่ือพัฒนาความคิดริเริ่ม
สร้างสรรค์ ส่งเสริมให้เกิดคุณธรรม เช่น การให้อภัย เสียสละ อดทน อดกลั้น ความสามัคคี ความกล้า
หาญ ไม่เห็นแก่ตัวและเป็นกิจกรรมที่เล่นได้ทุกเพศ ทุกวัย ไม่ว่าการเล่นนั้นเป็นรายบุคคล หรือเป็น
กลุ่ม...”๒๐ 

ผลการสัมภาษณ์แนวทางความต้องการจ าเป็นการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียน
การสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์ประเภทคอมพิวเตอร์มัลติมิเดีย ด้านสื่อชุดเกม สรุปว่า การละเล่นที่ได้ความรู้ 
การพัฒนา ควรส่งเสริม การเล่นแบบแยกแยะมีการจับคู่ การจัดเป็นหมวดหมู่ เกมเรียงล าดับ
เหตุการณ์ เน้นความสามัคคีและ พัฒนาให้น า คอมพิวเตอร์ หรือโทรศัพท์สมาร์ทโฟน ใช้ในการสอน
ผ่านออนใลน์ เช่น แอฟ kahoot , Google from, QR Code มีหลักธรรม ประยุกต์เข้ากับการเล่น 

                                                           

๑๗สัมภาษณ์ พระมหาวิเชียร วชิรญาโณ, ๑๒ กันยายน ๒๕๖๑. 
๑๘สัมภาษณ์ พระศรีปริยัติธาดา, ๑๒ กันยายน ๒๕๖๑. 
๑๙สัมภาษณ์ ดร.บุญถึง ประเมินมงคลกุล, ๘ กันยายน ๒๕๖๑. 
๒๐สัมภาษณ์ พระครูปริยัติรัตนวิชัย, ๑๐ กันยายน ๒๕๖๑. 



๑๔๗ 

 
 

๕. การพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทรูปแบบวิธีสอน        
แบบซิปปา  

ผู้วิจัย ได้น าประเด็นจากการแจกแบบสอบถามความต้องการจ าเป็นในการแจก
แบบสอบถามความต้องการจ าเป็นที่ได้คะแนนมากที่สุด ๓ อันดับ ได้แก่ ๑) ครูมีการออกแบบวิธีสอน
มุ่งเน้นการมีส่วนร่วมคิดวิเคราะห์ เพ่ือคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์และสรุปเนื้อหาส าหรับถ่ายทอดผู้เรียน 
๒) ครูมีการออกแบบวิธีสอนมุ่งเน้นการมีแบบปฏิสัมพันธ์ส าหรับผู้เรียน เพ่ือแลกเปลี่ยนแนวคิดและ
ประสบการณ์ และ ๓) ครูมีการออกแบบวิธีสอนมุ่งเน้นกระบวนการเรียนรู้ส าหรับผู้เรียน เพ่ือพัฒนา
กระบวนการเรียนรู้และผลงานผู้เรียน มาเป็นประเด็นในการสัมภาษณ์ รวมถึงข้อเสนอแนะอ่ืนๆ จาก
ผู้ทรงคุณวุฒิ  

ผลการสัมภาษณ์แนวทางความต้องการจ าเป็นการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียน
การสอนประเภทรูปแบบวิธีสอน แบบซิปปา พบว่า สภาพมีการน ามาใช้บางวิชา แต่มีส่วนน้อยเพราะ
โรงเรียนพระปริยัติจะเน้นท่องจ า ครูเน้นอธิบาย นักเรียนไม่มีส่วนร่วนในการเรียนการสอน รูปแบบ
สอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ เปลี่ยนบทบาทของครูผู้สอน เป็นผู้จัดประสบการณ์การเรียนรู้ให้แก่
ผู้เรียน ผู้สอนออกแบบการจัดการเรียนการสอน สร้างองค์ความรู้ ผู้เรียนศึกษาค้นคว้า รวบรวมข้อมูล 
เปลี่ยนประสบการณ์ระหว่างกัน และสามารถประยุกต์ใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

“...รูปแบบวิธีการสอนเป็นการให้ผู้เรียนเป็นผู้ได้สร้างความรู้ด้วยตนเอง เป็นกิจกรรม
ทางกาย พ่ึงตนเอง และมีปฏิสัมพันธ์กับบุคคลอ่ืน สิ่งแวดล้อมรวบตัวต้องอาศัยทั้งทักษะ ท าความ
เข้าใจ คิดวิเคราะห์และกระบวนการ สร้างความพร้อมเป็นเครื่องมือให้ผู้เรียนมีความพร้อมในการรับรู้ 
และเรียนรู้อย่างตื่นตัว ผู้เรียนได้มีความเลื่อนไหวทางกายได้อย่างเหมาะสม เกิดการเรียนรู้ที่ดี มี
โอกาสน าความรู้มาประยุกต์ใช้ ในสถานการณ์ที่หลากหลาย ได้อย่างมีประสิทธิภาพ การพัฒนาต้อง
เริ่มจากการทบทวนความรู้เดิม และการแสวงหาความรู้ใหม่ ประสบการณ์ใหม่ๆ โดยใช้กระบวนการ
ต่างๆ ด้วยกระบวนการคิด กระบวนการอภิปรายผล และกระบวนการกลุ่ม เช่น ผู้สอนอาจใช้การ
สนทนาซักถามให้ผู้เรียนเล่าประสบการณ์เดิม หรือให้ผู้เรียนแสดงโครงความรู้เดิม กิจกรรมการสอน 
เช่น แบบแผนการสอนเน้นผู้เรียนส าคัญ  ใบงานเสริมกระบวนการคิด กิจกรรมสนทนากลุ่ม ...” ๒๑  

“...ผู้สอนต้องเน้นที่ผู้เรียนเป็นส าคัญ ผู้เรียนมีบทบาทด้านการแสวงหาความรู้ มีการ
ปฏิบัติ ช่วยให้ผู้เรียนได้มีโอกาสแสดงผลงานการสร้างความรู้ของตนให้ผู้อ่ืนรับรู้ เป็นการช่วยให้
ผู้เรียนได้ตอกย้ าหรือตรวจสอบความเข้าใจของตน และช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนใช้ความคิดสร้างสรรค์ 
แต่หากต้องมีการปฏิบัติตามข้อมูลที่ได้ ขั้นนี้จะเป็นขั้นปฏิบัติ และมีการแสดงผลงานที่ได้ปฏิบัติด้วย 
โดยพัฒนาส่งเสริมกิจกรรมต่าง ๆ เช่น การจัดนิทรรศการ การอภิปราย  การแสดงบทบาทสมมติ 
เรียงความ วาดภาพ ฯลฯ และอาจจัดให้มีการประเมินผลงานโดยมีเกณฑ์ที่เหมาะสมมีการตรวจสอบ
ความรู้ความเข้าใจของตน รวมทั้งขยายความรู้ความเข้าใจของตนแก่ผู้อื่น...” ๒๒ 

                                                           

๒๑สัมภาษณ์ พระศรีปริยัติธาดา, ๑๒ กันยายน ๒๕๖๑. 
๒๒สัมภาษณ์, พระครูปริยัติรัตนวิชัย, ๑๐ กันยายน ๒๕๖๑. 



๑๔๘ 

 
 

“...รูปแบบที่ประกอบด้วยการให้ผู้เรียนสร้างความรู้ด้วยตนเอง การมีปฏิสัมพันธ์การ
มีบทบาทกระบวนการควบคู่กับผลงาน และการน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ ควรน าคอมพิวเตอร์ 
โทรศัพท์สมาร์ทโฟน ออนไลน์ ค้นคว้าหาข้อมูลเพ่ิมเติมทาง Internet YouTube อ่ืนๆ ที่เป็นระบบ
สามารถสรุปความรู้ทั้งหมด ทั้งความรู้เดิม และความรู้ใหม่ ให้เป็นระเบียบ จะช่วยในการจดจ าได้ง่าย
ยิ่งขึ้น เช่น แบบฝึกทักษะ แบบวิเคราะห์ กิจกรรมการท างานเป็นกลุ่ม แบบสรุปความรู้ที่ได้รับจาก
การเรียนสอนและน าไปประยุกต์ใช้ต่อไป...” ๒๓ 

“...ครูมีการให้ปฏิบัติ ควรท าความเข้าใจกับข้อมูล ประสบการณ์ใหม่ๆ  เป็นกิจกรรม
การมีส่วนร่วมทางสังคม และสิ่งแวดล้อม จะช่วยให้ผู้เรียนได้โอกาสและแสดงผลงานการสร้างความรู้
ของตนให้ผู้อ่ืนรับรู้ด้วยการปฏิบัติและการแสดงผลงาน ผู้สอนควรใช้กระบวนการต่าง ๆ ในการจัด
กิจกรรม และท างานเป็นทีมน าเทคโนโลยีการศึกษามาประยุกต์ เช่น กระบวนการคิด กระบวนการ
กลุ่ม กระบวนการแสวงหาความรู้  กระบวนการแก้ปัญหา กระบวนการสร้างลักษณะนิสัย 
กระบวนการทักษะทางสังคม และ QR Test Code ในการสร้างแบบประเมินการเรียนการสอน...” ๒๔  

“...กิจกรรมพัฒนาทักษะทางอารมณ์ บูรณาหลักธรรม เป็นหลักธรรมที่สามารถน ามา
ประยุกต์ใช้กับประสบการณ์ชีวิต ความรู้ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ฝึกฝนท าความเข้าใจ เพ่ือความช านาญ 
สามารถในการแก้ปัญหา และจัดการเรียนการสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพ เช่น รูปแบบการไหว้พระ 
สวดมนต์ ท าสมาธิ แผ่เมตตา ควบคู่กับการเรียนการสอน ....” ๒๕  

การพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทรูปแบบวิธีสอน แบบโมเดลซิป
ปา (CIPPA MODEL ผู้วิจัย สรุปว่า เป็นการสอนแบบสร้างความรู้กับบุคคลสิ่งแวดล้อมผ่านกิจกรรม 
กระบวนการ และการน าความรู้ไปใช้กิจกรรมพัฒนา เช่น แบบแผนการสอนเน้นผู้เรียนส าคัญ ใบงาน 
กิจกรรมสนทนากลุ่ม การจัดนิทรรศการ การแสดงบทบาทสมมติ เรียงความ วาดภาพ น าหลักธรรม
ประยุกต์ใช้กับประสบการณ์ชีวิตบูรณาการสอน รูปแบบการไหว้พระ สวดมนต์ ท าสมาธิ แผ่เมตตา 
ควบคู่กับการเรียนการสอน นอกจากนี้การพัฒนาน า คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย แอฟพลิเคชั่น QR Test 
Code ใช้ในการวัดผลประเมินต่อไป 

๖. การพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทรูปแบบวิธีสอน       
แบบ 4 MAT 

ผู้วิจัย ได้น าประเด็นจากการแจกแบบสอบถามความต้องการจ าเป็นในการแจก
แบบสอบถามความต้องการจ าเป็นที่ได้คะแนนมากที่สุด ๓ อันดับ ได้แก่ ๑) ครูมีรูปแบบการสอน
ค านึงถึงประสบการณ์ เพ่ือฝึกสร้างประสบการณ์ตรงส าหรับผู้เรียน ๒) ครูมีรูปแบบการสอนถึงความ
แตกต่างบุคคลวิเคราะห์ เพ่ือฝึกทักษะทางความคิดวิเคราะห์ ส าหรับผู้เรียน และ ๓) ครูมีรูปแบบการ
สอนค านึงถึงแนวคิดใหม่ เพื่อฝึกปฏิบัติและพัฒนาแนวคิดออกมาเป็นการกระท าส าหรับผู้เรียนมาเป็น
ประเด็นในการสัมภาษณ์ รวมถึงข้อเสนอแนะอ่ืนๆ จากผู้ทรงคุณวุฒิ  

                                                           

๒๓สัมภาษณ์ พระมหาวิเชียร วชิรญาโณ, ๑๒ กันยายน ๒๕๖๑. 
๒๔สัมภาษณ์ ดร.บุญถึง ประเมินมงคลกุล, ๘ กันยายน ๒๕๖๑. 
๒๕สัมภาษณ์, พระครูสิริปริยัตยาภิรมณ์, ดร. ๑๓ กันยายน ๒๕๖๑. 



๑๔๙ 

 
 

ผลการสัมภาษณ์แนวทางความต้องการจ าเป็นการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียน
การสอนประเภทรูปแบบวิธีสอน แบบ 4 MAT พบว่า สภาพมีการน ามาใช้ในการเรียนการสอนในบาง
วิชา ผู้สอนขาดประสบการณ์ด้านสอน เทคนิคการสอน ยังมีการสอนแบบท่องจ า  ครูเน้นอธิบาย 
นักเรียนไม่มีส่วนร่วนในการเรียนการสอน รูปแบบสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ เปลี่ยนบทบาทของ
ครูผู้สอน เป็นผู้จัดประสบการณ์การเรียนรู้ให้แก่ผู้เรียน ผู้สอนออกแบบการจัดการเรียนการสอน 
สร้างองค์ความรู้ ผู้เรียนศึกษาค้นคว้า รวบรวมข้อมูล เปลี่ยนประสบการณ์ระหว่างกัน และสามารถ
ประยุกต์ใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

“...รูปแบบวิธีการสอนเป็นการให้ผู้เรียนเป็นผู้ได้สร้างความรู้ด้วยตนเอง เป็นกิจกรรม
ทางกาย พ่ึงตนเอง และมีปฏิสัมพันธ์กับบุคคลอ่ืน สิ่งแวดล้อมรวบตัวต้องอาศัยทั้งทักษะ ท าความ
เข้าใจ คิดวิเคราะห์และกระบวนการ สร้างความพร้อมเป็นเครื่องมือให้ผู้เรียนมีความพร้อมในการรับรู้ 
และเรียนรู้อย่างตื่นตัว ผู้เรียนได้มีความเลื่อนไหวทางกายได้อย่างเหมาะสม เกิดการเรียนรู้ที่ดี มี
โอกาส   น าความรู้มาประยุกต์ใช้ ในสถานการณ์ท่ีหลากหลาย ได้อย่างมีประสิทธิภาพ การพัฒนาต้อง
เริ่มจากการทบทวนความรู้เดิม และการแสวงหาความรู้ใหม่ ประสบการณ์ใหม่ๆ โดยใช้กระบวนการ
ต่างๆ ด้วยกระบวนการคิด กระบวนการอภิปรายผล และกระบวนการกลุ่ ม เช่น ผู้สอนอาจใช้การ
สนทนาซักถามให้ผู้เรียนเล่าประสบการณ์เดิม หรือให้ผู้เรียนแสดงโครงความรู้เดิม กิจกรรมการสอน 
เช่น แบบแผนการสอนเน้นผู้เรียนส าคัญ  ใบงานเสริมกระบวนการคิด กิจกรรมสนทนากลุ่ม ...” ๒๖  

“...ผู้สอนต้องเน้นที่ผู้เรียนเป็นส าคัญ ผู้เรียนมีบทบาทด้านการแสวงหาความรู้มีการ
ปฏิบัติ ช่วยให้ผู้เรียนได้มีโอกาสแสดงผลงานการสร้างความรู้ของตนให้ผู้อ่ืนรับรู้ เป็นการช่วยให้
ผู้เรียนได้ตอกย้ าหรือตรวจสอบความเข้าใจของตน และช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนใช้ความคิดสร้างสรรค์ 
แต่หากต้องมีการปฏิบัติตามข้อมูลที่ได้ ขั้นนี้จะเป็นขั้นปฏิบัติ และมีการแสดงผลงานที่ได้ปฏิบัติด้วย 
โดยพัฒนาส่งเสริมกิจกรรมต่าง ๆ เช่น การจัดนิทรรศการ การอภิปราย  การแสดงบทบาทสมมติ 
เรียงความ วาดภาพ ฯลฯ และอาจจัดให้มีการประเมินผลงานโดยมีเกณฑ์ที่เหมาะสมมีการตรวจสอบ
ความรู้ความเข้าใจของตน ร่วมทั้งขยายความรู้ความเข้าใจของตนแก่ผู้อ่ืน เพ่ือให้ได้รับประโยชน์
พร้อมๆกัน...” ๒๗ 

“...ผู้สอนควรมีรูปแบบในการประเมินโดยใช้ความมือร่วม หรือ น าเทคโนโลยี ด้าน
การเรียนการสอนมาช่วยการสอนที่ประกอบด้วยการให้ผู้ เรียนสร้างความรู้ด้วยตนเอง การมี
ปฏิสัมพันธ์ การมีบทบาท กระบวนการควบคู่กับผลงาน และการน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ ควรมี
นวัตกรรมที่เป็นระบบสามารถสรุปความรู้ทั้งหมด ทั้งความรู้เดิม และความรู้ใหม่ ให้เป็นระเบียบ จะ
ช่วยในการจดจ าได้ง่ายยิ่งขึ้น เช่น แบบฝึกทักษะ แบบวิเคราะห์ กิจกรรมการท างานเป็นกลุ่ม แบบ
สรุปความรู้การประเมินโดย QR Test Code จากการเรียนสอนและน าไปใช้ประยุกต์ใช้ต่อไป...” ๒๘ 

                                                           

๒๖สัมภาษณ์ พระศรีปริยัติธาดา, ๑๒ กันยายน ๒๕๖๑. 
๒๗สมัภาษณ์ พระครูปริยัติรัตนวิชัย, ๑๐ กันยายน ๒๕๖๑. 
๒๘สัมภาษณ์ พระมหาวิเชียร วชิรญาโณ, ๑๒ กันยายน ๒๕๖๑. 



๑๕๐ 

 
 

“...ครูมีการให้การปฏิบัติ ควรท าความเข้าใจกับข้อมูล ประสบการณ์ใหม่ๆ  เป็น
กิจกรรมการมีส่วนร่วมทางสังคม และสิ่งแวดล้อม จะช่วยให้ผู้เรียนได้โอกาสและแสดงผลงานการ
สร้างความรู้ของตนให้ผู้อ่ืนรับรู้ด้วยการปฏิบัติและการแสดงผลงาน ผู้สอนควรใช้กระบวนการต่าง ๆ 
ในการจัดกิจกรรม เช่น กระบวนการคิด กระบวนการกลุ่ม กระบวนการแสวงหาความรู้ กระบวนการ
แก้ปัญหา กระบวนการสร้างลักษณะนิสัย กระบวนการทักษะทางสังคม...” ๒๙  

“...กิจกรรมพัฒนาทักษะทางอารมณ์ บูรณาหลักธรรม เป็นหลักธรรมที่สามารถน ามา
ประยุกต์ใช้กับประสบการณ์ชีวิต ความรู้ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ฝึกฝนท าความเข้าใจ เพ่ือความช านาญ 
สามารถในการแก้ปัญหา และจัดการเรียนการสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพ เช่น รูปแบบการไหว้พระ 
สวดมนต์ ท าสมาธิ แผ่เมตตา ควบคู่กับการเรียนการสอน ...” ๓๐ 

การพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทรูปแบบวิธีสอนแบบ 4 MAT 
ผู้วิจัย สรุปว่า การสอนให้ฝึกประสบการณ์ คิดวิเคราะห์ การปฏิบัติและพัฒนาความคิด โดยมี
นวัตกรรม การแสดงบทบาทสมมติ กระบวนการคิด กระบวนการกลุ่ม เรียงความ วาดภาพ โดยมี
คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย แอฟพลิเคชั่น QR Test Code ใช้ในการวัดผลประเมินและจัดการเรียนการ
สอนได้อย่างมีประสิทธิภาพ เช่น รูปแบบการไหว้พระ สวดมนต์ ท าสมาธิ แผ่เมตตา ควบคู่กับการ
เรียนการสอน  

๗. การพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทรูปแบบวิธีสอน       
แบบกิจกรรม 

ผู้วิจัย ได้น าประเด็นจากการแจกแบบสอบถามความต้องการจ าเป็นในการแจก
แบบสอบถามความต้องการจ าเป็นที่ได้คะแนนมากที่สุด ๓ อันดับ ได้แก่ (จากการแจกแบบสอบถาม
ความต้องการจ าเป็นที่ได้คะแนนมากที่สุด ๓ อันดับ ได้แก่ ๑) ครูมีรูปแบบกระบวนการปฏิบัติเล่า
นิทาน ร้องเพลง เกมจ าลอง เพ่ือความสนใจ มีข้อคิด เพลิดเพลิน ๒) ครูมีรูปแบบการสอนสิ่งที่เรียน
มาทั้งหมด มีการอภิปราย การรายงาน เพ่ือฝึกทบทวนแนวคิดบทเรียนส าหรับผู้เรียน และ ๓) ครูมี
รูปแบบการสอนใช้โสตทัศนูปกรณ์ การจัดปูายนิเทศกิจกรรมสัมพันธ์ส าหรับผู้เรียน ฝึกผู้เรียนสรุป
บทเรียน มาเป็นประเด็นในการสัมภาษณ์ รวมถึงข้อเสนอแนะอ่ืนๆ จากผู้ทรงคุณวุฒิ 

ผลการสัมภาษณ์แนวทางความต้องการจ าเป็นการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียน
การสอนประเภทรูปแบบวิธีสอน แบบกิจกรรม พบว่า ครูผู้สอนต้องมีความรู้ความเข้าใจในกิจกรรม 
จึงสามารถจึงจะสามารถจัดกิจกรรมการเรียนการสอนได้อย่างเหมาะสมและมีประสิทธิภาพซึ่งจะ
ก่อให้เกิดประโยชน์สูงสุดกับผู้เรียนได้อย่างแท้จริง ในเรื่องของกิจกรรมการเรียนการสอน เพ่ือเปิด
โอกาสให้ผู้เรียนได้มีประสบการณ์ตรง ได้เรียนรู้วิธีการแก้ปัญหา มีความคิดสร้างสรรค์ รับผิดชอบ 
ความสนุกสนานอย่างมีความรู้ มีเจตคติท่ีดี ท างานเป็นกลุ่มทีม ไดท้ ากิจกรรมต่างๆ ด้วยตนเอง 

“...ผู้สอนมุ่งสร้างการเรียนการสอนกิจกรรมแบบปฏิบัติ เป็นกิจกรรมหลักของการ
เรียนการสอนเพ่ือให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ที่ก าหนดไว้ กิจกรรมในขั้นนี้จัดได้หลาย

                                                           

๒๙สัมภาษณ์ ดร.บุญถึง ประเมินมงคลกุล, ๘ กันยายน ๒๕๖๑. 
๓๐สัมภาษณ์ พระครูสิริปริยัตยาภิรมณ์, ดร. ๑๓ กันยายน ๒๕๖๑. 



๑๕๑ 

 
 

รูปแบบ เช่น กิจกรรมการอ่าน กิจกรรมการอภิปราย กิจกรรมการบรรยาย กิจกรรมการสังเกตและ
การจดบันทึก กิจกรรมการค้นคว้าในห้องสมุด กิจกรรมการทดลอง กิจกรรมการแสดงแบบต่างๆ และ
กิจกรรมการค้นคว้ารายงาน น าเทคโนโลยีอัลติมีเดียในการเรียนการสอนด าเนินการกิจกรรม เช่น สื่อ 
power point หรือ kahoot จัดกิจกรรมเสริมทักษะในแต่ละด้านให้มีประสิทธิภาพ...” ๓๑ 

“...ส่งเสริมให้ครูผู้สอนในการจัดการเรียนการสอนแบบกิจกรรมที่มีส่วนร่วมที่เน้นให้
ผู้เรียนฝึกฝนและปฏิบัติงานที่มีคุณค่าต่อการด าเนินชีวิตประจ าวันของผู้เรียน  มุ่งให้นักเรียนได้
ปฏิบัติงานตามความสามารถ ความถนัด และความสนใจของแต่ละคน และของผู้อ่ืนเน้นการใช้
กระบวนการแก้ปัญหาจากสถานการณ์ที่ซับซ้อน สร้างแรงจูงใจให้ผู้เรียนกล้าที่จะปฏิบัติงานตาม
ภารกิจที่ได้รับมอบหมาย เช่น กิจกรรมส่งเสริมทักษะ กิจกรรมรู้จักท างานเป็นทีม กิจกรรมเสริมสร้าง
ความสามัคคี... ๓๒ 

“...กิจกรรมในโรงเรียนทั้งโดยครูและนักเรียน เช่น การสอนให้นักเรียนค้นคว้าผ่าน 
Internet YouTube ในการอภิปราย การบรรยาย การอบรม การสาธิต การปฏิบัติงาน การจัด
นิทรรศการ และการศึกษานอกสถานที่ ถือว่าเป็นการเรียนรู้แบบน าตนเอง การเรียนรู้ลักษณะนี้
กระบวนการเรียนรู้เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้วางแผนการเรียนรู้ด้วยตนเองแบบครบวงจร เช่น วางแผน 
ในการด าเนินการกิจกรรมอย่างเป็นระบบ โดยวิเคราะห์ความต้องการในการเรียนรู้ของตนเอง 
ตั้งเปูาหมายในการเรียนการสอนแบบกิจกรรม โดยการประเมินผลผ่านมัลติมีเดียระบบเทคโนโลยีการ
สอน...” ๓๓ 

“...ส่งเสริมให้ผู้สอนจัดกิจการการเรียนรู้การเรียนรู้เพ่ือปฏิบัติได้จริง  และกิจกรรม 
ที่มีส่วนทางสังคมผ่านหลายๆช่องทางประกอบด้วยทาง Internet, YouTube Line เป็นต้น เพ่ือ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้  การอยู่สังคมเดียวร่วมกัน และการเรียนรู้ที่จะอยู่ร่วมกับผู้ อ่ืน มุ่งพัฒนา
ความสามารถและความช านาญรวมทั้งสมรรถนะทางด้านวิชาชีพ สามารถปฏิบัติงานเป็นหมู่คณะปรับ
ประยุกต์องคค์วามรู้ไปสู่การปฏิบัติงานและอาชีพได้อย่างเหมาะสม กระบวนการเรียนการสอนบูรณา
การระหว่างความรู้ภาคทฤษฎีและการฝึกปฏิบัติงานที่เน้นประสบการณ์ต่างๆ ทางสังคม เช่น กิจกรรม
การเรียนการสอนขั้นน า เป็นกิจกรรมการเรียนการสอน ที่จะเร้าให้ผู้เรียนมีความสนใจในบทเรียน 
และอยากจะเรียนเนื้อหาต่อไปกิจกรรมในขั้นนี้ จัดได้หลายรูปแบบ เช่น กิจกรรมการสนทนา 
กิจกรรมการใช้ค าถาม กิจกรรมทางปัญญา กิจกรรมสาธิต กิจกรรมการเล่านิทาน กิจกรรมเกมจ าลอง
สถานการณ์ กิจกรรมอบรมคุณธรรม...” ๓๔ 

“...ครูผู้สอนควรฝึกให้ผู้เรียนมีการวางแผน การจัดท าเป็นขั้นตอน ในการจัดกิจกรรม
แสวงหาความรู้ใหม่ กิจกรรมที่มุ่งให้ผู้เรียนสรุปสิ่งที่ได้เรียนมาทั้งหมด อาจจัดกิจกรรมได้หลาย
รูปแบบ เช่น การสรุป การอภิปราย การท ารายงานกลุ่มการเขียนเรียงความ เพ่ือสรุปแนวคิดที่ได้

                                                           

๓๑สัมภาษณ์ ดร.บุญถึง ประเมินมงคลกุล, ๘ กันยายน ๒๕๖๑. 
๓๒สัมภาษณ์, พระครูสิริปริยัตยาภิรมณ์, ดร. ๑๓ กันยายน ๒๕๖๑. 
๓๓สัมภาษณ์ พระศรีปริยัติธาดา, ๑๒ กันยายน ๒๕๖๑. 
๓๔สัมภาษณ์ พระมหาวิเชียร วชิรญาโณ, ๑๒ กันยายน ๒๕๖๑. 



๑๕๒ 

 
 

เรียนไป การใช้โสตทัศนูปกรณ์ คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย สังคมออนไลน์ เช่น Internet หรือการลงมือ
ปฏิบัติจริงด าเนินกิจกรรมเป็นทีม สร้างความสามัคคี ด้วยกระบวนการปฏิบัติ  เพ่ือสรุปสาระส าคัญ 
การสนทนาซักถามระหว่างผู้สอนกับผู้เรียนการใช้ค าถามการใช้เกมการมอบหมายงานให้ไปปฏิบัติการ
จัดแสดง การจัดนิทรรศการ การจัดปูายนิเทศ การศึกษานอกสถานที่  การจัดกิจกรรม การเรียนการ
สอน ผู้สอนสามารถเลือกใช้กิจกรรมให้สัมพันธ์ กับกิจกรรมใดก็ได้ตามความเหมาะสม เพียงแต่ให้
เหมาะสมกับเนื้อหาและให้บรรลุวัตถุประสงค์และมีการประเมินกิจกรรมที่เหมาะสม….” ๓๕ 

การพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทรูปแบบวิธีสอนแบบกิจกรรม ผู้วิจัย 
สรุปว่า รูปแบบการสอนแบบการกิจกรรม ให้มีความคิดสร้างสรรค์ ท างานเป็นกลุ่ม คิดเป็น ท าเป็น 
แก้ปัญหาเป็น ในการเรียนการสอนมีกิจกรรมหลากหลายและสามารถประยุกต์ใช้กับคอมพิวเตอร์
มัลติมีเดีย และ แบบฝึกทักษะ kahoot ในการจัดกิจกรรมแล้วการประเมินกิจกรรมให้มีประสิทธิภาพ
ยิ่งขึ้น 

จากการสัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลส าคัญ ได้แก่ ๑) ผู้ที่มีผลงานเกี่ยวกับนวัตกรรมการจัดการ
เรียนการสอนที่หลากหลาย  ๒) ผู้ที่ได้รับรางวัลนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน ๓)โรงเรียนที่รับ
ประเมินคุณภาพการศึกษา (สมศ.) ผ่านอยู่ในระดับดีมาก ๔) ผู้บริหารโรงเรียนพระปริยัติธรรม     
แผนกสามัญศึกษา จ านวน ๕ รูป/คน ผู้วิจัย ได้น ามาสรุป โดยน าประเด็นการพัฒนานวัตกรรม
การศึกษา ด้านการเรียนการสอน จากการแจกแบบสอบถามความต้องการจ าเป็นในการแจก
แบบสอบถามความต้องการจ าเป็นที่ได้คะแนนมากที่สุด ๓ อันดับ ในแต่ละด้าน ผู้วิจัย จึงน ามาเป็น
ประเด็นในการสัมภาษณ์ รวมถึงข้อเสนอแนะอ่ืนๆ จากผู้ทรงคุณวุฒิ ได้ดังตาราง ๔.๙ ต่อไปนี้ 

 

                                                           

๓๕สัมภาษณ์ พระครูปริยัติรัตนวิชัย, ๑๐ กันยายน ๒๕๖๑. 



๑๕๓ 

 
 

ตารางท่ี ๔.๙ สรุปการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา 

ค าถาม 
ผลการสัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน ๕ รูป/คน 

ผู้วิจัย สรุป 
รูปที่ ๑ รูปที่ ๒ คนที่ ๓ รูปที่ ๔ รูปที่ ๕ 

๑) ท่านคิดว่า สภาพ
ปัจจุบันนวัตกรรมการ
จัดการเรียนการสอน 
 

ครูผู้สอนบางส่วน
สอนตามสภาพเพราะ
ผู้สอนไมไ่ด้จบตรง
วิชาทีส่อน และมี
ภาระหน้าที่จ านวน
มาก จึงมีเวลาสอนไม่
เต็มที่ ขาดการพัฒนา
ด้านการสอน 
โดยเฉพาะไม่มีความ
ถนัดในการใช้สื่อ
นวัตกรรม ไม่เห็น
ความส าคัญของการ
สร้างใหผู้้เรียน  

ขาดรูปแบบ วิธีการ
สอน เทคนิคที่ชัดเจน 
ท าให้ผู้เรียนไม่อยาก
เรียนขาดทักษะใน
การพัฒนาการสอนที่
จะจุดประเดน็ให้
ผู้เรียนคิด 
แลกเปลี่ยนเสวนากับ
ผู้เรียน จึงคิด
ประยุกต์อะไรไดน้้อย 

ภาระงานของครู
มากมายเหลือเกิน
มากจนไม่มีเวลา
พัฒนาตนเองด้านการ
สอนทั้งๆ ที่เปน็หัวใจ
ของการท าอาชีพครู 
ไม่มีเวลาผลิตสื่อ 
พัฒนานวัตกรรมการ
จัดการเรียนการสอน 

สภาพพัฒนา
นวัตกรรมการศึกษา
ผู้สอนต้องเอาเวลาไป
ท างานอื่นๆ นอกจาก
งานสอน ๑) ครูต้อง
ท าเอกสาร รองรับ
ประเมิน ๒) ครูต้อง
ท าเอกสาร ปรับการ
สอน ๓)  ผู้สอนต้อง
เอาเวลาไปเรียน
เพิ่มเติม หรือไปอบรม 
 

 สภาพปัจจุบนั ๑) 
สภาพด้านดา้นวสัดุ 
อุปกรณ์ และ
งบประมาณ  
๒) สภาพดา้น
สภาพแวดล้อม และ
สถานที่การใช้
นวัตกรรม 
๓) สภาพดา้น ผู้เรียน
มีความแตกต่างกัน
แตกแยก  
๔) สภาพดา้นการ
วัดผลและประเมินผล  

จากการสัมภาษณ์
สภาพปัจจุบนัด้าน
นวัตกรรมด้านการ
เรียนการสอน ผู้วิจัย 
สรุปว่า  
๑) ผู้สอน สอนแบบ
ท่องจ า ขาด
ประสบการณ์การ
สอนเก่ียวกับ
นวัตกรรม 
๒) ด้านวสัดุ อุปกรณ์ 
และงบประมาณ
จัดท าสื่อการสอนมี
จ ากัด 
๓) ด้านสภาพ 
แวดล้อมไม่อ านวย
ต่อการเรียนการสอน
นวัตกรรมบางชนิด 
๔) ด้านวิธีการสอน
แบบเดิมไม่เปลี่ยน 



๑๕๔ 

 
 

ค าถาม 
ผลการสัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน ๕ รูป/คน 

ผู้วิจัย สรุป 
รูปที่ ๑ รูปที่ ๒ คนที่ ๓ รูปที่ ๔ รูปที่ ๕ 

๕) ด้านผู้เรยีนมี
ความแตกต่างกัน 
๖) ด้านการวัดผล
และประเมินผลยัง
ขาดนวัตกรรม ครูมี
การพัฒนาแต่ไม่การ
พัฒนาต่อเนื่อง 

๒) ท่านคิดว่า การ
พัฒนานวัตกรรมการ
จัดการเรียนการสอน
ประเภทสื่อสิ่งประดษิฐ์ 
ด้านสื่อชุดการฝึก
ทักษะ 
(ประเด็นจากการแจก
แบบสอบถามความ
ต้องการจ าเป็นในการ
พัฒนานวัตกรรมการ
จัดการเรียนการสอน
ประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์ 
ด้านสื่อชุดการฝึกทักษะ 
ที่ได้คะแนนมากทีสุ่ด ๓ 
อันดับ ได้แก่ ๑) ครูมี

๑) ผู้สอนควรมีการ
สร้างแบบฝึกเสริม
ทักษะ เป็นแบบฝึกที่
น าไปใช้กับนักเรียนที่
มีความสามารถเป็น
เลิศมีความคิด 

 ๑) ส่งเสริมครูให้
สร้างชุดทักษะที่มี
หลากหลาย เช่น 
แบบฝึกเสริมทักษะ 

๑) แบบฝึกเสริม
ทักษะโดยมโีปรแกรม 
Kahoot เพิ่มเติม
ความรู้ ช่วยสอนท า
ความเข้าใจ ด้าน
ส่งเสริมทักษะ 

 ๑) ชุดการฝึกทักษะ
จ าเป็นต้องเนน้หลัก
ไตรสิกขา เพื่อ
ประยุกต์ใช้ในชีวิต
จริง 

จากการสัมภาษณช์ุด
สื่อการฝึกทักษะ 
ผู้วิจัย สรุปวา่ การฝึก
ทักษะเป็นการ
ทบทวนความรู้ แก้ไข
ปัญหา เพื่อเป็น
ประสบการณ์ในการ
ด าเนินชีวิต การ
พัฒนานวัตกรรมการ
จัดการเรียนการสอน 
ด้านการฝึกทักษะ 
ควรพัฒนา แบบฝึก
เสริมทักษะ แบบฝึก
ทักษะและแบบฝึก
ซ่อมทักษะ ในการนี้

 ๒) ส่งเสริมให้มีสร้าง
แบบฝึกซ่อมทักษะ 
แบบฝึกซ่อมทักษะ
เหมาะส าหรับผู้เรียน
ที่ความบกพร่อง
สติปัญญาระดับต่ า ที่
การพัฒนาชา้กว่า
ปกติ  

 ๒) ส่งเสริมให้สร้าง
แบบฝึกทักษะ 
สามารถเข้าใจเนื้อหา
ได้ นักเรียนกลุ่มนี้
ส่วนใหญ่แล้วจะเปน็
กลุ่มใหญ่ เป็นกลุ่ม
ปกต ิ

๒) เสริมสร้างแบบฝึก
ที่เป็นกิจกรรมที่
ผู้เรียนท าเพื่อทบทวน
ความรู้ ฝึกการแก้ไข
ปัญหาต่างๆ 

 

ส่งเสริมให้ผู้สอนน า ๓) ควรมีพัฒนา  ๓) การตัดสินใจ  ๓) มีรูปความคิด ๓) ชุดการฝึกทักษะ



๑๕๕ 

 
 

ค าถาม 
ผลการสัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน ๕ รูป/คน 

ผู้วิจัย สรุป 
รูปที่ ๑ รูปที่ ๒ คนที่ ๓ รูปที่ ๔ รูปที่ ๕ 

การผลิตชุดส่งเสริม
ทักษะการด าเนนิชีวติ
เพื่อฝึกทักษะด าเนิน
ชีวิตส าหรับผู้เรียน    ๒) 
ครูมีการผลิตชุดทบทวน
การแก้ปัญหาเพื่อฝึก
การแก้ไขปัญหาส าหรับ
ผู้เรียน และ   ๓) ครูมี
การผลิตชุดส่งเสริมการ
ตัดสินใจ เพื่อฝึกความ
กล้าตัดสนิใจแบบง่ายๆ
สั้นๆ  

เทคโนโลยี เช่น 
โปรแกรมบทเรียน
ส าเร็จรูป สร้างความ
เข้าใจมากยิ่งขึ้น 

รูปแบบฝึกทักษะ  
ส าหรับผู้เรียนที่มี
สามารถตัดสนิใจ ใน
การแก้ปัญหา 

ประกอบด้วย แบบ
ฝึกทักษะ และแบบ
ฝึกเสริมทักษะเหมาะ
ส าหรับคนปกติ 

วิเคราะห์ คิดอย่างมี
วิจารญาณ คิด
สร้างสรรค์ในการติด
สินใจ 

จ าเป็นต้องเนน้แบบ
ฝึกเสริมทักษะ ในการ
แก้ปัญหาต่างๆ 

ส่งเสริมให้ผู้สอนน า
คอมพิวเตอร์ 
โปรแกรมบทเรียน
ส าเร็จรูป และ 
Kahoot ประยุกต์ใน
สื่อชุดฝึกทักษะ 

๓) ท่านคิดว่า การ
พัฒนานวัตกรรมการ
จัดการเรียนการสอน
ประเภทสื่อสิ่งประดษิฐ์ 
ด้านสื่อชุดนิทาน  
(ประเด็นจากการแจก
แบบสอบถามความ
ต้องการจ าเป็นในการ
แจกแบบสอบถามความ
ต้องการจ าเป็นทีไ่ด้

๑) ผู้สร้างต้องค านึง
รูปแบบนิทาน
ส าเร็จรูป เร่ืองเล่าสั้น 
เข้าใจง่าย ส่งเสริม
ผู้สอนได้ใช้แอฟพลิ
เคชั่นช่วยสอน เช่น 
โปรแกรมบทเรียน
ส าเร็จรูปและแอฟพลิ
เคชั่น QR Test 
Code 

๑) ควรมีรูปแบบ 
ภาษา รูปภาพ ตัว
ละคร มุขตลก ควรมี
โครงสร้าง การ
ประเมินผล 

๑) ควรส่งเสริมการ
สร้างนทิานเป็น
เร่ืองราวและมี
ขั้นตอนให้มีการสร้าง
จากวัสดุอุปกรณ์ที่หา
ได้ง่าย เลา่ให้ผู้เรียน
ถาม-ตอบ และมีสว่น
ร่วมในการเล่านิทาน 

๑) ควรมีแบบ
ก าหนดการ
ประเมินผล ผู้เรียนได้
อ่าน ได้ฟงั แล้ว
ความรู้ ความเข้าใจมี
พฤติกรรมและน า
เทคโนโลยปีัจจบุัน 
เช่น QR Test Code 
ในการประเมินผล 

๑) ผู้สอนได้ใช้แอฟ
พลิเคชั่นชว่ยสอน 
เช่น โปรแกรม
บทเรียนส าเร็จรูป
และแอฟพลิเคชั่น 
QR Test Code และ
น าหลักคุณธรรม
แทรก ควรมีการ
พัฒนาให้มี
ประสิทธิภาพยิ่งขึ้นไป 

จากการสัมภาษณ์
ด้านสื่อชุดนิทาน 
ผู้วิจัย สรุปวา่ เปน็
การเล่าสืบทอดกันมา 
การพัฒนานวัตกรรม
การจัดการเรียนการ
สอนนิทาน ควรมีเน้น
วัสดุเรียบง่าย เน้น
ภาษา รูปภาพ ตัว
ละคร ที่สร้างสรรค์



๑๕๖ 

 
 

ค าถาม 
ผลการสัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน ๕ รูป/คน 

ผู้วิจัย สรุป 
รูปที่ ๑ รูปที่ ๒ คนที่ ๓ รูปที่ ๔ รูปที่ ๕ 

คะแนนมากที่สุด ๓ 
อันดับ ได้แก ่๑) ครูมี
การออกแบบเร่ืองเล่า
นิทานเทพนิยาย
ปรัมปรา เพื่อความ
สนุกสนานมีข้อคิด
ส าหรับผู้ถ่ายทอดเรียน 
๒) ครูมีการออกแบบ
เร่ืองเล่าชาดกถ่ายทอด
ผู้เรียน เพื่อปลูกฝัง
คุณธรรม จริยธรรมและ
ค่านิยมที่ดงีามส าหรับผู้
ถ่ายทอดเรียน และ ๓) 
ครูมีการออกแบบเร่ือง
เล่าพื้นบ้าน เพื่อพัฒนา
อารมณ์ ความรู้สึกและ
การแสดงออกที่
เหมาะสม ส าหรับผู้
ถ่ายทอดเรียน  

๒) ลักษณะการสรา้ง
เป็นสื่อภาษา ภาพ 
สีสันแตกตา่งกัน
ออกไป มีภาษา มี
ภาพประกอบตาม
ความเหมาะสมอย่าง
สร้างสรรค์ 

๒) ควรส่งเสริมให้มี
การสร้างจากวสัดุ
อุปกรณ์ที่หาง่าย 
คุ้มค่า หรือ ผู้เรียนมี
ส่วนร่วมเป็นตัวละคร
มีจุดมุ่งหมายสร้าง
ชัดเจน 

๒) ควรมีโครงสร้าง 
การประเมินผล การ
ผลิตสื่อประเภท
นิทานควรปลูกฝงั
คุณธรรม 

๒) การสร้างสื่อนทิาน 
ควรมีการประเมินผล 
ผู้เรียนได้อ่าน ได้ฟงั 
แล้วความรู ้
ควรสอดแทรก 
คุณธรรม จริยธรรม 

๒)ควรน าหลักแนวคิด 
คุณธรรม จริยธรรม
แทรกในเนื้อหาสาระ
ของนิทานทุก
ประเภท 

และน าบทเรียน
นิทานส าเร็จรูป และ 
แอตพลิเคชั่น QR 
Test Code  การ
ประเมิน สอดคล้อง
สภาพสังคมและมีคติ
ธรรมในการเรียน
และด าเนนิชีวติ ๓) ควรมีการใช้ภาษา 

มีการขยาย
ภาพประกอบตาม
ความเหมาะสมอย่าง
สร้างสรรค ์

๓) พัฒนา ท าเป็น
เร่ืองแบบมีขั้นตอน
เล่าให้ผู้เรียนถาม-
ตอบ และมีส่วนร่วม
ในการเล่านิทาน 

๓) ครูควรสร้าง
รูปแบบ ภาษา 
รูปภาพ ตัวละคร มุข
ตลกประกอบสื่อ
นิทาน 

๓) ผู้เรียนมีส่วนร่วม
เห็นถึงการปฏิบัติตน
แล้วน าไปประยุกต์
แนวทางปฏิบัตติาม
ตัวละคร 

๓) ควรมีแนวทางผูก
เร่ืองหรือแต่งนิทานที่
มีเร่ืองราวสอดคล้อง
กับสภาพสงัคมเพื่อ
เป็นคติเตือนใจผู้อ่าน
เป็นเยาวชน 

๔) ท่านคิดว่า การ
พัฒนานวัตกรรมการ
จัดการเรียนการสอน

๑) ส่งเสริมให้มีการ
เล่นเพื่อการเรียนการ
สอน แบบการแยะ

๑) ควรใช้เทคโนโลยี 
ปัจจุบนัประยุกตส์อน
และออกแบบเกมการ

๑) ควรออกแบบเกม
ควรค านึงถึงความมุง่
หมายของเกม เปิด

๑) พัฒนาความคิด
ริเริ่มสร้างสรรค์ 
ส่งเสริมใหจ้ัดกิจกรรม

๑) น าหลักธรรมอิทธิ
บาท ๔ คุณเครื่อง
ของความส าเร็จ 

จากการสัมภาษณ ์
ด้านสื่อชุดเกม 
สรุปว่า การละเล่นที่



๑๕๗ 

 
 

ค าถาม 
ผลการสัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน ๕ รูป/คน 

ผู้วิจัย สรุป 
รูปที่ ๑ รูปที่ ๒ คนที่ ๓ รูปที่ ๔ รูปที่ ๕ 

ประเภทสื่อสิ่งประดษิฐ์ 
ด้านสื่อชุดเกม 
ประเด็นจากการแจก
แบบสอบถามความ
ต้องการจ าเป็นในการ
แจกแบบสอบถามความ
ต้องการจ าเป็นทีไ่ด้
คะแนนมากที่สุด ๓ 
อันดับ ได้แก ่
๑) ครูมีการออกแบบ
การละเล่นเรียงล าดับ
เหตุการณ์ เรียงขนาดสิ่ง
ต่างๆ เพื่อฝึกการ
จ าแนก แยกแยะ 
ส าหรับถ่ายทอดผู้เรียน 
๒) ครูมีการออกแบบ
การละเล่นจัดหมวดหมู่ 
เพื่อฝึกพัฒนาการทาง
สมอง ร่างกาย จิตใจ 
อารมณ์ ส าหรับ
ถ่ายทอดผู้เรียน และ ๓) 
ครูมีการออกแบบ

แยก ฝึกให้ผู้เรียนมี
การสังเกต
รายละเอียด 
สอดแทรกคุณธรรม 
จริยธรรม 

จับคู่ เกมการต่อภาพ 
ให้เหมาะกับสภาพชัน้
เรียน เช่น โปรแกรม
บทเรียนส าเร็จรูป
และแอฟพลิเคชั่น 
QR Test Code   

โอกาสในผู้เรียนทุก
คนได้เล่นอยา่งเสมอ
ภาค โดยเฉพาะเกม
การจัดหมวดหมู ่

เป็นทีมสร้างให้เกิด
คุณธรรม รู้แพ้ รู้ชนะ
ให้อภัย สร้างความ
สามัคคี มี คุณธรรม
จริยธรรม 

ประยุกต์เข้ากับการ
เล่นเกมการ
เรียงล าดับเหตุการณ์ 
เรียงขนาดสิ่งตา่งๆ 

ได้ความรู้ การพัฒนา 
ควรส่งเสริม การเล่น
แบบแยกแยะมีการ
จับคู่ การจัดเป็น
หมวดหมู่ เกม
เรียงล าดับเหตุการณ์ 
เน้นความสามัคคีและ 
พัฒนาให้น า 
คอมพิวเตอร์ หรือ
โทรศัพท์สมาร์ทโฟน 
ใช้ในการสอนผา่น
ออนไลน์ เชน่ แอฟ 
kahoot , Google 
from, QR Code มี
หลักธรรม ประยุกต์
เข้ากับการเล่น 

๒) เกมการจับคู่ การ
จับคู่ภาพเหมือน 
ภาพที่มีเสียงสระ
เหมือนกัน หรือ เกม
จับคู่แบบอนุกรม เกม
การบวก 

 ๒) ส่งเสริมพัฒนาครู
สร้างเกมเรียงล าดับ
ตามขนาด เกม
เรียงล าดับเหตุการณ์
ต่อเนื่อง เพิ่มการฝึก
ทักษะและฝึกสมาธ ิ

๒) ควรพัฒนาเลน่ที่
เป็นกระบวนการ
ท างานทีม การ
ตัดสินใจ รู้แพ้ รู้ชนะ 
รู้อภัย เช่นเกมการจัด
หมู่ของวัสดุ,ภาพ 
และเกมการบวก 

๒) ควรมีการสร้าง
การเล่นการจัด
หมวดหมู่ มีการริเริ่ม
สร้างสรรค์ ท าให้เกิด
ความสนุกสนาน ร่า
เริง มีการเสริมสร้าง
หลักธรรม  

๒) น าหลักธรรมอิทธิ
บาท ๔ คุณเครื่อง
ของความส าเร็จ 
ประยุกต์เข้ากับการ
เล่นเกมการจัด
หมวดหมู่ สร้าง
ความส าเร็จ และ
ความสามัคค ี

๓) ครูควรมีการสร้าง
เกมเพื่อการเรียนการ
สอน แบบการจัด
หมวดหมู่ ฝึกสติ ดู
ความเหมือนหรือ
ต่างกัน สงัเกตเร่ือง สี 
รูปร่าง ขนาด 
ลวดลาย  

๓) ควรพัฒนาเกม
การเรียงล าดับ ให้มี
จุดมุ่งหมายที่ชดัเจน
เป็นเกมการศึกษาที่
ฝึกความสามารถใน
การจ าแนก แยกแยะ 

๓) ควรส่งเสริม
ความสามารถจดจ า
บทเรียนและพฒันา
ทักษะต่างๆ เช่นเกม
การบวก ฝึกทักษะ
การบวกแล้ว 

๓) ควรส่งเสริมเกม
ทางมัลติมิเดียปัจจบุัน 
เกมการต่อภาพ การ
เรียงล าดับ จัด
กิจกรรมให้เหมาะ
ผู้เรียน เช่น โปรแกรม
บทเรียนส าเร็จรูป
และแอฟพลิเคชั่น 

ผู้สอนน าคอมพิวเตอร์ 
หรือโทรศัพท์สมาร์ท
โฟน ใช้ในการสอน
ผ่านออนใลน์ เช่น 
แอฟที่ใช้ในการเรียน
สอน แอฟ kahoot , 
Google from, QR 
Code และควรน า



๑๕๘ 

 
 

ค าถาม 
ผลการสัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน ๕ รูป/คน 

ผู้วิจัย สรุป 
รูปที่ ๑ รูปที่ ๒ คนที่ ๓ รูปที่ ๔ รูปที่ ๕ 

การละเล่นต่อภาพ สี 
รูปร่าง ขนาด ถ่ายทอด
ผู้เรียน เพื่อส่งเสริมการ
เรียนรู้และฝึกการสังเกต  

QR Test Code หลักธรรม ประยุกต์
เข้ากับการเล่น 

๕) ท่านคิดว่า การ
พัฒนานวัตกรรมการ
จัดการเรียนการสอน
ประเภทรูปแบบวิธีสอน 
แบบ CiPPA MODEL 
ซิปปาโมเดล  
(ประเด็นจากการแจก
แบบสอบถามความ
ต้องการจ าเป็นในการ
แจกแบบสอบถามความ
ต้องการจ าเป็นทีไ่ด้
คะแนนมากที่สุด ๓ 
อันดับ ได้แก่ ๑) ครูมี
การออกแบบวิธีสอน
มุ่งเน้นการมีส่วนร่วมคิด
วิเคราะห์ เพื่อคิด
วิเคราะห์ สังเคราะห์
และสรุปเนื้อหาส าหรับ

๑) ควรส่งเสริมทักษะ 
ท าความเข้าใจ คิด
วิเคราะห์และ
กระบวนตา่ง
กระบวนการคิด 
กระบวนการอภิปราย
ผล และกระบวนการ
กลุ่ม  

๑) ผู้สอนต้องเนน้ที่
ผู้เรียนเป็นส าคัญ 
ผู้เรียนมีบทบาทดา้น
การแสวงหาความรู้ 
ส่งเสริมกิจกรรมต่าง 
ๆ เช่น การจัด
นิทรรศการ การ
อภิปราย  การแสดง
บทบาทสมมติ 
เรียงความ วาดภาพ 

๑) สร้างนวัตกรรมที่
เป็นระบบสามารถ
สรุปความรู้ทั้งหมด 
ทั้งความรู้เดิม และ
ความรู้ใหม่ ให้เป็น
ระเบียบ จะช่วยใน
การจดจ าไดง้่ายยิง่ขึ้น 
เช่น แบบฝึกทักษะ 
แบบวิเคราะห์ แบบ
สรุปความรู ้

๑) ส่งเสริมให้ผู้สอน
ควรท าความเข้าใจกับ
ข้อมูล ประสบการณ์
ใหม่ๆ  เป็นกิจกรรม
การมีส่วนร่วมทาง
สังคมการจัดกิจกรรม 
เช่น กระบวนการคิด
อย่างเป็นระบบ 

 นวัตกรรมการจัดการ
เรียนการสอน
ประเภทรูปแบบวิธี
สอน แบบซปิปา 
โมเดล สรุปวา่ เป็น
การสอนแบบสร้าง
ความรู้กับบุคคล
สิ่งแวดล้อมผา่น
กิจกรรม 
กระบวนการ และ
การน าความรูไ้ปใช้ 
กิจกรรมพัฒนา เช่น 
แบบแผนการสอน
เน้นผู้เรียนส าคัญ ใบ
งาน กิจกรรมสนทนา
กลุ่ม การจัด
นิทรรศการ การ
แสดงบทบาทสมมติ 

๒) การเรียนรู้ที่ 
สามารถประยุกต์ใช้ 
ในสถานการณ์ที่
หลากหลาย มี
ประสิทธิภาพ การ
พัฒนากิจกรรมเร่ิม
กระบวนการคิด การ
อภิปรายผล เชน่ 

๒) ส่งเสริมให้ผู้เรียน
ใช้ความคิดสร้างสรรค์ 
แต่หากต้องมีการ
ปฏิบัติตามข้อมูลที่ได้ 
ขั้นนี้จะเปน็ขั้นปฏิบัติ 
และมีการแสดงผล
งานทีไ่ดป้ฏิบัติด้วย 
โดยพัฒนาส่งเสริม

๒) ควรน า
คอมพิวเตอร์ 
โทรศัพท์สมาร์ทโฟน 
ออนไลน์ ค้นควา้หา
ข้อมูลเพิ่มเติมทาง 
Internet youtube 

๒) พัฒนา
กระบวนการกลุ่ม 
กระบวนการแสวงหา
ความรู้ กระบวนการ
แก้ปัญหา 
กระบวนการสรา้ง
ลักษณะนสิัย 
กระบวนการทักษะ

๒) กิจกรรมพัฒนา
ทักษะทางอารมณ์ 
บูรณาการหลักธรรม 
เป็นหลักธรรมที่
สามารถน ามา
ประยุกต์ใช้กับ
ประสบการณ์ชีวิต 
 



๑๕๙ 

 
 

ค าถาม 
ผลการสัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน ๕ รูป/คน 

ผู้วิจัย สรุป 
รูปที่ ๑ รูปที่ ๒ คนที่ ๓ รูปที่ ๔ รูปที่ ๕ 

ถ่ายทอดผู้เรียน ๒) ครูมี
การออกแบบวิธีสอน
มุ่งเน้นการมีแบบ
ปฏิสัมพันธส์ าหรับ
ผู้เรียน เพื่อแลกเปลี่ยน
แนวคิดและ
ประสบการณ์ และ ๓) 
ครูมีการออกแบบวิธี
สอนมุ่งเน้นกระบวนการ
เรียนรู้ส าหรับผู้เรียน 
เพื่อพัฒนากระบวนการ
เรียนรู้และผลงาน
ผู้เรียน 

แบบแผนการสอน
เน้นผู้เรียนส าคัญ ใบ
งาน กิจกรรมสนทนา
กลุ่ม 

กิจกรรมต่าง ๆ เช่น 
การจัดนิทรรศการ 

ทางสงัคม เรียงความ วาดภาพ  
น าหลักธรรม
ประยุกต์ใช้กับ
ประสบการณ์ชีวิต 
บูรณาการสอน 
รูปแบบการไหว้พระ 
สวดมนต์ ท าสมาธิ 
แผ่เมตตา ควบคู่กับ
การเรียนการสอน 
นอกจากนี้การพัฒนา
น า คอมพิวเตอร์
มัลติมีเดีย แอฟพลิ
เคชั่น QR Test 
Code ใช้ในการ
วัดผลประเมินต่อไป 

๓) สร้างกิจกรรมกลุ่ม
มีปฏิสัมพันธ์กบั
บุคคลอื่น สิ่งแวดล้อม
รวบตัวต้องอาศัยทั้ง
ทักษะ ท าความเข้าใจ 
คิดวิเคราะห์และ
กระบวนการ เชน่ 
กิจกรรมกลุ่มเน้น
กระบวนการคิด หรือ
ใบงานที่มอบหมาย 

๓) ผู้สอนควร
เสริมสร้างความรู้ของ
ตนให้ผู้อื่นรับรู้ เป็น
การช่วยให้ผู้เรียนได้
ตอกย้ าหรือตรวจสอบ
ความเข้าใจ กิจกรรม 
เช่น เรียงความ วาด
ภาพ 

๓) การมีปฏิสัมพันธ์ 
การมีบทบาท 
กระบวนการควบคู่
กับผลงาน และการ
น าความรูไ้ปใช้
ประโยชน์ ควรมีการ
กิจกรรมการท างาน
เป็นกลุ่ม 

๓) ผู้สอนควร
มอบหมายผู้เรียน
ท างานเปน็ทีมและน า
เทคโนโลยีการศึกษา
มาประยุกต์และน า 
QR Test Code ใน
การสร้างแบบ
ประเมินการเรียนการ
สอน 

๓) หลักธรรมที่
สามารถน ามา
ประยุกต์ใช้กับ
ประสบการณ์ชีวิต 
เพื่อความช านาญ 
สามารถในการ
ประยุกต์ใช้  
แก้ปัญหา และจัดการ
เรียนการสอนได้อย่าง
มีประสิทธิภาพ เช่น 
รูปแบบการไหว้พระ 
สวดมนต์ ท าสมาธิ 
แผ่เมตตา ควบคู่กับ
การเรียนการสอน 

๖) ท่านคิดว่า การ
พัฒนานวัตกรรมการ
จัดการเรียนการสอน
ประเภทรูปแบบวิธีสอน 

๑) ผู้สอนควรสร้าง
ความรูใ้ห้ผู้เรียน
เรียนรูด้้วยตนเอง 
เป็นกิจกรรมทางกาย 

๑) ผู้สอนต้องเนน้ที่
ผู้เรียนเป็นส าคัญ 
ผู้เรียนมีบทบาทดา้น
การแสวงหาความรู้ มี

๑) ส่งเสริมใหม้ี
ปฏิสัมพันธ์ การมี
บทบาท กระบวนการ
ควบคู่กับผลงาน และ

 ๑) ควรส่งเสริม
กิจกรรมพัฒนาทักษะ
ทางอารมณ์ บูรณา
หลักธรรม เป็น

นวัตกรรมการจัดการ
เรียนการสอน
ประเภทรูปแบบวิธี
สอน แบบ 4 MAT 



๑๖๐ 

 
 

ค าถาม 
ผลการสัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน ๕ รูป/คน 

ผู้วิจัย สรุป 
รูปที่ ๑ รูปที่ ๒ คนที่ ๓ รูปที่ ๔ รูปที่ ๕ 

แบบ 4 MAT 
ประเด็นจากการแจก
แบบสอบถามความ
ต้องการจ าเป็นในการ
แจกแบบสอบถามความ
ต้องการจ าเป็นทีไ่ด้
คะแนนมากที่สุด ๓ 
อันดับ ได้แก ่๑) ครูมี
รูปแบบการสอน
ค านึงถึงประสบการณ์ 
เพื่อฝึกสร้าง
ประสบการณ์ตรง
ส าหรับผู้เรียน ๒) ครูมี
รูปแบบการสอนถึง
ความแตกต่างบุคคล
วิเคราะห์ เพื่อฝึกทักษะ
ทางความคิดวิเคราะห์ 
ส าหรับผู้เรียน และ ๓) 
ครูมีรูปแบบการสอน
ค านึงถึงแนวคิดใหม่ 
เพื่อฝึกปฏิบัติและ
พัฒนาแนวคิดออกมา

พึ่งตนเอง และมี
ปฏิสัมพันธ์กบับุคคล
อื่น สิ่งแวดล้อมรวบ
ตัวต้องอาศัยทั้งทักษะ 
ท าความเข้าใจ คิด
วิเคราะหแ์ละ
กระบวนการการ
พัฒนาต้องเร่ิมจาก
การทบทวนความรู้
เดิม และการแสวงหา
ความรู้ใหม่ 
ประสบการณ์ใหม่ๆ 

การปฏิบัต ิ การน าความรูไ้ปใช้
ประโยชน์ กิจกรรม
การสอน  เช่น แบบ
ฝึกทักษะ 

หลักธรรมที่สามารถ
น ามาประยุกต์ใช้กบั
ประสบการณ์ชีวิต 

 สรุปว่า การสอนให้
ฝึกประสบการณ์ คิด
วิเคราะห์ การปฏิบัติ
และพัฒนาความคิด 
โดยมีนวัตกรรม การ
แสดงบทบาทสมมติ 
กระบวนการคิด 
กระบวนการกลุ่ม 
เรียงความ วาดภาพ 
โดยมีคอมพิวเตอร์
มัลติมีเดีย แอฟพลิ
เคชั่น QR Test 
Code ใช้ในการ
วัดผลประเมินและ
จัดการเรียนการสอน
ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ เช่น 
รูปแบบการไหว้พระ 
สวดมนต์ ท าสมาธิ 
แผ่เมตตา ควบคู่กับ
การเรียนการสอน  

๒) ส่งเสริมให้ผู้เรียนๆ
เรียนรูก้ระบวนการ
กลุ่ม เช่น ผู้สอนอาจ
ใช้การสนทนาซักถาม
ให้ผู้เรียนเล่า
ประสบการณ์เดิม 
หรือให้ผู้เรียนแสดง
โครงความรู้เดิม 

๒) ผู้สอนจัดให้มีการ
ประเมินผลงานโดยมี
เกณฑ์ที่เหมาะสมมี
การตรวจสอบความรู้
ความเข้าใจของตน 
รวมทั้งขยายความรู้
ความเข้าใจของตนแก่
ผู้อื่น 

๒) สรุปความรู้ทีไ่ด้รับ
จากการเรียนสอน
และน าไปใช้
ประยุกต์ใช้ แบบ
วิเคราะห์ กิจกรรม
การท างานเปน็กลุ่ม 

๒) การจัดกิจกรรม 
เช่น กระบวนการคิด 
กระบวนการกลุ่ม 
กระบวนการแสวงหา
ความรู้ กระบวนการ
แก้ปัญหา 
กระบวนการสรา้ง
ลักษณะนสิัย 
กระบวนการทักษะ
ทางสงัคม 

๒) ส่งเสริมความ
ช านาญ 
ความสามารถในการ
แก้ปัญหา และจัดการ
เรียนการสอนได้อย่าง
มีประสิทธิภาพ 
กิจกรรมรูปแบบการ
ไหว้พระ สวดมนต์ 
ท าสมาธิ แผ่เมตตา 
และ เสริม



๑๖๑ 

 
 

ค าถาม 
ผลการสัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน ๕ รูป/คน 

ผู้วิจัย สรุป 
รูปที่ ๑ รูปที่ ๒ คนที่ ๓ รูปที่ ๔ รูปที่ ๕ 

เป็นการกระท าส าหรับ
ผู้เรียน 

ประสบการณ์ ทักษะ
ความคิด 

๓) ครูผู้สอนควร
ส่งเสริมใหก้ิจกรรม
การสอน เช่น แบบ
แผนการสอนเนน้
ผู้เรียนส าคัญ  ใบงาน
เสริมกระบวนการคิด 
กิจกรรมสนทนากลุ่ม 

๓) ควรส่งเสริมให้
ผู้เรียนใช้ความคิด
สร้างสรรค์ แต่หาก
ต้องมีการปฏิบัติตาม
ข้อมูลที่ได้ ขั้นนี้จะ
เป็นขั้นปฏบิัติ และมี
การแสดงผลงานที่ได้
ปฏิบัติด้วย โดย
พัฒนาส่งเสริม
กิจกรรมต่าง ๆ เช่น 
การจัดนิทรรศการ 
การอภิปราย  การ
แสดงบทบาทสมมติ 
เรียงความ วาดภาพ 

๓) ค านึกถึง
นวัตกรรมที่เป็นระบบ
สามารถสรุปความรู้
ทั้งหมด ทั้งความรู้
เดิม และความรู้ใหม่ 
ให้เป็นระเบียบ จะ
ช่วยในการจดจ าได้
ง่ายยิ่งขึ้น เช่น แบบ
ฝึกทักษะ แบบ
วิเคราะห์ กิจกรรม
การท างานเปน็กลุ่ม 

๓) ครูมีการให้การ
ปฏิบัติ ควรท าความ
เข้าใจกับข้อมูล 
ประสบการณ์ใหม่ๆ  
เป็นกิจกรรมการมี
ส่วนร่วมทางสังคม 
และสิ่งแวดล้อมจะ
ช่วยให้ผู้เรียนได้
โอกาสและแสดงผล
งานการสร้างความรู้
ของตนให้ผู้อื่นรับรู้
ด้วยการปฏิบัติและ
การแสดงผลงาน 
ผู้สอนควรใช้
กระบวนการตา่ง ๆ 

๓) ส่งเสริมให้ผู้เรียน
ได้ฝึกฝนท าความ
เข้าใจ เพื่อความ
ช านาญ สามารถใน
การแก้ปัญหา และ
จัดการเรียนการสอน
ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ เช่น 
รูปแบบการไหว้พระ 
สวดมนต์ ท าสมาธิ 
แผ่เมตตา ควบคู่กับ
การเรียนการสอน 

๗) ท่านคิดว่า การ
พัฒนานวัตกรรมการ
จัดการเรียนการสอน
ประเภทรูปแบบวิธีสอน 
แบบกิจกรรม (ประเด็น

๑) ผู้สอนควรมุ่งสรา้ง
การเรียนการสอน
กิจกรรมแบบปฏิบัติ 
เป็นกิจกรรมหลักของ
การเรียนการสอน

๑) ส่งเสริมให้
ครูผู้สอนได้การ
จัดการเรียนการสอน
แบบกิจกรรมที่มีส่วน
ร่วมที่เน้นให้ผู้เรียน

๑) ควรมกีารจัด
กิจกรรมเรียนรู้
ลักษณะนี้
กระบวนการเรียนรู้
เปิดโอกาสให้ผู้เรียน

๑) ควรมีการจัด
กิจกรรมใหห้ลาย
รูปแบบ เชน่ กิจกรรม
การสนทนา กิจกรรม
การใช้ค าถาม 

๑) ควรจัดกิจกรรมได้
หลายรูปแบบ เช่น 
การสรุป การ
อภิปราย การท า
รายงานกลุ่มการเขียน

นวัตกรรมการจัดการ
เรียนการสอน
ประเภทรูปแบบวิธี
สอน แบบกิจกรรม 
 สรุปว่า รูปแบบการ



๑๖๒ 

 
 

ค าถาม 
ผลการสัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน ๕ รูป/คน 

ผู้วิจัย สรุป 
รูปที่ ๑ รูปที่ ๒ คนที่ ๓ รูปที่ ๔ รูปที่ ๕ 

จากการแจก
แบบสอบถามความ
ต้องการจ าเป็นในการ
แจกแบบสอบถามความ
ต้องการจ าเป็นทีไ่ด้
คะแนนมากที่สุด ๓ 
อันดับ ได้แก่ ๑) ครูมี
รูปแบบกระบวนการ
ปฏิบัติกิจกรรมเล่า
นิทาน ร้องเพลง เกม
จ าลอง เพื่อความสนใจ 
มีข้อคิด เพลิดเพลิน ๒) 
ครูมีรูปแบบการสอนสิ่ง
ที่เรียนมาทั้งหมด มีการ
อภิปราย การรายงาน 
เพื่อฝึกทบทวนแนวคิด
บทเรียนส าหรับผู้เรียน 
และ ๓) ครูมีรูปแบบ
การสอนใช้
โสตทัศนปูกรณ์ การจัด
ปูายนิเทศกิจกรรม
สัมพันธ์ส าหรับผู้เรียน 

เพือ่ให้ผู้เรียนสามารถ
เรียนรู้ตาม
วัตถุประสงค์ที่
ก าหนดไว้ กิจกรรมใน
ขั้นนี้จัดได้หลาย
รูปแบบ 

ฝึกฝนและปฏิบตัิงาน
ที่มีคุณค่าต่อการ
ด าเนินชีวิตประจ าวนั
ของผู้เรียน เช่น 
กิจกรรมส่งเสริม
ทักษะ 

ได้วางแผนการเรียนรู้
ด้วยตนเองแบบครบ
วงจร เช่น วางแผน 
ในการด าเนินการ
กิจกรรมอย่างเป็น
ระบบ 

กิจกรรมทางปัญญา 
กิจกรรมสาธิต 
กิจกรรมการเล่า
นิทาน กิจกรรมเกม
จ าลองสถานการณ์ 
กิจกรรมอบรม
คุณธรรม 

เรียงความ สอนแบบกิจกรรม ให้
มีความคิดสร้างสรรค์ 
ท างานเปน็กลุ่ม คิด
เป็น   ท าเปน็ 
แก้ปัญหาเป็น ในการ
เรียนการสอนมี
กิจกรรมหลากหลาย
และสามารถ
ประยุกต์ใช้กับ
คอมพิวเตอร์
มัลติมีเดีย และ แบบ
ฝึกทักษะ kahoot 
ในการจัดกิจกรรม
แล้วการประเมิน
กิจกรรมให้มี
ประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
 

๒) กิจกรรมควรจดัได้
หลายรูปแบบ เช่น 
กิจกรรมการอ่าน 
กิจกรรมการอภิปราย 
กิจกรรมการบรรยาย 
กิจกรรมการสังเกต
และการจดบนัทึก 
กิจกรรมการค้นคว้า
ในห้องสมุด กิจกรรม
การทดลอง กิจกรรม
การแสดงแบบต่างๆ 

๒) ควรมุ่งให้นักเรียน
ได้ปฏิบตัิงานตาม
ความสามารถ ความ
ถนัด และของผู้อื่น
เน้นการใช้
กระบวนการ
แก้ปัญหาจาก
สถานการณ ์เช่น
กิจกรรมรู้จักท างาน
เป็นทีม กิจกรรม
เสริมสร้างความ
สามัคค ี

๒) ส่งเสริมกิจกรรม
ในโรงเรียน เช่น การ
สอนให้นักเรียน
ค้นคว้าผา่น Internet 
YouTube ใน
อภิปราย การ
บรรยาย การอบรม 
การสาธิต การ
ปฏิบัติงาน การจัด
นิทรรศการ 

๒) ควรส่งเสริมให้
ผู้สอนจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้เพื่อปฏิบัติได้
จริง การเรียนรู้
เพื่อที่จะอยู่ร่วมกัน 
และการเรียนรู้ที่จะ
อยู่ร่วมกับผู้อื่น มี
ประสบการณ์ต่างๆ 
ทางสงัคม เช่น 
กิจกรรมการเรียนการ
สอนขั้นน า เป็น
กิจกรรมการเรียนการ
สอน 

๒) ผู้สอนควรจัด
กิจกรรมให้สัมพันธ์ 
กับกิจกรรมใดก็ได้
ตามความเหมาะสม 
เพียงแต่ให้เหมาะสม
กับเนื้อหาและให้
บรรลุวัตถุประสงค์
และมีการประเมิน
กิจกรรมที่เหมาะสม 

๓) กิจกรรมการ
ค้นคว้ารายงานควร 

 ๓) ครูมีการสอน
กิจกรรมที่ชัดเจน 

๓) ส่งเสริมให้ผู้สอน
จัดกิจกรรมการเรียนรู้

๓) มีการสรุปการ
ด าเนินกิจกรรมใช้
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ค าถาม 
ผลการสัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน ๕ รูป/คน 

ผู้วิจัย สรุป 
รูปที่ ๑ รูปที่ ๒ คนที่ ๓ รูปที่ ๔ รูปที่ ๕ 

ฝึกผู้เรียนสรุปบทเรียน น าเทคโนโลยีในการ
เรียนการสอน
ด าเนินการกิจกรรม 
เช่น สื่อ power 
point หรือ kahoot 
จัดกิจกรรมเสริม
ทักษะในแต่ละด้านให้
มีประสิทธิภาพ 

ตั้งเปูาหมายในการ
เรียนการสอนแบบ
กิจกรรม โดยการ
ประเมินผลผ่าน
มัลติมีเดีย ระบบ
เทคโนโลยีการสอน 

เพื่อปฏิบัติได้จริง 
และกิจกรรมที่มีส่วน
ทางสงัคมผ่านหลายๆ
ช่องทาง เชน่ 
Internet, YouTube 
Line  เพื่อ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ 
การอยูร่่วมสังคม
เดียวร่วมกัน 

โสตทัศนปูกรณ์ 
คอมพิวเตอร์
มัลติมีเดีย สังคม
ออนไลน์ เชน่ 
Internet หรือการลง
มือปฏิบัติจริงด า เนนิ
กิจกรรมเป็นทีม สร้าง
ความสามัคคี ด้วย
กระบวนการปฏบิัต ิ
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๔.๒ ผลการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรมแผนก
สามัญศึกษา  

๔.๒.๑ ผลการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม 
แผนกสามัญศึกษา (ฉบับร่างที่ ๑) 

ผู้วิจัย ได้น าข้อมูลที่ได้จากการศึกษาจากเอกสาร งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง การแจกแบบสอบถาม 
และจากผลการสัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิมาด าเนินการยกร่างนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียน
พระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา ฉบับร่างที่ ๑ ได้นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระ
ปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา จ านวน ๒ ส่วน ดังนี้ ส่วนที่  ๑ องค์ประกอบการพัฒนานวัตกรรมการ
จัดการเรียนการสอน ประกอบด้วย ๑) วิเคราะห์ตัวน า ๒) กระบวนการ           ๓) ผลผลิต ๔) 
ประยุกต์ใช้  ส่วนที่ ๒ นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน ๒ ประเภท ประกอบด้วย ๑) สื่อสิ่งประดิษฐ์
มัลติมีเดีย ประกอบด้วย สื่อชุดการฝึกทักษะ สื่อชุดนิทาน สื่อชุดเกม ๒) นวัตกรรมการจัดการเรียนการ
สอนรูปแบบวิธีสอน ประกอบด้วย การสอนแบบซิปปา การสอนแบบ 4 MAT การสอนแบบกิจกรรม โดย
มีรายละเอียด ดังต่อไปนี้ 

ส่วนที่ ๑ องค์ประกอบการพัฒนานวัตกรรม 
จากการศึกษาวิจัยองค์ประกอบการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียน

พระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา โดยมีองคป์ระกอบการพัฒนานวัตกรรม ๓ ขั้นตอน ประกอบด้วย  
๑. วิเคราะห์ตัวน า ระยะการวิเคราะห์ปัญหาการเรียนรู้เบื้องต้น ประกอบด้วย            

การวิเคราะห์ผู้เรียน วิเคราะห์เปูาหมาย วิเคราะห์เนื้อหา วิเคราะห์เวลา วิเคราะห์เวลาการออกแบบ
กิจกรรม แบบกราฟิก 

๒. กระบวนการ ระยะการออกแบบพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียโดยใช้โปรแกรมที่
เหมาะสมหรือที่ผู้สอนมีความถนัด ประกอบกอบ ๑) เนื้อหา ๒) กิจกรรม ๓) กราฟิก/โปรแกรม เช่น 
Website, Google from, Kahoot, QR Test Code, Adobe Captivate, Paint 

๓. ผลผลิต บทเรียน แบบฝึกหัดการน าทดลองในกลุ่มตัวอย่าง กลุ่มตัวอย่างในการ
จัดการเรียนการสอนน าไปใช้งานจริงและการประเมินผล ตรวจสอบการวิเคราะห์การออกแบบ การ
พัฒนา เผยแพร่ความคิด ใช้นวัตกรรมได้ผลหรือลดสภาพปัญหาการเรียนการสอน 

ส่วนการออกแบบและพัฒนานวัตกรรมสื่อสิ่งประดิษฐ์และรูปแบบวิธีสอน 
การออกแบบและพัฒนาสื่อมัลติมีเดียหรือรูปแบบ วิธีสอน ส่วนประกอบต่อไปนี้

จ าเป็นต้องมีในสื่อมัลติมีเดีย หรือรูปแบบวิธีสอน ได้แก่ 
บทน าเรื่อง (Title) เป็นส่วนแรกของบทเรียน ช่วยกระตุ้น เร้าความสนใจ ให้ผู้เรียน

อยากติดตามเนื้อหาต่อไป 
ค าชี้แจงบทเรียน (Instruction) ส่วนนี้จะอธิบายเกี่ยวกับการใช้บทเรียน การท างาน

ของบทเรียน เพ่ือสร้างความม่ันใจให้กับผู้เรียน 
วัตถุประสงค์บทเรียน (Objective) แนะน า อธิบายความคาดหวังของบทเรียน 
รายการเมนูหลัก (Main Menu) แสดงหัวเรื่องย่อยของบทเรียนที่จะให้ผู้เรียน 
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แบบทดสอบก่อนเรียน (Pre Test) ส่วนประเมินความรู้ขั้นต้นของผู้เรียน เพ่ือดูว่า
ผู้เรียนมีความรู้พ้ืนฐานในระดับใด 

เนื้อหาบทเรียน (Information) ส่วนส าคัญที่สุดของบทเรียน โดยน าเสนอเนื้อหาที่
จะน าเสนอ หากเป็นแบบฝึกทักษะ หรือแบบฝึกต่าง ๆ จะหมายถึงส่วนที่เป็นแบบฝึกทั้งหมดที่
ต้องการให้ผู้เรียนท าการฝึก 

แบบทดสอบท้ายบทเรียน (Post Test) ส่วนนี้จะน าเสนอเพ่ือตรวจผลและวัด
ผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ของผู้เรียน 

บทสรุป และการน าไปใช้งาน (Summary - Application) ส่วนนี้จะสรุปประเด็น
ต่างๆ ที่จ าเป็น และยกตัวอย่างการน าไปใช้งาน 

ส่วนที่ ๒ นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน 
๑. นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์ 
สื่อสิ่งประดิษฐ์ อุปกรณ์ท่ีผลิตหรือสร้างเพ่ือเป็นตัวกลางประกอบการเรียนการสอนที่

เป็นบทเรียนสร้างโดยคอมพิวเตอร์ โทรศัพท์ เครื่องมือสื่อสาร เช่น ข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว 
เสียงบรรยาย เสียงดนตรี วีดิทัศน์ โดยเป็นบทเรียนที่มีระบบหรือท าแบบทดสอบก่อนและหลังเรียน 
มัลติมีเดียสื่อชุดการสอนประกอบด้วย ๑.๑ สื่อชุดการฝึกทักษะ  ๑.๒ สื่อชุดนิทาน ๑.๓ สื่อชุดเกม 

๑) สื่อชุดการฝึกทักษะ  
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย      

ด้านชุดการฝึกทักษะ มีรายละเอียด ดังต่อไปนี้ 
(๑) แบบฝึกทักษะ เป็นแบบฝึกที่น าไปใช้กับนักเรียนที่มีความสามารถระดับ

ปานกลาง คือกลุ่มนักเรียนสามารถฝึกได้ สอนได้ ใช้สื่อ นวัตกรรม หรือแบบฝึกทักษะแล้วสามารถ
เข้าใจเนื้อหาได้ นักเรียนกลุ่มนี้ส่วนใหญ่แล้วจะเป็นกลุ่มใหญ่ เป็นกลุ่มปกติ  นวัตกรรมการจัดการ
เรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย ได้แก่ Kahoot แบบฝึกพุทธอัจฉริยะ 

(๒) แบบฝึกเสริมทักษะ เป็นแบบฝึกที่น าไปใช้กับนักเรียนที่มีความสามารถ
เป็นเลิศมีความคิด ความจ าเป็นพิเศษ สามารถเรียนรู้ได้เร็ว เพียงแนะน านิดหน่อยก็เข้าใจได้  คือกลุ่ม
นักเรียนที่มีสติปัญญาเป็นเลิศนั่นเอง ดังนั้น แบบฝึกเสริมทักษะ จึงน าไปใช้เสริมเพ่ือพัฒนาความเป็น
เลิศของนักเรียนกลุ่มนี้ให้ก้าวไปก่อนเพ่ือน นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การ
เรียนการสอนมัลติมีเดีย ได้แก่ บทเรียนส าเร็จรูปพุทธประวัติพุทธอัจฉริยะ และ แบบเสริมทักษะพุทธ
ประวัติ 

๓) แบบฝึกซ่อมทักษะ เป็นแบบฝึกที่น าไปใช้กับนักเรียนที่มีปัญหาทางการ
เรียนมีความบกพร่องด้านใดด้านหนึ่ง เป็นนักเรียนที่มีสติปัญญาการรับรู้ช้ากว่านักเรียนปกติ  
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย ได้แก่ Kahoot แบบฝึก
พุทธอัจฉริยะ และ แบบฝึกเสริมทักษะพุทธประวัติ 
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เรื่อง พุทธประวัติ 

๑. สาระส าคัญ การศึกษาพุทธประวัติตั้งแต่ประสูติจนถึงบ าเพ็ญทุกกรกิริยา โดยใช้การ
วิเคราะห์อย่างเป็นเหตุเป็นผลนั้น ย่อมท าให้ได้ข้อคิดส าคัญ ซึ่งสามารถน ามาเตือนสติและเป็นหลักใน
การประพฤติตนอย่างเหมาะสม 

๒. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 ๒.๑ อธิบายพุทธประวัติตั้งแต่ประสูติ เสด็จออกผนวช ตรัสรู้ แสดงปฐมเทศนา 

ประกาศพระศาสนาจนถึงปรินิพพานได้ 
 ๒.๒ วิเคราะห์พุทธประวัติ ตอนประสูติ ทอดพระเนตรเห็นเทวทูต ทรงแสวงหา

ความรู้และบ าเพ็ญทุกกรกิริยาได้ 
๓. สาระการเรียนรู้ พุทธประวัติ ประสูติ ตรัสรู้ ทรงประกาศพระศาสนาและมอบความ

เป็นใหญ่ให้พระสงฆ์ ปรินิพพาน บทวิเคราะห์พระพุทธประวัติ 
๔. กิจกรรมการเรียนรู้ วิธีสอนโดยใช้บทเรียนส าเร็จรูป / วิธีสอนแบบกระบวนการกลุ่ม

นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน  ประจ าหน่วยการเรียนรู้ที่ ๒ นักเรียนสวดมนต์บูชาพระรัตนตรัย
และท าสมาธิก่อนเรียน 

 ๔.๑ ครูน าภาพพุทธประวัติมาให้นักเรียนดู แล้วช่วยกันแสดงความคิดเห็นถึงข้อคิดที่
ได้จากภาพ เช่น ภาพประสูติ, ภาพบ าเพ็ญเพียร, ภาพตรัสรู้, ภาพประกาศพระศาสนา ฯลฯ 

 ๔.๒ ครูอธิบายให้นักเรียนรู้ว่า พระพุทธเจ้าเป็นผู้ที่เพียบพร้อมด้วยความยินดีหลาย
ประการ ทรงสั่งสอนแนวทางการด าเนินชีวิตที่ประเสริฐแก่ชาวโลก ดังนั้นเราจึงควรศึกษาพุทธประวัติ 
เพ่ือให้เห็นแบบอย่างการด าเนินชีวิตที่ดีมีคุณค่า 

 ๔.๓ ครูอธิบายให้นักเรียนเข้าใจวิธีการเรียนด้วยบทเรียนส าเร็จรูป โดยให้นักเรียนแต่
ละคนท าบทเรียนส าเร็จรูปเรื่อง พุทธประวัติ ซึ่งให้เวลาในการท า ๔๐ นาที โดยปฏิบัติตามค าสั่งใน
บทเรียนส าเร็จรูปอย่างเคร่งครัด  

 ๔.๔ เมื่อนักเรียนทุกคนท าบทเรียนส าเร็จรูปเสร็จแล้ว ให้ท าแบบฝึกเสริมทักษะพุทธ
ประวัติและ Kahoot แบบฝึกพุทธอัจฉริยะ  

 ๔.๕ ในกรณีที่นักเรียนบางคนไม่ผ่านเกณฑ์ ให้กลับไปศึกษาบทเรียนส าเร็จรูปอีกครั้ง
นอกเวลาเรียน จนกว่าจะผ่านเกณฑ์ หรือครูอาจจะใช้วิธีอธิบายเพิ่มเติมเพ่ือสร้างความเข้าใจ 

 ๔.๖ ครูทบทวนความรู้ของนักเรียนโดยให้ผลัดกันเล่าเรื่อง พุทธประวัติ ตั้งแต่ประสูติ 
ตรัสรู้ ทรงประกาศพระศาสนา และมอบหมายความเป็นใหญ่ให้พระสงฆ์ และปรินิพพาน โดยครูเป็นผู้
เชื่อมโยงความรู้ และเสริมความรู้เพิ่มเติม/ 

 ๔.๗ ครูให้นักเรียนช่วยกันวิเคราะห์พระพุทธประวัติ ตั้งแต่ตอนประสูติ ตอน
ทอดพระเนตรเห็นเทวทูต ตอนทรงแสวงหาความรู้ และตอนบ าเพ็ญทุกกรกิริยา แล้วสรุปข้อคิดที่ได้
จากการวิเคราะห์พุทธประวัติ 

การเรียนสอนแบบสื่อชดุฝึกทักษะ 



๑๖๗ 

 
 

๕. นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดียแบบสื่อ
ชุดฝึกทักษะ  

 ๕..๑ บทเรียนส าเร็จรูปพุทธอัจฉริยะ   
 ๕.๒  แบบฝึกหัดเสริมทักษะ  
 ๕.๓ Kahoot แบบฝึกพุทธอัจฉริยะ  
๒) สื่อชุดนิทาน  
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์ ด้านสื่อชุดนิทานมีรายละเอียด 

ดังต่อไปนี้ 
 ๑) นิทานเทพนิยายปรัมปรา เป็นนิทานที่มีตัวละครส าคัญเป็น เทพยดา นางฟูา หรือ

บุคคลในเรื่องต้องมีส่วนสัมพันธ์กับความเชื่อทางศาสนา และพิธีกรรมต่างๆที่มนุษย์ปฏิบัติอยู่ เช่น 
เรื่องท้าวมหาสงกรานต์ เรื่องเกี่ยวกับพระอินทร์ นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์
การเรียนการสอนมัลติมีเดีย สื่อชุดนิทาน  ได้แก่ QR Test code แบบฝึกทักษะนิทานแสนสนุก 

 ๒) นิทานชาดก หมายถึง เรื่องพระพุทธเจ้าที่มีมาในชาติก่อนๆ (เนื้อเรื่องจะกล่าวถึง
ประวัติและพระจริยวัตร ของพระพุทธเจ้าเมื่อครั้งยังเป็นพระโพธิสัตว์เสวยพระชาติในภพภูมิต่างๆ 
เป็นคนบ้าง เป็นสัตว์บ้าง เป็นต้น นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอน
มัลติมีเดีย สื่อชุดนิทาน  ได้แก่ นิทานชาดกส าเร็จรูป   

 ๓) นิทานพ้ืนบ้าน คือ เรื่องที่เล่ากันต่อๆ มาจากคนรุ่นหนึ่งสู่คนอีกรุ่นหนึ่งโดยที่ไม่
ทราบว่า ใครเป็นผู้แต่ง มีการเล่าสู่กันฟังจากปูุย่าตายายของเรา พ่อแม่ของเรา รวมทั้งตัวเราเองไป
จนถึงลูกหลานเหลนโหลนของเรา เป็นทอด ๆ กันไป  นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อ
สิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย สื่อชุดนิทาน  ได้แก่ QR Test code แบบฝึกทักษะนิทาน
แสนสนุก และ นิทานพื้นบ้านภาพวาด 

 
 

 
เรื่อง ต านานขนมครกและหนูกัดเหลก็ 

 ๑. สาระส าคัญ การศึกษาประวัติของนิทานเรื่อง ต านานขนมครกและหนูกัดเหล็ก 
โดยใช้การวิเคราะห์อย่างเป็นเหตุเป็นผลนั้น ย่อมท าให้ได้ข้อคิดส าคัญ และคุณธรรมอันเป็นแบบอย่าง
ของนิทาน และสามารถน าไปเป็นแนวทางในการปฏิบัติตนอย่างเหมาะสม 

 ๒. จุดประสงค์การเรียนรู้  
  ๒.๑ อธิบายประวัติและเล่าเรื่องนิทานได ้
  ๒.๒ วิเคราะห์คุณธรรมที่ควรถือเป็นแบบอย่างของบุคคล แล้วเสนอแนวทางการ

ปฏิบัติตนตามคุณธรรมอันเป็นแบบอย่างได้ 
 ๓. สาระการเรียนรู้ อธิบายนิทานเรื่องต านานขนมครกและหนูกัดเหล็ก บทวิเคราะห์ 

คุณธรรม จริยธรรมที่ได้รับจากนิทาน 
 ๔. กิจกรรมการเรียนรู้ วิธีสอนแบบแสดงบทบาทสมมุติ นักเรียนสวดมนต์บูชาพระ

รัตนตรัย และท าสมาธิ   

การเรียนการสอนแบบสื่อชุดนิทานคุณธรรมเตือนใจ 



๑๖๘ 

 
 

  ๔.๑ ครูสนทนากับนักเรียนเกี่ยวกับความรู้ที่ ให้นักเรียนไปศึกษาประวัติ 
ของนิทาน ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับผลงานและแบบอย่างที่ดี ศาสนิกชนตัวอย่าง 

  ๔.๒ ครูแบ่งนักเรียนออกเป็น ๒ กลุ่ม กลุ่มละเท่าๆ กัน แล้วให้แสดงสมมุติ 
  ๔.๓ นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันก าหนดตัวแสดง  และเลือกผู้แสดงให้เหมาะสม

กับบุคคลในเรื่องที่ก าหนด  ส าหรับผู้ที่ไม่ได้เป็นตัวแสดงให้รับหน้าที่อ่ืน เช่น  ผู้ก ากับการแสดง 
ผู้บรรยาย  ผู้จัดสถานที่  ผู้เตรียมอุปกรณ ์ ฯลฯ 

  ๔.๔. นักเรียนแต่ละกลุ่มฝึกซ้อมการแสดงให้เหมาะสมกับเนื้อหาสาระของเรื่อง 
การแสดงบทบาทที่เป็นจุดส าคัญ  และแสดงถึงการมีคุณธรรมอันเป็นแบบอย่าง  (ใช้เวลา
ประมาณ  ๓๐  นาที) โดยมีครูช่วยเสนอแนะ 

  ๔.๕ นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันแสดงบทบาทสมมุติตามท่ีได้ฝึกซ้อมกันไว้  โดยแต่
ละกลุ่มใช้เวลาในการแสดง ประมาณ  ๑๐ นาท ีและ แบบฝึกทักษะนิทานพื้นบ้านไทยคติเตือนใจและ 
QR Test code แบบฝึกทักษะนิทานแสนสนุก 

  ๔.๖ เมื่อจบการแสดงของทุกกลุ่มแล้ว ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปข้อคิดที่ได้จาก
การศึกษาประวัตินิทาน เรื่องต านานขนมครกและหนูกัดเหล็ก และแนวทางการน าคุณธรรม จริยธรรม
อันเป็นแบบอย่างของท่านไปประยุกต์ใช้ในการด าเนินชีวิต 

 ๕. นวัตกรรมการเรียนการสอน 
  ๕.๑ นิทานเทพนิยาย ปรัมปรามหาสนุก นิทานชาดก นิทานพื้นบ้านแสนสนุก 
  ๕.๒ การแสดงบทบาทสมมุต ิ
  ๕.๓ แบบฝึกทักษะนิทานพื้นบ้านไทยคติเตือนใจ 
  ๕.๔ QR Test code แบบฝึกทักษะนิทานแสนสนุก 

 ๓) ด้านสื่อชุดเกม  
 นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย ด้าน

สื่อชุดเกม ตัวกลางในการถ่ายทอดความรู้ที่เป็นการละเล่นสร้างความสนใจและความสนุกสนาน มี
กฎเกณฑ์ กติกา ออกแบบขึ้นโดยวัสดุ อุปกรณ์เพ่ือส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ เข้าใจกระบวนการ
ท างาน ท างานทีม การตัดสินใจ รู้แพ้ รู้ชนะ รู้อภัย ได้ออกก าลังกาย สามารถจดจ าบทเรียนและ
พัฒนาทักษะต่างๆ ภายใต้กฎกติกาที่ไม่ยุ่งยากซับซ้อน นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อ
สิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย ด้านสื่อชุดเกม ดังนี้ 

  (๑) เกมจับคู่  ฝึกการสังเกต การเปรียบเทียบ การคิดหาเหตุผล จ านวนคู่ต้อง
พอเหมาะกับวัยและท้าทายการเล่นเกม เกมจับคู่เป็นการจัดของเป็นคู่ๆ ตามกติกาของแต่ละชุด อาจ
เป็นการจับคู่ภาพ หรือวัสดุอุปกรณ์ต่างๆ นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียน
การสอนมัลติมีเดีย ด้านสื่อชุดเกม ได้แก่ เกม QR Test code เกมจับคู่รูปภาพพุทธประวัติโลกไม่ลืม 

  (๒) เกมภาพตัดต่อ ฝึกการสังเกตรายละเอียดของภาพรอยตัดต่อของภาพที่
เหมือนกัน หรือตา่งกันในเรื่องของสี รูปร่าง ขนาด ลวดลาย เกมประเภทนี้มีจ านวนชิ้นของภาพตัดต่อ
ตั้งแต่ ๕ ชิ้นขึ้นไป ซึ่งขึ้นอยู่กับความยากง่ายของภาพชุดนั้น หากสีของภาพไม่มีความแตกต่างกัน จะ
ท าให้ยากแก่เด็กยิ่งขึ้นภาพตัดต่ออาจเป็นภาพของสิ่งต่างๆ นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อ



๑๖๙ 

 
 

สิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย ด้านสื่อชุดเกม ได้แก่ เกมตัดต่อภาพปริศนาค าทาย และ 
แบบฝึกเกมจับคู่รูปภาพพุทธประวัติโลกไม่ลืม  

  (๓) เกมหมุนวงล้อธรรมจักร นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์
การเรียนการสอนมัลติมีเดีย ด้านสื่อชุดเกม ได้แก่ เกม QR Test code เกมจับคู่รูปภาพพุทธประวัติ
โลกไม่ลืม และ เกมตัดต่อภาพปริศนาค าทาย 

 
 

เรื่อง การเผยแผ่พระพุทธศาสนาเข้าสู่ประเทศไทย 
 ๑. สาระส าคัญ พระพุทธศาสนาได้เผยแผ่เข้าสู่ประเทศไทยในยุคเถรวาทสมัยพระเจ้า

อโศกมหาราช ยุคมหายาน ยุคเถรวาทแบบพุกาม ยุคเถรวาทแบบลังกาวงศ์ ส่งผลให้พระพุทธศาสนา
เป็นศาสนาประจ าชาติไทย  

 ๒. จุดประสงค์การเรียนรู้ อธิบายการเผยแผ่พระพุทธศาสนาเข้าสู่ประเทศไทยได ้
 ๓. สาระการเรียนรู้ การเผยแผ่พระพุทธศาสนาเข้าสู่ประเทศไทย ในยุคต่างๆ  
 ๔. กิจกรรมการเรียนรู้ วิธีสอนแบบบรรยาย / วิธีสอนโดยใช้เกม นักเรียนสวดมนต์

และท าสมาธิก่อนเรียน 
  ๔.๑ ครูน าภาพส าคัญเกี่ยวกับพระพุทธศาสนาให้นักเรียนดู  แล้วให้นักเรียน

ช่วยกันเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับภาพนั้นๆ  เช่น - ภาพนั้นคือภาพอะไร – ภาพนั้นมีความเกี่ยวข้องกัพระ
พุทธศาสนา 

  ๔.๒ ครูอธิบายเชื่อมโยงให้นักเรียนเข้าใจว่าภาพต่างๆ  นั้นเป็นหลักฐานทาง
ประวัติศาสตร์ที่เก่ียวข้องกับการเผยแผ่พระพุทธศาสนาเข้าสู่ประเทศไทย 

  ๔.๓ ครูแบ่งนักเรียนออกเป็น  ๔  กลุ่ม  ให้แต่ละกลุ่มช่วยกันศึกษาความรู้และ
ท าความเข้าใจเกี่ยวกับการเผยแผ่พระพุทธศาสนาเข้าสู่ประเทศไทยในแต่ละยุค (ศึกษาล่วงหน้า)  ดังนี้ 
๑) ยุคเถรวาทสมัยพระเจ้าอโศกมหาราช ๒) ยุคมหายาน ๓) ยุคเถรวาทแบบพุกาม ๔) ยุคเถรวาท
แบบลังกาวงศ ์สมัยสุโขทัย, สมัยล้านนา, สมัยอยุธยา, สมัยธนบุรี, สมัยรัตนโกสินทร์ 

  ๔.๕ ครูอธิบายทบทวนความรู้ของนักเรียนที่ได้ศึกษาความรู้เกี่ยวกับการเผยแผ่
พระพุทธศาสนาเข้าสู่ประเทศไทยแบ่งนักเรียนออกเป็น  ๒ กลุ่ม  ทายเกมตัดต่อภาพปริศนาค าทาย, 
เกม QR Test code เกมจับคู่รูปภาพพุทธประวัติโลกไม่ลืม 

  ๔.๖ ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปการเผยแผ่พระพุทธศาสนาเข้าสู่ประเทศไทย 
 ๕. นวัตกรรมการเรียนการสอน 
  ๕.๑ เกมล้อหมุนธรรมจักร, เกมจับคู่ภาพ, เกมตัดต่อภาพปริศนาค าทาย 
  ๕.๒ แบบการท างานเป็นกลุ่ม 
  ๕.๓ เกม QR Test code เกมจับคู่รูปภาพพุทธประวัติโลกไม่ลืม 
  ๕.๔  แบบฝึกพระพุทธศาสนาเข้าสู่ประเทศไทย 
 
 
 

สื่อชุดเกมคุณธรรมน าชีวิต 



๑๗๐ 

 
 

 ๒. นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน 
 รูปแบบวิธีสอน การสอนมุ่งเน้นเฉพาะเจาะจง เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการ เรียนรู้ตาม

จุดมุ่งหมาย มีหลักการ เนื้อหา ทักษะที่ต้องการสอน ยุทธศาสตร์การสอน วิธีการสอน กระบวนการ
สอน ขั้นตอนและวิธีการสอน การวัดและประเมินผล รูปแบบวิธีสอนประกอบด้วย การสอนแบบซิป
ปา การสอนแบบกิจกรรม การสอนแบบ 4 MAT ดังนี้ 

  ๑) การสอนแบบซิปปา 
   การสอนส่งเสริมให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม เพ่ือการเรียนรู้ทั้งด้านกาย 

สติปัญญา อารมณ์ และสังคม มีความจริงแล้วมีเกิดขึ้นควบคู่ไปกับทุกด้าน รูปแบบวิธีสอนแบบซิปปา 
ประกอบด้วย  

 C หมายถึง Construct คือการให้ผู้เรียนสร้างความรู้ด้วยตนเองโดย
กระบวนการแสวงหาข้อมูล ท าความเข้าใจ คิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลและสรุปข้อความ 

 I  หมายถึง Interaction คือ การให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์ต่อกัน เรียนรู้จากการ
แลกเปลี่ยนข้อมูลความคิดและประสบการณ์แก่กันและกัน 

 P หมายถึง Participation คือการให้ผู้เรียนมีบทบาท มีส่วนร่วมในการ
เรียนรู้มากท่ีสุด 

 P หมายถึง Process หรือ Product คือการให้ผู้เรียนได้เรียนรู้กระบวนการ
ควบคู่ไปกับผลงาน ข้อความที่สรุปได้ 

 A หมายถึง Application คือการให้ผู้เรียนน าความรู้ที่ได้ไปใช้ให้เป็น
ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน 

 นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน รูปแบบวิธีสอนแบบซิปปา 
ได้แก่ แบบฝึกหัดพุทธสาวกชั้นน า, แบบการท างานเป็นกลุ่ม, QR test code แบบฝึกพุทธสาวกชั้นน า   

 
 
 

เรื่อง ประวัติพุทธสาวก พุทธสาวิกา และศาสนิกชนตัวอย่าง 

 ๑. สาระส าคัญ การศึกษาประวัติพุทธสาวก พุทธสาวิกา และศาสนิกชนตัวอย่างโดย
ใช้การวิเคราะห์อย่างเป็นเหตุเป็นผล ย่อมท าให้ได้ข้อคิดส าคัญ และคุณธรรมอันเป็นแบบอย่าง 
ของท่าน ซึ่งเราสามารถน าไปเป็นแนวทางในการประพฤติตนอย่างเหมาะสม 

 ๒. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
  ๒.๑ อธิบายประวัติของพระมหากัสสปะ พระอุบาลี อนาถบิณฑิกะ นางวิสาขา  
  ๒.๒ วิเคราะห์คุณธรรมที่ควรถือเป็นแบบอย่างของพระมหากัสสปะ พระอุบาลี 

อนาถบิณฑิกะนางวิสาขา แล้วน าไปเป็นแนวการปฏิบัติตนได้ 
 ๓. สาระการเรียนรู้ พุทธสาวก พุทธสาวิกา พระมหากัสสปะ พระอุบาลี อนาถบิณฑิ

กะ นางวิสาขา 

ตัวอย่างรูปแบบวิธีสอนแบบซิปปา 
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 ๔. กิจกรรมการเรียนรู้ วิธีสอนตามรูปแบบซิปปา นักเรียนสวดมนต์บูชาพระรัตนตรัย
และท าสมาธิก่อนเรียนทุกชั่วโมง 

 ขั้นที่ ๑  ทบทวนความรู้เดิม 
  ๑. ครูให้นักเรียนเล่าประสบการณ์ความรู้เดิม พุทธสาวกที่เคยเรียนมา 
  ๒. ครูอธิบายให้นักเรียนเข้าใจว่า การศึกษาประวัติพุทธสาวก พุทธสาวิกาจะท า

ให้เข้าใจวีถีการด าเนินชีวิตของท่านและสามารถน าคุณธรรมอันเป็นแบบอย่างของท่านมาประยุกต์ใช้
ในชีวิตประจ าวัน ซึ่งจะเป็นผลดีต่อตนเอง 

 ขั้นที่ ๒  แสวงหาความรู้ใหม่ สื่อ/ แหล่งการเรียนรู้ หนังสือเรียน พระพุทธศาสนา 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ Internet, youtube 

  ๑. ครูแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ ๖ คน คละกันตามความสามารถ คือ เก่ง 
ปานกลางค่อนข้างเก่งปานกลางค่อนข้างอ่อน และอ่อน แล้วครูชี้แจงกติกาการเรียนรู้ร่วมกันโดยให้
ทุกคนช่วยเหลือกันท างาน มีความรับผิดชอบ แบ่งหน้าที่กันท า ทุกคนมีบทบาทเท่าเทียมกันและ
ปฏิบัติตนตามกติกาของกลุ่ม 

  ๒. สมาชิกแต่ละกลุ่มก าหนดหมายเลขประจ าตัวเป็นหมายเลข  ๑-๔ ตามล าดับ 
เรียกกลุ่มนี ้ว่า กลุ่มเดิม แล้วให้สมาชิกแต่ละหมายเลขแยกย้ายไปรวมกลุ่มใหม่ที่มีหมายเลขเดียวกัน 
จากนั้นให้แต่ละกลุ่มร่วมกันศึกษาความรู้เกี่ยวกับประวัติ  

  ๓. นักเรียนตอบค าถามกระตุ้นความคิด 
 ขั้นที่ ๓ ท าความเข้าใจข้อมูล/ความรู้ใหม่และเชื่อมโยงความรู้ใหม่กับความรู้เดิม 
  ๑. สมาชิกกลุ่มใหม่แต่ละหมายเลขร่วมกันอภิปรายความรู้ใหม่ ที่ได้รับเชื่อมโยง

กับความรู้เดิม แล้วช่วยกันท าใบงาน 
  ๒.นักเรียนตอบค าถามกระตุ้นความคิด 
 ขั้นที่ ๔ แลกเปลี่ยนความรู้ความเข้าใจกับกลุ่ม 
  ๑. สมาชิกกลุ่มใหม่แต่ละหมายเลขกลับเข้ากลุ่มเดิม ผลัดกันอธิบายความรู้ที่ตนได้

ศึกษามาให้เพ่ือนสมาชิกคนอ่ืนเข้าใจ 
  ๒. ครูสุ่มตัวแทนกลุ่มออกมาน าเสนอผลงาน แล้วให้กลุ่มอ่ืนที่มีผลงานแตกต่าง

กันได้น าเสนอเพ่ิมเติม ครูตรวจสอบความถูกต้อง 
 ขั้นที่ ๕ สรุปและจัดระเบียบความรู้ 
 ๑. สมาชิกแต่ละกลุ่มร่วมกันเขียนแผนผังความคิด แสดงผลงานและคุณธรรมอันเป็น

แบบอย่างของพุทธสาวก และศาสนิกชนตัวอย่าง ลงในกระดาษ A ๔ ที่ครูแจกให ้
 ๒. นักเรียนตอบค าถามกระตุ้นความคิด 
ขั้นที่ ๖ ปฏิบัติและ/หรือแสดงผลงาน 
 ๑. ตัวแทนแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน โดยครูเป็นผู้ตรวจสอบ

ความถูกต้องและให้ข้อเสนอแนะ แล้วครูคัดเลือกผลงานที่มีคุณภาพดีน ามาจัดปูายนิเทศแสดงผลงาน
ของนักเรียน 

 ๒. นักเรียนตอบค าถามกระตุ้นความคิด 
 



๑๗๒ 

 
 

ขั้นที ่๗ ประยุกต์ใช้ความรู้ 
 ๑. ครูให้นักเรียนท ากิจกรรม 
 ๒. ครูและนักเรียนช่วยกันเฉลยค าตอบในกิจกรรม 
 ๓. ครูให้นักเรียนแต่ละคนน าความรู้และคุณธรรมอันเป็นแบบอย่าง ของพุทธสาวก 

พุทธสาวิกา และศาสนิกชนตัวอย่างไปประยุกต์ ปฏิบัติ แล้วรายงานผลต่อครูผู้สอนตามก าหนดเวลา 
ที่ตกลงกัน 

๕. นวัตกรรมการเรียนการสอน 
 ๕.๑. แบบฝึกหัดพุทธสาวกชั้นน า 
 ๕.๒. แบบการท างานเป็นกลุ่ม  
 ๕.๓. QR test code แบบฝึกพุทธสาวกชั้นน า   
๒) การสอนแบบ 4 MAT 
การถ่ายทอดความรู้ค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลในการเรียนรู้ เพ่ือจัดกิจกรรม

อย่างหลากหลายและยืดหยุ่นเหมาะสมกับนักเรียน รูปแบบวิธีสอนแบบ 4 MAT มีรายละเอียด ดังนี้ 
 ๑. การสร้างประสบการณ์ คือ การสร้างประสบการณ์ตรงที่เป็นรูปธรรมแก่ผู้เรียน 

การเรียนรู้เกิดจากการจัดกิจกรรมเพ่ือพัฒนา 
 ๒. การวิเคราะห์ ไตร่ตรองประสบการณ์ การเรียนรู้เกิดจากการจัดกิจกรรม คือ 

พัฒนาความคิดรวบยอดของผู้เรียน 
 ๓. การพัฒนาทฤษฎีและแนวคิด การเรียนรู้เกิดจากการจัดกิจกรรม คือ การปฏิบัติ

และการพัฒนาแนวคิดออกมาเป็นการกระท า 
 ๔. เชื่อมโยงการเรียนรู้จากการทดลองปฏิบัติด้วยตนเอง ลงมือปฏิบัติ และ

แลกเปลี่ยนประสบการณ์ การเรียนรู้เกิดจากการจัดกิจกรรม  
 นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน รูปแบบวิธีสอนแบบการสอนแบบ 

4 MAT ได้แก่ จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ, เทคนิค Jigsaw, แบบฝึกทักษะหน้าที่ชาวพุทธ, QR test 
code แบบฝึกทักษะหน้าที่ชาวพุทธ 

 
 

 

เร่ือง หน้าที่ชาวพุทธ 
 ๑ .สาระส าคัญ  ชาว พุทธ  มีหน้ าที่ บ า เ พ็ญประโยชน์ ต่ อศาสนสถานของ

พระพุทธศาสนา ปฏิบัติตนตามแบบอย่างพระจริยวัตรของพระสาวก และปฏิบัติตนอย่างเหมาะสมต่อ
พระภิกษุสงฆ ์

 ๒. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
  ๒.๑ อธิบายวิธีการบ าเพ็ญประโยชน์และการบ ารุงรักษาวัดและปฏิบัติได้ 
  ๒.๒ อธิบายภาระหน้าที่ของพระภิกษุในการสืบทอดพระพุทธศาสนาได้ 
  ๒.๓ ปฏิบัติตนต่อพระภิกษุได้อย่างเหมาะสมจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

ตัวอย่าง 4 MAT 
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 ๓  สาระการเรียนรู้   
  ๓.๑ การบ าเพ็ญประโยชน์และการบ ารุงรักษาวัด 
  ๓.๒ การเรียนรู้วิถีชีวิตของพระภิกษุสงฆ์ 
 ๔. กิจกรรมการเรียนรู้ วิธีสอนโดยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ : เทคนิค Jigsaw 

นักเรียนท าแบบทดสอบการเรียน นักเรียนสวดมนต์บูชาพระรัตนตรัยและท าสมาธิก่อนเรียน 
  ๔.๑ ครูให้นักเรียนเล่าประสบการณ์ของตนที่แสดงว่าท าหน้าที่ชาวพุทธที่ดี 
  ๔.๒ ครูอธิบายเชื่อมโยงประสบการณ์ของนักเรียนกับความรู้เกี่ยวกับหน้าที่ของ

ชาวพุทธที่จะต้องปฏิบัติต่อพระพุทธศาสนา ได้แก่ การบ าเพ็ญประโยชน์ การบ ารุงรักษาวัด 
  ๔.๓ ครูแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม  กลุ่มละ ๓ คน คละกันตามความสามารถ คือ 

เก่ง ปานกลาง อ่อน ให้สมาชิกแต่ละคนมีหมายเลขประจ าตัว คือ ๑, ๒, ๓ ซึ่งเรียกว่า กลุ่มบ้าน 
  ๔.๔ สมาชิกแต่ละหมายเลขของกลุ่มบ้านมารวมกันเป็นกลุ่มใหม่ เรียกว่า กลุ่ม

ผู้เชี่ยวชาญ แล้วร่วมกันศึกษาความรู้ ดังนี้ 
หมายเลข ๑ ศึกษาหน้าที่ของพุทธศาสนิกชนในการท าประโยชน์แก่วัด และตอบค าถาม

ในใบงานที่๑.๑ เรื่อง หน้าที่ชาวพุทธ ข้อ ๑ หมายเลข ๒ ศึกษาหน้าที่ของพุทธศาสนิกชนในการ
บ ารุงรักษาวัด และตอบค าถามในใบงานที่ ๑.๑  เรื่อง หน้าที่ชาวพุทธ ข้อ ๒ 

 หมายเลข ๓ ศึกษาภาระหน้าที่ของพระภิกษุในการสืบทอดพระพุทธศาสนา และ
ตอบค าถามในใบงานที่ ๑.๑  เรื่อง หน้าที่ชาวพุทธ ข้อ ๓ 
 ๕. นวัตกรรมการเรียนการสอน 

 ๕.๑ จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ, เทคนิค Jigsaw 
 ๕.๒ แบบฝึกทักษะหน้าที่ชาวพุทธ  
 ๕.๓ QR test code แบบฝึกทักษะหน้าที่ชาวพุทธ 
 
๓) การสอนแบบกิจกรรม  
การถ่ายทอดความรู้มุ่งเน้นกระบวนการปฏิบัติต่าง ๆ เพ่ือตอบสนองเจตนารมณ์ของ

หลักสูตร ขั้นตอนการเรียนการสอนการน าเข้าสู่บทเรียน การสร้างความสนใจ การน าเข้าสู่ภาคปฏิบัติ 
การสรุปแนวคิด และ การน ามาประยุกต์ใช้บรรลุจุดประสงค์ รูปแบบวิธีสอนแบบกิจกรรม
ประกอบด้วย กระบวนการสอน กระบวนการคิด กระบวนการปฏิบัติ ความคิดรวบยอด และ 
กระบวนการสรุปโสตทัศนูปกรณ์ 

นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทรูปแบบวิธีสอน การสอนแบบกิจกรรมได้แก่ 
วิธีสอนแบบกระบวนการปฏิบัติ, ใบงานแบบฝึกทักษะศาสนพิธี, Kahoot แบบฝึกทักษะศาสนพิธี 

 
 
 
 
 
 



๑๗๔ 

 
 

 
 

เรื่อง ศาสนพิธี 

๑.สาระส าคัญ การจัดโต๊ะหมู่บูชาและการกล่าวอาราธนาศีล อาราธนาธรรม และ
อาราธนาพระปริตรนั้น เป็นส่วนหนึ่งของศาสนพิธีซึ่งพุทธศาสนิกชนทุกคนพึงปฏิบัติให้ถูกต้อง 

๒. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 ๒.๑ จัดโต๊ะหมู่บูชาและจุดธูปเทียนบูชาพระรัตนตรัยได้อย่างถูกต้อง 
 ๒.๒ กล่าวค าอาราธนาศีล อาราธนาธรรม และอาราธนาพระปริตรได้ถูกต้อง 
๓. สาระการเรียนรู้   ศาสนพิธี การจัดโต๊ะหมู่บูชา, การจุดธูปเทียน, การอาราธนาศีล, 

การอาราธนาธรรม, การอาราธนาพระปริตร 
๔. กิจกรรมการเรียนรู้ วิธีสอนแบบบรรยาย/ สื่อ power point ศาสนพิธี/ วิธีสอนแบบ

กระบวนการปฏิบัตินักเรียนสวดมนต์บูชาพระรัตนตรัยและท าสมาธิก่อนเรียน  
 ๔.๑ ครูน านักเรียนไปเรียนที่ห้องจริยธรรม หรือห้องพุทธศาสน์ หรือบริเวณที่

สามารถจัดโต๊ะหมู่บูชาได้ 
 ๔.๒ ครูให้นักเรียนสังเกตโต๊ะหมู่บูชาหน้าห้อง หรือให้ดูภาพการจัดโต๊ะหมู่บูชา แล้ว

ตั้งค าถามให้นักเรียนตอบ  
 ๔.๓ ครูอธิบายวิธีการจัดโต๊ะหมู่บูชาแบบ โต๊ะเดี่ยว  โต๊ะหมู่ ๔  โต๊ะหมู่ ๕  โต๊ะหมู่ 

๗  และโต๊ะหมู่ ๙ พร้อมกับอธิบายความแตกต่างของโต๊ะหมู่บูชาแต่ละแบบ 
 ๔.๔ นักเรียนแต่ละกลุ่ม (กลุ่มเดิม) ผลัดกันทดลองจัดโต๊ะหมู่บูชาแบบต่างๆ โดยมีครู

คอยช่วยชี้แนะความถูกต้อง 
 ๔.๕ นักเรียนและครูช่วยกันสรุปวิธีการจัดโต๊ะหมู่บูชา และจุดมุ่งหมายของการจัด

  ๔.๖ ครูถามประสบการณ์เดิมของนักเรียนเกี่ยวกับการจุดธูปเทียนบูชาพระรัตนตรัย 
และสุ่มเรียกนักเรียน  ออกมาสาธิตการจุดธูปเทียนบูชาพระรัตนตรัย โดยครูคอยชี้แนะความถูกต้อง 

 ๔.๗ ครูถามความรู้เดิมของนักเรียนเกี่ยวกับการอาราธนาศีล อาราธนาธรรมและ
อาราธนาพระปริตร แล้วให้นักเรียนที่มีความสามารถในการอาราธนาศีล อาราธนาธรรมและอาราธนา
พระปริตรออกมากล่าวค าอาราธนาที่หน้าชั้นเรียน 

 ๔.๘ ครูอธิบายจุดมุ่งหมายของการอาราธนา และค าแปลของการอาราธนาศีล 
อาราธนาธรรม และอาราธนาพระปริตร 

 ๔.๙ นักเรียนรวมกลุ่มกัน (กลุ่มเดิม) ฝึกกล่าวค าอาราธนาศีล อาราธนาธรรม และ
อาราธนาพระปริตร นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน 

 ๔.๑๐ ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปความหมาย จุดมุ่งหมายและความส าคัญของการ
จัดโต๊ะหมู่บูชา การอาราธนาศีล การอาราธนาธรรม และการอาราธนาพระปริตรท าแบบทดสอบ  

๕. นวัตกรรมการเรียนการสอน 
 ๕.๑ วิธีสอนแบบกระบวนการปฏิบัติ 
 ๕.๒ ใบงานแบบฝึกทักษะศาสนพิธี 

ตัวอย่างแบบกิจกรรม 



๑๗๕ 

 
 

 ๕.๓  Kahoot แบบฝึกทักษะศาสนพิธี  
 ผู้วิจัย ได้น าการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม 

แผนกสามัญศึกษา เขียนแผนภาพที่ ๔.๑ ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ ๔.๑ การพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม             

แผนกสามัญศึกษา (ฉบับบร่างที่ ๑) 
 
 



๑๗๖ 

 
 

๔.๒.๒ ผลการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม 
แผนกสามัญศึกษา จากการสนทนากลุ่ม (Focus Group) (ฉบับร่างที่ ๒) 

ผู้วิจัย ได้พัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญ
ศึกษา จากการสนทนากลุ่ม (Focus Group Discussion) เรื่อง “การพัฒนานวัตกรรมการจัดการ
เรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา” เมื่อวันศุกร์ที่ ๑๙ เดือนตุลาคม         
พ.ศ. ๒๕๖๑ เวลา ๐๙.๐๐-๑๑.๐๐ น. จัดประชุม ณ อาคารเรียนโซนซี (ชั้น ๕ ห้องซี ๕๑๐) หลักสูตร
พุทธศาสตรดุษฎีบัณฑิต คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย อ าเภอวังน้อย 
จังหวัดพระนครศรีอยุธยา 

การประชุมสนทนากลุ่มนี้ เป็นการเชิญบุคคลกลุ่มหนึ่งซึ่งผู้วิจัย ก าหนดคุณสมบัติ            
มาอภิปรายร่วมกัน แลกเปลี่ยนทัศนะซึ่งกันและกัน พูดคุยโต้ตอบกัน โดยมีจุดมุ่งหมายเฉพาะเจาะจง
ในประเด็นค าถามที่ผู้วิจัย ก าหนด เพ่ือให้ได้ข้อมูลที่ดีที่สุด ตรงตามประเด็นค าถามและสอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์ของการวิจัย ซึ่งผู้วิจัย ได้น าข้อมูลที่ได้จากเอกสาร จากการแจกแบบสอบถาม และจาก
ผลการสัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิ มาด าเนินการจัดท าเป็นร่างการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการ
สอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา ฉบับร่างที่ ๑ โดยมีวัตถุประสงค์ของการสนทนากลุ่ม
เพ่ือพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา
ประกอบด้วยผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน ๑๐ รูป/คน โดยการเลือกแบบเจาะจงและมีเกณฑ์ในการเลือก คือ  
(๑) ผู้บริหารสถานศึกษา (๒) ครูผู้สอนที่มีผลงานเกี่ยวกับนวัตกรรมหลากหลาย (๓) โรงเรียนที่ได้รับ
รางวัลนวัตกรรม (๔) โรงเรียนที่รับประเมินคุณภาพการศึกษา (สมศ.) ระดับดีมาก ได้การพัฒนา
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา (ฉบับร่างที่ ๒) 

ผลจากการสนทนากลุ่มจากท่านผู้ทรงคุณวุฒิได้ให้ข้อเสนอแนะเรื่องการพัฒนานวัตกรรม
การจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา สรุปรายละเอียดได้ดังนี้ 

ผู้ทรงคุณวุฒิท่านที่ ๑ : ประเด็นวัตถุประสงค์ของการวิจัย 
ผู้ทรงคุณวุฒิท่านที่ ๒ : ทบทวนการใช้องค์ประกอบการพัฒนานวัตกรรมให้ถูก

หลักการและทฤษฏีในแต่ละข้อให้ชัดเจน 
ผู้ทรงคุณวุฒิท่านที่ ๓ : ให้อธิบายขั้นตอนกระบวนการพัฒนาให้ละเอียด โดยให้

อธิบายหลักแนวคิด ทฤษฏี ที่มีความสัมพันธ์อย่างไรกับนวัตกรรมการศึกษาทั้ง ๒ ประเภท 
ผู้ทรงคุณวุฒิท่านที่ ๔ : สามารถรวบรวมเนื้อหาได้ดี มีความละเอียด มีการวิเคราะห์

หลักการพัฒนานวัตกรรมให้ชัดเจนในการบริหารงาน 
ผู้ทรงคุณวุฒิท่านที่ ๕ : เนื้อหามีความครบถ้วนสมบูรณ์ แต่ขอให้เพ่ิมเติม และ

ตรวจสอบขั้นตอนการสร้างนวัตกรรมการศึกษา ๓ ขั้นตอน 
ผู้ทรงคุณวุฒิท่านที่ ๖ : ให้พิจารณากระบวนการพัฒนาการสร้างนวัตกรรมการศึกษา 

เพ่ือให้เกิดความชัดเจนมากยิ่งขึ้น ให้สอดคล้องกับประเภทนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน และมี
การสอนแบบ Actin learning  

ผู้ทรงคุณวุฒิท่านที่ ๗ : ให้ปรับเปลี่ยนล าดับขั้นตอนของกระบวนการพัฒนา                 
เป็นองค์ประกอบการพัฒนานวัตกรรม และมีการเพ่ิมอีกข้อ คือ การประยุกต์ใช้นวัตกรรม 



๑๗๗ 

 
 

ผู้ทรงคุณวุฒิท่านที่ ๘ : มีการใช้นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนมากเกินไปควร
ปรับแต่ละด้านต่อครูผู้สอนและผู้เรียน จึงสามารถใช้ได้อย่างเหมาะสม 

ผู้ทรงคุณวุฒิท่านที่ ๙ : ให้วิเคราะห์นวัตกรรมศึกษาด้านการเรียนการสอนสอดคล้อง
กับบทเรียน ตามวัตถุประสงค์ท่ีตั้งไว้ 

ผู้ทรงคุณวุฒิท่านที่ ๑๐ : เห็นสอดคล้องกันกับผู้ทรงคุณวุฒิทุกท่าน 
ผู้วิจัย ได้น าข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้ทรงคุณวุฒิในการสนทนากลุ่มทั้งหมดที่ มี

ความเห็นสอดคล้องกันว่า การพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม 
แผนกสามัญศึกษานี้มีความถูกต้องเหมาะสม น าไปใช้เป็นแนวทางด าเนินการพัฒนาได้  

ผู้วิจัย จึงขอค าปรึกษากับอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ แล้วได้น ามาปรับปรุงแนวทางการ
พัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษาฉบับร่างที่      
๒ ประกอบด้วย ๒ ส่วน คือ ๑) องค์ประกอบการพัฒนานวัตกรรม ๒) นวัตกรรมจัดการเรียนการสอน 
ดังนี้ 

ส่วนที่ ๑ องค์ประกอบการพัฒนานวัตกรรม 
องค์ประกอบการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม 

แผนกสามัญศึกษา โดยมีองค์ประกอบการพัฒนานวัตกรรม ๔ ขั้นตอน ประกอบด้วย ๑) วิเคราะห์
ตัวน า ๒) กระบวนการ ๓) ผลผลิต ๔) ประยุกต์ใช้ ดังนี้ 

๑) วิเคราะห์ตัวน า (Analysis) ระยะการวิเคราะห์ปัญหาการเรียนรู้เบื้องต้น 
ประกอบด้วย การวิเคราะห์ผู้เรียน วิเคราะห์เปูาหมาย วิเคราะห์เนื้อหา วิเคราะห์เวลา วิเคราะห์เวลา
การออกแบบกิจกรรม แบบกราฟิก  

(๑) วิเคราะห์ผู้เรียน (Learners Analysis) ผู้สอนควรท าการวิเคราะห์ความ
ต้องการของผู้เรียน ซึ่งประกอบด้วยการประเมินความรู้ของผู้เรียนในเนื้อหานั้น ๆ สิ่งที่ผู้เรียนต้องการ
เรียนรู้ หรือเหตุผลความจ าเป็นที่ต้องเรียนรู้เรื่องนั้น ๆ นอกจากนี้ต้องวิเคราะห์พฤติกรรมการเรียนรู้ 
แรงจูงใจ ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี และเปูาหมายในการเรียนรู้ ซึ่งอาจท าได้โดยการส ารวจ
ความต้องการของผู้เรียนด้วยการแจกแบบสอบถาม สอบถามข้อมูลพื้นฐานเกี่ยวกับตัวผู้เรียนและหรือ
วิเคราะห์ได้จากผลการเรียนและพฤติกรรมการเรียนรู้ที่ผ่านมาในรายวิชาที่ต้องการ 

(๒) วิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) เนื้อหาเป็นส่วนส าคัญท่ีจะให้ผู้เรียนได้
เรียนรู้ควบคู่ไปกับการจัดประสบการณ์หรือกิจกรรมการเรียนรู้ ผู้สอนจ าเป็นต้องก าหนดเนื้อหาให้
สอดคล้องกับความต้องการและความสามารถของผู้เรียนในแต่ละระดับชั้นหรือวัย ดังนั้นการวิเคราะห์
เนื้อหาจึงจ าเป็นที่ผู้สอนต้องระมัดระวังเป็นอย่างมากเพ่ือไม่ให้การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน (CAI) กลายเป็นหนังสือหรือตารา เนื้อหาใน CAI ต่างจากหนังสือและต าราทั้งในด้านภาษา 
ปริมาณเนื้อหา และลักษณะการนาเสนอ โดยใน CAI เน้นการสรุปเนื้อหาหรือแนวคิดหลักที่ผู้เรียนยัง
ไม่เข้าใจมาอธิบายโดยอาศัยเสียง วีดิทัศน์ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว กราฟิกต่างๆ มาประกอบการ
น าเสนอ เพ่ือให้ผู้เรียนเข้าใจได้ง่ายและดีขึ้นกว่าในห้องเรียน และไม่เน้นเนื้อหาทุกอย่างใส่ลง 
ในบทเรียน CAI เพียง ๑ ชุด เพราะจะท าให้ผู้เรียนเบื่อหน่ายได้ 

(๓) การวิเคราะห์เวลาและวิธีการประเมินผล (Assessment Methodology 
Analysis) ผู้สอนควรวิเคราะห์รูปแบบและวิธีการประเมินผลเพ่ือตรวจสอบว่าผู้เรียนได้เรียนบรรลุ
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เปูาหมายหรือจุดประสงค์ ที่ก าหนดไว้หรือไม่ ซึ่งการวัดและประเมินผลจะต้องสอดคล้องกับเนื้อหาที่
น าเสนอและเหมาะกับผู้เรียนที่แตกต่างกัน ไม่ควรยากหรือง่ายจนเกินไป ทั้งนี้ผู้สอนต้องก าหนด
เกณฑ์การประเมินให้ผู้เรียน 

(๔) การวิเคราะห์เวลาการออกแบบ (Design) การออกแบบเป็นขั้นตอนส าคัญ
ส าหรับการพัฒนาสื่อทุกประเภท เนื่องจากเป็นขั้นตอนที่ได้มาซึ่งเค้าโครง หรือโครงสร้างต่าง ๆ ของ
สื่อจะท าให้การพัฒนาสื่อเป็นไปอย่างมีระบบและไม่ติดขัด การออกแบบสื่อ มัลติมีเดียหรือสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ มีส่วนประกอบส าคัญที่ต้องท าการออกแบบได้แก่ การออกแบบเนื้อหา การออกแบบ
การประเมนิผล และการออกแบบหน้าจอ 

๒) กระบวนการ (Process) ระยะการออกแบบพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียโดยใช้
โปรแกรมที่เหมาะสมหรือที่ผู้สอนมีความถนัด ประกอบด้วย ๑) เนื้อหา ๒) กิจกรรม ๓) กราฟิก/
โปรแกรม เช่น Website, Google from, Kahoot, QR Test Code, Adobe Captivate, Paint 

  ๒.๑ การออกแบบเนื้อหา (Content Design) ประกอบด้วย ๓ ส่วน คือ การ
เตรียมเนื้อหา การออกแบบเนื้อหาประเภทต่างๆ และการออกแบบข้อค าถามส าหรับการประเมิน 

    ๒.๑.๑ การเตรียมเนื้อหา วิเคราะห์เนื้อหาแล้วว่าจะใช้เนื้อหาบทใดมาพัฒนา
และ 

แบ่งเป็นกี่หน่วยย่อย ผู้ออกแบบต้องท าการจัดโครงสร้างของเนื้อหาให้เป็นระบบ แบ่ง
เนื้อหาออกเป็นหมวดหมู่อย่างชัดเจน และในภาพรวมต้องมีความเป็นเอกภาพ 

    ก. คัดเลือกเนื้อหาที่จะน าเสนอ น าเสนอที่กระชับได้ใจความ เน้นเฉพาะ
ประเด็นส าคัญ เนื่องจากข้อจ ากัดของพ้ืนที่ในการแสดงผลท าให้ไม่สามารถแสดงรายละเอียดได้มาก
เหมือนในหนังสือหรือสิ่งพิมพ์อ่ืน ๆ ผู้ออกแบบต้องคัดเฉพาะเนื้อหาที่จ าเป็นเท่านั้นมาน าเสนอ 

    ข. เรียงล าดับหัวข้อเนื้อหา เป็นส่วนที่ท าให้ผู้เรียนสนใจในเนื้อหาได้นาน 
โดยเรียงล าดับตามความยากง่ายของเนื้อหา ซึ่งจะน าเนื้อหาที่ง่ายมาน าเสนอก่อนและค่อยๆ ยากข้ึน 

    ค. ใช้ภาษาให้เหมาะสม ภาษาที่ใช้ในสื่อหรือรูปแบบวิธีสอนนั้นจะต้อง
ง่ายต่อการเข้าใจและสอดคล้องกับระดับของผู้เรียน ยิ่งผู้เรียนเป็นเด็กเล็กยิ่งต้องใช้ภาษาหรือข้อความ
ง่าย ๆ ไม่ใช้ประโยคยาวเกินไป และใช้ค าท่ีเป็นรูปธรรมมากกว่านามธรรม 

  ๒.๑.๒  การออกแบบเนื้อหา 
    ก. เนื้อหาด้านความรู้ ความจ า ความเข้าใจ ก าหนดโครงสร้างของเนื้อหา

ให้ชัดเจนโดยแบ่งเนื้อหาเป็นหัวข้อย่อย พยายามให้มีปริมาณเนื้อหาในแต่ละหัวข้อพอ ๆ กันหรือ
แตกต่างกันเล็กน้อย ขึ้นอยู่กับความยากง่ายของเนื้อหา ซึ่ งในการน าเสนออาจใช้ภาพนิ่ ง 
ภาพเคลื่อนไหว วิดีโอ เสียงประกอบการน าเสนอด้วยได้ 

    ๒. เนื้อหาด้านทักษะและการปฏิบัติเนื้อหาที่เกี่ยวกับการสอนกฎเกณฑ์ 
ทฤษฎีและทักษะต่างๆ เช่น วิชาคณิตศาสตร์  ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ และคอมพิวเตอร์ นิยมใช้
รูปแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบการฝึกทักษะ (Drill) เนื้อหาส่วนใหญ่เน้นการสร้างโจทย์
ค าถาม ซึ่งมีหลายรูปแบบ เช่น แบบเลือกตอบ แบบเติมค า จับคู่ เป็นต้น และอาจมีการสรุปกฎหรือ
วิธีคิดให้ผู้เรียนทราบก่อนหรือหลังจากเรียนจากตัวอย่างไปแล้ว  
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    ๓. เนื้อหาด้านเจตคติ เป็นการยากที่จะน าเสนอเนื้อหาให้ผู้เรียนเปลี่ยน
เจตคต ิซึ่งการเปลี่ยนแปลงอาจท าได้โดย การใช้เกมที่จูงใจ และใช้เรื่องราวของบุคคลมาเป็นตัวอย่าง
ให้ผู้เรียนได้เห็นและเข้าใจจนพร้อมจะเปลี่ยนแปลงตาม 

  ๒.๑.๓ การออกแบบการวัดและประเมินผล (Assessment Design) 
กระบวนการก าหนดตัวเลขหรือสัญลักษณ์แทนปริมาณหรือคุณภาพของคุณลักษณะหรือคุณสมบัติ
ของสิ่งที่ต้องการวัด โดยสิ่งที่ต้องการวัดนั้นเป็นผลมาจากการกระท าหรือกิจกรรมอย่างใดอย่างหนึ่ง
หรือหลายอย่างร่วมกัน เช่น การวัดผลการเรียนรู้ สิ่งที่วัดคือ ผลที่เกิดจากการเรียนรู้ของผู้เรียน  

การวัดและประเมินผลสามารถท าได้ ๓ ช่วง คือ การประเมินก่อนเรียน (Pretest) การ
ประเมินระหว่างเรียน (Formative Assessment) และการประเมินหลังเรียน (Summative 
Assessment) ซึ่งการออกแบบวิธีวัดและประเมินผลต้องสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ว่า
ต้องการวัดและประเมินด้านใด 

    ก. ด้านความรู้ ความเข้าใจ (Cognitive Domain) สามารถใช้
แบบทดสอบตัวเลือก แบบทดสอบผิด-ถูก การจับคู่ การตอบค าถามสั้น ๆ หรือแบบทดสอบอัตนัย  

    ข. ด้านทักษะปฏิบัติ (Psychomotor Domain) สามารถใช้แบบวัด
ทักษะปฏิบัติ การวัดจากผลการปฏิบัติ วัดจากชิ้นงานที่ได้จากการปฏิบัติ ซึ่งใช้แบบประเมินผลตาม
สภาพจริง หรือผลจากการปฏิบัติจริง ซึ่งผู้สอนต้องก าหนดเกณฑ์การประเมินให้ชัดเจนก่อนการ
ทดสอบและต้องให้ผู้เรียนร่วมพิจารณาแบบประเมินด้วยจะยิ่งท าให้ผู้เรียนเกิดความพึงพอใจในการ
เรียนรู้เพิ่มมาก 

    ค. ด้านจิตพิสัย (Affective Domain) ใช้แบบวัดเจตคติ หรือแบบวัด
ความพึงพอใจในการจัดการเรียนการสอน ซึ่งสามารถท าเป็นข้อค าถามและก าหนดเกณฑ์ในการให้
คะแนนผู้สอนต้องก าหนดวิธีการสร้างแบบวัดและประเมินผลให้ชัดเจนว่าจะวัดและประเมินช่วงใด 
และด้านใดของผู้เรียน เช่น การสร้างแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน การสร้างแบบฝึกหัด หรือ 
ค าถามท่ีใช้ในบทเรียนมัลติมีเดีย 

 ๒.๒ การออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน (Instructional Design) แนวคิดที่นา
มาใช้ในการจัดกระบวนการเรียนการสอน ได้แก่ กระบวนการเรียนการสอน ๙ ขั้นของ กานเย่ 
(Gagne)  

๑. การกระตุ้นความสนใจ  
๒. การแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้ผู้เรียนทราบ 
๓. การกระตุ้นให้ระลึกถึงความรู้เดิม 
๔. การน าเสนอสิ่งเร้าหรือเนื้อหาใหม่ 
๕. การแนะแนวทางการเรียนรู้  
๖. การกระตุ้นให้แสดงความสามารถ  
๗. การให้ข้อมูลปูอนกลับ  
๘. การประเมินผลการแสดงออก 
๙. การส่งเสริมความคงทนและการถ่ายโอนการเรียนรู้  
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การออกแบบหน้าจอ (Interface Design) เป็นส่วนส าคัญในการสร้างแรงจูงใจ
และสร้างสิ่งดึงดูดใจให้แก่ผู้เรียนในการเรียนผ่านสื่อหรือรูปแบบวิธีสอนรูปแบบต่าง ๆ  

  ความเรียบง่าย การผสมผสานข้อความ ภาพ เสียงอย่างลงตัว เพ่ือให้เข้าใจง่าย ที่
ส าคัญต้องไม่ใส่อะไรลงไปมากเกินไป เช่น ภาพมากเกิน หรือสีฉูดฉาดมากเกิน 

  ความสม่ าเสมอ การใช้รูปแบบในการน าเสนอและองค์ประกอบต่าง ๆ ไปใน
ทิศทางเดียวกันตลอดทั้งบทเรียน 

  ความชัดเจนในประเด็นน าเสนอ เป็นการน าผลของการออกแบบเนื้อหาที่จัดไว้
เป็นระบบมาน าเสนอให้ตรงประเด็น กระชับ ชัดเจนให้มากท่ีสุด 

  ความสวยงามน่าดู มีความส าคัญที่ต้องน ามาใช้ควบคู่กับการออกแบบเนื้อหาใน
แต่ละหน้าจอทั้งเรื่องของรูปแบบตัวอักษร ขนาดตัวอักษร สีสัน จะต้องสอดคล้องกับเรื่องท่ีน าเสนอ 

  ๒.๓ ออกแบบกราฟิก/โปรแกรม ประกอบของมัลติมีเดียหรือรูปแบบกิจกรรมที่
น ามาใช้ในการออกแบบและพัฒนาสื่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนหรือสื่อออนไลน์ประเภท
ปฏิสัมพันธ์ประกอบด้วย ข้อความ ภาพนิ่งและกราฟิก ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศน์ และเสียง ซึ่งแต่ละ
ส่วนประกอบต้องออกแบบให้เหมาะสมและสอดคล้องซึ่งกันและกันเนื่องจากต้องน ามาใช้ประกอบเข้า
ด้วยกัน 

๓) ผลผลิต (Product) บทเรียน แบบฝึกหัดการน าทดลองในกลุ่มตัวอย่าง กลุ่ม
ตัวอย่างในการจัดเรียนการสอน ขั้นทดลองไปใช้ ประกอบด้วย ๑) ทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง ๒) ทดลอง
วัดประสิทธิภาพของนวัตกรรมที่ผลิตขึ้นว่าสามารถน าไปใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อผู้เรียน ในด้าน
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเจตคติต่อการเรียนการสอนเพียงใด ๓) เครื่องมือทดลองใช้ต้องท าให้
สามารถวัดผลได้อย่างชัดเจน  เพ่ือเป็นเปูาประสงค์ของผู้สอน และประเมินผลการใช้บทเรียนว่า      
มีปัญหาหรืออุปสรรคใดบ้างเพ่ือน าไปปรับปรุงบทเรียนให้มีความเหมาะสมกับผู้เรียนมากต่อไป 

 ๔.) ประยุกต์ใช้ (Application) น าไปใช้งานจริงและการประเมินผล ตรวจสอบ
การวิเคราะห์การออกแบบ การพัฒนา เผยแพร่ความคิด ใช้นวัตกรรมได้ผลหรือลดสภาพปัญหาการ
เรียนการสอน โดยค านึงถึง กรรมวิธีในการน าไปใช้ได้อย่างละเอียดและเป็นขั้นตอนอย่างมี
ประสิทธิภาพสามารถส่งเสริมและพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียนได้อย่างแท้จริง  ประกอบด้วย          
๑) ประยุกต์ใช้ในในโรงเรียน   ๒) การประยุกต์ใช้ในสาธารณะในวงการศึกษา 

 สรุปจากการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนขั้นตอนนี้เป็นการน าหลัก
ทฤษฏีสังเคราะห์ออกแบบมาใช้ในการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน ประกอบด้วย  
๑) วิเคราะห์ตัวน า ๒) กระบวนการ ๓) ผลผลิต ๔) ประยุกต์ใช้ โดยใช้โปรแกรม กิจกรรม ที่เหมาะสม
หรือที่ผู้สอนมีความถนัด นอกจากนี้ผู้สอนต้องสอนแบบนักเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนและกิจกรรม
เรียกว่า Active learning "ที่เป็นกระบวนการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้อย่างมีความหมาย โดยการ
ร่วมมือระหว่างผู้เรียนด้วยกัน ในการนี้ ครูต้องลดบทบาทในการสอนและการให้ข้อความรู้ แก่ผู้เรียน
โดยตรงลง เพิ่มกระบวนการและกิจกรรมที่จะท าให้ผู้เรียนเกิดความกระตือรือร้นในการจะท ากิจกรรม
ต่างๆ มากขึ้น 

 



๑๘๑ 

 
 

ส่วนที่ ๒ นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญ
ศึกษา ดังนี้ 

นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา จ านวน ๒ 
ประเภท ดังนี้ ๑) นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์มัลติมีเดีย ประกอบด้วย 
สื่อชุดการฝึกทักษะ สื่อชุดนิทาน สื่อชุดเกม ๒) นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทรูปแบบวิธี
สอน ประกอบด้วย การสอนแบบซิปปา การสอนแบบ 4 MAT การสอนแบบกิจกรรม  โดยมี
รายละเอียด ดังต่อไปนี้ 

๑. นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์ 
 สื่อสิ่งประดิษฐ์ อุปกรณ์ท่ีผลิตหรือสร้างเพ่ือเป็นตัวกลางประกอบการเรียนการสอนที่

เป็นบทเรียนสร้างโดยคอมพิวเตอร์ โทรศัพท์ เครื่องมือสื่อสาร เช่น ข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว 
เสียงบรรยาย เสียงดนตรี วีดิทัศน์ โดยเป็นบทเรียนที่มีระบบหรือท าแบบทดสอบก่อนเรียนและหลัง
เรียน มัลติมีเดียสื่อชุดการสอนประกอบด้วย ๑.๑) สื่อชุดการฝึกทักษะ ๑.๒) สื่อชุดนิทาน             
๑.๓) สื่อชุดเกม 

 ๑) ส่ือชุดการฝึกทักษะ  
 นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย  

ด้านชุดการฝึกทักษะ มีรายละเอียด ดังต่อไปนี้ 
 (๑) แบบฝึกทักษะ เป็นแบบฝึกที่น าไปใช้กับนักเรียนที่มีความสามารถระดับปาน

กลาง คือกลุ่มนักเรียนสามารถฝึกได้ สอนได้ ใช้สื่อ นวัตกรรม หรือแบบฝึกทักษะแล้วสามารถเข้าใจ
เนื้อหาได้ นักเรียนกลุ่มนี้ส่วนใหญ่แล้วจะเป็นกลุ่มใหญ่ เป็นกลุ่มปกติ  นวัตกรรมการจัดการเรียนการ
สอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย ได้แก่ Kahoot แบบฝึกพุทธอัจฉริยะ 

 (๒) แบบฝึกเสริมทักษะ เป็นแบบฝึกที่น าไปใช้กับนักเรียนที่มีความสามารถเป็น
เลิศมีความคิด ความจ าเป็นพิเศษ สามารถเรียนรู้ได้เร็ว เพียงแนะน านิดหน่อยก็เข้าใจได้ คือกลุ่ม
นักเรียนที่มีสติปัญญาเป็นเลิศนั่นเอง ดังนั้น แบบฝึกเสริมทักษะ จึงน าไปใช้เสริมเพ่ือพัฒนาความเป็น
เลิศของนักเรียนกลุ่มนี้ให้ก้าวไปก่อนเพ่ือน นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การ
เรียนการสอนมัลติมีเดีย ได้แก่ บทเรียนส าเร็จรูปพุทธประวัติพุทธอัจฉริยะ 

 (๓) แบบฝึกซ่อมทักษะ เป็นแบบฝึกที่น าไปใช้กับนักเรียนที่มีปัญหาทางการเรียน
มีความบกพร่องด้านใดด้านหนึ่ง เป็นนักเรียนที่มีสติปัญญาการรับรู้ช้ากว่านักเรียนปกติ  นวัตกรรม
การจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย ได้แก่ Kahoot แบบฝึกพุทธ
อัจฉริยะ และ แบบฝึกเสริมทักษะพุทธประวัติ 

 
 
 
 
 
 
 



๑๘๒ 

 
 

 
 

เรื่อง พุทธประวัติ 

๑. สาระส าคัญ การศึกษาพุทธประวัติตั้งแต่ประสูติจนถึงบ าเพ็ญทุกกรกิริยา โดยใช้การ
วิเคราะห์อย่างเป็นเหตุเป็นผลนั้น ย่อมท าให้ได้ข้อคิดส าคัญ ซึ่งสามารถน ามาเตือนสติและเป็นหลัก 
ในการประพฤติตนอย่างเหมาะสม 

๒. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 ๒.๑ อธิบายพุทธประวัติตั้งแต่ประสูติ เสด็จออกผนวช ตรัสรู้ แสดงปฐมเทศนา 

ประกาศพระศาสนาจนถึงปรินิพพานได้ 
 ๒.๒ วิเคราะห์พุทธประวัติ ตอนประสูติ ทอดพระเนตรเห็นเทวทูต ทรงแสวงหา

ความรู้และบ าเพ็ญทุกกรกิริยาได้ 
๓. สาระการเรียนรู้ พุทธประวัติ ประสูติ ตรัสรู้ ทรงประกาศพระศาสนาและมอบความ

เป็นใหญ่ให้พระสงฆ์ ปรินิพพาน บทวิเคราะห์พระพุทธประวัติ 
๔. กิจกรรมการเรียนรู้ วิธีสอนโดยใช้บทเรียนส าเร็จรูป / วิธีสอนแบบกระบวนการกลุ่ม

นักเรียนท า นักเรียนสวดมนต์บูชาพระรัตนตรัย ท าสมาธิก่อนเรียน 
 ๔.๑ ครูน าภาพพุทธประวัติมาให้นักเรียนดู แล้วช่วยกันแสดงความคิดเห็นถึงข้อคิดที่

ได้จากภาพ เช่น ภาพประสูติ, ภาพบ าเพ็ญเพียร, ภาพตรัสรู้, ภาพประกาศพระศาสนา ฯลฯ 
 ๔.๒ ครูอธิบายให้นักเรียนรู้ว่า พระพุทธเจ้าเป็นผู้ที่เพียบพร้อมด้วยความยินดีหลาย

ประการ ทรงสั่งสอนแนวทางการด าเนินชีวิตที่ประเสริฐแก่ชาวโลก ดังนั้นเราจึงควรศึกษาพุทธประวัติ 
เพ่ือให้เห็นแบบอย่างการด าเนินชีวิตที่ดีมีคุณค่า ซึ่งเราสามารถน าไปใช้เป็นแบบอย่าง 

 ๔.๓ ครูอธิบายให้นักเรียนเข้าใจวิธีการเรียนด้วยบทเรียนส าเร็จรูป โดยให้นักเรียนแต่
ละคนท าบทเรียนส าเร็จรูปเรื่อง พุทธประวัติ ซึ่งให้เวลาในการท า ๔๐ นาที โดยปฏิบัติตามค าสั่ง 
ในบทเรียนส าเร็จรูปอย่างเคร่งครัด  

 ๔.๔ เมื่อนักเรียนทุกคนท าบทเรียนส าเร็จรูปเสร็จแล้ว ให้ท าแบบฝึกเสริมทักษะพุทธ
ประวัติและ Kahoot แบบฝึกพุทธอัจฉริยะ  

 ๔.๕ ในกรณีที่นักเรียนบางคนไม่ผ่านเกณฑ์ ให้กลับไปศึกษาบทเรียนส าเร็จรูปอีกครั้ง
นอกเวลาเรียน จนกว่าจะผ่านเกณฑ์ หรือครูอาจจะใช้วิธีอธิบายเพิ่มเติมเพ่ือสร้างความเข้าใจ 

 ๔.๖ ครูทบทวนความรู้ของนักเรียนโดยให้ผลัดกันเล่าเรื่อง พุทธประวัติ ตั้งแต่ประสูติ 
ตรัสรู้ ทรงประกาศพระศาสนา และมอบหมายความเป็นใหญ่ให้พระสงฆ์ และปรินิพพาน โดยครูเป็นผู้
เชื่อมโยงความรู้ และเสริมความรู้เพิ่มเติม/ 

 ๔.๗ ครูให้นักเรียนช่วยกันวิเคราะห์พระพุทธประวัติ ตั้งแต่ตอนประสูติ ตอน
ทอดพระเนตรเห็นเทวทูต ตอนทรงแสวงหาความรู้ และตอนบ าเพ็ญทุกกรกิริยา แล้วสรุปข้อคิดที่ได้
จากการวิเคราะห์พุทธประวัติ 

๕. นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดียแบบสื่อ
ชุดฝึกทักษะ  

ตัวอย่างการสอนแบบสื่อชุดฝึกทักษะ 



๑๘๓ 

 
 

วันประสูติ,  สวนลุมพินีวัน,  สิทธัตถะ,  ราหุล,  ยโสธราหรอืพิมพา,  ด้านซ้าย
ปัญจวัคคีย์,  อริยสัจ4,  พระนางปชาบดีโคตรมี,  ครูวิศวามิตร,  ด้านขวา,   
ทางปัญญา เอหิภิกขุอุปสัมปทา,  เทวทูต ๔,  เมืองกุสินารา,  วัดเวฬุวันมหา
วิหาร,  ทางมีฤทธิ์มาก 

 

  ๑. บทเรียนส าเร็จรูปพุทธอัจฉริยะ   
  ๒. แบบฝึกหัดเสริมทักษะ  
  ๓. Kahoot แบบฝึกพุทธอัจฉริยะ  

 
 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนน าข้อความต่อไปนี้เติมลงใน ที่มีความสัมพันธ์กับข้อความแต่ละข้อดังนี้ 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
๑. พระพุทธเจ้าประสูติที่   
๒. พระพุทธเจ้ามีพระนามเดิมว่า    
๓. วันขึ้น ๑๕ ค่า เดือน ๖ คือ   
๔. คนแก่ คนเจ็บ คนตาย และสมณะ ที่เจ้าชายสิทธัตถะพบ คือ 
๕. เมื่อพระมารดาสวรรณคต เจ้าชายสิทธัตถะทรงได้รับการเลี้ยงดูจาก  
๖. เจ้าชายสิทธัตถะอภิเษกสมรสกับพระนาง  
๗. เจ้าชายสิทธัตถะ มีพระโอรสชื่อ  
๘. เจ้าชายสิทธัตถะทรงศึกษาศิลปะวิทยาการต่างๆ กับ  
๙. หลักธรรมที่พระพุทธเจ้าตรัสรู้เรียกว่า  
๑๐. พระพุทธเจ้าทรงแสดงธรรมโปรด        กลุ่มแรก 
๑๑. พระพุทธเจ้าจะทรงบวชให้ผู้ที่มาทูลขอบวชต่อพระองค์เรียกวิธีนี้ว่า  
๑๒. พระเจ้าพิมพิสาร ได้ถวายสวนไผ่ และสร้างวัดขึ้นชื่อว่า   
๑๓. พระสารีบุตรเป็นอัครสาวกเบื้อง        เลิศทางด้าน  
๑๔. พระโมคคัลลานะ เป็นอัครสาวกเบื้อง       เลิศทางด้าน 
๑๕. พระพุทธเจ้าเสร็จดับขันธ์ปรินิพพาน ณ ที่ใด  

 
 
 
 

แบบฝึกเสริมทักษะพุทธประวัติ   



๑๘๔ 

 
 

Kahoot แบบฝึกทักษะพุทธอัจริยะ 
ตัวอย่าง  kahoot แบบฝึกทักษะพุทธอัจริยะ จ านวน ๑๕ ข้อ 

 
 
 



๑๘๕ 

 
 

 
๒. เฉลย  Kahoot แบบฝึกทักษะพุทธอัจริยะ 

 
 
 
 



๑๘๖ 

 
 

๑.๒ สื่อชุดนิทาน  
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทสื่อสิ่ งประดิษฐ์  ด้ าน สื่ อชุดนิทาน                  

มีรายละเอียด ดังต่อไปนี้ 
๑. นิทานเทพนิยายปรัมปรา เป็นนิทานที่มีตัวละครส าคัญเป็น เทพยดา นางฟูา หรือ

บุคคลในเรื่องต้องมีส่วนสัมพันธ์กับความเชื่อทางศาสนา และพิธีกรรมต่างๆที่มนุษย์ปฏิบัติอยู่ เช่น 
เรื่องท้าวมหาสงกรานต์ เรื่องเกี่ยวกับพระอินทร์ นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์
การเรียนการสอนมัลติมีเดีย สื่อชุดนิทาน  ได้แก่ QR Test code แบบฝึกทักษะนิทานแสนสนุก 

๒. นิทานชาดก หมายถึง เรื่องพระพุทธเจ้าที่มีมาในชาติก่อนๆ (เนื้อเรื่องจะกล่าวถึง
ประวัติและพระจริยวัตร ของพระพุทธเจ้าเมื่อครั้งยังเป็นพระโพธิสัตว์เสวยพระชาติในภพภูมิต่างๆ 
เป็นคนบ้าง เป็น สัตว์บ้าง ไม่ว่าพระพุทธเจ้าจะไปเสวยพระชาติเป็นอะไรก็ตาม นวัตกรรมการจัดการ
เรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย สื่อชุดนิทาน  ได้แก่ นิทานชาดกส าเร็จรูป   

๓. นิทานพ้ืนบ้าน คือ เรื่องที่เล่ากันต่อๆ มาจากคนรุ่นหนึ่งสู่คนอีกรุ่นหนึ่งโดยที่ไม่ทราบ
ว่า ใครเป็นผู้แต่ง มีการเล่าสู่กันฟังจากปูุย่าตายายของเรา พ่อแม่ของเรา รวมทั้งตัวเราเองไปจนถึง
ลูกหลานเหลนโหลนของเรา เป็นทอด ๆ กันไป นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การ
เรียนการสอนมัลติมีเดีย สื่อชุดนิทาน  ได้แก่ QR Test code แบบฝึกทักษะนิทานแสนสนุก และ 
นิทานพื้นบ้านภาพวาด 

 
 
 

 
เรื่อง ต านานขนมครกและหนูกัดเหลก็ 

 
๑. สาระส าคัญ การศึกษาประวัติของนิทานเรื่อง ต านานขนมครกและหนูกัดเหล็ก โดยใช้

การวิเคราะห์อย่างเป็นเหตุเป็นผลนั้น ย่อมท าให้ได้ข้อคิดส าคัญ และคุณธรรมอันเป็นแบบอย่างของ
นิทาน และสามารถน าไปเป็นแนวทางในการปฏิบัติตนอย่างเหมาะสม 

๒. จุดประสงค์การเรียนรู้  
 ๒.๑ อธิบายประวัติและเล่าเรื่องนิทานได ้
 ๒.๒ วิเคราะห์คุณธรรมที่ควรถือเป็นแบบอย่างของบุคคล แล้วเสนอแนวทางการ

ปฏิบัติตนตามคุณธรรมอันเป็นแบบอย่างได ้
๓. สาระการเรียนรู้ อธิบายนิทานเรื่องต านานขนมครกและหนูกัดเหล็ก บทวิเคราะห์ 

คุณธรรม จริยธรรมที่ 
๔. กิจกรรมการเรียนรู้  วิธีสอนแบบแสดงบทบาทสมมุติ นักเรียนสวดมนต์บูชา            

พระรัตนตรัย และท าสมาธิ   
 ๔.๑. ครูสนทนากับนักเรียนเกี่ยวกับความรู้ที่ให้นักเรียนไปศึกษาประวัติของนิทาน 

ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับผลงานและแบบอย่างท่ีดี ศาสนิกชนตัวอย่าง 

ตัวอย่างสื่อชุดนิทานคุณธรรมเตือนใจ 



๑๘๗ 

 
 

 ๔.๒ ครูแบ่งนักเรียนออกเป็น  ๒  กลุ่ม กลุ่มละเท่าๆ กัน แล้วให้แสดงบทบาทสมมุติ
เรื่อง ต านานขนมครกและหนูกัดเหล็ก 

 ๔.๓ นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันก าหนดตัวแสดง  และเลือกผู้แสดงให้เหมาะสมกับ
บุคคลในเรื่องที่ก าหนด  ส าหรับผู้ที่ไม่ได้เป็นตัวแสดงให้รับหน้าที่อ่ืน เช่น  ผู้ก ากับการแสดง 
ผู้บรรยาย  ผู้จัดสถานที่  ผู้เตรียมอุปกรณ ์ ฯลฯ 

 ๔.๔. นักเรียนแต่ละกลุ่มฝึกซ้อมการแสดงให้เหมาะสมกับเนื้อหาสาระของเรื่อง การ
แสดงบทบาทที่เป็นจุดส าคัญ  และแสดงถึงการมีคุณธรรมอันเป็นแบบอย่าง   (ใช้เวลา
ประมาณ  ๓๐  นาที) โดยมีครูช่วยเสนอแนะ 

 ๔.๕ นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันแสดงบทบาทสมมุติตามที่ได้ฝึกซ้อมกันไว้  โดยแต่ละ
กลุ่มใช้เวลาในการแสดง ประมาณ  ๑๐ นาที และ แบบฝึกทักษะนิทานพ้ืนบ้านไทยคติเตือนใจและ 
QR Test code แบบฝึกทักษะนิทานแสนสนุก 

 ๔.๖ เมื่อจบการแสดงของทุกกลุ่มแล้ว ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปข้อคิดที่ได้จาก
การศึกษาประวัตินิทาน เรื่องต านานขนมครกและหนูกัดเหล็ก และแนวทางการน าคุณธรรม จริยธรรม
อันเป็นแบบอย่างของท่านไปประยุกต์ใช้ในการด าเนินชีวิต 

๕. นวัตกรรมการเรียนการสอน 
 ๕.๑ นิทานเทพนิยาย ปรัมปรามหาสนุก นิทานชาดก นิทานพื้นบ้านแสนสนุก 
 ๕.๒ การแสดงบทบาทสมมุติ 
 ๕.๓ แบบฝึกทักษะนิทานพื้นบ้านไทยคติเตือนใจ 
 ๕.๔ QR Test code แบบฝึกทักษะนิทานแสนสนุก 
 ๖. ขั้นตอนการท านิทานภาพวาด 
  ๖.๑ วัสดุ-อุปกรณ์การเขียนภาพระบายสี ประเภทอุปกรณ์  ได้แก่ วัสดุให้แล้ว

หมดไปและวัตถุสิ่งของที่ถูกมาใช้เป็นเครื่องมือที่ช่วยในการวาดภาพระบายสีตามที่ต้องการ เช่น 
ดินสอ ยางลบ กระดาษ แผ่นรองเขียน สีต่างๆ และ อุปกรณ์ระบายส 

   

   



๑๘๘ 

 
 

๖.๒ เขียนเรื่องราวเนื้อเรื่อง การเรียนเรื่องราวออกมาโดยใช้กลอนสี่ หรือใช้ภาษาง่ายๆ 
ไม่สลับสับสน และควรเป็นนิทานเรื่องสั้นเหมาะส าหรับผู้เรียน แฝงด้วยคติสอนใจ  

 

๖.๓ ร่างภาพ การร่างภาพก่อนวาดเป็นการคิดภาพและก าหนดองค์ประกอบภาพทั้งหมด
ก่อนจะวาดจริง ดูองค์ประกอบของเรื่อง  การวาดภาพประกอบหนังสือนิทานภาพ  ส่วนที่ก าหนดให้
ชัดเจนคือบริเวณที่จะใช้ใส่เนื้อเรื่องและต าแหน่งพับครึ่งของตัวเล่ม และ ควรขยายภาพร่าง ปรับให้
เห็นบางๆ เป็นสีเทาๆ ก่อนจะวาดลายเส้นจริงทับลงไป 

 

๖.๔ วาดภาพจริง การวาดภาพวาดจริงปรับให้เส้นเข้มขึ้นเพ่ือลอกลายท าเส้น เหมือน
ขั้นตอนการวาดรูปตามปกติ ควรวาดเป็นคู่ๆ ตามลักษณะการวางในหนังสือ แล้วก็วาดภาพให้เกิน
ออกไปจากขนาดจริง เพ่ือท าสิ่งที่เรียกว่า “การเผื่อตัดตก”  

 



๑๘๙ 

 
 

๖.๕ การลงสี การลงสีบนกระดาษ ถ้าพลาดนิดเดียวก็ต้องลงสีใหม่หมด สิ่งที่ส าคัญเวลา
ลงสี ก็คือการใช้สีแบบเดิมๆ เวลาลงสีตัวละคร เช่น สีผม สีผิว ไม่ควรแตกต่างกันมาก (ยกเว้นตามแสง
เงา) ทางท่ีดีคือจดหรือถ่ายรูปไว้ ว่าใช้สีอะไรบ้าง เพ่ือให้ตัวละครเหมือนกัน ไม่รู้สึกแตกต่าง 

              
 
 
 
 
 
 



๑๙๐ 

 
 

แบบฝึกทักษะนิทานพื้นบ้านไทยคติเตือนใจ 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนกาเครื่องหมาย ทับค าตอบข้อที่ถูกต้องท่ีสุดเพียงข้อเดียว  

๑. จากนิทานเรื่อง “ต านานขนมครก” นักเรียนคิดว่า ข้อใดไม่ใช่ค าอธิษฐานและค ามั่นสัญญาต่อหน้า
พระจันทร์ของไอ้กะทิ หนุ่มน้อยแห่งดงมะพร้าวเตี้ยกับหนูแปูง สาวสวยประจ าหมู่บ้าน 

ก. ขอให้ทั้งคู่เป็นคนรักเดียวใจเดียว  
ข. จะขอยึดมั่นในความรักที่มีต่อกันตลอดไป  
ค. ในอนาคตถึงจะมีอุปสรรคมาขวางก้ัน จะรักกันจนวันตาย  
ง. ถึงแม้ว่าภายภาคหน้าจะมีอุปสรรคขวากหนาม จะยึดมั่นในรักแท้ตลอดไป  

๒. จากนิทานเรื่อง “ต านานขนมครก” นักเรียนคิดว่า พฤติกรรมใดที่แสดงว่า ไอ้กะทิ มีความรัก
แท้จริงใจต่อหนูแปูง  

ก. ก้มหน้าก้มตาเก็บเงินเพื่อมาสู่ขอลูกสาวจากผู้ใหญ่บ้าน  
ข. ก้มหน้าก้มตาทางานเก็บเงินเพื่อมาสู่ขอลูกสาวจากผู้ใหญ่บ้าน  
ค. ก้มหน้าก้มตาเก็บหอมรอมริบหาเงินเพื่อมาสู่ขอหนูแปูงจากผู้ใหญ่บ้าน  
ง. ถูกทุกข้อ  

๓. จากนิทานเรื่อง “ต านานขนมครก” นักเรียนคิดว่าข้อใดไม่ใช่พฤติกรรมของการกีดกันความรัก
ระหว่างหนุ่มกะทิกับหนูแปูงลูกสาวคนสวยของผู้ใหญ่บ้าน  

ก. การปฏิเสธการขอแต่งงาน  
ข. ยอมยกลูกสาวให้แต่งงานกัน  
ค. ส่งชายฉกรรจ์พร้อมอาวุธครบมือมาลอบท าร้าย  
ง. ยกลูกสาวคนสวยให้แต่งงานกับปลัดหนุ่มจากบางกอก  

๔. จากนิทานเรื่อง “ต านานขนมครก” การที่ผู้ใหญ่บ้านได้ยกลูกสาวคนสวยเพ่ือให้แต่งงานกับปลัด
หนุ่มจากบางกอกตรงกับส านวนสุภาษิตตามข้อใด  

ก. คลุมถุงชน      ข. ข่มขืนเขาโคขืนให้กินหญ้า  
ค. เป็นทองแผ่นเดียวกัน   ง. เรือล่มในหนอง เงินทองจะไปไหน  

๕. จากนิทานเรื่อง “ต านานขนมครก” นักเรียนคิดว่าในทุกวันแรม ๖ ค่ า เดือน ๖ ชาวบ้านที่ศรัทธา
ในความรักของไอ้กะทิกับแม่แปูง จะเข้าครัวเพ่ือท าขนมที่หอมหวานปรุงจากแปูงและกะทิบรรจง
หยอดลงหลุม พอสุกได้ที่ก็จะแคะจากหลุมแล้วน ามาวางคว่ าหน้าซ้อนกันเพ่ือเป็นสัญลักษณ์ตาม
ข้อใด  

ก. ที่มาของ "ขนม ค-ร-ก"  ข. จะได้อยู่ร่วมกันตลอดไป  
ค. ตานานขนมแห่งความรัก (ขนม คน-รัก-กัน)  ง. ถูกทุกข้อ 

๖. จากนิทานเรื่อง“หนูกัดเหล็ก” ท าไมลูกชายเศรษฐีจึงต้องไปงานกินเลี้ยงมือเปล่า 
ก. แมวลักขโมยคาบไก่ไปกิน   ข. สุนัขลักขโมยคาบไก่ไปกิน  
ค. ถูกอีกาลักขโมยคาบไก่ไปกิน  ง. ถูกเพ่ือนแกล้งลักขโมยไก่ไปซ่อน  
 
 
 



๑๙๑ 

 
 

๗. จากนิทานเรื่อง“หนูกัดเหล็ก” ข้อใดคือส าเหตุที่ท าให้ลูกชายเศรษฐีมีร่างกายผ่ายผอมลง  
 ก. ดื่มสุราหนักเกินไป    ข. เจ็บปุวยและตรอมใจ  

ค. เสียใจจนกินไม่ได้ นอนไม่หลับ  ง. เที่ยวกินเล่นจนไม่มีเวลารับประทานอาหาร  
๘. จากนิทานเรื่อง“หนูกัดเหล็ก” เมื่อลูกชายเศรษฐีฟ้ืนตัว มีฐานะดีขึ้น เพ่ือนที่เคยหนีหายก็เริ่ม

กลับมาคบหาเพ่ิมมากข้ึนทุกวัน ข้อใดที่ให้แง่คิดกับผู้อ่านมากที่สุด  
ก. คบบัณฑิตพาไปหาผล  
ข. คบคนให้ดูหน้า ซื้อผ้าให้ดูเนื้อ  
ค. คนโง่ย่อมตกเป็นเหยื่อคนฉลาด  
ง. เกลือดีมีนิดหน่อยน้อยราคา มีค่ากว่าน้ าเค็มเต็มทะเล  

๙. ผู้แต่งเรื่อง หนูกัดเหล็ก ต้องการให้แง่คิดกับผู้อ่าน ยกเว้นข้อใด  
ก. คบบัณฑิตพาไปหาผล   ข. คบคนให้ดูหน้า ซื้อผ้าให้ดูเนื้อ  
ค. คนโง่ย่อมตกเป็นเหยื่อคนฉลาด  ง. เพ่ือนกินหาง่าย เพ่ือนตายหายาก  

๑๐. นักเรียนคิดว่า นิทานพื้นบ้านมีลักษณะเด่นชัด ยกเว้นข้อใด  
ก. เป็นเรื่องเล่าสืบทอดกันมาเป็นเวลาช้านาน  
ข. เป็นเรื่องเล่าด้วยถ้อยค าธรรมดา เป็นภาษาร้อยกรอง  
ค. เป็นเรื่องเล่าด้วยปากสืบต่อทอดกันมา โดยไม่ทราบว่าใครเป็นผู้แต่ง  
ง. ไม่ปรากฏว่าผู้เล่าดั้งเดิมเป็นใคร อ้างแต่ว่าเป็นของเก่าฟังมาจากผู้เล่า  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๑๙๒ 

 
 

QR Test code แบบฝึกทักษะนิทานแสนสนุก 



๑๙๓ 

 
 

 

         
 

 
๑.๓ ด้านส่ือชดุเกม  
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย ด้านสื่อชุด

เกม ตัวกลางในการถ่ายทอดความรู้ที่เป็นการละเล่นสร้างความสนใจและความสนุกสนาน มีกฎเกณฑ์ 
กติกา ออกแบบขึ้นโดยวัสดุ อุปกรณ์เพ่ือส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ เข้าใจกระบวนการท างาน 
ท างานทีม การตัดสินใจ รู้แพ้ รู้ชนะ รู้อภัย ได้ออกก าลังกาย สามารถจดจ าบทเรียนและพัฒนาทักษะ
ต่างๆ ภายใต้กฎกติกาที่ไม่ยุ่งยากซับซ้อน นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียน
การสอนมัลติมีเดีย ด้านสื่อชุดเกม ดังนี้ 



๑๙๔ 

 
 

๑. เกมจับคู่  ฝึกการสังเกต การเปรียบเทียบ การคิดหาเหตุผล จ านวนคู่ต้องพอเหมาะกับ
วัยและท้าทายการเล่นเกม เกมจับคู่เป็นการจัดของเป็นคู่ๆ ตามกติกาของแต่ละชุด อาจเป็นการจับคู่
ภาพ หรือวัสดุอุปกรณ์ต่างๆ นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอน
มัลติมีเดีย ด้านสื่อชุดเกม ได้แก่ เกม QR Test code เกมจับคู่รูปภาพพุทธประวัติโลกไม่ลืม 

๒. เกมภาพตัดต่อ ฝึกการสังเกตรายละเอียดของภาพรอยตัดต่อของภาพที่เหมือนกัน 
หรือต่างกันในเรื่องของสี รูปร่าง ขนาด ลวดลาย เกมประเภทนี้มีจ านวนชิ้นของภาพตัดต่อตั้งแต่ ๕ 
ชิ้นขึ้นไป ซึ่งขึ้นอยู่กับความยากง่ายของภาพชุดนั้น หากสีของภาพไม่มีความแตกต่างกัน จะท าให้ยาก
แก่เด็กยิ่งขึ้นภาพตัดต่ออาจเป็นภาพของสิ่งต่างๆ นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์
การเรียนการสอนมัลติมีเดีย ด้านสื่อชุดเกม ได้แก่ เกมตัดต่อภาพปริศนาค าทาย และ แบบฝึกเกม
จับคู่รูปภาพพุทธประวัติโลกไม่ลืม  

๓. เกมหมุนวงล้อธรรมจักร นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียน
การสอนมัลติมีเดีย ด้านสื่อชุดเกม ได้แก่ เกม QR Test code เกมจับคู่รูปภาพพุทธประวัติโลกไม่ลืม 
และ เกมตัดต่อภาพปริศนาค าทาย 

 
 

เรื่อง การเผยแผ่พระพุทธศาสนาเข้าสู่ประเทศไทย 
๑. สาระส าคัญ พระพุทธศาสนาได้เผยแผ่เข้าสู่ประเทศไทยในยุคเถรวาทสมัยพระเจ้า

อโศกมหาราช ยุคมหายาน ยุคเถรวาทแบบพุกาม ยุคเถรวาทแบบลังกาวงศ์ ส่งผลให้พระพุทธศาสนา
เป็นศาสนาประจ าชาติไทย  

๒. จุดประสงค์การเรียนรู้อธิบายการเผยแผ่พระพุทธศาสนาเข้าสู่ประเทศไทยได ้
๓. สาระการเรียนรู้ การเผยแผ่พระพุทธศาสนาเข้าสู่ประเทศไทย ในยุคต่างๆ  
๔. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 ๔.๑ ครูน าภาพส าคัญเกี่ยวกับพระพุทธศาสนาให้นักเรียนดู  แล้วให้นักเรียนช่วยกัน

เล่าเรื่องราวเกี่ยวกับภาพนั้นๆ  เช่น - ภาพนั้นคือภาพอะไร – ภาพนั้นมีความเกี่ยวข้องกับ
พระพุทธศาสนา และครูอธิบายเชื่อมโยงให้นักเรียนเข้าใจว่าภาพต่างๆ  

 ๔.๒ ครูแบ่งนักเรียนออกเป็น  ๔  กลุ่ม  ให้แต่ละกลุ่มช่วยกันศึกษาความรู้และท า
ความเข้าใจเกี่ยวกับการเผยแผ่พระพุทธศาสนาเข้าสู่ประเทศไทยในแต่ละยุค (ศึกษาล่วงหน้า)  

 ๔.๓ ครูอธิบายทบทวนความรู้ของนักเรียนที่ได้ศึกษาความรู้เกี่ยวกับการเผยแผ่
พระพุทธศาสนาเข้าสู่ประเทศไทยแบ่งนักเรียนออกเป็น  ๒ กลุ่ม  ทายเกมตัดต่อภาพปริศนาค าทาย, 
เกม QR Test code เกมจับคู่รูปภาพพุทธประวัติโลกไม่ลืม 

 ๔.๔ ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปการเผยแผ่พระพุทธศาสนาเข้าสู่ประเทศไทย 
๕. นวัตกรรมการเรียนการสอน 
 ๕.๑ เกมล้อหมุนธรรมจักร, เกมจับคู่ภาพ, เกมตัดต่อภาพปริศนาค าทาย 
 ๕.๒ แบบการท างานเป็นกลุ่ม 
 ๕.๓ เกม QR Test code เกมจับคู่รูปภาพพุทธประวัติโลกไม่ลืม 
 ๕.๔ แบบฝึกพระพุทธศาสนาเข้าสู่ประเทศไทย 

ตัวอย่างสื่อชุดเกมคุณธรรมน าชีวิต 



๑๙๕ 

 
 

๖. ขั้นตอนการท าเกมตัดต่อภาพปริศนาค าทาย 
 ๖.๑ วัสดุ-อุปกรณ์การท าเกมทายภาพ  ได้แก่ วัสดุที่ใช้แล้วหมดไปและวัตถุสิ่งของที่

ถูกน ามาใช้เป็นเครื่องมือท าเกม  
 
 
 
 
 
 
 

 
๖.๒ เขียนโครงร่างค าทายปริศนา การเขียนเรื่องราวออกมาโดยใช้สุภาษิต หรือ บทกลอน 

ข้อความง่ายๆ  ไม่วกวน สับสนรูปภาพเป็นเรื่องราวเกี่ยวกับการเผยแผ่พระพุทธศาสนาในยุคสมัยต่าง 
ตามแบบเรียน  

 
 
 
 
 
 
 
 
๖.๓ การร่างเรื่องราว  การร่างเรื่องราวก่อนลงมือประดิษฐ์เป็นการคิดล าดับเรื่องราวและ

ก าหนดองค์ประกอบของเรื่องราว การล าดับเหตุการณ์ในสมัยต่างๆ การตั้งค าถามเพ่ือให้นักเรียน
สามารถบอกเหตุการณ์ต่างๆ เกี่ยวกับการเผยแพร่พระพุทธศาสนาได้อย่างง่าย 

๖.๔ การล าดับเรื่องราว  การประกอบเรื่องราวคือ ลงมือประดิษฐ์ ตามล าดับเรื่องราวและ
ก าหนดรูป ตั้งค าถามเกี่ยวกับรูปภาพในเรื่องการเผยแพร่พระพุทธศาสนา พร้อมค าตอบเพ่ือชี้แจง
เหตุการณ์ต่างๆ  ที่เกิดข้ึน 

 
 
 
 
  
        
 



๑๙๖ 

 
 

๖.๕ การประกอบชุดเกม  น าเรื่องราวและเหตุการณ์ต่างๆ ที่เป็นภาพถ่าย ภาพวาด การ
ตั้งค าถามเกี่ยวกับเหตุการณ์ เขียนลงบนกระดาษ ตัดกระดาษเป็นทรงสี่เหลี่ยมผืนผ้า ขนาด A๔ ท า
เป็นซองใส่เอกสาร ตัดชิ้นส่วนต่างๆตามแบบให้ครบ น าชิ้นส่วนที่ตัดแล้ว มาติดที่ ชุดค าถาม ตาม
ต าแหน่งต่างๆ ตกแต่งให้สวยงาม มีจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ 

เกม QR Test code 
เกมจับคู่รูปภาพพุทธประวัติโลกไม่ลืม 

 



๑๙๗ 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



๑๙๘ 

 
 

แบบฝึกพระพุทธศาสนาเข้าสู่ประเทศไทย 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงค าตอบเดียว 

๑. การท าสังคายนาครั้งที่ ๕ ณ อาโลกเลณสถานมหาลัยชนบทประเทศศรีลังกามีวัตถุประสงค์
แตกต่างไปจากการท าสังคายนาครั้งที่ ๑  

ก. มีการบันทึกพระไตรปิฎกไว้เป็นลายลักษณ์อักษร 
ข. เพราะศรีลังกาไม่มีคัมภีร์ที่สามารถอธิบายอรรคกถาได้ 
ค. เพราะพระไตรปิฎกยังขาดตกบกพร่องไม่ครบถ้วนสมบูรณ์ 
ง. มีพระผู้ใหญ่ถูกถอดและถูกจับสึกเพราะศึกษาพระธรรมวินัยไม่ถูกต้อง 

๒. ผู้อุปถัมภ์ในการท าสังคายนาพระพุทธศาสนาครั้งแรกคือบุคคลใด 
ก. พระเจ้ากาฬาโศก  ข. พระเจ้าอชาตศัตรู 
ค. พระเจ้าอโศกมหาราช ง. พระเจ้าวัฏฏคามณีอภัย 

๓. วชิรญาณภิกขุทรงให้ก าเนิดคณะสงฆ์นิกายใหม่มีชื่อเรียกว่าอะไร 
ก. นิกายมหายาน   ข. นิกายหินยาน 
ค. นิกายธรรมยุต    ง. นิกายเถรวาท 

๔. ข้อใดเป็นผลงานส าคัญของสมเด็จพระมหาสมณเจ้ากรมพระยาวชิรญาณวโรรส ที่ท าให้ทรงได้รับ
การยกย่องว่าเป็นดวงประทีปแก้วแห่งคณะสงฆ์ไทย 

ก. ทรงปรับปรุงท าเนียบสมณศักดิ์ขึ้นใหม่    ข. จัดหลักเกณฑ์ในการอุปสมบทข้ึนใหม่ 
ค. จัดการเรียนการสอนพระปริยัติธรรมขึ้นใหม่ 
ง. ทรงสร้างความเจริญรุ่งเรืองให้แก่พระพุทธศาสนา 

๕. สมัยรัชกาลใดท่ีก าหนดให้วันอาสาฬหบูชาเป็นวันส าคัญทางพระพุทธศาสนา 
ก. สมัยรัชกาลที่ ๖   ข. สมัยรัชกาลที่ ๗  

 ค. สมัยรัชกาลที่ ๘    ง. สมัยรัชกาลที่ ๙ 
๖. หน่วยงานใดไม่ได้ท าหน้าที่เกี่ยวข้องกับการส่งเสริมพระพุทธศาสนา 

ก. กระทรวงศึกษาธิการ ข. กระทรวงวัฒนธรรม              
ค. กระทรวงมหาดไทย  ง. กระทรวงวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

๗. ลักษณะนิสัยและมารยาทของคนไทยข้อใดที่มิได้มีรากฐานมาจากพระพุทธศาสนา  
ก. ขอโทษ โปรดอภัย          ข. ไม่อาฆาต ไม่มาดร้าย 
ค. ไม่เป็นไร ลืมเสียเถิด ง. ไม่ถือโทษ ไม่โกรธเคือง 

๘. ข้อใดแสดงให้เห็นถึงความส าคัญของพระเจ้ากาฬาโศกที่มีต่อพระพุทธศาสนา 
ก. เป็นผู้อุปถัมภ์ในการท าสังคายนาครั้งที่ ๑  
ข. เป็นผู้อุปถัมภ์ในการท าสังคายนาครั้งที่ ๒ 
ค. เป็นผู้อุปถัมภ์ในการท าสังคายนาครั้งที่ ๓ 
ง. เป็นผู้อุปถัมภ์ในการท าสังคายนาครั้งที่ ๔ 

๙. ผู้ใดเป็นผู้ให้ก าเนิดธรรมยุตติกนิกาย 
ก. พระบาทสมเด็จพระนั่งเกล้าเจ้าอยู่หัว     ข. พระบาทสมเด็จพระจอมเกล้าเจ้าอยู่หัว 
ค. พระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกล้าเจ้าอยู่หัว ง. พระบาทสมเด็จพระมงกุฎเกล้าเจ้าอยู่หัว 



๑๙๙ 

 
 

๑๐ เพราะเหตุใดจึงกล่าวว่าพระพุทธศาสนาเป็นสภาบันคู่พระมหากษัตริย์ไทย 
ก. คนไทยส่วนใหญ่นับถือพระพุทธศาสนา 
ข. รัฐบาลไทยสนับสนุนส่งเสริมพระพุทธศาสนา 
ค. พระมหากษัตริย์ไทยทรงอุปถัมภ์การศึกษาคณะสงฆ์ 
ง. พระมหากษัตริย์ไทยทุกพระองค์ทรงเป็นพุทธมามกะ 

๑๑. พระสงค์รูปให้ที่ท าหน้าที่เป็นผู้ตอบด้านพระวินัยในการท าสังคายนา ครั้งที่ ๑ 
ก. พระอุบาลี    ข. พระอานนท์ 
ค. พระสารีบุตร    ง. พระมหากัสสปะ 

๑๒. “ขาว คือ บริสุทธิ์ศรีสวัสดิ์ หมายพระไตรรัตน์และธรรมะคุ้มจิตใจไทย” จากข้อความค าว่า “   
พระไตรรัตน์” หมายถึง ข้อใด 

ก. ธงชาติไทย    ข. พระพุทธศาสนา 
ค. วรรณคดีทางพระพุทธศาสนา ง. ชื่อพระสงฆ์ในพระพุทธศาสนา 

๑๓. ข้อใดต่อไปนี้เป็นมงคลข้อแรกในมงคล ๓๘ ประการ 
ก. คบบัญฑิต               ข. ไม่คบคนพาล         
ค. บูชาผู้ที่ควรบูชา      ง. อยู่ในสิ่งแวดล้อมที่ดี 

๑๔. ในการนับถือศาสนา สามารถนับถือพร้อมกัน ๒ ศาสนาได้หรือไม ่
ก. ได้ ขึ้นอยู่กับความสมัครใจของบุคคล                
ข. ไม่ได้ เพราะผิดกฎบัญญัติของกฎหมาย 
ค. ได้ เพราะหลักของทุกศาสนาสอนคนให้เป็นคนดี              
ง. ไม่ได้ เพราะจะท าให้เกิดความยุ่งยากในการประกอบพิธีกรรม 

๑๕. จุดมุ่งหมายส าคัญในการศึกษาพระพุทธศาสนาคืออะไร 
ก. ให้ทราบเรื่องราวอินเดียสมัยโบราณ    
ข. ชาติที่เจริญแล้วเยาวชนต้องศึกษาศาสนา 
ค. น าหลักธรรมไปใช้ประโยชน์ในการด ารงชีวิต 
ง. ปูองกันมิให้ถูกวัฒนธรรมภายนอกมาครอบ 
๒. นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน 
รูปแบบวิธีสอน การสอนมุ่งเน้นเฉพาะเจาะจง เพ่ือให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ตาม

จุดมุ่งหมาย มีหลักการ เนื้อหา ทักษะที่ต้องการสอน ยุทธศาสตร์การสอน วิธีการสอน กระบวนการ
สอน ขั้นตอนและวิธีการสอน การวัดและประเมินผล รูปแบบวิธีสอนประกอบด้วย การสอนแบบซิป
ปา การสอนแบบกิจกรรม การสอนแบบ 4 MAT ดังนี้ 

 ๒.๑ การสอนแบบซิปปา การสอนส่งเสริมให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม เพ่ือการ
เรียนรู้ทั้งด้านกาย สติปัญญา อารมณ์ และสังคม มีความจริงแล้วมีเกิดขึ้นควบคู่ไปกับทุกด้าน รูปแบบ
วิธีสอนแบบซิปปา ประกอบด้วย  

 C หมายถึง Construct คือการให้ผู้เรียนสร้างความรู้ด้วยตนเอง โดยกระบวนการ
แสวงหาข้อมูล ท าความเข้าใจ คิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลและสรุปข้อความ 
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 I หมายถึง Interaction คือ การให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์ต่อกัน เรียนรู้จากกัน
แลกเปลี่ยนข้อมูลความคิดและประสบการณ์แก่กันและกัน 

 P หมายถึง Participation คือการให้ผู้เรียนมีบทบาท มีส่วนร่วมในการเรียนรู้มาก
ที่สุด 

 P หมายถึง Process หรือ Product คือการให้ผู้เรียนได้เรียนรู้กระบวนการควบคู่ไป
กับผลงาน ข้อความที่สรุปได้ 

 A หมายถึง Application คือการให้ผู้เรียนน าความรู้ที่ได้ไปใช้ให้เป็นประโยชน์ 
ในชีวิตประจ าวัน 

 นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน รูปแบบวิธีสอนแบบซิปปา ได้แก่ 
แบบฝึกหัดพุทธสาวกชั้นน า, แบบการท างานเป็นกลุ่ม, QR test code แบบฝึกพุทธสาวกชั้นน า   

 
 

 

เรื่อง ประวัติพุทธสาวก พุทธสาวิกา และศาสนิกชนตัวอย่าง 

๑. สาระส าคัญ การศึกษาประวัติพุทธสาวก พุทธสาวิกา และศาสนิกชนตัวอย่าง โดยใช้
การวิเคราะห์อย่างเป็นเหตุเป็นผล ย่อมท าให้ได้ข้อคิดส าคัญ และคุณธรรมอันเป็นแบบอย่างของท่าน 
ซึ่งเราสามารถน าไปเป็นแนวทางในการประพฤติตนอย่างเหมาะสม 

๒. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 ๒.๑ อธิบายประวัติของพระมหากัสสปะ พระอุบาลี อนาถบิณฑิกะ นางวิสาขา  
 ๒.๒ วิเคราะห์คุณธรรมที่ควรถือเป็นแบบอย่างของพระมหากัสสปะ พระอุบาลี 

อนาถบิณฑิกะนางวิสาขา แล้วน าไปเป็นแนวการปฏิบัติตนได้ 
 ๓. สาระการเรียนรู้พุทธสาวก พุทธสาวิกา พระมหากัสสปะ พระอุบาลี อนาถบิณฑิ

กะ นางวิสาขา 
 ๔. กิจกรรมการเรียนรู้ วิธีสอนตามรูปแบบ  โมเดลซิปปา (CIPPA Model) นักเรียน

สวดมนต์บูชาพระรัตนตรัยและท าสมาธิก่อนเรียนทุกชั่วโมง 
 ขั้นที่ ๑  ทบทวนความรู้เดิม 
  ๑. ครูให้นักเรียนเล่าประสบการณ์ความรู้เดิมเก่ียวกับพุทธสาวก พุทธสาวิกา 
  ๒. ครูอธิบายให้นักเรียนเข้าใจว่า การศึกษาประวัติพุทธสาวก พุทธสาวิกาจะท า

ให้เข้าใจวีถีการด าเนินชีวิตของท่านและสามารถน าคุณธรรมอันเป็นแบบอย่างของท่านมาประยุกต์ใช้
ในชีวิตประจ าวัน ซึ่งจะเป็นผลดีต่อตนเอง 

 ขั้นที่ ๒  แสวงหาความรู้ใหม่ สื่อ/ แหล่งการเรียนรู้ หนังสือเรียน พระพุทธศาสนา 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ Internet, youtube  

  ๑. ครูแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ ๖ คน คละกันตามความสามารถ คือ เก่ง 
ปานกลางค่อนข้างเก่ง ปานกลางค่อนข้างอ่อน และอ่อน แล้วครูชี้แจงกติกาการเรียนรู้ร่วมกันโดยให้

ตัวอย่างรูปแบบวิธีสอนแบบซิปปาโมเดล (CIPPA MODEL) 
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ทุกคนช่วยเหลือกันท างาน มีความรับผิดชอบ แบ่งหน้าที่กันท า ทุกคนมีบทบาทเท่าเทียมกันและ
ปฏิบัติตนตามกติกาของกลุ่ม 

  ๒. สมาชิกแต่ละกลุ่มก าหนดหมายเลขประจ าตัวเป็นหมายเลข  ๑-๔ ตามล าดับ 
เรียกกลุ่มนี ้ว่า กลุ่มเดิม แล้วให้สมาชิกแต่ละหมายเลขแยกย้ายไปรวมกลุ่มใหม่ที่มีหมายเลขเดียวกัน 
จากนั้นให้แต่ละกลุ่มร่วมหาความรู้เกี่ยวกับประวัติ  พุทธสาวก พุทธสาวิกา และศาสนิกชนตัวอย่าง  

  ๓. นักเรียนตอบค าถามกระตุ้นความคดิ 
 ขั้นที่ ๓ ท าความเข้าใจข้อมูล/ความรู้ใหม่และเชื่อมโยงความรู้ใหม่กับความรู้เดิม 
  ๑. สมาชิกกลุ่มใหม่แต่ละหมายเลขร่วมกันอภิปรายความรู้ใหม่ ที่ได้รับเชื่อมโยง

กับความรู้เดิม แล้วช่วยกันท าใบงาน 
  ๒. นักเรียนตอบค าถามกระตุ้นความคิด 
 ขั้นที่ ๔  แลกเปลี่ยนความรู้ความเข้าใจกับกลุ่ม 
  ๑. สมาชิกกลุ่มใหม่แต่ละหมายเลขกลับเข้ากลุ่มเดิม ผลัดกันอธิบายความรู้ที่ตนได้

ศึกษามาให้เพ่ือนสมาชิกคนอ่ืนเข้าใจ 
  ๒. ครูสุ่มตัวแทนกลุ่มออกมาน าเสนอผลงาน แล้วให้กลุ่มอ่ืนที่มีผลงานแตกต่าง

กันได้น าเสนอเพ่ิมเติม ครูตรวจสอบความถูกต้อง 
 ขั้นที ่๕  สรุปและจัดระเบียบความรู้ 
  ๑. สมาชิกแต่ละกลุ่มร่วมกันเขียนแผนผังความคิด แสดงผลงานและคุณธรรมอัน

เป็นแบบอย่างของพุทธสาวก พุทธสาวิกาและศาสนิกชนตัวอย่าง ลงในกระดาษ A ๔ 
  ๒. นักเรียนตอบค าถามกระตุ้นความคิด 
ขั้นที่ ๖ ปฏิบัติและ/หรือแสดงผลงาน 
  ๑. ตัวแทนแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน โดยครูเป็นผู้ตรวจสอบความ

ถูกต้องและให้ข้อเสนอแนะ แล้วครูคัดเลือกผลงานที่มีคุณภาพดีน ามาจัดปูายนิเทศแสดงผลงานของนักเรียน 
  ๒. นักเรียนตอบค าถามกระตุ้นความคิด 
ขั้นที่  ๗  ประยุกต์ใช้ความรู้ 
  ๑. ครูให้นักเรียนท ากิจกรรม 
  ๒. ครแูละนักเรียนช่วยกันเฉลยค าตอบในกิจกรรม 
  ๓. ครูให้นักเรียนแต่ละคนน าความรู้และคุณธรรมอันเป็นแบบอย่าง ของพุทธสาวก 

พุทธสาวิกา และศาสนิกชนตัวอย่างไปประยุกต์ ปฏิบัติ แล้วรายงานผลต่อครูผู้สอนตามก าหนดเวลาที่ตกลงกัน 
๕. นวัตกรรมการเรียนการสอน 
 ๑. แบบฝึกหัดพุทธสาวกชั้นน า 
 ๒. แบบการท างานเป็นกลุ่ม 
 ๓. QR test code แบบฝึกพุทธสาวกชั้นน า 
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แบบฝึกหัดพุทธสาวกชั้นน า (Cippa Model) 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงค าตอบเดียว 

๑. พระภิกษุรูปแรกในพระพุทธศาสนา คือใคร 
ก. กัสสปะ      ข. อัสสชิ,วัปปะ 
ค. อุบาลี      ง. โกญฑัญญะ 

๒. วัดแห่งแรกในพระพุทธศาสนา คือวัดใด 
ก. วัดพระเชตะวัน    ข. วัดบุพพาราม 
ค. วัดมหาวิหาร     ง. วัดเวฬุวันมหาวิหาร 

๓. พระอัครสาวกเบื้องขาวพระพุทธเจ้า คือใคร 
ก. พระราหุล     ข. พระสารีบุตร 
ค. พระโกณฑัญญะ    ง. พระโมคคัลลานะ 

๔. เหตุใดนางวิสาขาจึงไดช้ื่ออีกชื่อหนึ่งว่า มิคารมาตา 
ก. เพราะท าให้มิคารเศรษฐีส าเร็จพระอรหันต์ 
ข. เพราะท าให้มิคารเศรษฐีได้เกิดใหม่ในสัมมาทิฐิ 
ค. เพราะท าให้มิคารเศรษฐีร่ ารวยทรัพย์สินเงินทอง 
ง. เพราะท าให้มิคารเศรษฐีได้หลานชายสืบทอดทายาท 

๕. ผู้ไดปฏิญาณตนเป็นพุทธศาสนิกชน เนื่องจากมีความซาบซึ้งในพุทธวจนะบทหนึ่งที่ว่า “ความไม่
ประมาทเป็นทางไม่ตาย ความประมาทเป็นทางแห่งความตาย คนที่ประมาทถึงมีชีวิตอยู่ก็
เปรียบเสมือนคนตายแล้ว” 

ก. พระอุบาลี     ข. นางวิสาขา 
ค. อนาถบิณฑิกะ    ง. พระเจ้าอโศกมหาราช 

๖. ข้อใดที่มีความสัมพันธ์กันถูกต้องที่สุด 
ก. สารีบุตร – ชฏิล ๓ พ่ีน้อง  ข. นางสุชาดา – วัดบุพฬาราม 
ค. นางวิสาขา – ข้าวมธุปายาส  ง. อนาถบิณฑิกเศรษฐี – วัดพระเชตะวัน 

๗. การที่พระมหากัสสปะรับที่จะเป็นประธานการสังคายนาพระธรรมวินัย เมื่อได้ยินสาวกรูปหนึ่ง
กล่าวดูหมิ่นพระพุทธเจ้า แสดงให้เห็นถึงจริยวัตรที่ดีงามข้อใด 

ก. เป็นผู้ที่มีหิริโอตตัปปะ  ข. เป็นผู้มีขันติโสรัจจะ 
ค. เป็นผู้มีปฏิภาณไหวพริบ  ง. เป็นผู้มีความกตัญญูกตเวที 

๘. วิธีการบวชของพระมหากัสสปะที่พระพุทธเจ้าทรงรับเป็นสาวก คือ ข้อใด 
ก. พระพุทธเจ้าประทานพร ๘ ประการ ข. พระพุทธเจ้าทรงมอบปัจฉิมโอวาท 
ค. พระพุทธเจ้าประทานโอวาท ๓ ประการ    ง. พระพุทธเจ้าทรงมอบความเป็นใหญ่ให้ 

๙. ข้อใดจัดเป็นคุณธรรมของพระมหากัสสปะที่สอดคล้องกับหลักธรรมในทิศ ๖ 
ก. เป็นผู้มีชีวิตเรียบง่าย  ข. เป็นบุตรที่ดีของทุกคน 
ค. เป็นเพื่อนที่ดีของทุกคน  ง. เป็นผู้ได้ชื่อว่าเป็นบิดาที่ดี 
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๑๐. พระอุบาลีได้รับยกย่องเป็นเอตทัคคะในด้านใด 
ก. เป็นผู้มีสัจจะ     ข. เป็นผู้จ าพระธรรมวินัยได้ดี 
ค. เป็นผู้มีความกตัญญู   ง. เป็นผู้มีสติปัญญาเฉลียวฉลาด 

๑๑. นักเรียนควรน าคุณธรรมของพระอุบาลีเรื่องใด ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 
ก. ใฝุความรู้เสมอ    ข. มีวิถีชีวิตเรียบง่าย 
ค. บริจาคทานเป็นนิจ   ง. ถ่ายทอดความรู้แก่ผู้อ่ืน 

๑๒. คุณธรรมที่เด่นชัดที่สุดของอนาถบิณฑิกเศรษฐี คือข้อใด 
ก. จิตใจใฝุธรรม     ข. ตั้งใจฟังธรรม 
ค. เป็นครูที่ดี     ง. เป็นผู้มั่นคงในการท าบุญ 

๑๓. วัดที่อนาถบิณฑิกเศรษฐี สร้างด้วยความศรัทธาต่อพระพุทธศาสนา คือวัดใด 
ก. วัดอัมพวัน     ข. วัดเชตวัน 
ค. วัดบุพพาราม     ง. วัดเวฬุวนาราม 

๑๔. ลักษณะของนางวิสาขา ตรงกับข้อใด 
ก. ผมงาม ตางาม ฟันงาม ผิวงาม วัยงาม 
ข. ผมงาม ตางาม ฟันงาม กิริยางาม วัยงาม 
ค. ผมงาม ฟันงาม เนื้องาม ผิวงาม กระดูกงาม 
ง. ผมงาม เนื้องาม กระดูกงาม ผิวงาม วัยงาม 

๑๕ “ไฟในอย่าน าออก” มีความหมายว่าอย่างไร 
ก. อย่าน าความลับต่างๆ ไปเล่าให้ผู้อื่นฟัง 
ข. อย่าน าความทุกข์ในใจไปเล่าให้ผู้อื่นฟัง 
ค. อย่าน าความลักหรือความไม่ดีภายในครอบครัวไปเล่าให้คนภายนอกฟัง 
ง. อย่าน าความลับหรือความทุกข์ร้อนภายในครอบครัวมาวิจารณ์ก่อให้เกิดการ 
แตกความสามัคคี 

 
QR test code แบบฝึกพุทธสาวกชั้นน า 

 



๒๐๔ 

 
 

 

 
 
 
 
 
 



๒๐๕ 

 
 

๒.๒ การสอนแบบ 4 MAT 
การถ่ายทอดความรู้ค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลในการเรียนรู้ เพ่ือจัดกิจกรรม

อย่างหลากหลายและยืดหยุ่นเหมาะสมกับนักเรียน รูปแบบวิธีสอนแบบ 4 MAT มีรายละเอียด ดังนี้ 
 ๑. การสร้างประสบการณ์ คือ การสร้างประสบการณ์ตรงที่เป็นรูปธรรมแก่ผู้เรียน 

การเรียนรู้เกิดจากการจัดกิจกรรมเพื่อพัฒนา 
 ๒. การวิเคราะห์ ไตร่ตรองประสบการณ์ การเรียนรู้เกิดจากการจัดกิจกรรม คือ 

พัฒนาความคิดรวบยอดของผู้เรียน 
 ๓. การพัฒนาทฤษฎีและแนวคิด การเรียนรู้เกิดจากการจัดกิจกรรม คือ การปฏิบัติ

และการพัฒนาแนวคิดออกมาเป็นการกระท า 
 ๔. เชื่อมโยงการเรียนรู้จากการทดลองปฏิบัติด้วยตนเอง ลงมือปฏิบัติ และ

แลกเปลี่ยนประสบการณ์ การเรียนรู้เกิดจากการจัดกิจกรรม  
 นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน รูปแบบวิธีสอนแบบการสอนแบบ 

4 MAT ได้แก่ จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ, เทคนิค Jigsaw, แบบฝึกทักษะหน้าที่ชาวพุทธ, QR test 
code แบบฝึกทักษะหน้าที่ชาวพุทธ 

 
 

เร่ือง หน้าที่ชาวพุทธ 
๑. สาระส าคัญ ชาวพุทธ มีหน้าที่บ าเพ็ญประโยชน์ต่อศาสนสถานของพระพุทธศาสนา 

ปฏิบัติตนตามแบบอย่างพระจริยวัตรของพระสาวก และปฏิบัติตนอย่างเหมาะสมต่อพระภิกษุสงฆ์ 
๒. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 ๒.๑ อธิบายวิธีการบ าเพ็ญประโยชน์และการบ ารุงรักษาวัดและปฏิบัติได้ 
 ๒.๒ อธิบายภาระหน้าที่ของพระภิกษุในการสืบทอดพระพุทธศาสนาได้ 
 ๒.๓ ปฏิบัติตนต่อพระภิกษุได้อย่างเหมาะสมจุดประสงค์การเรียนรู้ 
๓  สาระการเรียนรู้   
   ๓.๑ การบ าเพ็ญประโยชน์และการบ ารุงรักษาวัด 
 ๓.๒ การเรียนรู้วิถีชีวิตของพระภิกษุสงฆ์ 
๔. กิจกรรมการเรียนรู้ วิธีสอนโดยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ : เทคนิค Jigsaw 

นักเรียนท าแบบทดสอบการเรียน นักเรียนสวดมนต์บูชาพระรัตนตรัยและท าสมาธิก่อนเรียน 
 ๔.๑ ครูให้นักเรียนเล่าประสบการณ์ของตนที่แสดงว่าท าหน้าที่ชาวพุทธที่ดี เช่น

ท าบุญ ทอดกฐิน ทอดผ้าปุา ซ่อมโบสถ์ วิหารท าบุญด้วยการถวายปัจจัยและเงินเป็นค่าอาหาร และ
อุปกรณ์การเรียนกวาดบริเวณวัด ท าความสะอาดวัด ฯลฯ 

 ๔.๒ ครูอธิบายเชื่อมโยงประสบการณ์ของนักเรียนกับความรู้เกี่ยวกับหน้าที่ของชาว
พุทธที่จะต้องปฏิบัติต่อพระพุทธศาสนา ได้แก่ การบ าเพ็ญประโยชน์ การบ ารุงรักษาวัด และการ
เรียนรู้วิถีชีวิตของพระภิกษุสงฆ์  

 ๔.๓ ครูแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม  กลุ่มละ ๓ คน คละกันตามความสามารถ คือ เก่ง 
ปานกลาง อ่อน ให้สมาชิกแต่ละคนมีหมายเลขประจ าตัว คือ ๑, ๒, ๓ ซึ่งเรียกว่า กลุ่มบ้าน 

ตัวอย่าง 4 MAT 



๒๐๖ 

 
 

 ๔.๔ สมาชิกแต่ละหมายเลขของกลุ่มบ้านมารวมกันเป็นกลุ่มใหม่ เรียกว่า กลุ่ม
ผู้เชี่ยวชาญ แล้วร่วมกันศึกษาความรู้ ดังนี้ 

หมายเลข ๑ ศึกษาหน้าที่ของพุทธศาสนิกชนในการท าประโยชน์แก่วัดและตอบค าถามใน
ใบงานที่ ๑.๑ เรื่อง หน้าที่ชาวพุทธ ข้อ ๑ 

หมายเลข ๒ ศึกษาหน้าที่ของพุทธศาสนิกชนในการบ ารุงรักษาวัดและตอบค าถามในใบ
งานที่ ๑.๑  เรื่อง หน้าที่ชาวพุทธ ข้อ ๒ 

หมายเลข ๓ ศึกษาภาระหน้าที่ของพระภิกษุในการสืบทอดพระพุทธศาสนา และตอบ
ค าถามในใบงานที่ ๑.๑  เรื่อง หน้าที่ชาวพุทธ ข้อ ๓ 

๑. เมื่อสมาชิกแต่ละหมายเลขศึกษาความรู้และตอบค าถามในส่วนที่กลุ่มรับผิดชอบแล้ว
พร้อมกับท าความเข้าใจกับความรู้และการตอบค าถามจนเข้าใจชัดเจน ก็ให้กลับไปยังกลุ่มบ้าน 

๒. สมาชิกในแต่ละหมายเลขในกลุ่มบ้านผลัดกันอธิบายความรู้ที่ตนศึกษามา พร้อมกับ
การตอบค าถามในแต่ละข้อในใบงาน โดยอธิบายเรียงตามล าดับตั้งแต่หมายเลข ๑, ๒, ๓ 

๓. ครูสุ่มเรียกสมาชิกในบางกลุ่มให้ออกมาอธิบายความรู้ที่ตนได้รับในเรื่อง หน้าที่ชาว
พุทธ และทุกคนช่วยกันสรุปหน้าที่ส าคัญของชาวพุทธ 

๔. นักเรียนและครูช่วยกันวางแนวทางการปฏิบัติตนตามหน้าที่ชาวพุทธ และมอบหมาย
ให้นักเรียนทุกคนน าไปปฏิบัติ 

 ๕. นวัตกรรมการเรียนการสอน 
 ๕.๑ จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ, เทคนิค Jigsaw 
 ๕.๒ แบบฝึกทักษะหน้าที่ชาวพุทธ  
 ๕.๓ QR test code แบบฝึกทักษะหน้าที่ชาวพุทธ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๒๐๗ 

 
 

ใบงานที่ ๑.๑ เรื่อง หน้าที่ชาวพุทธ 
 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนตอบค าถาม 
 
๑. พุทธศาสนิกชนที่ดีมีหน้าที่บ าเพ็ญประโยชน์แก่วัด และพระภิกษุสามเณรอย่างไรบ้าง 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
๒. พุทธศาสนิกชนมีหน้าที่บ ารุงรักษาวัดอย่างไรบ้าง 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
๓. ภาระหน้าที่ของพระภิกษุในการสืบทอดพระพุทธศาสนา มีอะไรบ้าง 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๒๐๘ 

 
 

แบบฝึกทักษะหน้าที่ของชาวพุทธ (4 MAT) 
 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงค าตอบเดียว 
๑. การกระท าในข้อใดจัดว่าเป็นการบ ารุงรักษาวัด 

ก. อ้น ชักชวนเพื่อนๆ ไปท าบุญ   
ข. เกตุ ชวนญาติไปสร้างศาลาวัด 
ค. กานต์ ทอดผ้าปุาเป็นประจ าทุกปี 
ง. ทอง ห้ามบุคคลภายนอยกเข้าไปนั่งมั่วสุมในวัด 

๒. พระภิกษุที่ต้องศึกษาคันถธุระ หมายถึง ข้อใด 
ก. การเรียนพระคัมภีร์  ข. การฝึกฝนอมรมจิตใจ 
ค. การฝึกจิตใจให้พ้นจากกิเลส ง. การเรียนรู้ด้านหลักการควบคู่กับการปฏิบัติตน 

๓. เมื่อนักเรียนไปพบพระสงค์ ควรปฏิบัติตนตามข้อใดจึงสมควรที่สุด 
ก. พูดกับท่านอย่างเป็นกันเอง ข. ประนมมือพูดกับพระผู้ใหญ่ด้วยทุกครั้ง 
ค. พูดกับท่านด้วยเสียงดังเป็นเป็นพิเศษ ไม่พูดอ้อมแอ้ม 
ง. ชวนท่านคุยในเรื่องข่าวต่างๆ ในหน้าแรกของหนังสือพิมพ์ 

๔. การแสดงปาฐกถาธรรม หมายถึงข้อใด 
ก. การแสดงธรรมในพิธีท าบุญ ข. การแสดงธรรมให้แก่ประชาชนจ านวนมาก 
ค. การแสดงธรรมที่ตัดรูปแบบและพิธีกรรมออกไป 
ง. การแสดงธรรมที่ใช้ส านวนโวหารเป็นทางราชการ 

๕. การเผยแผ่พระพุทธศาสนาวิธีที่ดีที่สุดของพระสงฆ์ คือข้อใด 
ก. ฝึกการคิดวิเคราะห์  ข. ประพฤติตนเป็นแบบอย่าง 
ค. แสดงธรรมะให้คนเข้าใจ ง. แสดงธรรมะทางวิทยุ – โทรทัศน์ 

๖. การกราบแบบเบญจางคประดิษฐ์ ตรงกับข้อใด 
ก. การกราบ ๓ ครั้ง โดยใช้มือคร่อมเข่า และศีรษะจรดพ้ืน 
ข. การกราบแบมือโดยใช้อวัยวะทั้ง ๕ เข่า ๒ แขน ๒ และหน้าผาก ๑ 
ค. การกราบโดยใช้อวัยวะทั้ง ๕ คือ เข่า ๒ มือ ๒ หน้าผาก ๑ จรดพื้น 
ง. การกราบพระพุทธ พระธรรม พระสงฆ์ โดยกราบ ๓ ครั้ง แบมือ พร้อมร าลึกถึงคุณ

พระรัตนตรัย 
๗. งานใดมีการจัดสวดพระอภิธรรม 

ก. งานศพ     ข. งานบวช 
ค. งานท าบุญบ้าน   ง. งานมงคลสมรส 

๘. ในการฟังพระธรรมเทศนา จะปฏิบัติข้อใดเป็นอันดับแรก 
ก. ถวายไทยธรรม   ข. รับศีล อาราธนาธรรม 
ค. ประนมมือฟังพระธรรมเทศนา ง. ตั้งใจส่งกระแสจิตไปตามบทสวดมนต์ 
 
 



๒๐๙ 

 
 

๙. การฟังเจริญพระพุทธมนต์ มีจุดมุ่งหมายใดเป็นส าคัญ 
ก. ความเป็นมงคล   ข. ปูองกันอันอันตราย 
ค. ร าลึกถึงคุณพระพุทธเจ้า ง. ร าลึกถึงคุณพระรัตนตรัย 

๑๐. สมพรขาดเรียนบ่อยมากเพราะเบื่อการเรียน สมภพถึงเตือนสมพรเพราะเกรงว่าเธอจะไม่มีสิทธิ
สอบ การกระท าของสมภพสอดคล้องกับลักษณะของมิตรข้อใด 

ก. การวางตนเสมอต้นเสมอปลาย ข. เมื่อมีภัยเอาเป็นที่พ่ึงพ านักได้ 
ค. ไม่ละท้ิงเพ่ือนยามทุกข์ยาก    ง. ปูองกันเพ่ือนเมื่อเพ่ือนอยู่ในความประมาท 

๑๑. ก้องภพหมั่นไปเยี่ยมวีระที่โรงพยาบาลอย่างสม่ าเสมอ การกระท าของก้องภาพตรงกับข้อใด 
ก. เป็นที่พ่ึงได้    ข. เผื่อแผ่แบ่งปัน 
ค. มีความสุจริต    ง. ไม่ทิ้งเพ่ือนยามทุกข์ยาก 

๑๒. ถึงแม้ว่าวุฒิจะประสบวิกฤตทางเศรษฐกิจจนครอบครัวจนลง แต่วัฒน์ก็ยังไปมาหาสู่และคอย
ช่วยเหลือวุฒิ การกระท าของวุฒิตรงกับข้อใด 
 ก. ปูองกันเพ่ือนเมื่อประมาท ข. เมื่อมีภัยเอาเป็นที่พ่ึงได้ 
 ค. รักษาทรัพย์สินของเพื่อน ง. ไม่ละท้ิงเพ่ือนในยามทุกข์ยาก 
๑๓. วรวรรณวางกระเป๋าเงินไว้บนโต๊ะ แล้วไปส่งการบ้านที่ห้องพักครู วัลยาซึ่งเป็นเพ่ือนสนิทของ 
วรวรรณจึงนั่งเฝูากระเป๋าเงินไว้ จนกระทั่งวรวรรณกลับมาที่โต๊ะ การกระท าของวัลยาเป็นมิตร
ประเภทใด 
 ก. มิตรอุปการะ    ข. มิตรมีน้ าใจ 
 ค. มิตรร่วมทุกข์ร่วมสุข ง. มิตรแนะน าประโยชน์ 
๑๔. ข้อใดจัดเป็นลักษณะของมิตรมีน าใจ 
 ก. เมื่อมีคนชมว่ายุพาเป็นคนนิสัยดี ดารณีก็พูดจาสนับสนุน 
 ข. สุวัฒน์จะทดลองดมกาวระเหยว่ามีกลิ่นอย่างไร แต่อัธยาก็ห้ามปรามไว้ 
 ค. ชัยรัตน์ให้ข้อคิดแก่ชัชชัยที่จะไปเรียนพิเศษเพ่ิมเติมทั้งท่ีฐานะการเงินไม่ได้ 
 ง. นภางค์เก็บความลับของดวงพรเกี่ยวกับเรื่องที่เธอท าความบกพร่อง 
๑๕. “ต่อหน้าสรรเสริญ ลับหลังนินทา” เป็นลักษณะมิตรประเภทใด 
 ก. มิตรปอกลอก    ข. มิตรดีแต่พูด 
 ค. มิตรหัวประจบ   ง. มิตรชวนไปในทางเสื่อม 



๒๑๐ 

 
 

QR test code แบบฝึกทักษะหน้าที่ชาวพุทธ 

 
 



๒๑๑ 

 
 

 
 

 
๒.๓ การสอนแบบกิจกรรม การถ่ายทอดความรู้มุ่งเน้นกระบวนการปฏิบัติต่าง ๆ เพ่ือ

ตอบสนองเจตนารมณ์ของหลักสูตร ขั้นตอนการเรียนการสอนการน าเข้าสู่บทเรียน การสร้างความ
สนใจ การน าเข้าสู่ภาคปฏิบัติ การสรุปแนวคิด และ การน ามาประยุกต์ใช้บรรลุจุดประสงค์ รูปแบบวิธี
สอนแบบกิจกรรมประกอบด้วย กระบวนการสอน กระบวนการคิด กระบวนการปฏิบัติ ความคิดรวบ
ยอด และ กระบวนการสรุปโสตทัศนูปกรณ์ 

นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทรูปแบบวิธีสอน การสอนแบบกิจกรรมได้แก่ 
วิธีสอนแบบกระบวนการปฏิบัติ, ใบงานแบบฝึกทักษะศาสนพิธี, Kahoot แบบฝึกทักษะศาสนพิธี 

 
 
 
 
 
 



๒๑๒ 

 
 

 
 
 

เรื่อง ศาสนพิธี 

๑. สาระส าคัญ การจัดโต๊ะหมู่บูชาและการกล่าวอาราธนาศีล อาราธนาธรรม และ
อาราธนาพระปริตรนั้น เป็นส่วนหนึ่งของศาสนพิธีซึ่งพุทธศาสนิกชนทุกคนพึงปฏิบัติให้ถูกต้อง 

๒. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 ๒.๑ จัดโต๊ะหมู่บูชาและจุดธูปเทียนบูชาพระรัตนตรัยได้อย่างถูกต้อง 
 ๒.๒ กล่าวค าอาราธนาศีล อาราธนาธรรม และอาราธนาพระปริตรได้ถูกต้อง 
๓. สาระการเรียนรู้    
 ศาสนพิธี การจัดโต๊ะหมู่บูชา, การจุดธูปเทียน, การอาราธนาศีล, การอาราธนาธรรม, 

การอาราธนาพระปริตร 
๔. กิจกรรมการเรียนรู้ 
วิธีสอนแบบบรรยาย/ สื่อ power point ศาสนพิธี/ วิธีสอนแบบกระบวนการปฏิบัติ

นักเรียนสวดมนต์บูชาพระรัตนตรัยและท าสมาธิก่อนเรียน  
 ๔.๑ ครูน านักเรียนไปเรียนที่ห้องจริยธรรม หรือห้องพุทธศาสน์ หรือบริเวณที่

สามารถจัดโต๊ะหมู่บูชาได้ 
 ๔.๒ ครูให้นักเรียนสังเกตโต๊ะหมู่บูชาหน้าห้อง หรือให้ดูภาพการจัดโต๊ะหมู่บูชา แล้ว

ตั้งค าถามให้นักเรียนตอบ  
 ๔.๓ ครูอธิบายวิธีการจัดโต๊ะหมู่บูชาแบบ โต๊ะเดี่ยว  โต๊ะหมู่ ๔  โต๊ะหมู่ ๕  โต๊ะหมู่ 

๗  และโต๊ะหมู่ ๙ พร้อมกับอธิบายความแตกต่างของโต๊ะหมู่บูชาแต่ละแบบ 
 ๔.๔ นักเรียนแต่ละกลุ่ม (กลุ่มเดิม) ผลัดกันทดลองจัดโต๊ะหมู่บูชาแบบต่างๆ โดยมีครู

คอยช่วยชี้แนะความถูกต้อง 
 ๔.๕ นักเรียนและครูช่วยกันสรุปวิธีการจัดโต๊ะหมู่บูชา และจุดมุ่งหมายของการจัด

โต๊ะหมู่บูชา 
 ๔.๖. ครูถามประสบการณ์เดิมของนักเรยีนเกี่ยวกับการจุดธูปเทียนบูชาพระรัตนตรัย 

และสุ่มเรียกนักเรียน  ออกมาสาธิตการจุดธูปเทียนบูชาพระรัตนตรัย โดยครูคอยชี้แนะความถูกต้อง 
 ๔.๗ ครูถามความรู้เดิมของนักเรียนเกี่ยวกับการอาราธนาศีล อาราธนาธรรม และ

อาราธนาพระปริตร แล้วให้นักเรียนที่มีความสามารถในการอาราธนาศีล อาราธนาธรรม และ
อาราธนาพระปริตรออกมากล่าวค าอาราธนาที่หน้าชั้นเรียน 

 ๔.๘ ครูอธิบายจุดมุ่งหมายของการอาราธนา และค าแปลของการอาราธนาศีล 
อาราธนาธรรม และอาราธนาพระปริตร 

 ๔.๙ นักเรียนรวมกลุ่มกัน (กลุ่มเดิม) ฝึกกล่าวค าอาราธนาศีล อาราธนาธรรม และ
อาราธนาพระปริตร และให้กลับไปฝึกต่อที่บ้าน นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน 

ตัวอย่างแบบกิจกรรม 



๒๑๓ 

 
 

 ๔.๑๐ ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปความหมาย จุดมุ่งหมายและความส าคัญของการ
จัดโต๊ะหมู่บูชา การอาราธนาศีล การอาราธนาธรรม และการอาราธนาพระปริตรนักเรียนท า
แบบทดสอบหลังเรียน  

๕. นวัตกรรมการเรียนการสอน 
 ๕.๑ วิธีสอนแบบกระบวนการปฏิบัติ 
 ๕.๒ ใบงานแบบฝึกทักษะศาสนพิธี 
 ๕.๓  Kahoot แบบฝึกทักษะศาสนพิธี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๒๑๔ 

 
 

แบบฝึกทักษะศาสนพิธี 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงค าตอบเดียว 

๑. ภาพต่อไปนี้เป็นการจัดโต๊ะหมู่ประเภทใด 

 ก. โต๊ะหมู่ ๓     ข. โต๊ะหมู่ ๕ 
 ค. โต๊ะหมู่ ๗     ง. โต๊ะหมู่ ๙ 
๒. ภาพต่อไปนี้เป็นการจัดโต๊ะหมู่ประเภทใด 

 
 ก. โต๊ะหมู่ ๓    ข. โต๊ะหมู่ ๕ 
 ค. โต๊ะหมู่ ๗    ง. โต๊ะหมู่ ๙ 
๓. ข้อใดเป็นการเริ่มต้นประกอบพิธีกรรมทางพระพุทธศาสนา 
 ก. จุดธูปเทียน    ข. อาราธนาศีล 
 ค. อาราธนาธรรม   ง. กราบพระรัตนตรัย 
๔. ค าอาราธนาศีล มีค าเริ่มต้นอย่างไร 
 ก. มะยัง ภันเต วิสุง วิสุง .... ข. วิปัตติ ปฏิพาหายะ ....... 
 ค. พรฺหฺมา จะ โลกาธิปดี.... ง. อะระหัง สัมมา.... 
๕. พระพุทธเจ้าทรงแสดงธรรมข้อใดในวันอาสาฬหบูชา 
 ก. อริยสัจ ๔    ข. จาตุรงคสันนิบาต 
 ค. โอวาทปาฏิโมกข์   ง. ธัมมจักรกัปปวัตตนสูตร 



๒๑๕ 

 
 

๖. การตักบาตรเทโวจะกระท ากันในวันใด 
 ก. ก่อนวันเข้าพรรษา ๑ วัน ข. ก่อนวันออกพรรษา ๑ วัน 
 ค. หลังวันออกพรรษา ๑ วัน ง. ในวันเดียวกับวันออกพรรษา 
๗. การอารานาธรรม หมายถึง อะไร 
 ก. การเชื้อเชิญพระสงฆ์ให้ทานบอกถึงศีล 
 ข. การเชื้อเชิญพระสงฆ์ให้สวดมนต์ในบทท่ีว่าด้วยพุทธานุภาพ 
 ค. การเชื้อเชิญพระสงฆ์ให้แสดงธรรม 
 ง. การเชื้อเชิญให้พระสงฆ์ให้พร 
๘. ข้อใดต่อนี้เป็นวันส าคัญทางพระพุทธศาสนาที่เก่ียวข้องกับพระพุทธเจ้าโดยตรง 
 ก. วันเข้าพรรษา    ข. วันออกพรรษา 
 ค. วันธรรมสวนะ   ง. วันอฏัฐมีบูชา 
๙. การสวดพระปริตร มีจุดมุ่งหมายเพื่อการใด 
 ก. เพื่อเสริมดวงชะตา  ข. เพ่ือการค้ารุ่งเรือง 
 ค. เพ่ือความอยู่ยงคงกระพัน ง. เพ่ือปัดเปุาและปูองกันอันตราย 
๑๐. วันจาตุรงคสันนิบาต หมายถึง วันใด 
 ก. วันมาฆบูชา    ข.วันวิสาขบูชา   
 ค. วันเข้าพรรษา    ง. วันอาสาฬหบูชา 
๑๑. วันที่มีความสัมพันธ์กับการตักบาตรเทโวโรหณะ คือ วันใด 
 ก. วันเข้าพรรษา    ข. วันมาฆบูชา 
 ค. วันออกพรรษา   ง. วันอาสาฬหบูชา 
๑๒. พระพุทธเจ้าทรงแสดงหลักธรรมส าคัญเรื่องใดในวันมาฆบูชา 
 ก. อริยสัจ ๔    ข. โอวาทปาฏิโมกข์ 
 ค. ธัมมจักกัปปวัตตนสูตร ง. ทุกข์ สมุทัย นิโรธ มรรค 
๑๓. การประกอบพิธีเวียนเทียนในวันส าคัญทางพระพุทธศาสนา ควรปฏิบัติตนตามข้อใด 
 ก. เดินเวียนซ้ายรอบพระอุโบสถ ข. เดินรอบพระอุโบสถ ๓ รอบ 
 ค. เดินเวียนเทียนภายในพระอุโบสถ ๓ รอบ    ง. เดินเวียนขวารอบพระอุโบสถ ๓ รอบ 
๑๔. ช่วงฤดูกาลของวันเข้าพรรษานั้นมีประโยชน์ต่อพระสงฆ์อย่างไร 
 ก. พระสงฆ์ได้มีเวลาศึกษาพระธรรมวินัยมากขึ้น 
 ข. ชาวบ้านได้เวลาท าบุญตักบาตรและฟังธรรม 
 ค. พระสงฆ์ได้มีโอกาสกล่าวค าตักเตือนซึ่งกันและกัน 
 ง. พระสงฆ์ได้มีเวลาพักผ่อนจากการเผยแผ่พระพุทธศาสนา 
๑๕. การกระท าใดจัดเป็นอามิสบูชา 
 ก. ฟังธรรม     ข. ถือศีล ๕ 
 ค. ท าสมาธิทุกเช้า   ง. จัดโต๊ะหมู่บูชาพระพุทธรูป 

 
 



๒๑๖ 

 
 

Kahoot แบบฝึกทักษะศาสนพิธี 

 
 

 
 
 



๒๑๗ 

 
 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 



๒๑๘ 

 
 

นวัตกรรมการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา 
 



๒๑๙ 

 
 

 ผู้วิจัย ได้น าองค์ประกอบการพัฒนาและนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียน          
พระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา เขียนเป็นแผนภาพที่ ๔.๒ ดังนี้ 

    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ ๔.๒ องค์ประกอบการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียน       

พระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา (ฉบับร่างที่ ๒) 

๔.๒.๓ สรุปผลการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม 
แผนกสามัญศึกษา โดยผลจากการศึกษาเอกสาร การตอบแบบนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน 
การสัมภาษณ์ครู ผู้บริหารและผลจากการสนทนากลุ่มจากผู้ทรงคุณวุฒิ 

ผู้วิจัย แสดงรายละเอียดในตารางที่ ๔.๑๐ ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 



๒๒๐ 

 
 

ตารางที่ ๔.๑๐ สรุปผลการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม     
แผนกสามัญศึกษา  

ร่างท่ี ๑ ร่างท่ี ๒ ผู้วิจัย สรุปและปรับแก้ 
การพัฒนานวัตกรรม
การจัดการเรียนการ
สอนโรงเรียนพระ
ปริยัติธรรม แผนก
สามัญศึกษา 
(ฉบับรางที่ ๑) 
ส่วนที่ ๑  
กระบวนการพัฒนา
นวัตกรรม  
๑) วิเคราะห์ตัวน า 
ระยะการวิเคราะห์
ปัญหาการเรียนรู้
เบื้องต้น ประกอบด้วย 
การวิเคราะห์ผู้เรียน 
วิเคราะห์เปูาหมาย 
วิเคราะห์เนื้อหา 
วิเคราะห์เวลา 
วิเคราะห์เวลาการ
ออกแบบกิจกรรม แบบ
กราฟิก 
๒) กระบวนการ ระยะ
การออกแบบพัฒนา
บทเรียนมัลติมีเดียโดย
ใช้โปรแกรมท่ีเหมาะสม
หรือที่ผู้สอนมีความ
ถนัด ประกอบกอบ  
เนื้อหา  กิจกรรม  
กราฟิก/โปรแกรม เช่น 
Website, Google 
from, Kahoot, QR 
Test Code, Adobe 
Captivate, Paint 
๓) ผลผลิต บทเรียน 

การพัฒนานวัตกรรม
การจัดการเรียนการ
สอนโรงเรียนพระ
ปริยัติธรรม แผนก
สามัญศึกษา 
(ฉบับรางที่ ๒) 
ส่วนที่ ๑ 
องค์ประกอบการ
พัฒนานวัตกรรม  
องค์ประกอบการ
พัฒนานวัตกรรมการ
จัดการเรียนการสอน
โรงเรียนพระปริยัติ
ธรรม แผนกสามัญ
ศึกษา โดยมี
องค์ประกอบการ
พัฒนานวัตกรรม ๔ 
ขั้นตอน ประกอบด้วย 
๑) วิเคราะห์ตัวน า ๒) 
กระบวนการ ๓) 
ผลผลิต ๔) ประยุกต์ใช้ 
๑) วิเคราะห์ตัวน า 
(Analysis)  ระยะการ
วิเคราะห์ปัญหาการ
เรียนรู้เบื้องต้น 
ประกอบด้วย การ
วิเคราะห์ผู้เรียน 
วิเคราะห์เปูาหมาย 
วิเคราะห์เนื้อหา 
วิเคราะห์เวลา 
วิเคราะห์เวลาการ
ออกแบบกิจกรรม แบบ
กราฟิก  

บทสรุปการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียน
การสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญ
ศึกษา 
 
ผู้ทรงคุณวุฒิมีความเห็นไปในทิศทางเดียวกันใน
เรื่องการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการ
เรียนสอน ว่า ควรปรับส านวนภาษาให้มีความ
เป็นวิชาการและน่าสนใจมากยิ่งขึ้นโดยให้ตัด
ความว่า “กระบวนการ”ออกแล้วแทนด้วยค าว่า 
“องค์ประกอบการพัฒนานวัตกรรม 
 
- เพ่ิมเติมรายละเอียดและองค์ประกอบการ
พัฒนากรรมการ จาก ๓ กระบวนการ 
 ประกอบด้วย 
๑) วิเคราะห์ตัวน า 
๒) กระบวนการ 
๓) ผลผลิต 
ผู้ทรงคุณวุฒิมีความเห็นไปในทิศทางเดียวกัน 
เพ่ิมองค์ประกอบการพัฒนา ๔ องค์ประกอบ 
และมีความเห็นให้เพิ่มรายละเอียดเพื่อความ
ชัดเจนขอบแต่ละองค์ประกอบ ดังนี้ 
๑) วิเคราะห์ตัวน า ปรับให้สอดคล้องบริบท
สถานศึกษา  
- วิเคราะห์ผู้เรียน 
- วิเคราะห์เนื้อหา 
- การวิเคราะห์เวลาประเมินผล 
- วิเคราะห์เวลาการออกแบบ 
๒) กระบวนการ 
- เนื้อหา 
- กิจกรรม 
- กราฟิก/โปรแกรม 
๓) ผลผลิต 
- บทเรียน 



๒๒๑ 

 
 

ร่างท่ี ๑ ร่างท่ี ๒ ผู้วิจัย สรุปและปรับแก้ 
แบบฝึกหัดการน า
ทดลองในกลุ่มตัวอย่าง 
กลุ่มตัวอย่างในการจัด
เรียนการสอนใช้งาน
จริงและการประเมินผล 
ตรวจสอบการวิเคราะห์
การออกแบบ การ
พัฒนา เผยแพร่
ความคิด ใช้นวัตกรรม
ได้ผลหรือลดสภาพ
ปัญหาการเรียนการ
สอน 
 

 (๑) วิเคราะห์ผู้เรียน 
(Learners Analysis) 
ผู้สอนควรท าการ
วิเคราะห์ความต้องการ
ของผู้เรียน
ประกอบด้วยการ
ประเมินความรู้ของ
ผู้เรียนในเนื้อหานั้น ๆ  
 (๒) วิเคราะห์เนื้อหา 
(Content Analysis) 
เนื้อหาเป็นส่วนส าคัญท่ี
จะให้ผู้เรียนได้เรียนรู้
ควบคู่ไปกับการจัด
ประสบการณ์หรือ
กิจกรรมการเรียนรู้ 
(๓) วิเคราะห์เวลาและ
วิธีการประเมินผล 
(Assessment 
Methodology 
Analysis) ผู้สอนควร
วิเคราะห์รูปแบบและ
วิธีการประเมินผล  
(๔) วิเคราะห์เวลาการ
ออกแบบ (Design) 
การออกแบบเป็น
ขั้นตอนส าคัญส าหรับ
การพัฒนาสื่อทุก
ประเภท 
๒) กระบวนการ 
(Process) ระยะการ
ออกแบบพัฒนา
นวัตกรรมแบบบทเรียน
โดยใช้โปรแกรมท่ี
เหมาะสมหรือที่ผู้สอนมี
ความถนัด ประกอบ

- ทดลองใช้ 
๔) ประยุกต์ใช้ ประกอบด้วย 
- ใช้งานจริง 
-ประเมินผล 
-เผยแพร่ 



๒๒๒ 

 
 

ร่างท่ี ๑ ร่างท่ี ๒ ผู้วิจัย สรุปและปรับแก้ 
กอบ ๑) เนื้อหา ๒) 
กิจกรรม ๓) กราฟิก/
โปรแกรม เช่น 
Website, Google 
from, Kahoot, QR 
Test Code, Adobe 
Captivate, Paint 
๓) ผลผลิต (Product) 
บทเรียน แบบฝึกหัด
การน าทดลองในกลุ่ม
ตัวอย่าง กลุ่มตัวอย่าง
ในการจัดเรียนการสอน 
๔)ประยุกต์ใช้ 
(Application) น าไปใช้
งานจริงและการ
ประเมินผล ตรวจสอบ
การวิเคราะห์การ
ออกแบบ การพัฒนา 
เผยแพร่ความคิด ใช้
นวัตกรรมได้ผลหรือลด
สภาพปัญหาการเรียน
การสอน 

ส่วนที่ ๒  
นวัตกรรมการจัดการ
เรียนการสอน ๒ 
ประเภท ดังนี้ 
๑.นวัตกรรมสื่อ
สิ่งประดิษฐ์ 
ประกอบด้วย สื่อชุด
การฝึกทักษะ 
สื่อชุดนิทาน สื่อชุดเกม 
๑) สื่อชุดการฝึกทักษะ 
ประกอบด้วย (๑) แบบ
ฝึกทักษะ  
(๒) แบบฝึกเสริมทักษะ  

ส่วนที่ ๒  
นวัตกรรมการจัดการ
เรียนการสอน 
จ านวน ๒ ประเภท 
ดังนี้ ๑) นวัตกรรมการ
จัดการเรียนการสอนสื่อ
สิ่งประดิษฐ์ประเภท
คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย 
ประกอบด้วย สื่อชุด
การฝึกทักษะ สื่อชุด
นิทาน สื่อชุดเกม ๒) 
นวัตกรรมการจัดการ
เรียนการสอนรูปแบบ

 
 
ผู้ทรงคุณวุฒิด้านนวัตกรรมได้สอบถามเกี่ยวกับ
นวัตกรรมทั้ง ๒ ด้าน ที่ผู้วิจัย น าเสนอนั้น 
เหมาะสมหรือไม่กับผู้เรียน (พระภิกษุ สามเณร) 
มอบหมายให้ผู้วิจัย ทบทวนนวัตกรรมเพ่ือความ
เหมาะสม 
 
- ผู้วิจัย ได้ทบทวนนวัตกรรมการจัดการเรียน
การสอนทั้ง ๒ ประเภท ผู้วิจัย น าเสนอมีความ
สอดคล้องบริบทสถานศึกษาเป็นไปได้ 
 
ผู้ทรงคุณวุฒิแนะน านวัตกรรมการจัดการเรียน



๒๒๓ 

 
 

ร่างท่ี ๑ ร่างท่ี ๒ ผู้วิจัย สรุปและปรับแก้ 
(๓) แบบฝึกซ่อมทักษะ 
นวัตกรรมการจัดการ
เรียนการสอนสื่อ
สิ่งประดิษฐ์การเรียน
การสอนมัลติมีเดีย 
ได้แก่ Kahoot แบบฝึก
พุทธอัจฉริยะ บทเรียน
ส าเร็จรูปพุทธประวัติ
พุทธอัจฉริยะ และ 
แบบเสริมทักษะพุทธ
ประวัติ 
Kahoot แบบฝึกพุทธ
อัจฉริยะ และ แบบฝึก
เสริมทักษะพุทธประวัติ 
๒) สื่อชุดนิทาน 
ประกอบด้วย (๑)นิทาน
เทพนิยายปรัมปรา (๒) 
นิทานชาดก (๓) นิทาน
พ้ืนบ้าน นวัตกรรมการ
เรียนการสอน การ
แสดงบทบาทสมมุติ 
แบบฝึกทักษะนิทาน
พ้ืนบ้านไทยคติเตือนใจ  
QR Test code แบบ
ฝึกทักษะนิทานแสน
สนุก 
๓) ด้านสื่อชุดเกม 
ประกอบด้วย (๑) เกม
จับคู่ (๒) เกมภาพตัด
ต่อ (๓) เกมหมุนวงล้อ
ธรรมจักร 
นวัตกรรมการเรียนการ
สอน  เกมล้อหมุน
ธรรมจักร, เกมจับคู่
ภาพ, เกมตัดต่อภาพ

วิธีสอน ประกอบด้วย 
การสอนแบบซิปปา 
การสอนแบบ 4 MAT 
การสอนแบบกิจกรรม 
๑) นวัตกรรมการ
จัดการเรียนการสอนสื่อ
สิ่งประดิษฐ์  
(๑) นวัตกรรมการ
จัดการเรียนการสอนสื่อ
สิ่งประดิษฐ์ ๑) สื่อ
ชุดฝึกทักษะ นวัตกรรม
การเรยีนสอนคือ
บทเรียนส าเร็จรูปพุทธ
อัจฉริยะ,แบบฝึกหัด
เสริมทักษะ, Kahoot 
แบบฝึกพุทธอัจฉริยะ  
(๒) สื่อชุดนิทาน 
นวัตกรรมการเรียนการ
สอน นิทานเทพนิยาย 
ปรัมปรามหาสนุก 
นิทานชาดก นิทาน
พ้ืนบ้านแสนสนุก, การ
แสดงบทบาทสมมุติ. 
แบบฝึกทักษะนิทาน
พ้ืนบ้านไทยคติเตือนใจ 
 (๓) สื่อชุดเกม 
นวัตกรรมการเรียนการ
สอนเกมล้อหมุน
ธรรมจักร, เกมจับคู่
ภาพ, เกมตัดต่อภาพ
ปริศนาค าทาย, แบบ
การท างานเป็นกลุ่ม, 
เกม QR Test code 
เกมจับคู่รูปภาพพุทธ
ประวัติโลกไม่ลืม, แบบ

การสอนมีนวัตกรรมรวมทั้งสิ้น ๑๔ นวัตกรรม 
และได้ปรับปรุงชื่อนวัตกรรมให้น่าสนใจมากขึ้น 
โดยปรับจากกิจกรรม เป็นนวัตกรรมการจัดการ
เรียนการสอน 
- ผู้วัจัยปรับนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน
ให้สมเหมาะสมณะสารูป ความเป็นไปได้  
 
ผู้ทรงวุฒิได้ให้ค าแนะน าการใช้นวัตกรรมการ
จัดการเรียนการสอน ควรเป็นการสอนแบบ 
Active learning เป็นกระบวนการเรียนรู้ที่ให้
ผู้เรียนได้เรียนรู้อย่างมีความหมาย โดยการ
ร่วมมือระหว่างผู้เรียนด้วยกัน ในการนี้ ครูต้อง
ลดบทบาทในการสอนและการให้ข้อความรู้แก่
ผู้เรียนโดยตรงลง แต่ไปเพิ่มกระบวนการและ
กิจกรรมที่จะท าให้ผู้เรียนเกิดความกระตือรือร้น
ในการจะท ากิจกรรมต่างๆ มากข้ึน  
- ผู้วิจัย ให้ปรับให้มีความสอดคล้องเพ่ือบรรลุ
โดยจัดกิจกรรมที่แสดงบทบาทสมมติและการ
สอนที่นักมีส่วนร่วมการปฏิบัติจริง เช่น ศาสน
พิธี เกม และการใช้โปรแกรมบูรณาการเรียน
การสอน 



๒๒๔ 

 
 

ร่างท่ี ๑ ร่างท่ี ๒ ผู้วิจัย สรุปและปรับแก้ 
ปริศนาค าทาย,แบบ
การท างานเป็นกลุ่ม, 
เกม QR Test code 
เกมจับคู่รูปภาพพุทธ
ประวัติโลกไม่ลืม,แบบ
ฝึกพระพุทธศาสนาเข้า
สู่ประเทศไทย 
๑.นวัตกรรมรูปแบบวิธี
สอน ประกอบด้วย การ
สอนแบบซิปปา การ
สอนแบบกิจกรรม การ
สอนแบบ 4 MAT ดังนี้ 
(๑) การสอนแบบซิปปา 
การสอนส่งเสริมให้
ผู้เรียนมีส่วนร่วมใน
กิจกรรม นวัตกรรมการ
จัดการเรียนการสอน 
แบบฝึกหัดพุทธสาวก
ชั้นน า, แบบการท างาน
เป็นกลุ่ม, QR test 
code แบบฝึกพุทธ
สาวกชั้นน า   
(๒) การสอนแบบ 4 
MAT การถ่ายทอด
ความรู้ค านึงถึงความ
แตกต่างระหว่างบุคคล
ในการเรียนรู้ 
นวัตกรรมการจัดการ
เรียนการสอน จัดการ
เรียนรู้แบบร่วมมือ, 
เทคนิค Jigsaw, แบบ
ฝึกทักษะหน้าที่ชาว
พุทธ, QR test code 
แบบฝึกหน้าที่ชาวพุทธ 
(๓) การสอนแบบ

ฝึกพระพุทธศาสนาเข้า
สู่ประเทศไทย  
๒) รูปแบบวิธีการสอน 
รูปแบบวิธีสอน
ประกอบด้วย  
(๑) การสอนแบบโมเดล
ซิปปา (CIPPA 
MODEL) นวัตกรรม
การเรียนการสอน 
แบบฝึกหัดพุทธสาวก
ชั้นน า, แบบการท างาน
เป็นกลุ่ม, QR test 
code แบบฝึกพุทธ
สาวกชั้นน า  
(๒) การสอนแบบ 4 
MAT นวัตกรรมการ
เรียนการสอน จัดการ
เรียนรู้แบบร่วมมือ, 
เทคนิค Jigsaw, แบบ
ฝึกทักษะหน้าที่ชาว
พุทธ, QR test code 
แบบฝึกทักษะหน้าที่
ชาวพุทธ  
(๓) การสอนแบบ
กิจกรรม นวัตกรรมการ
เรียนการสอนสอนแบบ
กระบวนการปฏิบัติ, ใบ
งานแบบฝึกทักษะศา
สนพิธี, Kahoot แบบ
ฝึกทักษะศาสนพิธี 
 
 
 



๒๒๕ 

 
 

ร่างท่ี ๑ ร่างท่ี ๒ ผู้วิจัย สรุปและปรับแก้ 
กิจกรรม การถ่ายทอด
ความรู้มุ่งเน้น
กระบวนการปฏิบัติต่าง 
ๆ นวัตกรรมการจัดการ
เรียนการสอน วิธีสอน
แบบกระบวนการ
ปฏิบัติ, ใบงานแบบ
ฝึกศาสนพิธี, Kahoot 
แบบฝึกทักษะศาสนพิธี 

๔.๓ ผลการตรวจสอบตรวจสอบการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน
โรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา (ฉบับสมบูรณ์) 

๔.๓.๑ ผลการตรวจสอบตรวจสอบการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน
โรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา โดยการแจกแบบสอบถาม 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานเกี่ยวกับสภาพทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม ในสถานศึกษา 
โรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา จ านวน ๒๐๑ รูป/คน ได้รับกลับมา จ านวน ๑๙๒ ฉบับ 
จ าแนกตาม สภาพภาพ อายุ วุฒิการศึกษา ต าแหน่งที่ปฏิบัติงานในปัจจุบัน ประสบการณ์ในการ
ท างาน โดยวิเคราะห์ด้วยโปรแกรมวิเคราะห์ข้อมูล  หาความถี่ (Frequency) และค่าร้อยละ 
(Percentage) มีรายละเอียดดังแสดงในตารางที่ ๔.๑๑ ดังนี้ 

ตารางที่ ๔.๑๑ แสดงข้อมูลทั่วไปจ านวนกลุ่มตัวอย่างและค่าร้อยละของผู้ตอบแบบสอบถาม
ตรวจสอบ           (n = ๑๙๒) 

ตอนที่ ๑ ข้อมูลพื้นฐานส าหรับผู้ตอบแบบสอบถาม จ านวน (รูป/คน) ร้อยละ 
๑) สถานภาพ 

บรรพชิต ๑๕๖ ๘๑.๒๕ 
คฤหัสถ ์ ๓๖ ๑๘.๗๕ 
รวม ๑๙๒ ๑๐๐.๐๐ 

๒) อาย ุ
น้อยกว่าหรือเท่ากับ ๓๐ ปี         ๔๓ ๒๒.๔๐ 
๓๑ – ๔๐ ปี ๙๖ ๕๐.๐๐ 
๔๑ – ๕๐ ปี                         ๓๘ ๑๙.๗๙ 
มากกว่า ๕๑ ปีขึ้นไป ๑๕ ๗.๘๑ 

รวม ๑๙๒ ๑๐๐.๐๐ 
๓) วุฒิการศึกษา   

ปริญญาตรี - - 
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ตอนที่ ๑ ข้อมูลพื้นฐานส าหรับผู้ตอบแบบสอบถาม จ านวน (รูป/คน) ร้อยละ 
ปริญญาโท ๑๑๕ ๕๙.๙๐ 
ปริญญาเอก ๓๒ ๑๖.๖๗ 
อ่ืนๆ........... ๔๕ ๒๓.๔๔ 

รวม ๑๙๒ ๑๐๐.๐๐ 
๔) ต าแหน่ง   

ผู้อ านวยการสถานศึกษา ๑๐๗ ๕๔.๗๓ 
รักษาราชการแทนผู้อ านวยการสถานศึกษา ๘ ๔.๑๗ 
รองผู้อ านวยการสถานศึกษา  ๔๕ ๒๓.๔๔ 
หวัหน้าฝุาย ๓๒ ๑๖.๖๗ 

รวม ๑๙๒ ๑๐๐ 
๕) ประสบการณ์ในการท างาน   

๑ – ๑๐ ปี ๕๙ ๓๐.๗๓ 
๑๑ – ๒๐ ปี ๘๒ ๔๒.๗๑ 
๒๑ – ๓๐ ปี ๓๒ ๑๖.๖๗ 
๓๑ ปี ขึ้นไป ๑๙ ๙.๙๐ 

รวม ๑๙๒ ๑๐๐.๐๐ 

จากตารางที่ ๔.๑๑ พบว่า ข้อมูลพ้ืนฐานส าหรับผู้ตอบแบบสอบถามเรื่องการพัฒนา
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา จ าแนกได้ดังนี้ 

 สถานภาพ ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่ คือ บรรพชิต จ านวน ๑๕๖ รูป คิดเป็นร้อย
ละ ๘๑.๒๕ ส่วนสถานภาพ คฤหัสถ ์จ านวน ๓๖ คน คิดเป็นร้อยละ ๑๘.๗๕ 

 อายุ ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่ คือ ผู้ที่มีอายุ ๓๑ – ๔๐ ปี จ านวน ๙๖ รูป/คน 
คิดเป็นร้อยละ ๕๐.๐๐ รองลงมาคือ ผู้ที่มีอายุน้อยกว่าหรือเท่ากับ ๓๐ ปี จ านวน ๔๓ รูป/คน คิดเป็น
ร้อยละ ๒๒.๔๐ และผู้ที่มีอายุ ๔๑ – ๕๐ ปี จ านวน ๓๘ รูป/คน คิดเป็นร้อยละ ๑๙.๗๙ น้อยที่สุดคือ 
ผู้ที่มีอายุมากกว่า ๕๑ ปีขึ้นไป จ านวน ๑๕ รูป/คน คิดเป็นร้อยละ ๗.๘๑ ตามล าดับ 

 วุฒิการศึกษา ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่ คือ ผู้ที่มีระดับการศึกษาปริญญาโท 
จ านวน ๑๑๕ รูป/คน คิดเป็นร้อยละ ๕๙.๙๐ รองลงมาคือ วุฒิการศึกษาอ่ืนๆ......จ านวน ๔๕ รูป/คน 
คิดเป็นร้อยละ ๑๗.๗๒ น้อยที่สุดคือ ผู้ที่มีระดับการศึกษาปริญญาเอก จ านวน ๓๒ รูป/คน คิดเป็น
รอ้ยละ ๑๖.๖๗ และปริญญาตรี ไม่ปรากฏ 

 ต าแหน่งที่ปฏิบัติงานในปัจจุบัน ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่ คือ ผู้ที่ เป็น
ผู้อ านวยการ จ านวน ๑๐๗ รูป/คน คิดเป็นร้อยละ ๕๔.๗๓ รองลงมาคือ รองผู้อ านวยการสถานศึกษา 
๔๕ รูป/คน    คิดเป็นร้อยละ ๒๓.๔๔ และหัวหน้าฝุาย จ านวน ๓๒  รูป/คน คิดเป็นร้อยละ ๑๖.๖๗ 
และ  น้อยที่สุดคือ รักษาราชการแทนผู้อ านวยการสถานศึกษา จ านวน ๘ รูป/คน คิดเป็นร้อยละ 
๔.๑๗ 
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 ประสบการณ์ในต าแหน่งงาน ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่ คือ ผู้มีประสบการณ์ใน
การท างานมากกว่า ๑๑ – ๒๐ ปี จ านวน ๘๒ รูป/คน คิดเป็นร้อยละ ๔๒.๗๑ รองลงมา คือ ผู้มี
ประสบการณ์ในการท างาน ๑ – ๑๐ ปี จ านวน ๕๙ คน คิดเป็นร้อยละ ๓๐.๗๓ และผู้มีประสบการณ์
ในท างาน ๒๑ – ๓๐ ปี จ านวน ๓๒ รูป/คน คิดเป็นร้อยละ ๑๖.๖๗ และน้อยที่สุด คือ ผู้มี
ประสบการณ์ในต าแหน่งงาน ๓๑ ปี จ านวน ๑๙ รูป/คน คิดเป็นร้อยละ ๙.๙๐ ตามล าดับ 

 ๔.๓.๒ ผลค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของการพัฒนานวัตกรรมการ
จัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา 

 ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการ
สอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา ประกอบด้วย นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน
โรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา ท าการตรวจสอบใน ๔ ด้าน ได้แก่ ความเป็นประโยชน์ 
ความเป็นไปได้ ความเหมาะสม ความถูกต้อง โดยวิเคราะห์จากการหาค่าเฉลี่ย (Mean) และส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Division) ได้ผลการวิเคราะห์ ดังแสดงในตารางที่ ๔.๑๑ ดังนี้ 
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ตารางท่ี ๔.๑๒ ผลการวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย ( x ) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรมแผนก
สามัญศึกษา สรุปภาพรวม 

นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน
โรงเรียนพระปริยัติธรรม 

ด้านความเป็นประโยชน์ ด้านความเป็นไปได้ ด้านความเหมาะสม ด้านความถูกต้อง 
 S.D. แปลผล  S.D. แปลผล  S.D. แปลผล  S.D. แปลผล 

๑. นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์ 
๑.๑ สื่อชุดฝึกทักษะ ๔.๕๘ ๐.๕๐ มาก

ที่สุด 
๔.๔๘ ๐.๕๐ มาก ๔.๓๘ ๐.๖๑ มาก ๔.๓๕ ๐.๕๙ มาก 

๑.๒ สื่อชุดนิทาน ๔.๖๐ ๐.๔๗ มาก
ที่สุด 

๔.๕๐ ๐.๕๐ มาก ๔.๔๑ ๐.๖๐ มาก ๔.๔๑ ๐.๖๑ มาก 

๑.๓ สื่อชุดเกม ๔.๕๓ ๐.๕๐ มาก
ที่สุด 

๔.๖๑ ๐.๕๙ มาก
ที่สุด 

๔.๔๕ ๐.๕๗ มาก ๔.๔๙ ๐.๕๖ มาก 

๒. นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทรูปแบบ วิธีสอน 
๒.๑ รูปแบบวิธีการสอนแบบซิปปา
โมเดล (CIPPA MODEL) 

๔.๖๑ ๐.๕๙ มาก
ที่สุด 

๔.๖๑ ๐.๕๙ มาก
ที่สุด 

๔.๔๕ ๐.๕๗ มาก ๔.๔๕ ๐.๕๗ มาก 

๒.๒ รูปแบบ วิธีสอนแบบ 4 MAT ๔.๔๕ ๐.๕๗ มาก ๔.๔๕ ๐.๕๗ มาก ๔.๔๙ ๐.๕๖ มาก ๔.๖๐ ๐.๔๗ มากที่สุด 
๒.๓ รูปแบบวิธีสอน แบบกิจกรรม ๔.๖๐ ๐.๔๗ มาก

ที่สุด 
๔.๓๘ ๐.๖๑ มาก ๔.๔๕ ๐.๕๗ มาก ๔.๕๓ ๐.๕๐ มากที่สุด 

รวม ๔.๕๖ ๐.๕๒ มาก
ที่สุด 

๔.๕๑ ๐.๕๖ มาก
ที่สุด 

๔.๔๔ ๐.๕๘ มาก ๔.๔๗ ๕๕ มาก 



๒๒๙ 

 
 

จากตารางที่ ๔.๑๒ พบว่า โดยภาพรวมทั้ง ๔ ด้าน พบว่า ด้านความเป็นประโยชน์ มี
ค่าเฉลี่ยมากที่สุด อยู่ในระดับมากที่สุด ( x  = ๔.๕๖,S.D. = ๐.๕๒) รองมาล าดับที่ ๒ คือ ด้านความ
เป็นไปได้ อยู่ในระดับมาก ( x  = ๔.๕๑, S.D. = ๐.๕๖)  รองมาล าดับที่ ๓ คือ ด้านความถูกต้อง อยู่ใน
ระดับมาก ( x  = ๔.๔๗. S.D. = ๐.๕๖) และ น้อยที่สุด คือ ด้านความเหมาะสม อยู่ในระดับมาก  
( x  = ๔.๔๔. S.D. = ๐.๕๖) ตามล าดับ เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านของการพัฒนานวัตกรรมการจัดการ
เรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา พบว่า 

๑. ด้านความเป็นประโยชน์ ค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ การเรียนการสอนประเภทรูปแบบ วิธี
สอนรูปแบบวิธีการสอนแบบซิปปา ( x  = ๔.๖๑.S.D. = ๐.๕๙) รองมาล าดับที่ ๒ คือ มีค่าเฉลี่ย 
เท่ากัน คือ สื่อชุดนิทาน และ รูปแบบวิธีสอน แบบกิจกรรม ( x  = ๔.๖๐. S.D. = ๐.๔๗) รองมาล าดับ
ที่ ๓ คือ สื่อชุดฝึกทักษะ ( x  = ๔.๕๘. S.D. = ๐.๕๐) รองมาล าดับที่ ๔ คือ สื่อชุดเกม ( x  = ๔.๕๓. 
S.D. = ๐.๕๐) และมีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด คือ รูปแบบ วิธีสอนแบบ 4 MAT ( x  = ๔.๔๕. S.D. = ๐.๕๗) 
ตามล าดับ 

๒. ด้านความเป็นไปได้ ค่าเฉลี่ยมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากัน คือ สื่อชุดเกม และ รูปแบบ
วิธีการสอนแบบซิปปา ( x  = ๔.๖๑, S.D. = ๐.๕๙) รองมาล าดับที่ ๒ คือ สื่อชุดนิทาน ( x  = ๔.๕๐. 
S.D. = ๐.๕๐) รองมาล าดับที่ ๓ คือ สื่อชุดฝึกทักษะ ( x  = ๔.๔๘, S.D. = ๐.๕๐) รองลงมาล าดับที่ ๔ 
คือ รูปแบบ วิธีสอนแบบ 4 MAT ( x  = ๔.๔๕. S.D. = ๐.๕๗) และมีค่าน้อยสุด คือ รูปแบบวิธีสอน 
แบบกิจกรรม  ( x  = ๔.๓๘. S.D. = ๐.๖๑) ตามล าดับ 

๓. ด้านความเหมาะสม ค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ รูปแบบ วิธีสอนแบบ 4 MAT ( x  = ๔.๔๙, 
S.D. = ๐.๕๖) รองมาล าดับที่ ๒ คือ มีค่าเฉลี่ยเท่ากัน คือ สื่อชุดเกม รูปแบบวิธีการสอนแบบซิปปา 
และ รูปแบบวิธีการสอนแบบซิปปา ( x  = ๔.๔๕, S.D. = ๐.๕๗)รองมาล าดับที่ ๓ คือ สื่อชุดนิทาน  
( x  = ๔.๔๑, S.D. = ๐.๖๐) และมีค่าน้อยที่สุด คือ สื่อชุดฝึกทักษะ ( x  = ๔.๓๘, S.D. = ๐.๖๑) 
ตามล าดับ 

๔ ด้านความถูกต้อง ค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ รูปแบบ วิธีสอนแบบ 4 MAT  ( x  = ๔.๖๐, 
S.D. = ๐.๔๗) รองมาล าดับที่ ๒ คือ รูปแบบวิธีสอน แบบกิจกรรม ( x  = ๔.๕๓, S.D. = ๐.๕๐)  รอง
มาล าดับที่ ๓ คือ สื่อชุดเกม ( x  = ๔.๔๙, S.D. = ๐.๕๖) รองมาล าดับที่ ๔ คือ รูปแบบวิธีการสอน
แบบซิปปา ( x  = ๔.๔๕, S.D. = ๐.๕๗)  รองมาล าดับที่ ๕ คือ สื่อชุดนิทาน ( x  = ๔.๔๑, S.D. = 
๐.๖๑) และ น้อยท่ีสุดคือ สื่อชุดฝึกทักษะ ( x  = ๔.๓๕, S.D. = ๐.๕๙) ตามล าดับ 

๔.๓.๒.๑ ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของสภาพนวัตกรรมการจัดการเรียน
การสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา 

สภาพนวัตกรรมนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญ
ศึกษา วิเคราะห์จากการหาค่าความถี่ (Mean) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Division) 
ได้ผลการวิเคราะห ์ดังนี้ 

 
 



๒๓๐ 

 
 

ตารางท่ี ๔.๑๓  ผลการวิเคราะห์ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์ ด้านสื่อชุดฝึกทักษะ 

นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน
โรงเรียนพระปริยัติธรรม 

ด้านความเป็นประโยชน์ ด้านความเป็นไปได้ ด้านความเหมาะสม ด้านความถูกต้อง 
 S.D. แปลผล  S.D. แปลผล  S.D. แปลผล  S.D. แปลผล 

๑. นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์ 
๑.๑ สื่อชุดฝึกทักษะ 
  ๑) แบบฝึกทักษะไปใช้กับนักเรียนที่
มีความสามารถระดับปานกลาง คือ
กลุ่มนักเรียนสามารถฝึกได้ สอนได้ ใช้
สื่อ นวัตกรรม หรือแบบฝึกทักษะแล้ว
สามารถเข้าใจเนื้อหาได้ นักเรียนกลุ่มนี้
ส่วนใหญ่แล้วจะเป็นกลุ่มใหญ่ เป็น
กลุ่มปกติ  นวัตกรรมการจัดการเรียน
การสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการ
สอนมัลติมีเดีย ได้แก่ Kahoot แบบฝึก
พุทธอัจฉริยะ ๔.๖๒ ๐.๔๙ 

มาก
ที่สุด ๔.๕๒ ๐.๕๐ 

มาก
ที่สุด ๔.๔๐ ๐.๖๑ มาก ๔.๓๘ ๐.๖๐ มาก 

   ๒) แบบฝึกเสริมทักษะไปใช้กับ
นักเรียนที่มีความสามารถเป็นเลิศมี
ความคิด ความจ าเป็นพิเศษ สามารถ
เรียนรู้ได้เร็ว เพียงแนะน านิดหน่อยก็
เข้าใจได้ คือกลุ่มนักเรียนที่มีสติปัญญา
เป็นเลิศ นวัตกรรมการจัดการเรียน
การสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการ ๔.๕๘ ๐.๕๐ 

มาก
ที่สุด ๔.๔๘ ๐.๕๐ มาก ๔.๔๒ ๐.๖๑ มาก ๔.๓๔ ๐.๕๙ มาก 



๒๓๑ 

 
 

 

สอนมัลติมีเดีย ได้แก่ แบบเสริมทักษะ
พุทธประวัติ ,บทเรียนส าเร็จรูปพุทธ
ประวัติพุทธอัจฉริยะ และ Google 
class room 
     ๓) แบบฝึกซ่อมทักษะไปใช้กับ
นักเรียนที่มีปัญหาทางการเรียนมีความ
บกพร่องด้านใดด้านหนึ่ง เป็นนักเรียน
ที่มีสติปัญญาการรับรู้ช้ากว่านักเรียน
ปกติ  นวัตกรรมการจัดการเรียนการ
สอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอน
มัลติมีเดีย ได้แก่ Kahoot แบบฝึกพุทธ
อัจฉริยะ และ แบบฝึกเสริมทักษะพุทธ
ประวัติ ๔.๕๔ ๐.๕๐ 

มาก
ที่สุด ๔.๔๔ ๐.๕๐ มาก ๔.๓๒ ๐.๖๑ มาก ๔.๓๔ ๐.๕๙ มาก 

รวม ๔.๕๘ ๐.๕๐ มาก
ที่สุด 

๔.๔๘ ๐.๕๐ มาก ๔.๓๘ ๐.๖๑ มาก ๔.๓๕ ๐.๕๙ มาก 



๒๓๒ 

 
 

จากตารางที่ ๔.๑๓ พบว่า โดยภาพรวมทั้ง ๔ ด้าน พบว่า ด้านเป็นประโยชน์ มีค่าเฉลี่ย
มากที่สุด อยู่ในระดับมากที่สุด ( x  = ๔.๕๘) รองลงมา คือ ด้านเป็นไปได้ อยู่ในระดับมาก ( x  = 
๔.๔๘ ) ถัดมาคือ ด้านความเหมาะสม อยู่ในระดับมาก ( x  = ๔.๓๘) และ น้อยที่สุด คือ ด้านความถูก
ต้อง อยู่ในระดับมาก ( x  = ๔.๓๕) ตามล าดับ เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านของการพัฒนานวัตกรรมการ
จัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา  ประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์ ด้านสื่อ
ชุดฝึกทักษะ พบว่า 

๑. ด้านความเป็นประโยชน์ ค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ แบบฝึกทักษะไปใช้กับนักเรียนที่มี
ความสามารถระดับปานกลาง คือกลุ่มนักเรียนสามารถฝึกได้ สอนได้ ใช้สื่อ นวัตกรรม หรือแบบฝึก
ทักษะแล้วสามารถเข้าใจเนื้อหาได้ นักเรียนกลุ่มนี้ส่วนใหญ่แล้วจะเป็นกลุ่มใหญ่ เป็นกลุ่มปกติ  
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย ได้แก่ Kahoot แบบฝึก
พุทธอัจฉริยะ ( x = ๔.๖๒ , S.D. = ๐.๔๙) รองลงมา คือ แบบฝึกเสริมทักษะไปใช้กับนักเรียนที่มี
ความสามารถเป็นเลิศมีความคิด ความจ าเป็นพิเศษ สามารถเรียนรู้ได้เร็ว เพียงแนะน านิดหน่อยก็
เข้าใจได้ คือกลุ่มนักเรียนที่มีสติปัญญาเป็นเลิศ นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การ
เรียนการสอนมัลติมีเดีย ได้แก่ แบบเสริมทักษะพุทธประวัติ ,บทเรียนส าเร็จรูปพุทธประวัติพุทธ
อัจฉริยะ และ Google class room ( x  = ๔.๕๘ , S.D. = ๐.๕๐) และมีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด คือ แบบ
ฝึกซ่อมทักษะไปใช้กับนักเรียนที่มีปัญหาทางการเรียนมีความบกพร่องด้านใดด้านหนึ่ง เป็นนักเรียนที่
มีสติปัญญาการรับรู้ช้ากว่านักเรียนปกติ  นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียน
การสอนมัลติมีเดีย ได้แก่ Kahoot แบบฝึกพุทธอัจฉริยะ และ แบบฝึกเสริมทักษะพุทธประวัติ ( x  = 
๔.๕๔ , S.D. = ๐.๕๐) ตามล าดับ 

๒. ด้านความเป็นไปได้ ค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ แบบฝึกทักษะไปใช้กับนักเรียนที่มี
ความสามารถระดับปานกลาง คือกลุ่มนักเรียนสามารถฝึกได้ สอนได้ ใช้สื่อ นวัตกรรม หรือแบบฝึก
ทักษะแล้วสามารถเข้าใจเนื้อหาได้ นักเรียนกลุ่มนี้ส่วนใหญ่แล้วจะเป็นกลุ่มใหญ่ เป็นกลุ่มปกติ  
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย ได้แก่ Kahoot แบบฝึก
พุทธอัจฉริยะ  ( x  = ๔.๕๒ , S.D. = ๐.๕๐) รองลงมาคือ แบบฝึกเสริมทักษะไปใช้กับนักเรียนที่มี
ความสามารถเป็นเลิศมีความคิด ความจ าเป็นพิเศษ สามารถเรียนรู้ได้เร็ว เพียงแนะน านิดหน่อยก็
เข้าใจได้ คือกลุ่มนักเรียนที่มีสติปัญญาเป็นเลิศ นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การ
เรียนการสอนมัลติมีเดีย ได้แก่ แบบเสริมทักษะพุทธประวัติ ,บทเรียนส าเร็จรูปพุทธประวัติพุทธ
อัจฉริยะ และ Google class room ( x  = ๔.๔๘, S.D. = ๐.๕๐) ถัดมามีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด คือ แบบ
ฝึกซ่อมทักษะไปใช้กับนักเรียนที่มีปัญหาทางการเรียนมีความบกพร่องด้านใดด้านหนึ่ง เป็นนักเรียนที่
มีสติปัญญาการรับรู้ช้ากว่านักเรียนปกติ  นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียน
การสอนมัลติมีเดีย ได้แก่ Kahoot แบบฝึกพุทธอัจฉริยะ และ แบบฝึกเสริมทักษะพุทธประวัติ ( x  = 
๔.๔๔ , S.D. = ๐.๕๐) ตามล าดับ 

๓. ด้านความเหมาะสม ค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ แบบฝึกเสริมทักษะไปใช้กับนักเรียนที่มี
ความสามารถเป็นเลิศมีความคิด ความจ าเป็นพิเศษ สามารถเรียนรู้ได้เร็ว เพียงแนะน านิดหน่อยก็
เข้าใจได้ คือกลุ่มนักเรียนที่มีสติปัญญาเป็นเลิศ นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การ
เรียนการสอนมัลติมีเดีย ได้แก่ แบบเสริมทักษะพุทธประวัติ ,บทเรียนส าเร็จรูปพุทธประวัติพุทธ



๒๓๓ 

 
 

อัจฉริยะ และ Google class room  ( x  = ๔.๔๒ , S.D. = ๐.๖๑ รองลงมา คือแบบฝึกทักษะไปใช้
กับนักเรียนที่มีความสามารถระดับปานกลาง คือกลุ่มนักเรียนสามารถฝึกได้ สอนได้ ใช้สื่อ นวัตกรรม 
หรือแบบฝึกทักษะแล้วสามารถเข้าใจเนื้อหาได้ นักเรียนกลุ่มนี้ส่วนใหญ่แล้วจะเป็นกลุ่มใหญ่ เป็นกลุ่ม
ปกติ  นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย ได้แก่ Kahoot 
แบบฝึกพุทธอัจฉริยะ  ( x  = ๔.๔๐ , S.D. = ๐.๖๑) และมีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด คือ แบบฝึกซ่อมทักษะ
ไปใช้กับนักเรียนที่มีปัญหาทางการเรียนมีความบกพร่องด้านใดด้านหนึ่ง เป็นนักเรียนที่มีสติปัญญา
การรับรู้ช้ากว่านักเรียนปกติ  นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอน
มัลติมีเดีย ได้แก่ Kahoot แบบฝึกพุทธอัจฉริยะ และ แบบฝึกเสริมทักษะพุทธประวัติ ( x  = ๔.๓๘ , 
S.D. = ๐.๑๖) ตามล าดับ 

๔. ด้านความถูกต้อง ค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ แบบฝึกทักษะไปใช้กับนักเรียนที่มี
ความสามารถระดับปานกลาง คือกลุ่มนักเรียนสามารถฝึกได้ สอนได้ ใช้สื่อ นวัตกรรม หรือแบบฝึก
ทักษะแล้วสามารถเข้าใจเนื้อหาได้ นักเรียนกลุ่มนี้ส่วนใหญ่แล้วจะเป็นกลุ่มใหญ่ เป็นกลุ่มปกติ  
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย ได้แก่ Kahoot แบบฝึก
พุทธอัจฉริยะ ( x  = ๔.๓๘, S.D. = ๐.๖๐) รองลงมา มีค่าเฉลี่ยเท่ากัน คือ แบบฝึกเสริมทักษะไปใช้
กับนักเรียนที่มีความสามารถเป็นเลิศมีความคิด ความจ าเป็นพิเศษ สามารถเรียนรู้ได้เร็ว เพียงแนะน า
นิดหน่อยก็เข้าใจได้ คือกลุ่มนักเรียนที่มีสติปัญญาเป็นเลิศ นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อ
สิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย ได้แก่ แบบเสริมทักษะพุทธประวัติ ,บทเรียนส าเร็จรูปพุทธ
ประวัติพุทธอัจฉริยะ และ Google class room ( x  = ๔.๓๔ , S.D. = ๐.๕๙) และ แบบฝึกซ่อม
ทักษะไปใช้กับนักเรียนที่มีปัญหาทางการเรียนมีความบกพร่องด้านใดด้านหนึ่ง เป็นนักเรียนที่มี
สติปัญญาการรับรู้ช้ากว่านักเรียนปกติ  นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์ การเรียน
การสอนมัลติมีเดีย ได้แก่ Kahoot แบบฝึกพุทธอัจฉริยะ และ แบบฝึกเสริมทักษะพุทธประวัติ   ( x  = 
๔.๓๔ , S.D. = ๐.๕๙) ตามล าดับ 

 
 
 



๒๓๔ 

 
 

ตารางท่ี ๔.๑๔  ผลการวิเคราะห์ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์ ด้านสื่อชุดนิทาน 

นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน
โรงเรียนพระปริยัติธรรม 

ด้านความเป็นประโยชน์ ด้านความเป็นไปได้ ด้านความเหมาะสม ด้านความถูกต้อง 
 S.D. แปลผล  S.D. แปลผล  S.D. แปลผล  S.D. แปลผล 

๑. นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์ 
๑.๒ สื่อชุดนิทาน 
๑) นิทานเทพนิยายปรัมปรา ที่มีตัว
ละครส าคัญเป็น เทพยดา นางฟูา หรือ
บุคคลในเรื่องต้องมีส่วนสัมพันธ์กับ
ความเชื่อทางศาสนา และพิธีกรรม
ต่างๆเพ่ือความสนุกสนานมีข้อคิดการ
เรียนรู้  นวัตกรรมการจัดการเรียนการ
สอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอน
มัลติมีเดีย สื่อชุดนิทาน  ได้แก่ QR 
Test code แบบฝึกทักษะนิทานแสน
สนุก ๔.๕๗ ๐.๔๙ 

มาก
ที่สุด ๔.๕๐ ๐.๕๑ มาก ๔.๔๒ ๐.๕๗ มาก ๔.๔๐ ๐.๖๑ มาก 

     ๒) นิทานชาดก เรื่องพระพุทธเจ้า
ที่ มีมาในชาติก่อนๆ ( เนื้ อ เรื่ องจะ
กล่าวถึงประวัติและพระจริยวัตร ของ
พระพุทธ เจ้ า เมื่ อครั้ งยั ง เป็ นพระ
โพธิสัตว์เสวยพระชาติในภพภูมิต่างๆ 
เพ่ือปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรมและ
ค่านิยมที่ดีงามแก่ผู้เรียน นวัตกรรม ๔.๖๒ ๐.๔๒ มาก ๔.๕๒ ๐.๕๐ 

มาก
ที่สุด ๔.๔๐ ๐.๖๑ มาก ๔.๓๘ ๐.๖๐ มาก 



๒๓๕ 

 
 

นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน
โรงเรียนพระปริยัติธรรม 

ด้านความเป็นประโยชน์ ด้านความเป็นไปได้ ด้านความเหมาะสม ด้านความถูกต้อง 
 S.D. แปลผล  S.D. แปลผล  S.D. แปลผล  S.D. แปลผล 

ก า ร จั ด ก า ร เ รี ย น ก า ร ส อ น สื่ อ
สิ่ ง ป ร ะ ดิ ษ ฐ์ ก า ร เ รี ย น ก า ร ส อ น
มัลติมี เดีย สื่อชุดนิทาน  ได้แก่  E-
book นิทานชาดกส าเร็จรูป   
     ๓) นิทานพ้ืนบ้าน เรื่องที่เล่ากัน
ต่อๆ มาจากคนรุ่นหนึ่งสู่คนอีกรุ่นหนึ่ง 
มีการเล่าสู่กันฟังจากปูุย่าตายายของ
เราเป็นทอด ๆกันไปเพ่ือพัฒนาอารมณ์ 
ค ว า ม รู้ สึ ก แ ล ะก า ร แ ส ด ง ออก ที่
เหมาะสม นวัตกรรมการจัดการเรียน
การสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการ
สอนมัลติมีเดีย สื่อชุดนิทาน  ได้แก่ 
Paint, QR Test code แบบฝึกทักษะ
นิทานแสนสนุก และ นิทานพ้ืนบ้าน
ภาพวาด ๔.๖๒ ๐.๔๙ 

มาก
ที่สุด ๔.๔๘ ๐.๕๐ มาก ๔.๔๒ ๐.๖๑ มาก ๔.๔๔ ๐.๖๑ มาก 

รวม ๔.๖๐ ๐.๔๗ 
มาก
ที่สุด 

๔.๕๐ ๐.๕๐ มาก ๔.๔๑ ๐.๖๐ มาก ๔.๔๑ ๐.๖๑ มาก 



๒๓๖ 

 
 

จากตารางที่ ๔.๑๔ พบว่า โดยภาพรวมทั้ง ๔ ด้าน พบว่า ด้านเป็นประโยชน์ มีค่าเฉลี่ย
มากที่สุด อยู่ในระดับมากที่สุด ( x  = ๔.๖๐, S.D. = ๐.๔๗) รองลงมาคือ ด้านเป็นไปได้ อยู่ในระดับ
มาก   ( x  = ๔.๕๐, S.D. = ๐.๕๐) ถัดมาคือ ด้านความเหมาะสม อยู่ในระดับมาก ( x  = ๔.๔๑, S.D. 
=    ๐.๖๐ ) และ น้อยที่สุด คือ ด้านความถูกต้อง อยู่ในระดับมาก (  = ๔.๔๑, S.D. = ๐.๖๐ )  
ตามล าดับ เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านของการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระ
ปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา ประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์ ด้านสื่อชุดนิทาน พบว่า 

๑. ด้านความเป็นประโยชน์ ค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ นิทานพ้ืนบ้าน เรื่องที่เล่ากันต่อๆ มา
จากคนรุ่นหนึ่งสู่คนอีกรุ่นหนึ่ง มีการเล่าสู่กันฟังจากปูุย่าตายายของเราเป็นทอด ๆกันไปเพ่ือพัฒนา
อารมณ์ ความรู้สึกและการแสดงออกที่เหมาะสม นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์
การเรียนการสอนมัลติมีเดีย สื่อชุดนิทาน  ได้แก่ Paint, QR Test code แบบฝึกทักษะนิทานแสน
สนุก และ นิทานพ้ืนบ้านภาพวาด ( x  = ๔.๖๒ , S.D. = ๐.๔๙) รองลงมา คือ นิทานชาดก เรื่อง
พระพุทธเจ้าที่มีมาในชาติก่อนๆ (เนื้อเรื่องจะกล่าวถึงประวัติและพระจริยวัตร ของพระพุทธเจ้าเมื่อ
ครั้งยังเป็นพระโพธิสัตว์เสวยพระชาติในภพภูมิต่างๆ เพ่ือปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรมและค่านิยมที่ดี
งามแก่ผู้เรียน นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย สื่อชุด
นิทาน  ได้แก่ E-book นิทานชาดกส าเร็จรูป ( x  = ๔.๖๒ , S.D. = ๐.๔๒)  และมีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด 
คือ นิทานเทพนิยายปรัมปรา ที่มีตัวละครส าคัญเป็น เทพยดา นางฟูา หรือบุคคลในเรื่องต้องมีส่วน
สัมพันธ์กับความเชื่อทางศาสนา และพิธีกรรมต่างๆเพ่ือความสนุกสนานมีข้อคิดการเรียนรู้  นวัตกรรม
การจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย สื่อชุดนิทาน  ได้แก่ QR Test 
code แบบฝึกทักษะนิทานแสนสนุก  ( x  = ๔.๖๒ , S.D. = ๐.๔๒) ตามล าดับ   

๒. ด้านความเป็นไปได้ ค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ นิทานชาดก เรื่องพระพุทธเจ้าที่มีมาในชาติ
ก่อนๆ เนื้อเรื่องจะกล่าวถึงประวัติและพระจริยวัตร ของพระพุทธเจ้าเมื่อครั้งยังเป็นพระโพธิสัตว์
เสวยพระชาติในภพภูมิต่างๆ เพ่ือปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรมและค่านิยมที่ดีงามแก่ผู้เรียน นวัตกรรม
การจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย สื่อชุดนิทาน  ได้แก่ E-book 
นิทานชาดกส าเร็จรูป ( x  = ๔.๕๒, S.D. = ๐.๕๐) รองลงมา คือ นิทานเทพนิยายปรัมปรา ที่มีตัว
ละครส าคัญเป็น เทพยดา นางฟ้า หรือบุคคลในเรื่องต้องมีส่วนสัมพันธ์กับความเชื่อทางศาสนา และ
พิธีกรรมต่างๆเพ่ือความสนุกสนานมีข้อคิดการเรียนรู้  นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อ
สิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย สื่อชุดนิทาน  ได้แก่ QR Test code แบบฝึกทักษะนิทาน
แสนสนุก ( x  = ๔.๕๐, S.D. = ๐.๕๑)  และค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด คือ นิทานพ้ืนบ้าน เรื่องที่เล่ากันต่อๆ 
มาจากคนรุ่นหนึ่งสู่คนอีกรุ่นหนึ่ง มีการเล่าสู่กันฟังจากปู่ย่าตายายของเราเป็นทอด ๆกันไปเพ่ือพัฒนา
อารมณ์ ความรู้สึกและการแสดงออกที่เหมาะสม นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์
การเรียนการสอนมัลติมีเดีย สื่อชุดนิทาน  ได้แก่ Paint, QR Test code แบบฝึกทักษะนิทานแสน
สนุก และ นิทานพื้นบ้านภาพวาด ( x  = ๔.๔๘, S.D. = ๐.๕๐) ตามล าดับ 

๓. ด้านความเหมาะสม ค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ นิทานพื้นบ้าน เรื่องที่เล่ากันต่อๆ มาจากคน
รุ่นหนึ่งสู่คนอีกรุ่นหนึ่ง มีการเล่าสู่กันฟังจากปู่ย่าตายายของเราเป็นทอด ๆกันไปเพ่ือพัฒนาอารมณ์ 
ความรู้สึกและการแสดงออกที่เหมาะสม นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียน
การสอนมัลติมีเดีย สื่อชุดนิทาน  ได้แก่ Paint, QR Test code แบบฝึกทักษะนิทานแสนสนุก และ 



๒๓๗ 

 
 

นิทานพ้ืนบ้านภาพวาด ( x  = ๔.๔๔, S.D. = ๐.๖๑) รองลงมาคือ นิทานเทพนิยายปรัมปรา ที่มีตัว
ละครส าคัญเป็น เทพยดา นางฟ้า หรือบุคคลในเรื่องต้องมีส่วนสัมพันธ์กับความเชื่อทางศาสนา และ
พิธีกรรมต่างๆเพ่ือความสนุกสนานมีข้อคิดการเรียนรู้  นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อ
สิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย สื่อชุดนิทาน  ได้แก่ QR Test code แบบฝึกทักษะนิทาน
แสนสนุก ( x  = ๔.๔๒, S.D. = ๐.๕๗)  ค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด คือนิทานชาดก เรื่องพระพุทธเจ้าที่มีมาใน
ชาติก่อนๆ (เนื้อเรื่องจะกล่าวถึงประวัติและพระจริยวัตร ของพระพุทธเจ้าเมื่อครั้งยังเป็นพระโพธิสัตว์
เสวยพระชาติในภพภูมิต่างๆ เพ่ือปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรมและค่านิยมที่ดีงามแก่ผู้เรียน นวัตกรรม
การจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย สื่อชุดนิทาน  ได้แก่ E-book 
นิทานชาดกส าเร็จรูป   ( x  = ๔.๔๐, S.D. = ๐.๖๑) ตามล าดับ    

๔. ด้านความถูกต้อง ค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ นิทานพ้ืนบ้าน เรื่องที่เล่ากันต่อๆ มาจากคน
รุ่นหนึ่งสู่คนอีกรุ่นหนึ่ง มีการเล่าสู่กันฟังจากปู่ย่าตายายของเราเป็นทอด ๆกันไปเพ่ือพัฒนาอารมณ์ 
ความรู้สึกและการแสดงออกที่เหมาะสม นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่ งประดิษฐ์การเรียน
การสอนมัลติมีเดีย สื่อชุดนิทาน  ได้แก่ Paint, QR Test code แบบฝึกทักษะนิทานแสนสนุก และ 
นิทานพ้ืนบ้านภาพวาด  ( x  = ๔.๔๔, S.D. = ๐.๖๑)  รองลงมาคือ นิทานเทพนิยายปรัมปรา ที่มีตัว
ละครส าคัญเป็น เทพยดา นางฟ้า หรือบุคคลในเรื่องต้องมีส่วนสัมพันธ์กับความเชื่อทางศาสนา และ
พิธีกรรมต่างๆเพ่ือความสนุกสนานมีข้อคิดการเรียนรู้  นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อ
สิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย สื่อชุดนิทาน  ได้แก่ QR Test code แบบฝึกทักษะนิทาน
แสนสนุก ( x  = ๔.๔๐, S.D. = ๐.๖๑)และ ค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด คือ นิทานชาดก เรื่องพระพุทธเจ้าที่มีมา
ในชาติก่อนๆ (เนื้อเรื่องจะกล่าวถึงประวัติและพระจริยวัตร ของพระพุทธเจ้าเมื่อครั้งยังเป็นพระ
โพธิสัตว์เสวยพระชาติในภพภูมิต่างๆ เพ่ือปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรมและค่านิยมที่ดีงามแก่ผู้เรียน 
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย สื่อชุดนิทาน  ได้แก่    
E-book นิทานชาดกส าเร็จรูป ( x  = ๔.๓๘, S.D. = ๐.๖๐) ตามล าดับ 

 
 
 



๒๓๘ 

 
 

ตารางท่ี ๔.๑๕  ผลการวิเคราะห์ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์ ด้านสื่อชุดเกม 

นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน
โรงเรียนพระปริยัติธรรม 

ด้านความเป็นประโยชน์ ด้านความเป็นไปได้ ด้านความเหมาะสม ด้านความถูกต้อง 
 S.D. แปลผล  S.D. แปลผล  S.D. แปลผล  S.D. แปลผล 

๑. นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์ 
๑.๓ สื่อชุดเกม 
     ๑) เกมจับคู่  ฝึกการสังเกต การ
เปรียบเทียบ การคิดหาเหตุผล เกม
จับคู่เป็นการจัดของเป็นคู่ๆ ตามกติกา
ของแต่ละชุด อาจเป็นการจับคู่ภาพ 
ห รื อ วั ส ดุ อุ ป ก ร ณ์ ต่ า ง ๆ  เ พ่ื อ ฝึ ก
พัฒนาการทางสมอง ร่างกาย จิตใจ 
อารมณ์ นวัตกรรมการจัดการเรียนการ
สอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอน
มัลติมีเดีย ด้านสื่อชุดเกม ได้แก่ เกม 
QR Test code เกมจับคู่รูปภาพพุทธ
ประวัติโลกไม่ลืม ๔.๕๒ ๐.๕๐ 

มาก
ที่สุด ๔.๕๔ ๐.๕๐ 

มาก
ที่สุด ๔.๔๖ ๐.๕๘ มาก ๔.๔๒ ๐.๖๑ มาก 

  ๒) เกมภาพตัดต่อ ฝึกการสังเกต
รายละเอียดของภาพรอยตัดต่อของ
ภาพที่เหมือนกัน หรือต่างกันในเรื่อง
ของสี รูปร่าง ขนาด ลวดลาย เกม
ประเภทนี้มีจ านวนชิ้นของภาพตัดต่อ
ตั้งแต่ ๕ ชิ้นขึ้นไป เพ่ือส่งเสริมการ ๔.๕๔ ๐.๕๐ 

มาก
ที่สุด ๔.๖๖ ๐.๔๘ 

มาก
ที่สุด ๔.๔๐ ๐.๖๑ มาก ๔.๕๖ ๐.๕๐ มากที่สุด 



๒๓๙ 

 
 

นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน
โรงเรียนพระปริยัติธรรม 

ด้านความเป็นประโยชน์ ด้านความเป็นไปได้ ด้านความเหมาะสม ด้านความถูกต้อง 
 S.D. แปลผล  S.D. แปลผล  S.D. แปลผล  S.D. แปลผล 

เรียนรู้และฝึกการสังเกต นวัตกรรม
ก า ร จั ด ก า ร เ รี ย น ก า ร ส อ น สื่ อ
สิ่ ง ป ร ะ ดิ ษ ฐ์ ก า ร เ รี ย น ก า ร ส อ น
มัลติมีเดีย ด้านสื่อชุดเกม ได้แก่ เกม
ตัดต่อภาพปริศนาค าทาย และ เกม 
kahoot แบบฝึกเกมจับคู่รูปภาพพุทธ
ประวัติโลกไม่ลืม 
๓) เกมหมุนวงล้อธรรมจักร เรียงล าดับ
เหตุการณ์ เรียงขนาดถ่ายทอดผู้เรียน 
เ พ่ื อ ฝึ ก ก า ร จ า แ น ก  แ ย ก แ ย ะ 
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อ
สิ่ ง ป ร ะ ดิ ษ ฐ์ ก า ร เ รี ย น ก า ร ส อ น
มัลติมีเดีย ด้านสื่อชุดเกม ได้แก่ เกม 
QR Test code เกมจับคู่รูปภาพพุทธ
ประวัติโลกไม่ลืม และ เกมตัดต่อภาพ
ปริศนาค าทาย ๔.๕๒ ๐.๕๐ 

มาก
ที่สุด ๔.๖๔ ๐.๔๘ มาก ๔.๕๐ ๐.๕๑ มาก ๔.๔๘ ๐.๕๘ มากที่สุด 

รวม 
๔.๕๓ ๐.๕๐ 

มาก
ที่สุด ๔.๖๑ ๐.๕๙ 

มาก
ที่สุด ๔.๔๕ ๐.๕๗ มาก ๔.๔๙ ๐.๕๖ มาก 

 
 



๒๔๐ 

 
 

จากตารางที่ ๔.๑๕ พบว่า โดยภาพรวมทั้ง ๔ ด้าน พบว่า ด้านความเป็นประโยชน์ มี
ค่าเฉลี่ยมากที่สุด อยู่ในระดับมากที่สุด ( x  = ๔.๖๑, S.D. = ๐.๕๙) รองลงมาคือ ด้านความเป็นไปได้ 
อยู่ในระดับมาก ( x  = ๔.๕๓, S.D. = ๐.๕๐) ถัดมาคือ ด้านความถูกต้อง อยู่ในระดับมาก ( x  = 
๔.๔๙, S.D. = ๐.๕๖) และ น้อยที่สุด คือ ด้านความเหมาะสม อยู่ในระดับมาก ( x  = ๔.๔๕, S.D. = 
๐.๕๗ )  ตามล าดับ เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านของการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน
โรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา ประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์ ด้านสื่อชุดเกม พบว่า 

๑. ด้านความเป็นประโยชน์ ค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ เกมภาพตัดต่อ ฝึกการสังเกต
รายละเอียดของภาพรอยตัดต่อของภาพที่เหมือนกัน หรือต่างกันในเรื่องของสี รูปร่าง ขนาด ลวดลาย 
เกมประเภทนี้มีจ านวนชิ้นของภาพตัดต่อตั้งแต่ ๕ ชิ้นขึ้นไป เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้และฝึกการสังเกต 
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย ด้านสื่อชุดเกม ได้แก่ 
เกมตัดต่อภาพปริศนาค าทาย และ เกม kahoot แบบฝึกเกมจับคู่รูปภาพพุทธประวัติโลกไม่ลืม ( x  = 
๔.๕๔, S.D. = ๐.๕๐) รองลงมาคือ เกมหมุนวงล้อธรรมจักร เรียงล าดับเหตุการณ์ เรียงขนาดถ่ายทอด
ผู้เรียน เพ่ือฝึกการจ าแนก แยกแยะ นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการ
สอนมัลติมีเดีย ด้านสื่อชุดเกม ได้แก่ เกม QR Test code เกมจับคู่รูปภาพพุทธประวัติโลกไม่ลืม และ 
เกมตัดต่อภาพปริศนาค าทาย ( x  = ๔.๕๒, S.D. = ๐.๕๐) และค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด คือ เกมจับคู่  ฝึก
การสังเกต การเปรียบเทียบ การคิดหาเหตุผล เกมจับคู่เป็นการจัดของเป็นคู่ๆ ตามกติกาของแต่ละชุด 
อาจเป็นการจับคู่ภาพ หรือวัสดุอุปกรณ์ต่างๆ เพ่ือฝึกพัฒนาการทางสมอง ร่างกาย จิตใจ อารมณ์ 
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย ด้านสื่อชุดเกม ได้แก่ 
เกม QR Test code เกมจับคู่รูปภาพพุทธประวัติโลกไม่ลืม ( x  = ๔.๕๒, S.D. = ๐.๕๐) ตามล าดับ 

๒. ด้านความเป็นไปได้ ค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ เกมภาพตัดต่อ ฝึกการสังเกตรายละเอียด
ของภาพรอยตัดต่อของภาพที่เหมือนกัน หรือต่างกันในเรื่องของสี รูปร่าง ขนาด ลวดลาย เกม
ประเภทนี้มีจ านวนชิ้นของภาพตัดต่อตั้งแต่ ๕ ชิ้นขึ้นไป เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้และฝึกการสังเกต 
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย ด้านสื่อชุดเกม ได้แก่ 
เกมตัดต่อภาพปริศนาค าทาย และ เกม kahoot แบบฝึกเกมจับคู่รูปภาพพุทธประวัติโลกไม่ลืม ( x  = 
๔.๖๖, S.D. = ๐.๔๘) รองลงมาคือ เกมหมุนวงล้อธรรมจักร เรียงล าดับเหตุการณ์ เรียงขนาดถ่ายทอด
ผู้เรียน เพ่ือฝึกการจ าแนก แยกแยะ นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการ
สอนมัลติมีเดีย ด้านสื่อชุดเกม ได้แก่ เกม QR Test code เกมจับคู่รูปภาพพุทธประวัติโลกไม่ลืม และ 
เกมตัดต่อภาพปริศนาค าทาย   ( x  = ๔.๖๔, S.D. = ๐.๔๘) และมีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด คือ  เกมจับคู่  
ฝึกการสังเกต การเปรียบเทียบ การคิดหาเหตุผล เกมจับคู่เป็นการจัดของเป็นคู่ๆ ตามกติกาของแต่ละ
ชุด อาจเป็นการจับคู่ภาพ หรือวัสดุอุปกรณ์ต่างๆ เพ่ือฝึกพัฒนาการทางสมอง ร่างกาย จิตใจ อารมณ์ 
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย ด้านสื่อชุดเกม ได้แก่ 
เกม QR Test code เกมจับคู่รูปภาพพุทธประวัติโลกไม่ลืม ( x  = ๔.๔๕, S.D. = ๐.๕๐) ตามล าดับ 

๓. ด้านความเหมาะสม ค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ เกมหมุนวงล้อธรรมจักร เรียงล าดับ
เหตุการณ์ เรียงขนาดถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือฝึกการจ าแนก แยกแยะ นวัตกรรมการจัดการเรียนการ
สอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย ด้านสื่อชุดเกม ได้แก่ เกม QR Test code เกมจับคู่
รูปภาพพุทธประวัติโลกไม่ลืม และ เกมตัดต่อภาพปริศนาค าทาย ( x  = ๔.๕๐, S.D. = ๐.๕๑) 



๒๔๑ 

 
 

รองลงมาคือ เกมจับคู่  ฝึกการสังเกต การเปรียบเทียบ การคิดหาเหตุผล เกมจับคู่เป็นการจัดของเป็น
คู่ๆ ตามกติกาของแต่ละชุด อาจเป็นการจับคู่ภาพ หรือวัสดุอุปกรณ์ต่างๆ เพ่ือฝึกพัฒนาการทางสมอง 
ร่างกาย จิตใจ อารมณ์ นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย 
ด้านสื่อชุดเกม ได้แก่ เกม QR Test code เกมจับคู่รูปภาพพุทธประวัติโลกไม่ลืม ( x  = ๔.๔๖, S.D. 
= ๐.๕๘) และมีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด คือ เกมภาพตัดต่อ ฝึกการสังเกตรายละเอียดของภาพรอยตัดต่อ
ของภาพที่เหมือนกัน หรือต่างกันในเรื่องของสี รูปร่าง ขนาด ลวดลาย เกมประเภทนี้มีจ านวนชิ้นของ
ภาพตัดต่อตั้งแต่ ๕ ชิ้นขึ้นไป เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้และฝึกการสังเกต นวัตกรรมการจัดการเรียนการ
สอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย ด้านสื่อชุดเกม ได้แก่ เกมตัดต่อภาพปริศนาค าทาย 
และ เกม kahoot แบบฝึกเกมจับคู่รูปภาพพุทธประวัติโลกไม่ลืม ( x  = ๔.๔๐, S.D. = ๐.๖๑)
ตามล าดับ   

๔. ด้านความถูกต้อง ค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ เกมภาพตัดต่อ ฝึกการสังเกตรายละเอียดของ
ภาพรอยตัดตอ่ของภาพที่เหมือนกัน หรือต่างกันในเรื่องของสี รูปร่าง ขนาด ลวดลาย เกมประเภทนี้มี
จ านวนชิ้นของภาพตัดต่อตั้งแต่ ๕ ชิ้นขึ้นไป เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้และฝึกการสังเกต นวัตกรรมการ
จัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย ด้านสื่อชุดเกม ได้แก่ เกมตัดต่อภาพ
ปริศนาค าทาย และ เกม kahoot แบบฝึกเกมจับคู่รูปภาพพุทธประวัติโลกไม่ลืม ( x  = ๔.๕๖, S.D. = 
๐.๕๐) รองลงมา คือ เกมหมุนวงล้อธรรมจักร เรียงล าดับเหตุการณ์ เรียงขนาดถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือ
ฝึกการจ าแนก แยกแยะ นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่ อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอน
มัลติมีเดีย ด้านสื่อชุดเกม ได้แก่ เกม QR Test code เกมจับคู่รูปภาพพุทธประวัติโลกไม่ลืม และ เกม
ตัดต่อภาพปริศนาค าทาย  ( x  = ๔.๔๘, S.D. = ๐.๕๘)และมีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุดคือ เกมจับคู่  ฝึกการ
สังเกต การเปรียบเทียบ การคิดหาเหตุผล เกมจับคู่เป็นการจัดของเป็นคู่ๆ ตามกติกาของแต่ละชุด 
อาจเป็นการจับคู่ภาพ หรือวัสดุอุปกรณ์ต่างๆ เพ่ือฝึกพัฒนาการทางสมอง ร่างกาย จิตใจ อารมณ์ 
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย ด้านสื่อชุดเกม ได้แก่ 
เกม QR Test code เกมจับคู่รูปภาพพุทธประวัติโลกไม่ลืม           ( x  = ๔.๔๒, S.D. = ๐.๖๑)  
ตามล าดับ 



๒๔๒ 

 
 

ตารางท่ี ๔.๑๖  ผลการวิเคราะห์ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทรูปแบบ วิธีสอนแบบซิปปา 

นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน
โรงเรียนพระปริยัติธรรม 

ด้านความเป็นประโยชน์ ด้านความเป็นไปได้ ด้านความเหมาะสม ด้านความถูกต้อง 
 S.D. แปลผล  S.D. แปลผล  S.D. แปลผล  S.D. แปลผล 
๒. นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทรูปแบบ วิธีสอน 

๒.๑ รูปแบบวิธีการสอนแบบซิปปา 
    ๑) Construct คือ การให้ผู้เรียน
สร้างความรู้ด้วยตนเอง ผู้สอนมีการ
ออกแบบวิธีสอนมุ่งเน้นการมีส่วนร่วม
คิ ด วิ เ ค ร า ะ ห์  เ พ่ื อ คิ ด วิ เ ค ร า ะ ห์ 
สังเคราะห์และสรุปเนื้อหาส าหรับ
ถ่ายทอดผู้เรียน นวัตกรรมการจัดการ
เรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน แบบซิป
ปา ได้แก่ E-book, แบบฝึกหัดพุทธ
สาวกชั้นน า ๔.๖๖ ๐.๔๘ 

มาก
ที่สุด ๔.๖๔ ๐.๔๘ 

มาก
ที่สุด ๔.๔๖ ๐.๕๘ มาก ๔.๕๐ ๐.๕๑ มาก 

    ๒) Process คือ การให้ผู้ได้เรียนรู้
กระบวนการควบคู่ไปกับผลงาน ผู้สอน
มีการออกแบบวิธีสอนมุ่งเน้นการมี
แบบปฏิสัมพันธ์ส าหรับผู้ เรียน เพ่ือ
แลกเปลี่ยนแนวคิดและประสบการณ์ 
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน
รูปแบบวิธีสอน แบบซิปปา  ได้แก่ 
แบบการท างานเป็นกลุ่ม, QR test ๔.๕๔ ๐.๕๐ 

มาก
ที่สุด ๔.๖๖ ๐.๔๘ 

มาก
ที่สุด ๔.๔๐ ๐.๖๑ มาก ๔.๔๐ ๐.๖๑ มาก 



๒๔๓ 

 
 

นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน
โรงเรียนพระปริยัติธรรม 

ด้านความเป็นประโยชน์ ด้านความเป็นไปได้ ด้านความเหมาะสม ด้านความถูกต้อง 
 S.D. แปลผล  S.D. แปลผล  S.D. แปลผล  S.D. แปลผล 

code แบบฝึกพุทธสาวกชั้นน า   
    ๓) Application คือ การให้ผู้เรียน
น าความรู้ไปใช้ประโยชน์ ผู้สอนมีการ
ออกแบบวิธีสอนมุ่งเน้นกระบวนการ
เรี ยนรู้ ส าหรับผู้ เ รี ยน เ พ่ือพัฒนา
กระบวนการเรียนรู้และผลงานผู้เรียน 
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน
รูปแบบวิธีสอน แบบซิปปา แบบการ
ท างานเป็นกลุ่ม, Google From, QR 
test code แบบฝึกพุทธสาวกชั้นน า,  
แบบการท างานเป็นกลุ่ม ๔.๖๔ ๐.๔๘ มาก ๔.๕๔ ๐.๕๐ มาก ๔.๕๐ ๐.๕๑ มาก ๔.๔๖ ๐.๕๘ มาก 

รวม ๔.๖๑ ๐.๕๙ 
มาก
ที่สุด 

๔.๖๑ ๐.๕๙ 
มาก
ที่สุด 

๔.๔๕ ๐.๕๗ มาก ๔.๔๕ ๐.๕๗ มาก 

 



๒๔๔ 

 
 

จากตารางที่ ๔.๑๖ พบว่า โดยภาพรวมทั้ง ๔ ด้าน พบว่า ด้านความเป็นประโยชน์มาก
ที่สุด และด้านความเป็นไปได้ มีค่าเฉลี่ยมากที่สุด เท่ากัน อยู่ในระดับมากที่สุด ( x  = ๔.๖๑, S.D. = 
๐.๕๙) รองลงมาคือ ด้านถูกเหมาะสมและด้านความถูกต้อง มีค่าเฉลี่ยเท่ากัน อยู่ในระดับมาก ( x  = 
๔.๔๕, S.D. = ๐.๕๗) ตามล าดับ เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านของการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียน
การสอนประเภทรูปแบบ วิธีสอนแบบซิปปา พบว่า 

๑. ด้านความเป็นประโยชน์ ค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ Construct คือ การให้ผู้เรียนสร้าง
ความรู้ด้วยตนเอง ผู้สอนมีการออกแบบวิธีสอนมุ่งเน้นการมีส่วนร่วมคิดวิเคราะห์ เพ่ือคิดวิเคราะห์ 
สังเคราะห์และสรุปเนื้อหาส าหรับถ่ายทอดผู้เรียน นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน 
แบบซิปปา ได้แก่ E-book, แบบฝึกหัดพุทธสาวกชั้นน า ( x  = ๔.๖๖, S.D. = ๐.๔๘) รองลงมา คือ 
Application คือ การให้ผู้เรียนน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ ผู้สอนมีการออกแบบวิธีสอนมุ่งเน้น
กระบวนการเรียนรู้ส าหรับผู้เรียน เพ่ือพัฒนากระบวนการเรียนรู้และผลงานผู้เรียน นวัตกรรมการ
จัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน แบบซิปปา แบบการท างานเป็นกลุ่ม , Google From, QR test 
code แบบฝึกพุทธสาวกชั้นน า,  แบบการท างานเป็นกลุ่ม ( x  = ๔.๖๔, S.D. = ๐.๔๘) และมีค่าเฉลี่ย
น้อยที่สุดคือ Process คือ การให้ผู้ได้เรียนรู้กระบวนการควบคู่ไปกับผลงาน ผู้สอนมีการออกแบบวิธี
สอนมุ่งเน้นการมีแบบปฏิสัมพันธ์ส าหรับผู้เรียน เพ่ือแลกเปลี่ยนแนวคิดและประสบการณ์ นวัตกรรม
การจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน แบบซิปปา  ได้แก่ แบบการท างานเป็นกลุ่ม, QR test code 
แบบฝึกพุทธสาวกชั้นน า  ( x  = ๔.๕๔, S.D. = ๐.๕๐) ตามล าดับ  

๒. ด้านความเป็นไปได้ ค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ Process คือ การให้ผู้ได้เรียนรู้กระบวนการ
ควบคู่ไปกับผลงาน ผู้สอนมีการออกแบบวิธีสอนมุ่งเน้นการมีแบบปฏิสัมพันธ์ส าหรับผู้เรียน เพ่ือ
แลกเปลี่ยนแนวคิดและประสบการณ์ นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน แบบซิปปา  
ได้แก่ แบบการท างานเป็นกลุ่ม, QR test code แบบฝึกพุทธสาวกชั้นน า ( x  = ๔.๖๖, S.D. = ๐.๔๘) 
รองลงมาคือ  Construct คือ การให้ผู้เรียนสร้างความรู้ด้วยตนเอง ผู้สอนมีการออกแบบวิธีสอน
มุ่งเน้นการมีส่วนร่วมคิดวิเคราะห์ เพ่ือคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์และสรุปเนื้อหาส าหรับถ่ายทอดผู้เรียน 
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน แบบซิปปา ได้แก่ E-book, แบบฝึกหัดพุทธสาวก
ชั้นน า ( x  = ๔.๖๔, S.D. = ๐.๔๘) และมีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุดคือ  Application คือ การให้ผู้เรียนน า
ความรู้ไปใช้ประโยชน์ ผู้สอนมีการออกแบบวิธีสอนมุ่งเน้นกระบวนการเรียนรู้ส าหรับผู้เรียน เพ่ือ
พัฒนากระบวนการเรียนรู้และผลงานผู้เรียน นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน แบบ
ซิปปา แบบการท างานเป็นกลุ่ม, Google From, QR test code แบบฝึกพุทธสาวกชั้นน า,  แบบการ
ท างานเป็นกลุ่ม  ( x  = ๔.๕๔, S.D. = ๐.๕๐) ตามล าดับ   

๓. ด้านความเหมาะสม ค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ Application คือ การให้ผู้เรียนน าความรู้ไป
ใช้ประโยชน์ ผู้สอนมีการออกแบบวิธีสอนมุ่งเน้นกระบวนการเรียนรู้ส าหรับผู้เรียน เพ่ื อพัฒนา
กระบวนการเรียนรู้และผลงานผู้เรียน นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน แบบซิปปา 
แบบการท างานเป็นกลุ่ม, Google From, QR test code แบบฝึกพุทธสาวกชั้นน า,  แบบการท างาน
เป็นกลุ่ม   ( x  = ๔.๕๐, S.D. = ๐.๕๑) รองลงมาคือ Construct คือ การให้ผู้เรียนสร้างความรู้ด้วย
ตนเอง ผู้สอนมีการออกแบบวิธีสอนมุ่งเน้นการมีส่วนร่วมคิดวิเคราะห์ เพ่ือคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์
และสรุปเนื้อหาส าหรับถ่ายทอดผู้เรียน นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน แบบซิปปา 



๒๔๕ 

 
 

ได้แก่ E-book, แบบฝึกหัดพุทธสาวกชั้นน า  ( x  = ๔.๔๖, S.D. = ๐.๕๘) และมีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุดคือ   
Process คือ การให้ผู้ได้เรียนรู้กระบวนการควบคู่ไปกับผลงาน ผู้สอนมีการออกแบบวิธีสอนมุ่งเน้น
การมีแบบปฏิสัมพันธ์ส าหรับผู้เรียน เพ่ือแลกเปลี่ยนแนวคิดและประสบการณ์ นวัตกรรมการจัดการ
เรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน แบบซิปปา  ได้แก่ แบบการท างานเป็นกลุ่ม, QR test code แบบฝึก
พุทธสาวกชั้นน า ( x  = ๔.๔๐, S.D. = ๐.๖๑) ตามล าดับ 

๔. ด้านความถูกต้อง ค่าเฉลี่ยมากท่ีสุด คือ Construct คือ การให้ผู้เรียนสร้างความรู้ด้วย
ตนเอง ผู้สอนมีการออกแบบวิธีสอนมุ่งเน้นการมีส่วนร่วมคิดวิเคราะห์ เพ่ือคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์
และสรุปเนื้อหาส าหรับถ่ายทอดผู้เรียน นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน แบบซิปปา 
ได้แก่ E-book, แบบฝึกหัดพุทธสาวกชั้นน า ( x  = ๔.๕๐, S.D. = ๐.๕๑) รองลงมาคือ Process คือ 
การให้ผู้ได้เรียนรู้กระบวนการควบคู่ไปกับผลงาน ผู้สอนมีการออกแบบวิธีสอนมุ่งเน้นการมีแบบ
ปฏิสัมพันธ์ส าหรับผู้เรียน เพ่ือแลกเปลี่ยนแนวคิดและประสบการณ์ นวัตกรรมการจัดการเรียนการ
สอนรูปแบบวิธีสอน แบบซิปปา  ได้แก่ แบบการท างานเป็นกลุ่ม, QR test code แบบฝึกพุทธสาวก
ชั้นน า ( x  = ๔.๕๐, S.D. = ๐.๖๑) และมีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด คือ Application คือ การให้ผู้เรียนน า
ความรู้ไปใช้ประโยชน์ ผู้สอนมีการออกแบบวิธีสอนมุ่งเน้นกระบวนการเรียนรู้ส าหรับผู้เรียน เพ่ือ
พัฒนากระบวนการเรียนรู้และผลงานผู้เรียน นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน แบบ
ซิปปา แบบการท างานเป็นกลุ่ม, Google From, QR test code แบบฝึกพุทธสาวกชั้นน า,  แบบการ
ท างานเป็นกลุ่ม  ( x  = ๔.๔๖, S.D. = ๐.๕๘) ตามล าดับ 

  
 
 
 
 



๒๔๖ 

 
 

ตารางท่ี ๔.๑๗ ผลการวิเคราะห์ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทรูปแบบ วิธีสอนแบบ 4 MAT 

นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน
โรงเรียนพระปริยัติธรรม 

ด้านความเป็นประโยชน์ ด้านความเป็นไปได้ ด้านความเหมาะสม ด้านความถูกต้อง 
 S.D. แปลผล  S.D. แปลผล  S.D. แปลผล  S.D. แปลผล 
๒. นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทรูปแบบ วิธีสอน 

๒.๒ รูปแบบ วิธีสอนแบบ 4 MAT 
   ๑) การสร้างประสบการณ์ ครูมี
รูปแบบการสอนค านึงถึงประสบการณ์
ที่เป็นรูปธรรมเก่ผู้เรียน เพ่ือฝึกสร้าง
ประสบการณ์ตรงส าหรั บผู้ เ รี ยน 
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน
รูปแบบวิธีสอน แบบ 4 MAT  ได้แก่ 
จัดการเรียนรู้ แบบร่วมมือเทคนิค 
Jigsaw, E-book ๔.๔๐ ๐.๖๑ มาก ๔.๕๐ ๐.๕๑ มาก ๔.๔๒ ๐.๖๑ มาก ๔.๖๒ ๐.๔๙ มากที่สุด 
   ๒) การวิเคราะห์ พัฒนาความคิด
รวบยอด ผู้สอนมีรูปแบบการสอนถึง
ความแตกต่างบุคคลวิเคราะห์ เพ่ือฝึก
ทักษะทางความคิดวิเคราะห์ส าหรับ
ผู้เรียนนวัตกรรมการจัดการเรียนการ
สอนรูปแบบวิธีสอน แบบ 4 MAT  
ได้แก่ Paint, E-book, แบบฝึกทักษะ
หน้าที่ชาวพุทธ, QR test code แบบ
ฝึกทักษะหน้าที่ชาวพุทธ ๔.๔๖ ๐.๕๘ มาก ๔.๔๐ ๐.๖๑ มาก ๔.๕๖ ๐.๕๐ 

มาก
ที่สุด ๔.๖๒ ๐.๔๒ มาก 



๒๔๗ 

 
 

นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน
โรงเรียนพระปริยัติธรรม 

ด้านความเป็นประโยชน์ ด้านความเป็นไปได้ ด้านความเหมาะสม ด้านความถูกต้อง 
 S.D. แปลผล  S.D. แปลผล  S.D. แปลผล  S.D. แปลผล 

   ๓) การเรียนรู้แบบทดลองปฏิบัติ
ด้วยตนเอง ผู้สอนมีรูปแบบการสอน
ค านึงถึงแนวคิดใหม่ เพ่ือฝึกปฏิบัติและ
พัฒนาแนวคิดออกมาเป็นการกระท า
ส าหรับผู้เรียน นวัตกรรมการจัดการ
เรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน แบบ 4 
MAT ได้แก่ จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ
กลุ่ม, เทคนิค Jigsaw,  QR Test 
code ๔.๕๐ ๐.๕๑ มาก ๔.๔๖ ๐.๕๘ มาก ๔.๔๘ ๐.๕๘ 

มาก
ที่สุด ๔.๕๗ ๐.๔๙ มากที่สุด 

รวม ๔.๔๕ ๐.๕๗ มาก ๔.๔๕ ๐.๕๗ มาก ๔.๔๙ ๐.๕๖ มาก ๔.๖๐ ๐.๔๗ มากที่สุด 



๒๔๘ 

 
 

จากตารางที่ ๔.๑๗ พบว่า โดยภาพรวมทั้ง ๔ ด้าน พบว่า ด้านความเป็นประโยชน์และ
ด้านความเป็นไปได้ เท่ากันมีค่าเฉลี่ยมากที่สุด อยู่ในระดับมากที่สุด ( x  = ๔.๔๕, S.D. = ๐.๕๗) 
รองลงมาคือ ด้านความถูกต้อง อยู่ในระดับมาก ( x  = ๔.๖๐, S.D. = ๐.๔๗) และ น้อยที่สุด คือ ด้าน
ความเหมาะสม อยู่ในระดับมาก ( x  = ๔.๔๙, S.D. = ๐.๕๖) ตามล าดับ เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน
ของการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา 
ประเภทรูปแบบวิธีสอนแบบ 4 MAT พบว่า 

๑. ด้านความเป็นประโยชน์ ค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ การเรียนรู้แบบทดลองปฏิบัติด้วย
ตนเอง ผู้สอนมีรูปแบบการสอนค านึงถึงแนวคิดใหม่ เพ่ือฝึกปฏิบัติและพัฒนาแนวคิดออกมาเป็นการ
กระท าส าหรับผู้เรียน นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน แบบ 4 MAT ได้แก่ จัดการ
เรียนรู้แบบร่วมมือกลุ่ม, เทคนิค Jigsaw,  QR Test code  ( x  = ๔.๕๐, S.D. = ๐.๕๑) รองลงมาคือ 
การวิเคราะห์ พัฒนาความคิดรวบยอด ผู้สอนมีรูปแบบการสอนถึงความแตกต่างบุคคลวิเคราะห์ เพ่ือ
ฝึกทักษะทางความคิดวิเคราะห์ส าหรับผู้เรียนนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน แบบ 
4 MAT  ได้แก่ Paint, E-book, แบบฝึกทักษะหน้าที่ชาวพุทธ, QR test code แบบฝึกทักษะหน้าที่
ชาวพุทธ ( x  = ๔.๔๖, S.D. = ๐.๕๘) และน้อยที่สุด การสร้างประสบการณ์ ครูมีรูปแบบการสอน
ค านึงถึงประสบการณ์ท่ีเป็นรูปธรรมเก่ผู้เรียน เพ่ือฝึกสร้างประสบการณ์ตรงส าหรับผู้เรียน นวัตกรรม
การจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน แบบ 4 MAT  ได้แก่ จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค 
Jigsaw, E-book ( x  = ๔.๔๐, S.D. = ๐.๖๑) ตามล าดับ 

๒. ด้านความเป็นไปได้ ค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ การสร้างประสบการณ์ ครูมีรูปแบบการ
สอนค านึงถึงประสบการณ์ที่เป็นรูปธรรมเก่ผู้เรียน เพ่ือฝึกสร้างประสบการณ์ตรงส าหรับผู้เรียน 
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน แบบ 4 MAT  ได้แก่ จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ
เทคนิค Jigsaw, E-book  ( x  = ๔.๕๐, S.D. = ๐.๕๑) รองลงมา การเรียนรู้แบบทดลองปฏิบัติด้วย
ตนเอง ผู้สอนมีรูปแบบการสอนค านึงถึงแนวคิดใหม่ เพ่ือฝึกปฏิบัติและพัฒนาแนวคิดออกมาเป็นการ
กระท าส าหรับผู้เรียน นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน แบบ 4 MAT ได้แก่ จัดการ
เรียนรู้แบบร่วมมือกลุ่ม, เทคนิค Jigsaw,  QR Test code  ( x  = ๔.๔๖, S.D. = ๐.๕๘) และมีน้อย
ที่สุดคือ การวิเคราะห์ พัฒนาความคิดรวบยอด ผู้สอนมีรูปแบบการสอนถึงความแตกต่างบุคคล
วิเคราะห์ เพ่ือฝึกทักษะทางความคิดวิเคราะห์ส าหรับผู้เรียนนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน
รูปแบบวิธีสอน แบบ 4 MAT  ได้แก่ Paint, E-book, แบบฝึกทักษะหน้าที่ชาวพุทธ, QR test code 
แบบฝึกทักษะหน้าที่ชาวพุทธ ( x  = ๔.๔๐, S.D. = ๐.๖๑) ตามล าดับ 

๓. ด้านความเหมาะสม ค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ การวิเคราะห์ พัฒนาความคิดรวบยอด 
ผู้สอนมีรูปแบบการสอนถึงความแตกต่างบุคคลวิเคราะห์ เพ่ือฝึกทักษะทางความคิดวิเคราะห์ส าหรับ
ผู้เรียนนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน แบบ 4 MAT  ได้แก่ Paint, E-book, แบบ
ฝึกทักษะหน้าที่ชาวพุทธ, QR test code แบบฝึกทักษะหน้าที่ชาวพุทธ ( x  = ๔.๕๖, S.D. = ๐.๕๐) 
รองลงมาคือ การเรียนรู้แบบทดลองปฏิบัติด้วยตนเอง ผู้สอนมีรูปแบบการสอนค านึงถึงแนวคิดใหม่ 
เพ่ือฝึกปฏิบัติและพัฒนาแนวคิดออกมาเป็นการกระท าส าหรับผู้เรียน นวัตกรรมการจัดการเรียนการ
สอนรูปแบบวิธีสอน แบบ 4 MAT ได้แก่ จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือกลุ่ม, เทคนิค Jigsaw,  QR Test 
code  ( x  = ๔.๔๘, S.D. = ๐.๕๘) และ มีน้อยที่สุด คือ การสร้างประสบการณ์ ครูมีรูปแบบการสอน



๒๔๙ 

 
 

ค านึงถึงประสบการณ์ท่ีเป็นรูปธรรมเก่ผู้เรียน เพ่ือฝึกสร้างประสบการณ์ตรงส าหรับผู้เรียน นวัตกรรม
การจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน แบบ 4 MAT  ได้แก่ จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค 
Jigsaw, E-book  ( x  = ๔.๔๒, S.D. = ๐.๖๑) ตามล าดับ 

๔. ด้านความถูกต้อง ค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ การวิเคราะห์ พัฒนาความคิดรวบยอด ผู้สอน
มีรูปแบบการสอนถึงความแตกต่างบุคคลวิเคราะห์ เพ่ือฝึกทักษะทางความคิดวิเคราะห์ส าหรับผู้เรียน
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน แบบ 4 MAT  ได้แก่ Paint, E-book, แบบฝึก
ทักษะหน้าที่ชาวพุทธ, QR test code แบบฝึกทักษะหน้าที่ชาวพุทธ ( x  = ๔.๖๒, S.D. = ๐.๔๒) 
รองลงมาคือ การสร้างประสบการณ์ ครูมีรูปแบบการสอนค านึงถึงประสบการณ์ที่เป็นรูปธรรมแก่
ผู้เรียน เพ่ือฝึกสร้างประสบการณ์ตรงส าหรับผู้เรียน นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธี
สอน แบบ 4 MAT  ได้แก่ จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค Jigsaw, E-book  ( x  = ๔.๖๒, S.D. = 
๐.๔๙) และมีค่าน้อยสุด การเรียนรู้แบบทดลองปฏิบัติด้วยตนเอง ผู้สอนมีรูปแบบการสอนค านึงถึง
แนวคิดใหม่ เพ่ือฝึกปฏิบัติและพัฒนาแนวคิดออกมาเป็นการกระท าส าหรับผู้เรียน นวัตกรรมการ
จัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน แบบ 4 MAT ได้แก่ จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือกลุ่ม, เทคนิค 
Jigsaw,  QR Test code  ( x  = ๔.๕๗, S.D. = ๐.๔๙) ตามล าดับ 

 



๒๕๐ 

 
 

ตารางท่ี ๔.๑๘  ผลการวิเคราะห์ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทรูปแบบ  วิธีสอนแบบกิจกรรม  
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน

โรงเรียนพระปริยัติธรรม 
ด้านความเป็นประโยชน์ ด้านความเป็นไปได้ ด้านความเหมาะสม ด้านความถูกต้อง 

 S.D. แปลผล  S.D. แปลผล  S.D. แปลผล  S.D. แปลผล 
๒. นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทรูปแบบ วิธีสอน 

๒.๓ รูปแบบวิธีสอน แบบกิจกรรม 
      ๑)  ครูมี รูปแบบกระบวนการ
ปฏิบัติเล่านิทาน ร้องเพลง เกมจ าลอง 
เพ่ือความสนใจ มีข้อคิด เพลิดเพลิน 
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน
รูปแบบวิธีสอน แบบกิจกรรม ได้แก่ 
Paint, E-book วิธีแบบกระบวนการ
ปฏิบัติ, ร่วมงานเป็นทีม ๔.๖๒ ๐.๔๒ มาก ๔.๓๒ ๐.๖๑ มาก ๔.๔๖ ๐.๕๘ มาก ๔.๕๒ ๐.๕๐ มากที่สุด 
     ๒) ครูมีรูปแบบการสอนสิ่งที่เรียน
มาท้ังหมด มีการอภิปราย การรายงาน 
เพ่ือฝึกทบทวนแนวคิดบทเรียนส าหรับ
ผู้เรียน นวัตกรรมการจัดการเรียนการ
สอนรูปแบบวิธีสอน แบบกิจกรรม 
ได้แก่ ใบงานแบบฝึกทักษะศาสนพิธี , 
Kahoot แบบฝึกทักษะศาสนพิธี ๔.๕๗ ๐.๔๙ 

มาก
ที่สุด ๔.๔๒ ๐.๖๑ มาก ๔.๔๐ ๐.๖๑ มาก ๔.๕๔ ๐.๕๐ มากที่สุด 

    ๓ )  ค รู มี รู ป แ บ บ ก า ร ส อ น ใ ช้
โสตทัศนูปกรณ์ การจัดปูายนิ เทศ
กิจกรรมสัมพันธ์ส าหรับผู้ เรียน ฝึก ๔.๖๒ ๐.๔๙ 

มาก
ที่สุด ๔.๔๐ ๐.๖๑ มาก ๔.๕๐ ๐.๕๑ มาก ๔.๕๒ ๐.๕๐ มากที่สุด 



๒๕๑ 

 
 

นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน
โรงเรียนพระปริยัติธรรม 

ด้านความเป็นประโยชน์ ด้านความเป็นไปได้ ด้านความเหมาะสม ด้านความถูกต้อง 
 S.D. แปลผล  S.D. แปลผล  S.D. แปลผล  S.D. แปลผล 

ผู้ เรียนสรุปบทเรียน นวัตกรรมการ
จัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน
แบบกิจกรรม ได้แก่  วิธีสอนแบบ
กระบวนการปฏิบัติ, Google Class 
room, Google drive 

รวม ๔.๖๐ ๐.๔๗ 
มาก
ที่สุด 

๔.๓๘ ๐.๖๑ มาก ๔.๔๕ ๐.๕๗ มาก ๔.๕๓ ๐.๕๐ มากที่สุด 



๒๕๒ 

 
 

จากตารางที่ ๔.๑๘ พบว่า โดยภาพรวมทั้ง ๔ ด้าน พบว่า ด้านความเป็นประโยชน์ มี
ค่าเฉลี่ยมากที่สุด อยู่ในระดับมากที่สุด ( x  = ๔.๖๐ S.D. = ๐.๔๗) รองลงมาคือ ด้านความถูกต้อง อยู่
ในระดับมากที่สุด ( x  = ๔.๕๓, S.D. = ๐.๕๐) ถัดมาคือ ด้านความเหมาะสม อยู่ในระดับมาก               
( x  = ๔.๔๕, S.D. = ๐.๕๗) และ น้อยที่สุด คือ ด้านความเป็นไปได้ อยู่ในระดับมาก ( x  = ๔.๓๘, 
S.D. = ๐.๕๗) ตามล าดับ เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านของการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน
โรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา ประเภทรูปแบบวิธีสอนแบบกิจกรรม พบว่า 

 ๑. ด้านความเป็นประโยชน์ ค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ ครูมีรูปแบบกระบวนการปฏิบัติเล่า
นิทาน ร้องเพลง เกมจ าลอง เพ่ือความสนใจ มีข้อคิด เพลิดเพลิน นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน
รูปแบบวิธีสอน แบบกิจกรรม ได้แก่ Paint, E-book วิธีแบบกระบวนการปฏิบัติ, ร่วมงานเป็นทีม ( x  
= ๔.๖๒, S.D. = ๐.๔๒) รองลงมา ครูมีรูปแบบการสอนใช้โสตทัศนูปกรณ์ การจัดปูายนิเทศกิจกรรม
สัมพันธ์ส าหรับผู้เรียน ฝึกผู้เรียนสรุปบทเรียน นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอนแบบ
กิจกรรม ได้แก่  วิธีสอนแบบกระบวนการปฏิบัติ, Google Class room, Google drive   ( x  = 
๔.๖๒, S.D. = ๐.๔๙)  และ น้อยที่สุด คือ ครูมีรูปแบบการสอนสิ่งที่เรียนมาทั้งหมด มีการอภิปราย 
การรายงาน เพื่อฝึกทบทวนแนวคิดบทเรียนส าหรับผู้เรียน นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนรูปแบบ
วิธีสอน แบบกิจกรรม ได้แก่ ใบงานแบบฝึกทักษะศาสนพิธี , Kahoot แบบฝึกทักษะศาสนพิธี ( x  = 
๔.๕๗, S.D. = ๐.๔๙) ตามล าดับ 

๒. ด้านความเป็นไปได้ ค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ ครูมีรูปแบบการสอนสิ่งที่เรียนมาทั้งหมด มี
การอภิปราย การรายงาน เพ่ือฝึกทบทวนแนวคิดบทเรียนส าหรับผู้เรียน นวัตกรรมการจัดการเรียน
การสอนรูปแบบวิธีสอน แบบกิจกรรม ได้แก่ ใบงานแบบฝึกทักษะศาสนพิธี, Kahoot แบบฝึก
ทักษะศาสนพิธี  ( x  = ๔.๔๒, S.D. = ๐.๖๑) รองลงมา คือ ครูมีรูปแบบการสอนใช้โสตทัศนูปกรณ์ 
การจัดปูายนิเทศกิจกรรมสัมพันธ์ส าหรับผู้เรียน ฝึกผู้เรียนสรุปบทเรียน นวัตกรรมการจัดการเรียน
การสอนรูปแบบวิธีสอนแบบกิจกรรม ได้แก่  วิธีสอนแบบกระบวนการปฏิบัติ, Google Class room, 
Google drive   ( x  = ๔.๔๐, S.D. = ๐.๖๑) และน้อยที่สุด ครูมีรูปแบบการสอนใช้โสตทัศนูปกรณ์ 
การจัดปูายนิเทศกิจกรรมสัมพันธ์ส าหรับผู้เรียน ฝึกผู้เรียนสรุปบทเรียน นวัตกรรมการจัดการเรียน
การสอนรูปแบบวิธีสอนแบบกิจกรรม ได้แก่  วิธีสอนแบบกระบวนการปฏิบัติ, Google Class room, 
Google drive   ( x  = ๔.๔๐, S.D. = ๐.๖๑) ตามล าดับ  

๓. ด้านความเหมาะสม ค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ ครูมีรูปแบบการสอนใช้โสตทัศนูปกรณ์ การ
จัดปูายนิเทศกิจกรรมสัมพันธ์ส าหรับผู้เรียน ฝึกผู้เรียนสรุปบทเรียน นวัตกรรมการจัดการเรียนการ
สอนรูปแบบวิธีสอนแบบกิจกรรม ได้แก่  วิธีสอนแบบกระบวนการปฏิบัติ , Google Class room, 
Google drive   ( x  = ๔.๕๐, S.D. = ๐.๕๑) รองลงมา คือ ครูมีรูปแบบกระบวนการปฏิบัติเล่านิทาน 
ร้องเพลง เกมจ าลอง เพื่อความสนใจ มีข้อคิด เพลิดเพลิน นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนรูปแบบ
วิธีสอน แบบกิจกรรม ได้แก่ Paint, E-book วิธีแบบกระบวนการปฏิบัติ, ร่วมงานเป็นทีม  ( x  = 
๔.๔๖, S.D. = ๐.๕๘) และน้อยที่สุดคือ ครูมีรูปแบบการสอนสิ่งที่เรียนมาทั้งหมด มีการอภิปราย การ
รายงาน เพ่ือฝึกทบทวนแนวคิดบทเรียนส าหรับผู้เรียน นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธี
สอน แบบกิจกรรม ได้แก่ ใบงานแบบฝึกทักษะศาสนพิธี , Kahoot แบบฝึกทักษะศาสนพิธี  ( x  = 
๔.๔๐, S.D. = ๐.๖๑) ตามล าดับ 



๒๕๓ 

 
 

๔. ด้านความถูกต้อง ค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ ครูมีรูปแบบการสอนสิ่งที่เรียนมาทั้งหมด มี
การอภิปราย การรายงาน เพ่ือฝึกทบทวนแนวคิดบทเรียนส าหรับผู้เรียน นวัตกรรมการจัดการเรียน
การสอนรูปแบบวิธีสอน แบบกิจกรรม ได้แก่ ใบงานแบบฝึกทักษะศาสนพิธี , Kahoot แบบฝึก
ทักษะศาสนพิธี  ( x  = ๔.๕๔, S.D. = ๐.๕๐) รองลงมา มีค่าเฉลี่ยเท่ากัน คือ ครูมีรูปแบบ
กระบวนการปฏิบัติเล่านิทาน ร้องเพลง เกมจ าลอง เพ่ือความสนใจ มีข้อคิด เพลิดเพลิน นวัตกรรม
การจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน แบบกิจกรรม ได้แก่ Paint, E-book วิธีแบบกระบวนการ
ปฏิบัติ, ร่วมงานเป็นทีม  ( x  = ๔.๕๒, S.D. = ๐.๕๐) และ ครูมีรูปแบบการสอนใช้โสตทัศนูปกรณ์ 
การจัดปูายนิเทศกิจกรรมสัมพันธ์ส าหรับผู้เรียน ฝึกผู้เรียนสรุปบทเรียน นวัตกรรมการจัดการเรียน
การสอนรูปแบบวิธีสอนแบบกิจกรรม ได้แก่  วิธีสอนแบบกระบวนการปฏิบัติ, Google Class room, 
Google drive ( x  = ๔.๕๒, S.D. = ๐.๕๐) ตามล าดับ 

๔.๔ องค์ความรู้ที่ได้จากงานวิจัย 
 ผู้วิจัย ได้เสนอองค์ความรู้ใหม่จากผลการวิจัยการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียน

การสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา เป็นการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการ
สอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา โดยน ามาเขียนแผนภาพที่ ๔.๓ ได้ดังนี ้

 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ ๔.๓ การพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม             

แผนกสามัญศึกษา : APPA’S INNOVATNION, ๒๕๖๑ 



๒๕๔ 

 
 

จากภาพที่ ๔.๔ การพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม 
แผนกสามัญศึกษา อธิบายดังนี้ นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนมีสัญลักษณ์เป็นลูกศรชี้ตามล าดับ
องค์ประกอบการพัฒนาเป็นรูปวงกลม บ่งบอกถึงความสัมพันธ์อย่างเป็นการพัฒนาโดยมีนวัตกรรม
เป็นศูนย์กลางแห่งการพัฒนา นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน ได้แก่ นวัตกรรมนวัตกรรมการ
จัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์และนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน  มี
องค์ประกอบการพัฒนานวัตกรรม ๔ ส่วน คือ (๑) วิเคราะห์ตัวน า (Analysis) ประกอบด้วย วิเคราะห์
ผู้เรียน วิเคราะห์เนื้อหา วิเคราะห์เวลาเรียน วิเคราะห์ออกแบบ  (๒) กระบวนการ (Process) การ
ออกแบบพัฒนาบทเรียน ประกอบกอบ เนื้อหา กิจกรรม  กราฟิก/โปรแกรม (๓) ผลผลิต (Product) 
ประกอบด้วย บทเรียน แบบฝึกทักษะ การทดลองใช้ (๔) ประยุกต์ใช้ (Application) ประกอบด้วย 
การใช้จริง การวัดประเมินผล การน าไปเผยแพร่ เพ่ือให้ทราบนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน ที่มุ่ง
พัฒนานวัตกรรมเป็นองค์ประกอบการพัฒนาแรกแล้วเลือกสาระการเรียนรู้พัฒนาให้สอดคล้องกัน
ส าหรับผู้ที่จะน าการพัฒนานวัตกรรมมีข้ันตอน ดังนี้ 

 ส่วนที่ ๑  องค์ประกอบการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน 
  ๑. วิเคราะห์ตัวน า ( A = Analysis )  
  ๒. กระบวนการ ( P = Process ) 
  ๓. ผลผลิต ( P = Product ) 
  ๔. ประยุกต์ใช้ ( A = Application )  
 ด าเนินการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน ๑) วิเคราะห์ผู้เรียน วิเคราะห์

เนื้อหา วิเคราะห์เวลาเรียน วิเคราะห์ออกแบบ  ๒) เนื้อหา กิจกรรม  กราฟิก/โปรแกรม  ๓) บทเรียน 
แบบฝึกทักษะ การทดลองใช้ ๔) การใช้จริง การวัดประเมินผล การน าไปเผยแพร่ 

 ส่วนที่ ๒ นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน  
 ๑. นวัตกรรมนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์ ประกอบด้วย  

๑) ด้านสื่อชุดฝึกทักษะ ตัวกลางในการถ่ายทอดความรู้ที่เป็นการทบทวนหรือเสริมเพ่ิมเติมความรู้  
ได้แก่ (๑) บทเรียนส าเร็จรูปพุทธอัจฉริยะ (๒) Kahoot แบบฝึกพุทธอัจฉริยะ ๒) สื่อชุดนิทาน 
ตัวกลางในการถ่ายทอดความรู้ที่เป็นเรื่องราวที่เล่าสืบทอดกันมาหรือเป็นเรื่องที่แต่งขึ้น  ได้แก่ (๑) 
แสดงบทบาทสมมติุ (๒) แบบฝึกทักษะนิทานคติเตือนใจ (๓) QR Test code แบบฝึกนิทานแสนสนุก 
๓) สื่อชุดเกม ตัวกลางในการถ่ายทอดความรู้ที่เป็นการละเล่นสร้างความสนใจและความสนุกสนาน มี
กฎเกณฑ์ กติกา ได้แก่ (๑) เกมล้อหมุนธรรมจักรมหัศจรรย์ (๒) เกม QR Test code พุทธประวัติโลก
ไม่ลืม (๓) แบบฝึกพระพุทธศาสนาเข้าสู่ประเทศไทย 

 ๒. นวัตกรรมนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน ประกอบด้วย ๑) 
การสอนให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม ได้แก่ (๑) แบบฝึกหัดพุทธสาวกชั้นน า (๒) QR test code 
แบบฝึกหัดพุทธสาวกชั้นน า (๓) การท างานเป็นกลุ่ม ๒) การสอนแบบ 4 MAT การถ่ายทอดความรู้
ค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลในการเรียนรู้  ได้แก่ (๑) แบบฝึกทักษะหน้าที่ชาวพุทธ  (๒) QR 
test code แบบฝึกทักษะหน้าที่ชาวพุทธ ๓) การสอนแบบกิจกรรม การถ่ายทอดความรู้มุ่งเน้น
กระบวนการปฏิบัติต่างๆ (๑) แบบฝึกการปฏิบัติศาสนพิธี (๒) ทักษะศาสนพิธี (๓) Kahoot ศาสนพิธี
ชาวพุทธ 



 

 

บทท่ี ๕ 

สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

การวิจัยเรื่อง “การพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนก
สามัญศึกษา” เป็นการวิจัย และพัฒนา (Research and Development: R&D) แบบผสานวิธี (Mixed 
method Research) ใช้ระเบียบวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) และระเบียบวิจัยเชิงปริมาณ 
(Quantitative Research) โดยมีวัตถุประสงค์ คือ ๑. เพ่ือศึกษาสภาพปัญหาปัจจุบันนวัตกรรมการ
จัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม  แผนกสามัญศึกษา ๒. เพ่ือพัฒนานวัตกรรมการจัดการ
เรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา ๓. เพ่ือน าเสนอนวัตกรรมการจัดการเรียนการ
สอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษาจากการศึกษาครั้งนี้สามารถสรุปผลการวิจัย และ
ข้อเสนอแนะ ซึ่งมีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 

๕.๑ สรุปผลการวิจัย 
๕.๑.๑ ผลการศึกษาสภาพปัจจุบันนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรี ยน        

พระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา ๓ ขั้นตอน ดังนี้ 

ขั้นตอนที่ ๑ ผลการศึกษาสภาพปัจจุบันนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียน
พระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา ผู้ วิจัยสามารถสรุปสภาพปัญหา และแนวทางแก้ไข              
มีรายละเอียด ดังนี้ 

ส่วนที่ ๑  สภาพปัญหาการพัฒนานวัตกรรมการศึกษามี ดังนี้ 
๑. โรงเรียนขาดพัฒนาให้มีการสอนคิดวิเคราะห์ผู้เรียน วิเคราะห์เนื้อหา วิเคราะห์

เวลาเรียน วิเคราะห์เวลาท าแบบกราฟิก/โปรแกรม 
๒. โรงเรียนขาดการออกแบบพัฒนาบทเรียน และรูปแบบวิธีการจัดการเรียน        

การ ประกอบกอบ เนื้อหา กิจกรรม แบบฝึกหัด และกราฟิก/โปรแกรม 
๓. โรงเรียนขาดการน าทดลองในกลุ่มตัวอย่าง น าไปใช้งาน และการวัดประเมินผล 
๔. โรงเรียนขาดการประยุกต์ในการใช้จริงในสถานศึกษา และสาธารณะ 

ส่วนที่ ๒ สภาพปัญหานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน มี ๒ ประเภท ประกอบด้วย     
๑. นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์ ๒.นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน
ประเภทรูปแบบวิธีสอน ดังนี้ 

๑. นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์  สื่อสิ่งประดิษฐ์การ
เรียนการสอน อุปกรณ์ท่ีผลิตหรือสร้างเพ่ือเป็นตัวกลางประกอบการเรียนการสอนที่เป็นบทเรียนสร้าง
โดยคอมพิวเตอร์ โทรศัพท์ เครื่องมือสื่อสาร เช่น ข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียงบรรยาย 



๒๕๖ 

 

เสียงดนตรี วีดิทัศน์ โดยเป็นบทเรียนที่มีระบบหรือท าแบบทดสอบก่อนเรียน และหลังเรียน
คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย สื่อชุดการสอนประกอบด้วย สื่อชุดการฝึกทักษะ สื่อชุดนิทาน สื่อชุดเกม 

๑) ด้านชุดสื่อการฝึกทักษะ ครูผู้สอนขาดความเข้าในการน าตัวกลางในการ
ถ่ายทอดความรู้ที่เป็นการทบทวนหรือเสริมเพ่ิมเติมความรู้  ผลิตขึ้นโดยวัสดุ อุปกรณ์ เพ่ือทบทวน
ความรู้ แก้ไขข้อบกพร่อง น าความรู้ใช้อย่างคล่องแคล่ว ฝึกประสบการณ์ใหม่ๆ สื่อชุดการฝึกทักษะ
ประกอบด้วย ชุดฝึกทักษะการเรียนรู้ ชุดฝึกทักษะความคิด ชุดฝึกทักษะการตัดสินใจ ชุดฝึกทักษะ
การแก้ปัญหา และชุดฝึกทักษะการด าเนินชีวิต 

๒) ด้านชุดสื่อนิทาน ครูผู้สอนขาดความเข้าตัวกลางในการถ่ายทอดความรู้ที่เป็น
เรื่องราวที่เล่าสืบทอดกันมาหรือเป็นเรื่องท่ีแต่งข้ึน ออกแบบขึ้นโดยวัสดุ อุปกรณ ์เพ่ือความสนุกสนาน 
ข้อคิดเตือนใจเกี่ยวกับด้านคุณธรรม จริยธรรม วัฒนธรรม ปรับตัวด าเนินชีวิตอย่างเหมาะสม         
สื่อนิทานประกอบด้วย นิทานภาษิต (มีตัวละครเป็นสัตว์) นิทานเทพนิยาย นิทานปรัมปรา นิทาน
ชาดก นิทานชาวบ้าน 

๓) ด้านชุดสื่อเกม ครูผู้สอนขาดเทคนิคการน าสื่อชุดเกม ตัวกลางในการถ่ายทอด
ความรู้ที่เป็นการละเล่นสร้างความสนใจ และความสนุกสนาน มีกฎเกณฑ ์กติกา ออกแบบขึ้นโดยวัสดุ 
อุปกรณ์เพ่ือส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ เข้าใจกระบวนการท างาน ท างานทีม การตัดสินใจ รู้แพ้ 
รู้ชนะ รู้อภัย ได้ออกก าลังกาย สามารถจดจ าบทเรียน และพัฒนาทักษะต่างๆ ภายใต้กฎกติกาที่ไม่
ยุ่งยากซับซ้อน เกมประกอบด้วย เกมการต่อภาพ เกมการเรียงล าดับเหตุการณ์ เกมการจัดหมวดหมู่ 
เกมการบวก เกมการตัดสินใจ 

๒. นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทรูปแบบวิธีสอน ดังนี้  รูปแบบวิธีการ
สอน การสอนมุ่งเน้นเฉพาะเจาะจง เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามจุดมุ่งหมาย มีหลักการ  เนื้อหา 
ทักษะที่ต้องการสอน ยุทธศาสตร์การสอน วิธีการสอน กระบวนการสอน ขั้นตอน และวิธีการสอน 
การวัด และประเมินผล รูปแบบวิธีสอนประกอบด้วย การสอนแบบ     ซิปปา การสอนแบบ 4 MAT 
การสอนแบบกิจกรรม 

๑) แบบซิปปา ครูผู้สอนขาดการสอนส่งเสริมให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม เพ่ือ
การเรียนรู้ทั้งด้านกาย สติปัญญา อารมณ์ และสังคม มีความจริงแล้วมีเกิดขึ้นควบคู่ไปกับทุกด้าน 
รูปแบบวิธีสอนแบบซิปปา ประกอบด้วย การสร้างประสบการณ์ การวิเคราะห์พัฒนาความคิดรวบ
ยอดการปฏิบัติพัฒนาความคิดออกมาเป็นการกระท า การเชื่อมโยงการทดลองปฏิบัติ การประยุกต์ใช้
ในประสบการณ ์

๒) แบบวัฏจักรการเรียนรู้ (4 MAT)  ครูผู้สอนขาดความเข้าใจในการถ่ายทอด
ความรู้ค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลในการเรียนรู้  เพ่ือจัดกิจกรรมอย่างหลากหลาย และ
ยืดหยุ่นเหมาะสมกับนักเรียน รูปแบบวิธีสอนแบบ 4 MAT ประกอบด้วย การสร้างประสบการณ์ การ
วิเคราะห์ พัฒนาทฤษฎี และแนวคิด เชื่อมโยงการเรียนรู้จากการทดลองปฏิบัติด้วยตนเอง 

๓) แบบกิจกรรม ครูผู้สอนขาดการถ่ายทอดความรู้มุ่งเน้นกระบวนการปฏิบัติ
ต่างๆ เพ่ือตอบสนองเจตนารมณ์ของหลักสูตร ขั้นตอนการเรียนการสอนการน าเข้าสู่บทเรียน การ
สร้างความสนใจ การน าเข้าสู่ภาคปฏิบัติ การสรุปแนวคิด และ การน ามาประยุกต์ใช้บรรลุจุดประสงค์ 



๒๕๗ 

 

รูปแบบวิธีสอนแบบกิจกรรมประกอบด้วย กระบวนการสอน กระบวนการคิด กระบวนการปฏิบัติ 
ความคิดรวบยอด และ กระบวนการสรุปโสตทัศนูปกรณ ์

เนื่องจากการศึกษาสภาพจากเอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ผู้วิจัยยังพบประเด็น         
ในการแก้ไขปัญหา ผู้วิจัยจึงได้น าเสนอไว้เพ่ือเป็นแนวทางในการแก้ไขปัญหาในการพัฒนานวัตกรรมการ
จัดการเรียนการสอน ดังนี้ 

๑. แนวทางแก้ไขสภาพปัญหาการพัฒนานวัตกรรมการศึกษา มี ดังนี้ 
๑) ปรับแนวคิด เทคนิคครูสอนผู้สอนให้มีการวิเคราะห์ตัวน า ประกอบด้วย        

การวิเคราะห์ผู้เรียน วิเคราะห์เนื้อหา วิเคราะห์เวลาเรียน วิเคราะห์เวลาออกแบบ 
๒) สนับสนุนให้ผู้สอนมีกระบวนการ การออกแบบพัฒนานวัตกรรมการจัด        

การเรียนการสอน ประกอบกอบ เนื้อหา กิจกรรม และกราฟิก/โปรแกรม 
๓) ส่งเสริมผู้สอนให้มีผลผลิต โดยการน าบทเรียน แบบฝึกหัดการน าทดลองใน

กลุ่มตัวอย่าง กลุ่มตัวอย่างในการจัดเรียนการสอน 
๔) กระตุ่นให้น าไปประยุกต์ใช้ น าไปใช้งานจริง และการประเมินผล ตรวจสอบ   

การวิเคราะห์การออกแบบ การพัฒนา เผยแพร่ความคิด ใช้นวัตกรรมได้ผลหรือลดสภาพปัญหาการ
เรียนการสอน 

๒. แนวทางแก้ไขนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน มี ๒ ส่วน ดังนี้ 
๑) สนับสนุนให้มีการผลิตสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอน 
๒) ส่งเสริมให้มีรูปแบบวิธีการเรียนการสอน 
๓) เน้นการเปลี่ยนแปลงปรับปรุงอยู่ตลอดเวลา มีโครงสร้างที่ยืดหยุ่น มีความ

เหมาะสม จัดอบรมพัฒนาการเรียนการสอน สอดคล้องกับบริบทของโรงเรียน 
๔)  มีการสร้างบรรยากาศที่เ อ้ือต่อการเรียนรู้  เพ่ือสนับสนุนในการเรียนรู้              

ที่มีคุณภาพกับทุกคนในสถานศึกษา 
๕) ผู้บริหารต้องขับเคลื่อนการบริหารให้เป็นระบบเป็นไปตามทิศทางที่ก าหนดไว้ 

ขั้นตอนที่ ๒ ผลการแจกแบบสอบถามสภาพความเป็นจริง ความต้องการจ าเป็น และ
การหาค่าล าดับความส าคัญของความต้องการความจ าเป็น PNI modified (Priority Needs Index : 
PNI)  นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา 

ผลการแจกแบบสอบถามสภาพความเป็นจริง ภาพความคาดหวัง สภาพนวัตกรรมการ
จัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา จ านวน ๒ ประเภท ประกอบด้วย     
๑) นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์ จ านวน ๓ ด้าน คือ ด้านสื่อชุดฝึกทักษะ 
ด้านสื่อนิทาน และด้านสื่อชุดเกม ๒) นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทรูปแบบวิธีสอน จ านวน 
๓ ด้าน และในภาพใช้ค่าเฉลี่ย ( ) ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) และการหาค่าล าดับความส าคัญของ
ความต้องการความจ าเป็น PNImodified (Priority Needs Index : PNI) โดยได้รวบรวมกลุ่มตัวอย่าง คือ 
ครูผู้สอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา กองพุทธศาสนศึกษา ส านักงานพระพุทธศาสนา
แห่งชาติ จ านวน ๕๔๒ รูป/คน มีผลค่าเฉลี่ย และเบี่ยงเบนมาตรฐานรายละเอียด ดังนี้ 



๒๕๘ 

 

ผลการศึกษาหาค่าล าดับความต้องการจ าเป็นในการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการ
สอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา โดยภาพรวม 

สภาพความเป็นจริงโดยภาพรวม มีค่าเฉลี่ยมากที่สุด อยู่ในระดับปานกลาง คือ สื่อ
ชุดเกม รองมาล าดับที่ ๒ คือ แบบซิปปาโมเดล (CIPPA MODEL) รองมาล าดับที่ ๓ คือ แบบ 4 MAT 
รองมาล าดับที่ ๔ คือ แบบกิจกรรม รองมาล าดับที่ ๕  สื่อชุดนิทาน และล าดับสุดท้ายคือ สื่อชุดฝึก
ทักษะ ตามล าดับ 

สภาพความความหวังโดยภาพรวม มีค่าเฉลี่ยมากที่สุด อยู่ในระดับมาก คือ แบบ
กิจกรรม รองมาล าดับที่ ๒ คือ แบบซิปปาโมเดล (CIPPA MODEL) รองมาล าดับที่ ๓ คือ สื่อชุดเกม  
รองมาล าดับที่ ๔ คือ สื่อชุดนิทาน รองมาล าดับที่ ๕ คือ แบบ 4 MAT และล าดับสุดท้าย คือ สื่อ
ชุดฝึกทักษะ ตามล าดับ 

ความต้องการความจ าเป็น PNImodified (Priority Needs Index : PNI) โดยภาพรวม        
มีค่าเฉลี่ยมากท่ีสุด เท่ากัน คือ สื่อชุดฝึกทักษะ และ แบบกิจกรรม รองมาล าดับที่ ๒ คือ สื่อชุดนิทาน 
รองมาล าดับที่ ๓ คือ แบบ 4 MAT  รองมาล าดับที่ ๔  แบบซิปปาโมเดล (CIPPA MODEL) และ
ล าดับสุดท้าย คือ สื่อชุดเกม  ตามล าดับ 

๑. ผลการศึกษาความต้องการความจ าเป็นในการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียน
การสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา ประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์ จ านวน ๓ ด้าน        
พิจารณาเป็นรายข้อ 

๑) ผลการศึกษาหาค่าล าดับความต้องการจ าเป็นในการพัฒนานวัตกรรมการ
จัดการเรียนการสอนประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์ ด้านสื่อชุดฝึกทักษะ  ความต้องการความจ าเป็น 
PNImodified (Priority Needs Index : PNI)  ในการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภท
สื่อสิ่งประดิษฐ์ ด้านสื่อชุดการฝึกทักษะ มีความต้องการความจ าเป็นระดับมากที่สุด คือ ครูมีการผลิต
ชุดส่งเสริมทักษะการด าเนินชีวิต แบบฝึกทักษะด าเนินชีวิตถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือฝึกทักษะด าเนินชีวิต  
ล าดับที่ ๒ คือ ครูมีการผลิตชุดทบทวนการแก้ปัญหา แบบฝึกซ่อมทักษะการแก้ปัญหาถ่ายทอดผู้เรียน 
เพ่ือฝึกการแก้ไขปัญหา ล าดับที่ ๓ คือ ครูมีการผลิตชุดส่งเสริมการตัดสินใจ แบบฝึกทักษะ ถ่ายทอด
ผู้เรียน เพ่ือฝึกความกล้าตัดสินใจแบบง่ายๆ สั้นๆ ล าดับที่ ๔ คือ ครูมีการผลิตชุดส่งเสริมความคิด 
แบบฝึกเสริมทักษะความคิดถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือพัฒนาความคิดที่เหมาะสม  และสุดท้ายคือ ครูมีการ
ผลิตชุดส่งเสริมการเรียนรู้ แบบฝึกเสริมทักษะการเรียนรู้ ถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือเสริมทักษะแก้ไข
ข้อบกพร่อง ตามล าดับ 

๒) ผลการล าดับความต้องการความจ าเป็นในการพัฒนานวัตกรรมการจัดการ
เรียนการสอนประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์ ด้านสื่อชุดนิทาน ความต้องการความจ าเป็น PNImodified 
(Priority Needs Index : PNI) ในการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทสื่อ
สิ่งประดิษฐ์ ด้านสื่อชุดนิทาน มีความต้องการความจ าเป็นระดับมากที่สุด คือ ครูมีการออกแบบเรื่อง
เล่าที่สืบทอดกันมา นิทานเทพนิยายปรัมปราถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือความสนุกสนานมีข้อคิด ล าดับที่ ๒ 
คือ ครูมีการออกแบบเรื่องเล่าชาดกถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมที่ดี
งาม ล าดับที่ ๓ คือ ครูมีการออกแบบเรื่องเล่าพ้ืนบ้านถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือพัฒนาอารมณ์ ความรู้สึก 
และการแสดงออกท่ีเหมาะสม ล าดับที่ ๔ คือ  ครูมีการออกแบบเรื่องเล่าสุภาษิตถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือ
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พัฒนาทักษะการฟัง อ่าน พูด และข้อคิดต่างๆ ล าดับที่ ๕ คือ และสุดท้ายคือ ครูมีการผลิตเรื่องเล่า
สืบทอดกันมาสอนใจ คติธรรมถ่ายทอดผู้เรียน ตามล าดับ 

๓) ผลการล าดับความต้องการความจ าเป็นในการพัฒนานวัตกรรมการจัดการ
เรียนการสอนประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์ ด้านสื่อชุดเกม ความต้องการความจ าเป็น PNImodified (Priority 
Needs Index : PNI) ในการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์ ด้าน
สื่อชุดเกม มีความต้องการความจ าเป็นระดับมากที่สุด คือ ครูมีการออกแบบการละเล่นเรียงล าดับ
เหตุการณ์ เรียงขนาดสิ่งต่างๆ เพ่ือฝึกการจ าแนก แยกแยะ ส าหรับถ่ายทอดผู้เรียน ล าดับที่ ๒ คือ ครู
มีการออกแบบการละเล่นจัดหมวดหมู่ เพ่ือฝึกพัฒนาการทางสมอง ร่างกาย จิตใจ อารมณ์ ส าหรับ
ถ่ายทอดผู้เรียน ล าดับที่ ๓ คือ ครูมีการออกแบบการละเล่นต่อภาพ สี รูปร่าง ขนาด ถ่ายทอดผู้เรียน 
เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ และฝึกการสังเกต ล าดับที่ ๔ คือ ครูมีการออกแบบการละเล่นพ้ืนฐานการบวก
ถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือส่งเสริมการพัฒนาทักษะการบวก และสุดท้ายคือ ครูมีการออกแบบละเล่นการ
ตัดสินใจถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือให้เกิดความเพลิดเพลิน รู้แพ้ รู้ชนะ รู้อภัย ตามล าดับ 

๒. นวัตกรรมการศึกษาด้านเรียนการสอนประเภทรูปแบบ วิธีสอน 
๑) ผลการล าดับความต้องการความจ าเป็นในการพัฒนานวัตกรรมการจัดการ

เรียนการสอนประเภทรูปแบบ วิธีสอน แบบซิปปา ความต้องการความจ าเป็น PNImodified (Priority 
Needs Index : PNI) ในการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนแบบรูปแบบ วิธีสอนแบบ
โมเดลซิปปา (CIPPA MODEL) มีความต้องการความจ าเป็น มากที่สุด คือ ครูมีการออกแบบวิธีสอน
มุ่งเน้นการมีส่วนร่วมคิดวิเคราะห์ส าหรับผู้เรียน เพื่อคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ และสรุปเนื้อหา ล าดับที่ 
๒ คือ ครูมีการออกแบบวิธีสอนมุ่งเน้นการมีแบบปฏิสัมพันธ์ส าหรับผู้เรียน เพ่ือแลกเปลี่ยนแนวคิด 
และประสบการณ์ ล าดับที่ ๓ คือ ครูมีการออกแบบวิธีสอนมุ่งเน้นกระบวนการเรียนรู้ส าหรับผู้เรียน 
เพ่ือพัฒนากระบวนการเรียนรู้ และผลงานผู้เรียน ล าดับที่ ๔ คือ ครูมีการออกแบบวิธีสอนมุ่งเน้นการ
มีบทบาทส าหรับผู้เรียน เพื่อการพัฒนาการมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ และสุดท้ายคือ ครูมีการออกแบบ
วิธีสอนมุ่งเน้นประยุกต์ใช้ให้ผู้เรียน เพ่ือน าความรู้ที่ได้ไปใช้ให้เป็นประโยชน์ในชีวิตประจ าวั น 
ตามล าดับ 

๒) ผลการล าดับความต้องการความจ าเป็นในการพัฒนานวัตกรรมการจัดการ
เรียนการสอนประเภทรูปแบบ วิธีสอน แบบ 4 MAT ความต้องการความจ าเป็น PNImodified (Priority 
Needs Index : PNI) ในการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนแบบรูปแบบ วิธีสอนแบบแบบ 
4 MAT ความต้องการความจ าเป็น มากที่สุด คือ ครูมีรูปแบบการสอนค านึงถึงประสบการณ์ส าหรับ
ผู้เรียน เพ่ือฝึกสร้างประสบการณ์ตรง ล าดับที่ ๒ คือ ครูมีรูปแบบการสอนถึงความแตกต่างบุคคล
วิเคราะห์ส าหรับผู้เรียน เพ่ือฝึกทักษะทางความคิดวิเคราะห์ ล าดับที่ ๓ คือ ครูมีรูปแบบการสอน
ค านึงถึงแนวคิดใหม่ส าหรับผู้เรียน เพื่อฝึกปฏิบัติ และพัฒนาแนวคิดออกมาเป็นการกระท า ล าดับที่ ๔ 
คือ ครูมีรูปแบบการสอนลงมือปฏิบัติส าหรับผู้เรียน เพ่ือวิเคราะห์แนวทางปฏิบัติ สร้างประสบการณ์
ทางความคิด และสุดท้ายคือ ครูมีรูปแบบการสอนความแตกต่างระหว่างบุคคลสร้างองค์ความรู้ใหม่
ส าหรับผู้เรียน เพ่ือฝึกการทดลองความรู้ใหม่ ตามล าดับ 

๓) ผลการล าดับความต้องการความจ าเป็นในการพัฒนานวัตกรรมการจัดการ
เรียนการสอนประเภทรูปแบบ วิธีสอน แบบกิจกรรม ความต้องการความจ าเป็น PNImodified (Priority 
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Needs Index : PNI) ในการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนแบบรูปแบบ วิธีสอนแบบ
กิจกรรม มีความต้องการความจ าเป็นในระดับมากที่สุด คือ ครูมีรูปแบบกระบวนการปฏิบัติเล่านิทาน 
ร้องเพลง เกมจ าลองส าหรับผู้เรียน เพื่อความสนใจ มีข้อคิด เพลิดเพลิน มากที่สุด ล าดับที่ ๒ คือ ครูมี
รูปแบบการสอนสิ่งที่เรียนมาทั้งหมด มีการอภิปราย การรายงานส าหรับผู้เรียน เพ่ือฝึกทบทวน
แนวคิดบทเรียน ล าดับที่ ๓ คือ ครูมีรูปแบบการสอนใช้โสตทัศนูปกรณ์ การจัดป้ายนิเทศกิจกรรม
สัมพันธ์ส าหรับผู้เรียน ฝึกผู้เรียนสรุปบทเรียน ล าดับที่ ๔ คือ ครูมีรูปแบบกระบวนสอนการสนทนา 
การถาม การสาธิตส าหรับผู้เรียน เพื่อน าเข้าสู่บทเรียน สร้างความสนใจ  และสุดท้ายคือ ครูมีรูปแบบ
กระบวนการปฏิบัติ การค้นคว้า การสังเกต การบันทึกส าหรับผู้เรียน เพ่ือฝึกการทดลองในภาคปฏิบัติ 
ตามล าดับ 

ขั้นตอนที่ ๓ ผลการวิจัยเกี่ยวการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียน
พระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา 

ผลการวิจัยเกี่ยวการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม 
แผนกสามัญศึกษา ผู้วิจัยได้ด าเนินการสัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลส าคัญ จ านวน ๕ รูป/คน เกี่ยวกับการพัฒนา
นวัตกรรม จ านวน ๗ ประเด็น คือ ๑) สภาพปัจจุบันนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน ๒) การพัฒนา
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์ ด้านสื่อชุดการฝึกทักษะ ๓) ด้านสื่อชุดนิทาน 
๔) ด้านสื่อชุดเกม  ๕) การพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทรูปแบบวิธีสอน แบบซิปปา 
๖) แบบ 4 Mat ๗) แบบกิจกรรม จากการแจกแบบสอบถามล าดับความต้องการความจ าเป็นที่ได้คะแนน
มากที่สุด ๓ อันดับ ในแต่ละด้านมาเป็นประเด็นในการสัมภาษณ์ และข้อเสนอแนะอ่ืนๆ จาก
ผู้ทรงคุณวุฒิ สรุปผล ดังนี้ 

๑. ผลจากการสัมภาษณ์สภาพปัจจุบันด้านนวัตกรรมด้านการเรียนการสอน 
๑) ผู้สอน สอนแบบท่องจ าขาดประสบการณ์การสอนกับเกี่ยวนวัตกรรม 
๒) ด้านวัสดุ อุปกรณ์ และงบประมาณจัดท าสื่อการสอนมีจ ากัด 
๓) ด้านสภาพแวดล้อมไม่อ านวยต่อการเรียนการสอนนวัตกรรมบางชนิด 
๔) ด้านวิธีการสอนแบบเดิมไม่เปลี่ยน 
๕) ด้านผู้เรียนมีความแตกต่างกัน 
๖) ด้านการวัดผล และประเมินผลยังขาดนวัตกรรม ครูมีการพัฒนาแต่ไม่ มีการ

พัฒนาต่อเนื่อง 
๒. ผลจากการสัมภาษณ์องค์ประกอบการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน 

๑) ขาดการวิเคราะห์ เนื้อหา วิเคราะห์หลักสูตร 
๒) ขาดกระบวนการพัฒนานวัตกรรมสื่อสิ่งประดิษฐ์ และรูปแบบวิธีสอน 
๓) ไม่มีผลผลผลิตการด าเนินงานนวัตกรรม 
๔) ขาดการประยุกต์ใช้ในชั้นเรียน และสถานการณ์ทั่วไป 

๓. ผลจากการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์ด้าน
สื่อชุดการฝึกทักษะ เป็นการทบทวนความรู้แก้ไขปัญหาเพ่ือเป็นประสบการณ์ในการด าเนินชีวิต การ
พัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน ด้านการฝึกทักษะ ควรพัฒนา แบบฝึกเสริมทักษะ แบบฝึก
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ทักษะ และแบบฝึกซ่อมทักษะ ในการนี้ส่งเสริมให้ผู้สอนน าคอมพิวเตอร์ โปรแกรมบทเรียนส าเร็จรูป 
และ Kahoot ประยุกต์ในสื่อชุดฝึกทักษะ 

๔. ผลจากการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์         
ด้านสื่อชุดนิทาน เป็นเล่าสืบทอดกันมา การพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนนิทาน ควรมี
การเน้นวัสดุเรียบง่าย เน้นภาษา รูปภาพ ตัวละคร ที่สร้างสรรค์ และน าบทเรียนเรียนนิทานส าเร็จรูป 
และ แอบพลิเคชั่น QR Test Code  การประเมิน สอดคล้องสภาพสังคม และมีคติธรรมในการเรียน 
และด าเนินชีวิต 

๕. ผลจากการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์           
ด้านสื่อชุดเกม เป็นการละเล่นที่ได้ความรู้ การพัฒนา ควรส่งเสริม การเล่นแบบแยกแยะมีการจับคู่ 
การจัดเป็นหมวดหมู่ เกมเรียงล าดับเหตุการณ์ เน้นความสามัคคี และ พัฒนาให้น า คอมพิวเตอร์ หรือ
โทรศัพท์สมาร์ทโฟน ใช้ในการสอนผ่านออนใลน์ เช่น แอฟ kahoot , Google from, QR Code มี
หลักธรรม ประยุกต์เข้ากับการเล่น 

๖. ผลจากการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทรูปแบบวิธีสอน          
แบบซิปปา เป็นนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทรูปแบบวิธีสอน แบบซิปปาเป็นกิจกรรม
พัฒนาการเรียนการสอนเน้นผู้เรียนส าคัญ ใบงาน กิจกรรมสนทนากลุ่ม การจัดนิทรรศการ การแสดง
บทบาทสมมติ เรียงความ วาดภาพ น าหลักธรรมประยุกต์ใช้กับบูรณาการสอน รูปแบบการไหว้พระ 
สวดมนต์ ท าสมาธิ แผ่เมตตา ควบคู่กับการเรียนการสอน นอกจากนี้การพัฒนาน า คอมพิวเตอร์
มัลติมเีดียแอฟพลิเคชั่น QR Test Code ใช้ในการวัดผลประเมิน 

๗. ผลจากการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทรูปแบบวิธีสอน          
แบบ 4 MAT เป็นการการสอนให้ฝึกประสบการณ์ คิดวิเคราะห์ การปฏิบัติ และพัฒนาความคิดโดยมี
นวัตกรรม การแสดงบทบาทสมมติ กระบวนการคิด กระบวนการกลุ่ม เรียงความ วาดภาพโดยมี
คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย แอฟพลิเคชั่น QR Test Code ใช้ในการวัดผลประเมิน และจัดการเรียนการ
สอนได้อย่างมีประสิทธิภาพ เช่น รูปแบบการไหว้พระ สวดมนต์ ท าสมาธิ แผ่เมตตา ควบคู่กับการ
เรียนการสอน 

๘. ผลจากการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทรูปแบบวิธีสอน          
แบบกิจกรรม เป็นรูปแบบการสอนแบบการกิจกรรม ให้มีความคิดสร้างสรรค์ ท างานเป็นกลุ่ม คิดเป็น   
ท าเป็น แก้ปัญหาเป็น ในการเรียนการสอนมีกิจกรรมหลากหลาย และสามารถประยุกต์ใช้กับ
คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย และ แบบฝึกทักษะ kahoot ในการจัดกิจกรรมแล้วการประเมินกิจกรรมให้มี
ประสิทธิภาพ 

๕.๑.๒ ผลการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม 
แผนกสามัญศึกษา 

ผลจากจากการศึกษาจากเอกสาร งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง การแจกแบบสอบถาม และจากผล
การสัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิมาด าเนินการยกร่างนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติ
ธรรม แผนกสามัญศึกษา ประกอบด้วย ๒ ส่วน คือ ส่วนที่ ๑ องค์ประกอบการพัฒนานวัตกรรม          
๔ องค์ประกอบ ดังนี้  ๑) วิเคราะห์ตัวน า (Analysis)  ประกอบด้วย (๑) การวิเคราะห์ผู้ เรียน  
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(๒) วิเคราะห์เป้าหมาย (๓) วิเคราะห์เนื้อหา (๔) วิเคราะห์เวลาการออกแบบกิจกรรม แบบกราฟิก  
๒) กระบวนการ ประกอบด้วย (๑) เนื้อหา (๒) กิจกรรม (๓) กราฟิก/โปรแกรม ๓) ผลผลิต (Product) 
ประกอบด้วย (๑) บทเรียน (๒) แบบฝึกหัด (๓) การน าทดลองใช้ ๔) ประยุกต์ใช้ (Application) 
ประกอบด้วย (๑) น าไปใช้งานจริง (๒) การประเมินผล (๓) การน าเผยแพร่ ส่วนที่ ๒ นวัตกรรมการ
จัดการเรียนการสอน จ านวน ๒ ประเภท ดังนี้ ๑) นวัตกรรมการศึกษาด้านการเรียนการสอนสื่อ
สิ่งประดิษฐ์ ประกอบด้วย (๑) สื่อชุดการฝึกทักษะ (๒) สื่อชุดนิทาน (๓) สื่อชุดเกม ๒) นวัตกรรม
การศึกษาด้านการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน ประกอบด้วย (๑) การสอนแบบซิปปา (๒) การสอนแบบ 
4 MAT (๓) การสอนแบบกิจกรรม  โดยมีรายละเอียด ดังต่อไปนี้ 

ส่วนที่ ๑ องค์ประกอบการพัฒนานวัตกรรม 

องค์ประกอบการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนก
สามัญศึกษา มีองค์ประกอบการพัฒนานวัตกรรม ๔ องค์ประกอบ ประกอบด้วย ๑) วิเคราะห์ตัวน า     
๒) กระบวนการ ๓) ผลผลิต ๔) ประยุกต์ใช้ ดังนี้ 

๑. วิเคราะห์ตัวน า (Analysis) ระยะการวิเคราะห์ปัญหาการเรียนรู้เบื้องต้น 
ประกอบด้วย การวิเคราะห์ผู้เรียน วิเคราะห์เนื้อหา วิเคราะห์เวลา วิเคราะห์ เวลาการออกแบบ
กิจกรรม แบบกราฟิก 

๑) วิเคราะห์ผู้เรียน (Learners Analysis) ผู้สอนควรท าการวิเคราะห์ความ
ต้องการของผู้เรียน ซึ่งประกอบด้วยการประเมินความรู้ของผู้เรียนในเนื้อหานั้นๆ สิ่งที่ผู้เรียนต้องการ
เรียนรู้ หรือเหตุผลความจ าเป็นที่ต้องเรียนรู้เรื่องนั้นๆ นอกจากนี้ต้องวิเคราะห์พฤติกรรมการเรียนรู้ 
แรงจูงใจ ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี และเป้าหมายในการเรียนรู้ ซึ่งอาจท าได้โดยการส ารวจ
ความต้องการของผู้เรียนด้วยการแจกแบบสอบถาม สอบถามข้อมูลพ้ืนฐานเกี่ยวกับตัวผู้เรียน และ
หรือวิเคราะห์ได้จากผลการเรียน และพฤติกรรมการเรียนรู้ที่ผ่านมาในรายวิชาที่ต้องการ 

๒) วิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) เนื้อหาเป็นส่วนส าคัญท่ีจะให้ผู้เรียนได้
เรียนรู้ควบคู่ไปกับการจัดประสบการณ์หรือกิจกรรมการเรียนรู้ ผู้สอนจ าเป็นต้องก าหนดเนื้อหาให้
สอดคล้องกับความต้องการ และความสามารถของผู้เรียนในแต่ละระดับชั้นหรือวัย ดังนั้นการ
วิเคราะห์เนื้อหาจึงจ าเป็นที่ผู้สอนต้องระมัดระวังเป็นอย่างมากเพ่ือไม่ให้การพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) กลายเป็นหนังสือหรือต ารา เนื้อหาใน CAI ต่างจากหนังสือ และต าราทั้ง
ในด้านภาษา ปริมาณเนื้อหา และลักษณะการน าเสนอ โดยใน CAI เน้นการสรุปเนื้อหาหรือแนวคิด
หลักที่ผู้เรียนยังไม่เข้าใจมาอธิบายโดยอาศัยเสียง วีดิทัศน์ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว กราฟิกต่างๆ มา
ประกอบการน าเสนอ เพื่อให้ผู้เรียนเข้าใจได้ง่าย และดีขึ้นกว่าในห้องเรียน และไม่เน้นเนื้อหาทุกอย่าง
ใส่ลงในบทเรียน CAI เพียง ๑ ชุด เพราะจะท าให้ผู้เรียนเบื่อหน่ายได้ 

การวิเคราะห์เนื้อหาท าให้ผู้สอนสามารถก าหนดสิ่งเหล่านี้ได้ 
(๑) ก าหนดเนื้อหาที่จ าเป็นต้องสอน ว่าจะสอนเนื้อหาบทใด เรื่องใด 
(๒) ก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้เชิงพฤติกรรม 
(๓) ก าหนดหน่วยย่อยของเนื้อหาว่าควรมีกี่หน่วยย่อย 
(๔) ก าหนดตัวอย่างเวลาในการน าเสนอประกอบการอธิบายเนื้อหา 
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(๕) ก าหนดแบบฝึกประกอบการเรียนรู้ในแต่ละเนื้อหาย่อย 
๓) การวิเคราะห์เวลา และวิธีการประเมินผล (Assessment Methodology Analysis) 

ผู้สอนควรวิเคราะห์รูปแบบ และวิธีการประเมินผลเพ่ือตรวจสอบว่าผู้เรียนได้ผู้เรียนบรรลุเป้าหมายหรือ
จดุประสงค์ ที่ก าหนดไว้หรือไม่ ซึ่งการวัด และประเมินผลจะต้องสอดคล้องกับเนื้อหาที่น าเสนอ และ
เหมาะกับผู้เรียนที่แตกต่างกัน ไม่ควรยากหรือง่ายจนเกินไป ทั้งนี้ผู้สอนต้องก าหนดเกณฑ์การประเมิน
ให้ผู้เรียน 

๔) การวิเคราะห์เวลาการออกแบบ (Design) การออกแบบเป็นขั้นตอนส าคัญ
ส าหรับการพัฒนาสื่อทุกประเภท เนื่องจากเป็นขั้นตอนที่ได้มาซึ่งเค้าโครง หรือโครงสร้างต่างๆ ของ
สื่อจะท าให้การพัฒนาสื่อเป็นไปอย่างมีระบบ และไม่ติดขัด การออกแบบสื่อ มัลติมีเดียหรือสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ มีส่วนประกอบส าคัญที่ต้องท าการออกแบบได้แก่ การออกแบบเนื้อหา การออกแบบ
การประเมินผล และการออกแบบหน้าจอ 

๒. กระบวนการ (Process) ระยะการออกแบบพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียโดยใช้
โปรแกรมที่เหมาะสมหรือที่ผู้สอนมีความถนัด ประกอบด้วย ๑) เนื้อหา ๒) กิจกรรม ๓) กราฟิก/
โปรแกรม เช่น Website, Google from, Kahoot, QR Test Code, Adobe Captivate, Paint 

๑) การออกแบบเนื้อหา (Content Design) ประกอบด้วย ๓ ส่วน คือ การ
เตรียมเนื้อหา การออกแบบเนื้อหาประเภทต่างๆ และการออกแบบข้อค าถามส าหรับการประเมิน 

(๑) การเตรียมเนื้อหา วิเคราะห์เนื้อหาแล้วว่าจะใช้เนื้อหาบทใดมาพัฒนา 
และแบ่งเป็นกี่หน่วยย่อย ผู้ออกแบบต้องท าการจัดโครงสร้างของเนื้อหาให้เป็นระบบ แบ่งเนื้อหา
ออกเป็นหมวดหมู่อย่างชัดเจน และในภาพรวมต้องมีความเป็นเอกภาพ 

- คัดเลือกเนื้อหาที่จะน าเสนอ น าเสนอที่กระชับได้ใจความ เน้นเฉพาะ
ประเด็นส าคัญ เนื่องจากข้อจ ากัดของ พ้ืนที่ในการแสดงผลท าให้ไม่สามารถแสดงรายละเอียดได้มาก
เหมือนในหนังสือหรือสิ่งพิมพ์อ่ืนๆ ผู้ออกแบบต้องคัดเฉพาะเนื้อหาที่จ าเป็นเท่านั้นมาน าเสนอ 

- เรียงล าดับหัวข้อเนื้อหา เป็นส่วนที่ท าให้ผู้เรียนสนใจในเนื้อหาได้นาน 
โดยเรียงล าดับตามความยากง่ายของเนื้อหา ซึ่งจะน าเนื้อหาที่ง่ายมาน าเสนอก่อน และค่อยๆ ยากข้ึน 

- ใช้ภาษาให้เหมาะสม ภาษาท่ีใช้ในสื่อหรือรูปแบบวิธีสอนนั้นจะต้องง่าย
ต่อการเข้าใจ และสอดคล้องกับระดับของผู้เรียน ยิ่งผู้เรียนเป็นเด็กเล็กยิ่งต้องใช้ภาษาหรือข้อความ   
ง่ายๆ ไม่ใช้ประโยคยาวเกินไป และใช้ค าที่เป็นรูปธรรมมากกว่านามธรรม 

(๒) การออกแบบเนื้อหา 
- เนื้อหาด้านความรู้ ความจ า ความเข้าใจ ก าหนดโครงสร้างของเนื้อหา

ให้ชัดเจนโดยแบ่งเนื้อหาเป็นหัวข้อย่อย พยามให้มีปริมาณเนื้อหาในแต่ละหัวข้อพอๆ กันหรือแตกต่าง
กันเล็กน้อย ขึ้นอยู่กับความยากง่ายของเนื้อหา ซึ่งในการน าเสนออาจใช้ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว วิดีโอ 
เสียงประกอบการน าเสนอด้วยได้ 

- เนื้อหาด้านทักษะ และการปฏิบัติเนื้อหาที่เกี่ยวกับการสอนกฎเกณฑ์ 
ทฤษฎี และทักษะต่างๆ เช่น วิชาคณิตศาสตร์ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ และคอมพิวเตอร์ นิยมใช้
รูปแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบการฝึกทักษะ (Drill) เนื้อหาส่วนใหญ่เน้นการสร้างโจทย์
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ค าถาม ซึ่งมีหลายรูปแบบ เช่น แบบเลือกตอบ แบบเติมค า จับคู่ เป็นต้น และอาจมีการสรุปกฎหรือ
วิธีคิดให้ผู้เรียนทราบก่อนหรือหลังจากเรียนจากตัวอย่างไปแล้ว 

- เนื้อหาด้านเจตคติ เป็นการยากที่จะน าเสนอเนื้อหาให้ผู้เรียนเปลี่ยนเจต
คติ ซึ่งการเปลี่ยนแปลงอาจท าได้โดย การใช้เกมที่จูงใจ และใช้เรื่องราวของบุคคลมาเป็นตัวอย่างให้
ผู้เรียนได้เห็น และเข้าใจจนพร้อมจะเปลี่ยนแปลงตาม 

(๓) การออกแบบการวัด และประเมินผล (Assessment Design) กระบวนการ
ก าหนดตัวเลขหรือสัญลักษณ์แทนปริมาณหรือคุณภาพของคุณลักษณะหรือคุณสมบัติของสิ่งที่ต้องการ
วัดโดยสิ่งที่ต้องการวัดนั้นเป็นผลมาจากการกระท าหรือกิจกรรมอย่างใดอย่างหนึ่งหรือหลายอย่าง
ร่วมกัน เช่น การวัดผลการเรียนรู้ สิ่งที่วัดคือ ผลที่เกิดจากการเรียนรู้ของผู้เรียน 

การวัด และประเมินผลสามารถท าได้ ๓ ช่วง คือ การประเมินก่อนเรียน 
(Pretest) การประเมิน ระหว่างเรียน (Formative Assessment) และการประเมินหลังเรียน 
(Summative Assessment) ซึ่งการออกแบบวิธีวัด และประเมินผลต้องสอดคล้องกับจุดประสงค์การ
เรียนรู้ว่าต้องการวัด และประเมินด้านใด 

- ด้านความรู้ ความเข้าใจ (Cognitive Domain) สามารถใช้แบบทดสอบ
ตัวเลือก แบบทดสอบผิด- ถูก การจับคู่ การตอบคาถามสั้นๆ หรือแบบทดสอบอัตนัย 

- ด้านทักษะปฏิบัติ (Psychomotor Domain) สามารถใช้แบบวัดทักษะ
ปฏิบัติ การวัดจากผลการปฏิบัติ วัดจากชิ้นงานที่ได้จากการปฏิบัติ ซึ่งใช้แบบประเมินผลตามสภาพจริง 
หรือผลจากการปฏิบัติจริง ซึ่งผู้สอนต้องก าหนดเกณฑ์การประเมินให้ชัดเจนก่อนการทดสอบ และต้องให้
ผู้เรียนร่วมพิจารณาแบบประเมินด้วยจะยิ่งท าให้ผู้เรียนเกิดความพึงพอใจในการเรียนรู้เพิ่มมาก 

- ด้านจิตพิสัย (Affective Domain) ใช้แบบวัดเจตคติ หรือแบบวัดความ
พึงพอใจในการจัดการเรียนการสอน ซึ่งสามารถท าเป็นข้อค าถาม และก าหนดเกณฑ์ในการให้คะแนน 

ผู้สอนต้องก าหนดวิธีการสร้างแบบวัด และประเมินผลให้ชัดเจนว่าจะวัด และ
ประเมินช่วงใด และด้านใดของผู้เรียน เช่น การสร้างแบบทดสอบก่อนเรียน และหลังเรียน การสร้าง
แบบฝึกหัด หรือ ค าถามท่ีใช้ในบทเรียนมัลติมีเดีย 

๒) การออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน (Instructional Design) แนวคิดที่
น ามาใช้ในการจัดกระบวนการเรียนการสอน ได้แก่ กระบวนการเรียนการสอน ๙ ขั้นของกานเย่ 
(Gagne) 

(๑) การกระตุ้นความสนใจ 
(๒) การแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้ผู้เรียนทราบ 
(๓) การกระตุ้นให้ระลึกถึงความรู้เดิม 
(๔) การน าเสนอสิ่งเร้าหรือเนื้อหาใหม่ 
(๕) การแนะแนวทางการเรียนรู้ 
(๖) การกระตุ้นให้แสดงความสามารถ 
(๗) การให้ข้อมูลป้อนกลับ 
(๘) การประเมินผลการแสดงออก 
(๙) การส่งเสริมความคงทน และการถ่ายโอนการเรียนรู้ 



๒๖๕ 

 

การออกแบบหน้าจอ (Interface Design) เป็นส่วนส าคัญในการสร้างแรงจูงใจ 
และสร้างสิ่งดึงดูดใจให้แก่ผู้เรียนในการเรียนผ่านสื่อหรือรูปแบบวิธีสอนรูปแบบต่างๆ 

ความเรียบง่าย การผสมผสานข้อความ ภาพ เสียงอย่างลงตัว เพ่ือให้เข้าใจง่าย ที่
ส าคัญต้องไม่ใส่อะไรลงไปมากเกินไป เช่น ภาพมากเกิน หรือสีฉูดฉาดมากเกิน 

ความสม่ าเสมอ การใช้รูปแบบในการน าเสนอ และองค์ประกอบต่างๆ ไปใน
ทิศทางเดียวกันตลอดทั้งบทเรียน 

ความชัดเจนในประเด็นน าเสนอ เป็นการน าผลของการออกแบบเนื้อหาที่จัดไว้
เป็นระบบมาน าเสนอให้ตรงประเด็น กระชับ ชัดเจนให้มากท่ีสุด 

ความสวยงามน่าดู มีความส าคัญที่ต้องน ามาใช้ควบคู่กับการออกแบบเนื้อหาใน
แต่ละหน้าจอท้ังเรื่องของรูปแบบตัวอักษร ขนาดตัวอักษร สีสัน จะต้องสอดคล้องกับเรื่องท่ีน าเสนอ 

๓) ออกแบบกราฟิก/โปรแกรม ประกอบของมัลติมีเดียหรือรูปแบบกิจกรรมที่
น ามาใช้ในการออกแบบ และพัฒนาสื่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนหรือสื่อออนไลน์ประเภท
ปฏิสัมพันธ์ประกอบด้วย ข้อความ ภาพนิ่ง และกราฟิก ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศน์ และเสียง ซึ่งแต่ละ
ส่วนประกอบต้องออกแบบให้เหมาะสม และสอดคล้องซึ่งกัน และกันเนื่องจากต้องน ามาใช้ประกอบ
เข้าด้วยกัน 

๓. ผลผลิต (Product) บทเรียน แบบฝึกหัดการน าทดลองในกลุ่มตัวอย่าง กลุ่ม
ตัวอย่างในการจัดเรียนการสอน โดยการน าไปใช้ (Implementation) เป็นขั้นตอนการน านวัตกรรม
บทเรียนไปทดลองใช้กับผู้เรียนที่เป็นเป้าประสงค์ของผู้สอน โดยผู้สอนจะท าหน้าที่ประเมินผลการใช้
บทเรียนว่ามีปัญหาหรืออุปสรรคใดบ้างเพ่ือน าไปปรับปรุงบทเรียนให้มีความเหมาะสมกับผู้เรียนมาก
ยิ่งขึ้น 

๔. ประยุกต์ใช้ (Application) น าไปใช้งานจริง และการประเมินผล ตรวจสอบการ
วิเคราะห์การออกแบบ การพัฒนา เผยแพร่ความคิด ใช้นวัตกรรมได้ผลหรือลดสภาพปัญหาการเรียน
การสอน โดยการประเมินผล (Evaluation) เป็นการประเมินผลที่ผู้สอนต้องท าในทุกขั้นตอน        
เพ่ือตรวจสอบว่าการวิเคราะห์ การออกแบบ การพัฒนา และการน าไปใช้มีปัญหาหรืออุปสรรคใดบ้าง
เพ่ือจะได้ท าการแก้ไขปรับปรุงอย่างต่อเนื่อง ท าให้ผู้สอนไม่เสียเวลา 

ส่วนที่ ๒ นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน 
๑. นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน สื่อสิ่งประดิษฐ์ 

๑) ด้านสื่อชุดฝึกทักษะ 
(๑) แบบฝึกทักษะ เป็นแบบฝึกที่น าไปใช้กับนักเรียนที่มีความสามารถระดับ

ปานกลาง คือกลุ่มนักเรียนสามารถฝึกได้ สอนได้ ใช้สื่อ นวัตกรรม หรือแบบฝึกทักษะแล้วสามารถ
เข้าใจเนื้อหาได้ นักเรียนกลุ่มนี้ส่วนใหญ่แล้วจะเป็นกลุ่มใหญ่ เป็นกลุ่มปกติ  นวัตกรรมการจัดการ
เรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย ได้แก่ Kahoot แบบฝึกพุทธอัจฉริยะ 

(๒) แบบฝึกเสริมทักษะ เป็นแบบฝึกที่น าไปใช้กับนักเรียนที่มีความสามารถ
เป็นเลิศมีความคิด ความจ าเป็นพิเศษ สามารถเรียนรู้ได้เร็ว เพียงแนะน านิดหน่อยก็เข้าใจได้ คือกลุ่ม
นักเรียนที่มีสติปัญญาเป็นเลิศนั่นเอง ดังนั้น แบบฝึกเสริมทักษะ จึงน าไปใช้เสริมเพ่ือพัฒนาความเป็น
เลิศของนักเรียนกลุ่มนี้ให้ก้าวไปก่อนเพ่ือน นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การ



๒๖๖ 

 

เรียนการสอนมัลติมีเดีย ได้แก่ บทเรียนส าเร็จรูปพุทธประวัติพุทธอัจฉริยะ และ แบบเสริมทักษะพุทธ
ประวัติ 

(๓) แบบฝึกซ่อมทักษะ เป็นแบบฝึกที่น าไปใช้กับนักเรียนที่มีปัญหาทางการ
เรียนมีความบกพร่องด้านใดด้านหนึ่ง เป็นนักเรียนที่มีสติปัญญาการรับรู้ช้ากว่านักเรียนปกติ  
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย ได้แก่ Kahoot แบบฝึก
พุทธอัจฉริยะ และ แบบฝึกเสริมทักษะพุทธประวัติ 

๒) ด้านสื่อชุดนิทาน 
(๑) นิทานเทพนิยายปรัมปรา เป็นนิทานที่มีตัวละครส าคัญเป็น เทพยดา 

นางฟ้า หรือบุคคลในเรื่องต้องมีส่วนสัมพันธ์กับความเชื่อทางศาสนา และพิธีกรรมต่างๆที่มนุษย์
ปฏิบัติอยู่ เช่น เรื่องท้าวมหาสงกรานต์ เรื่องเก่ียวกับพระอินทร์ นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อ
สิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย สื่อชุดนิทาน  ได้แก่ QR Test code แบบฝึกทักษะนิทาน
แสนสนุก 

(๒) นิทานชาดก หมายถึง เรื่องพระพุทธเจ้าที่มีมาในชาติก่อนๆ (เนื้อเรื่องจะ
กล่าวถึงประวัติ และพระจริยวัตร ของพระพุทธเจ้าเมื่อครั้งยังเป็นพระโพธิสัตว์เสวยพระชาติในภพภูมิ
ต่างๆ เป็นคนบ้าง เป็นสัตว์บ้าง ไม่ว่าพระพุทธเจ้าจะไปเสวยพระชาติเป็นอะไรก็ตาม นวัตกรรมการ
จัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย สื่อชุดนิทาน  ได้แก่ นิทานชาดก
ส าเร็จรูป 

(๓) นิทานพ้ืนบ้าน คือ เรื่องที่เล่ากันต่อๆ มาจากคนรุ่นหนึ่งสู่คนอีกรุ่นหนึ่ง
โดยที่ไม่ทราบว่า ใครเป็นผู้แต่ง มีการเล่าสู่กันฟังจากปู่ย่าตายายของเรา พ่อแม่ของเรา รวมทั้งตัวเรา
เองไปจนถึงลูกหลานเหลนโหลนของเรา เป็นทอดๆ กันไป นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อ
สิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย สื่อชุดนิทาน  ได้แก่ QR Test code แบบฝึกทักษะนิทาน
แสนสนุก และ นิทานพื้นบ้านภาพวาด 

๓) ด้านสื่อชุมเกม 
(๑) เกมจับคู่  ฝึกการสังเกต การเปรียบเทียบ การคิดหาเหตุผล จ านวนคู่ต้อง

พอเหมาะกับวัย และท้าทายการเล่นเกม เกมจับคู่เป็นการจัดของเป็นคู่ๆ ตามกติกาของแต่ละชุด อาจ
เป็นการจับคู่ภาพ หรือวัสดุอุปกรณ์ต่างๆ นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียน
การสอนมัลติมีเดีย ด้านสื่อชุดเกม ได้แก่ เกม QR Test code เกมจับคู่รูปภาพพุทธประวัติโลกไม่ลืม 

(๒) เกมภาพตัดต่อ ฝึกการสังเกตรายละเอียดของภาพรอยตัดต่อของภาพที่
เหมือนกัน หรือต่างกันในเรื่องของสี รูปร่าง ขนาด ลวดลาย เกมประเภทนี้มีจ านวนชิ้นของภาพตัดต่อ
ตั้งแต่ ๕ ชิ้นขึ้นไป ซึ่งขึ้นอยู่กับความยากง่ายของภาพชุดนั้น หากสีของภาพไม่มีความแตกต่างกัน จะ
ท าให้ยากแก่เด็กยิ่งขึ้นภาพตัดต่ออาจเป็นภาพของสิ่งต่างๆ นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อ
สิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย ด้านสื่อชุดเกม ได้แก่ เกมตัดต่อภาพปริศนาค าทาย และ 
แบบฝึกเกมจับคู่รูปภาพพุทธประวัติโลกไม่ลืม 

(๓) เกมหมุนวงล้อธรรมจักร นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อ
สิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย ด้านสื่อชุดเกม ได้แก่ เกม QR Test code เกมจับคู่รูปภาพ
พุทธประวัติโลกไม่ลืม และ เกมตัดต่อภาพปริศนาค าทาย 
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๒. นวัตกรรมนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน รูปแบบ วิธีสอน 
๑) การสอนแบบซิปปาโมเดล (CIPPA MODEL) การสอนส่งเสริมให้ผู้เรียนมีส่วน

ร่วมในกิจกรรม เพ่ือการเรียนรู้ทั้งด้านกาย สติปัญญา อารมณ์ และสังคม มีความจริงแล้วมีเกิดขึ้น
ควบคู่ไปกับทุกด้าน รูปแบบวิธีสอนแบบโมเดลซิปปา (CIPPA MODEL) ประกอบด้วย 

C หมายถึง Construct คือการให้ผู้เรียนสร้างความรู้ด้วยตนเอง โดย
กระบวนการแสวงหาข้อมูล ท าความเข้าใจ คิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูล และสรุปข้อความ 

I  หมายถึง Interaction คือ การให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์ต่อกัน เรียนรู้จาก
กันแลกเปลี่ยนข้อมูลความคิด และประสบการณ์แก่กัน และกัน 

P  หมายถึง Participation คือการให้ผู้เรียนมีบทบาท มีส่วนร่วมในการ
เรียนรู้มากท่ีสุด 

P  หมายถึง Process หรือ Product คือการให้ผู้เรียนได้เรียนรู้กระบวนการ
ควบคู่ไปกับผลงาน ข้อความที่สรุปได้ 

A  หมายถึง Application คือการให้ผู้เรียนน าความรู้ที่ได้ไปใช้ให้เป็น
ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน 

นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน รูปแบบวิธีสอนแบบซิปปา
โมเดล (CIPPA MODEL) ได้แก่ แบบฝึกหัดพุทธสาวกชั้นน า, แบบการท างานเป็นกลุ่ม, QR test 
code แบบฝึกพุทธสาวกชั้นน า 

๒) การสอนแบบ 4 MAT การถ่ายทอดความรู้ค านึงถึงความแตกต่างระหว่าง
บุคคลในการเรียนรู้ เพ่ือจัดกิจกรรมอย่างหลากหลาย และยืดหยุ่นเหมาะสมกับนักเรียน รูปแบบวิธี
สอนแบบ 4 MAT มีรายละเอียด ดังนี้ 

(๑) การสร้างประสบการณ์ คือ การสร้างประสบการณ์ตรงที่เป็นรูปธรรมแก่
ผู้เรียน การเรียนรู้เกิดจากการจัดกิจกรรมเพื่อพัฒนา 

(๒) การวิเคราะห์ ไตร่ตรองประสบการณ์ การเรียนรู้เกิดจากการจัดกิจกรรม 
คือ พัฒนาความคิดรวบยอดของผู้เรียน 

(๓) การพัฒนาทฤษฎี และแนวคิด การเรียนรู้เกิดจากการจัดกิจกรรม คือ 
การปฏิบัติ และการพัฒนาแนวคิดออกมาเป็นการกระท า 

(๔) เชื่อมโยงการเรียนรู้จากการทดลองปฏิบัติด้วยตนเอง ลงมือปฏิบัติ และ
แลกเปลี่ยนประสบการณ์ การเรียนรู้เกิดจากการจัดกิจกรรม 

นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน รูปแบบวิธีสอนแบบการสอน
แบบ 4 MAT ได้แก่ จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ, เทคนิค Jigsaw, แบบฝึกทักษะหน้าที่ชาวพุทธ, QR 
test code แบบฝึกทักษะหน้าที่ชาวพุทธ 

๓) การสอนแบบกิจกรรม การถ่ายทอดความรู้มุ่งเน้นกระบวนการปฏิบัติต่างๆ 
เพ่ือตอบสนองเจตนารมณ์ของหลักสูตร ขั้นตอนการเรียนการสอนการน าเข้าสู่บทเรียน การสร้าง
ความสนใจ การน าเข้าสู่ภาคปฏิบัติ การสรุปแนวคิด และ การน ามาประยุกต์ใช้บรรลุจุดประสงค์ 
รูปแบบวิธีสอนแบบกิจกรรมประกอบด้วย กระบวนการสอน กระบวนการคิด กระบวนการปฏิบัติ 
ความคิดรวบยอด และ กระบวนการสรุปโสตทัศนูปกรณ์ 



๒๖๘ 

 

นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทรูปแบบวิธีสอน การสอนแบบกิจกรรม
ได้แก่ วิธีสอนแบบกระบวนการปฏิบัติ, ใบงานแบบฝึกทักษะศาสนพิธี, Kahoot แบบฝึกทักษะศาสนพิธี 

๕.๑.๓ ผลการตรวจสอบการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียน     
พระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูลพ้ืนฐานเกี่ยวกับสภาพทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม ในสถานศึกษา 
โรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา จ านวน ๒๕๔ รูป/คน จ าแนกตาม สภาพภาพ อายุ วุฒิการศึกษา 
ต าแหน่งที่ปฏิบัติงานในปัจจุบัน ประสบการณ์ในการท างาน โดยวิเคราะห์ด้วยโปรแกรมวิเคราะห์ข้อมูล หา
ความถี่ (Frequency) และค่าร้อยละ (Percentage) ผลการตรวจสอบมีรายละเอียด ดังนี้ 

๑. ผลการวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของนวัตกรรมการจัดการ
เรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา โดยภาพรวม ทั้ง ๔ ด้าน ผลปรากฏว่า มี
ค่าเฉลี่ยมากที่สุด อยู่ในระดับมากที่สุด คือ ด้านความเป็นประโยชน์ รองมาล าดับที่ ๒ คือ ด้านความ
เป็นไปได้ อยู่ในระดับมาก รองมาล าดับที่ ๓ คือ ด้านความถูกต้อง อยู่ในระดับมาก และมีค่าเฉลี่ย
น้อยที่สุด คือ ด้านความเหมาะสม อยู่ในระดับมาก ตามล าดับ เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านของการ
พัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา พบว่า 

๑) ด้านความเป็นประโยชน์ คือ การเรียนการสอนประเภทรูปแบบ วิธีสอน
รูปแบบวิธีการสอนแบบซิปปาโมเดล (CIPPA MODEL) มีค่าเฉลี่ยมากที่สุด รองมาล าดับที่ ๒ คือ มี
ค่าเฉลี่ย เท่ากัน คือ สื่อชุดนิทาน และ รูปแบบวิธีสอน แบบกิจกรรม รองมาล าดับที่ ๓ คือ สื่อชุดฝึก
ทักษะ รองมาล าดับที่ ๔ คือ สื่อชุดเกม และมีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด คือ รูปแบบ วิธีสอนแบบ 4 MAT 
ตามล าดับ 

๒) ด้านความเป็นไปได้ คือ สื่อชุดเกม และ รูปแบบวิธีการสอนแบบซิปปาโมเดล 
(CIPPA MODEL) มีค่าเฉลี่ยมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากัน รองมาล าดับที่ ๒ คือ สื่อชุดนิทาน รองมา
ล าดับที่ ๓ คือ สื่อชุดฝึกทักษะ ถัดลงมา รูปแบบ วิธีสอนแบบ 4 MAT และมีค่าน้อยสุด คือ รูปแบบ
วิธีสอน แบบกิจกรรม ตามล าดับ 

๓) ด้านความเหมาะสม คือ รูปแบบวิธีสอนแบบ 4 MAT ค่าเฉลี่ยมากที่สุด รอง
มาล าดับที่ ๒ คือ มีค่าเฉลี่ยเท่ากัน คือ สื่อชุดเกม รูปแบบวิธีการสอนแบบซิปปาโมเดล (CIPPA 
MODEL) และ รูปแบบวิธีการสอนแบบซิปปาโมเดล (CIPPA MODEL) รองมาล าดับที่ ๓ คือ สื่อชุด
นิทาน และมีค่าน้อยท่ีสุด คือ สื่อชุดฝึกทักษะ ตามล าดับ 

๔) ด้านความถูกต้อง คือ รูปแบบ วิธีสอนแบบ 4 MAT มีค่าเฉลี่ยมากที่สุด รอง
มาล าดับที่ ๒ คือ รูปแบบวิธีสอน แบบกิจกรรม รองมาล าดับที่ ๓ คือ สื่อชุด รองมาล าดับที่ ๔ คือ 
รูปแบบวิธีการสอนแบบซิปปาโมเดล (CIPPA MODEL)  รองมาล าดับที่ ๕ คือ สื่อชุดนิทาน  และ 
น้อยที่สุดคือ สื่อชุดฝึกทักษะ ตามล าดับ 

๒. ผลการวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของนวัตกรรมการจัดการ
เรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา ประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์ ด้านสื่อชุดฝึก
ทักษะ โดยภาพรวมทั้ง ๔ ด้าน มีค่าเฉลี่ยมากท่ีสุด คือ ด้านเป็นประโยชน์ รองลงมาคือ ด้านเป็นไปได้ 
อยู่ในระดับมาก ถัดมาคือ ด้านความเหมาะสม อยู่ในระดับมาก และ น้อยที่สุด คือ ด้านความถูกต้อง 



๒๖๙ 

 

อยู่ในระดับมาก ตามล าดับ เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านของการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการ
สอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา ประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์ ด้านสื่อชุดฝึกทักษะ พบว่า 

๑) ด้านความเป็นประโยชน์ มีค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ แบบฝึกทักษะไปใช้กับ
นักเรียนที่มีความสามารถระดับปานกลาง คือกลุ่มนักเรียนสามารถฝึกได้ สอนได้ ใช้สื่อ นวัตกรรม 
หรือแบบฝึกทักษะแล้วสามารถเข้าใจเนื้อหาได้ นักเรียนกลุ่มนี้ส่วนใหญ่แล้วจะเป็นกลุ่มใหญ่ เป็นกลุ่ม
ปกติ  นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย ได้แก่ Kahoot 
แบบฝึกพุทธอัจฉริยะ รองลงมา คือ แบบฝึกเสริมทักษะไปใช้กับนักเรียนที่มีความสามารถเป็นเลิศมี
ความคิด ความจ าเป็นพิเศษ สามารถเรียนรู้ได้เร็ว เพียงแนะน านิดหน่อยก็เข้าใจได้ คือกลุ่มนักเรียนที่
มีสติปัญญาเป็นเลิศ นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย 
ได้แก่ แบบเสริมทักษะพุทธประวัติ,บทเรียนส าเร็จรูปพุทธประวัติพุทธอัจฉริยะ และ Google class 
room และ มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด คือ แบบฝึกซ่อมทักษะไปใช้กับนักเรียนที่มีปัญหาทางการเรียนมี
ความบกพร่องด้านใดด้านหนึ่ง เป็นนักเรียนที่มีสติปัญญาการรับรู้ช้ากว่านักเรียนปกติ  นวัตกรรมการ
จัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย ได้แก่ Kahoot แบบฝึกพุทธอัจฉริยะ 
และ แบบฝึกเสริมทักษะพุทธประวัติ ตามล าดับ 

๒) ด้านความเป็นไปได้  ค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ แบบฝึกทักษะไปใช้กับนักเรียนที่มี
ความสามารถระดับปานกลาง คือกลุ่มนักเรียนสามารถฝึกได้ สอนได้ ใช้สื่อ นวัตกรรม หรือแบบฝึก
ทักษะแล้วสามารถเข้าใจเนื้อหาได้ นักเรียนกลุ่มนี้ส่วนใหญ่แล้วจะเป็นกลุ่มใหญ่ เป็นกลุ่มปกติ  
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย ได้แก่ Kahoot แบบฝึก
พุทธอัจฉริยะ  รองลงมาคือ แบบฝึกเสริมทักษะไปใช้กับนักเรียนที่มีความสามารถเป็นเลิศมีความคิด 
ความจ าเป็นพิเศษ สามารถเรียนรู้ได้เร็ว เพียงแนะน านิดหน่อยก็เข้าใจได้ คือกลุ่มนักเรียนที่มี
สติปัญญาเป็นเลิศ นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย 
ได้แก่ แบบเสริมทักษะพุทธประวัติ,บทเรียนส าเร็จรูปพุทธประวัติพุทธอัจฉริยะ และ Google class 
room ถัดมามีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด คือ แบบฝึกซ่อมทักษะไปใช้กับนักเรียนที่มีปัญหาทางการเรียนมี
ความบกพร่องด้านใดด้านหนึ่ง เป็นนักเรียนที่มีสติปัญญาการรับรู้ช้ากว่านักเรียนปกติ  นวัตกรรมการ
จัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย ได้แก่ Kahoot แบบฝึกพุทธอัจฉริยะ 
และ แบบฝึกเสริมทักษะพุทธประวัติ ตามล าดับ 

๓) ด้านความเหมาะสม ค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ แบบฝึกเสริมทักษะไปใช้กับ
นักเรียนที่มีความสามารถเป็นเลิศมีความคิด ความจ าเป็นพิเศษ สามารถเรียนรู้ได้เร็ว เพียงแนะน านิด
หน่อยก็เข้าใจได้ คือกลุ่มนักเรียนที่มีสติปัญญาเป็นเลิศ นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อ
สิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย ได้แก่ แบบเสริมทักษะพุทธประวัติ ,บทเรียนส าเร็จรูปพุทธ
ประวัติพุทธอัจฉริยะ และ Google class room  รองลงมา คือแบบฝึกทักษะไปใช้กับนักเรียนที่มี
ความสามารถระดับปานกลาง คือกลุ่มนักเรียนสามารถฝึกได้ สอนได้ ใช้สื่อ นวัตกรรม หรือแบบฝึก
ทักษะแล้วสามารถเข้าใจเนื้อหาได้ นักเรียนกลุ่มนี้ส่วนใหญ่แล้วจะเป็นกลุ่มใหญ่ เป็นกลุ่มปกติ  
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย ได้แก่ Kahoot แบบฝึก
พุทธอัจฉริยะ  และมีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด คือ แบบฝึกซ่อมทักษะไปใช้กับนักเรียนที่มีปัญหาทางการเรียน
มีความบกพร่องด้านใดด้านหนึ่ง เป็นนักเรียนที่มีสติปัญญาการรับรู้ช้ากว่านักเรียนปกติ  นวัตกรรม



๒๗๐ 

 

การจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย ได้แก่ Kahoot แบบฝึกพุทธ
อัจฉริยะ และ แบบฝึกเสริมทักษะพุทธประวัติ ตามล าดับ 

๔) ด้านความถูกต้อง ค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ แบบฝึกทักษะไปใช้กับนักเรียนที่มี
ความสามารถระดับปานกลาง คือกลุ่มนักเรียนสามารถฝึกได้ สอนได้ ใช้สื่อ นวัตกรรม หรือแบบฝึก
ทักษะแล้วสามารถเข้าใจเนื้อหาได้ นักเรียนกลุ่มนี้ส่วนใหญ่แล้วจะเป็นกลุ่มใหญ่ เป็นกลุ่มปกติ  
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย ได้แก่ Kahoot แบบฝึก
พุทธอัจฉริยะ รองลงมา มีค่าเฉลี่ยเท่ากัน คือ แบบฝึกเสริมทักษะไปใช้กับนักเรียนที่มีความสามารถ
เป็นเลิศมีความคิด ความจ าเป็นพิเศษ สามารถเรียนรู้ได้เร็ว เพียงแนะน านิดหน่อยก็เข้าใจได้ คือกลุ่ม
นักเรียนที่มีสติปัญญาเป็นเลิศ นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอน
มัลติมีเดีย ได้แก่ แบบเสริมทักษะพุทธประวัติ ,บทเรียนส าเร็จรูปพุทธประวัติพุทธอัจฉริยะ และ 
Google class room  และแบบฝึกซ่อมทักษะไปใช้กับนักเรียนที่มีปัญหาทางการเรียนมีความ
บกพร่องด้านใดด้านหนึ่ง เป็นนักเรียนที่มีสติปัญญาการรับรู้ช้ากว่านักเรียนปกติ  นวัตกรรมการ
จัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย ได้แก่ Kahoot แบบฝึกพุทธอัจฉริยะ 
และ แบบฝึกเสริมทักษะพุทธประวัติ ตามล าดับ 

๓. ผลการวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของนวัตกรรมการจัดการ
เรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา ประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์ ด้านสื่อชุดนิทาน 
โดยภาพรวมทั้ง ๔ ด้าน มีค่าเฉลี่ยมากท่ีสุด อยู่ในระดับมากที่สุด คือ ด้านเป็นประโยชน์ รองลงมาคือ 
ด้านเป็นไปได้ อยู่ในระดับมาก ถัดมาคือ ด้านความเหมาะสม อยู่ในระดับมาก และ น้อยที่สุด คือ 
ด้านความถูกต้อง อยู่ในระดับมาก ตามล าดับ เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านของการพัฒนานวัตกรรมการ
จัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา ประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์ ด้านสื่อชุด
นิทาน พบว่า 

๑) ด้านความเป็นประโยชน์ ค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ นิทานพ้ืนบ้าน เรื่องที่เล่ากัน
ต่อๆ มาจากคนรุ่นหนึ่งสู่คนอีกรุ่นหนึ่ง มีการเล่าสู่กันฟังจากปู่ย่าตายายของเราเป็นทอดๆ กันไปเพ่ือ
พัฒนาอารมณ์ ความรู้สึก และการแสดงออกที่เหมาะสม นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่ อ
สิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย สื่อชุดนิทาน  ได้แก่ Paint, QR Test code แบบฝึกทักษะ
นิทานแสนสนุก และ นิทานพ้ืนบ้านภาพวาด รองลงมา คือ นิทานชาดก เรื่องพระพุทธเจ้าที่มีมาใน
ชาติก่อนๆ (เนื้อเรื่องจะกล่าวถึงประวัติ และพระจริยวัตร ของพระพุทธเจ้าเมื่อครั้งยังเป็นพระ
โพธิสัตว์เสวยพระชาติในภพภูมิต่างๆ เพ่ือปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมที่ดีงามแก่ผู้เรียน 
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย สื่อชุดนิทาน  ได้แก่ E-
book นิทานชาดกส าเร็จรูป และมีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด คือ นิทานเทพนิยายปรัมปรา ที่มีตัวละครส าคัญ
เป็น เทพยดา นางฟ้า หรือบุคคลในเรื่องต้องมีส่วนสัมพันธ์กับความเชื่อทางศาสนา และพิธีกรรมต่างๆ
เพ่ือความสนุกสนานมีข้อคิดการเรียนรู้  นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียน
การสอนมัลติมีเดีย สื่อชุดนิทาน  ได้แก่ QR Test code แบบฝึกทักษะนิทานแสนสนุก ตามล าดับ 

๒) ด้านความเป็นไปได้ ค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ นิทานชาดก เรื่องพระพุทธเจ้าที่มี
มาในชาติก่อนๆ เนื้อเรื่องจะกล่าวถึงประวัติ และพระจริยวัตร ของพระพุทธเจ้าเมื่อครั้งยังเป็นพระ
โพธิสัตว์เสวยพระชาติในภพภูมิต่างๆ เพ่ือปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมที่ดีงามแก่ผู้เรียน 



๒๗๑ 

 

นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย สื่อชุดนิทาน  ได้แก่ E-
book นิทานชาดกส าเร็จรูป รองลงมา คือ นิทานเทพนิยายปรัมปรา ที่มีตัวละครส าคัญเป็น เทพยดา 
นางฟ้า หรือบุคคลในเรื่องต้องมีส่วนสัมพันธ์กับความเชื่อทางศาสนา และพิธีกรรมต่างๆเพ่ือความ
สนุกสนานมีข้อคิดการเรียนรู้  นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอน
มัลติมีเดีย สื่อชุดนิทาน  ได้แก่ QR Test code แบบฝึกทักษะนิทานแสนสนุก  และค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด 
คือ นิทานพ้ืนบ้าน เรื่องที่เล่ากันต่อๆ มาจากคนรุ่นหนึ่งสู่คนอีกรุ่นหนึ่ง มีการเล่าสู่กันฟังจากปู่ย่าตา
ยายของเราเป็นทอดๆ กันไปเพ่ือพัฒนาอารมณ์ ความรู้สึก และการแสดงออกที่เหมาะสม นวัตกรรม
การจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย สื่อชุดนิทาน  ได้แก่ Paint, QR 
Test code แบบฝึกทักษะนิทานแสนสนุก และ นิทานพ้ืนบ้านภาพวาด ตามล าดับ 

๓) ด้านความเหมาะสม ค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ นิทานพ้ืนบ้าน เรื่องที่เล่ากันต่อๆ 
มาจากคนรุ่นหนึ่งสู่คนอีกรุ่นหนึ่ง มีการเล่าสู่กันฟังจากปู่ย่าตายายของเราเป็นทอดๆกันไปเพ่ือพัฒนา
อารมณ์ ความรู้สึก และการแสดงออกที่เหมาะสม นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์
การเรียนการสอนมัลติมีเดีย สื่อชุดนิทาน  ได้แก่ Paint, QR Test code แบบฝึกทักษะนิทานแสน
สนุก และ นิทานพ้ืนบ้านภาพวาด รองลงมาคือ นิทานเทพนิยายปรัมปรา ที่มีตัวละครส าคัญเป็น 
เทพยดา นางฟ้า หรือบุคคลในเรื่องต้องมีส่วนสัมพันธ์กับความเชื่อทางศาสนา และพิธีกรรมต่างๆเพ่ือ
ความสนุกสนานมีข้อคิดการเรียนรู้  นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการ
สอนมัลติมีเดีย สื่อชุดนิทาน  ได้แก่ QR Test code แบบฝึกทักษะนิทานแสนสนุก ค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด 
คือ นิทานชาดก เรื่องพระพุทธเจ้าที่มีมาในชาติก่อนๆ (เนื้อเรื่องจะกล่าวถึงประวัติ และพระจริยวัตร 
ของพระพุทธเจ้าเมื่อครั้งยังเป็นพระโพธิสัตว์ เสวยพระชาติในภพภูมิต่างๆ เพ่ือปลูกฝังคุณธรรม 
จริยธรรม และค่านิยมที่ดีงามแก่ผู้เรียน นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียน
การสอนมัลติมีเดีย สื่อชุดนิทาน  ได้แก่ E-book นิทานชาดกส าเร็จรูป 

๔) ด้านความถูกต้อง ค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ นิทานพ้ืนบ้าน เรื่องที่เล่ากันต่อๆ มา
จากคนรุ่นหนึ่งสู่คนอีกรุ่นหนึ่ง มีการเล่าสู่กันฟังจากปู่ย่าตายายของเราเป็นทอดๆ กันไปเพ่ือพัฒนา
อารมณ์ ความรู้สึก และการแสดงออกที่เหมาะสม นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์
การเรียนการสอนมัลติมีเดีย สื่อชุดนิทาน  ได้แก่ Paint, QR Test code แบบฝึกทักษะนิทานแสน
สนุก และ นิทานพ้ืนบ้านภาพวาด รองลงมาคือ นิทานเทพนิยายปรัมปรา ที่มีตัวละครส าคัญเป็น 
เทพยดา นางฟ้า หรือบุคคลในเรื่องต้องมีส่วนสัมพันธ์กับความเชื่อทางศาสนา และพิธีกรรมต่างๆเพ่ือ
ความสนุกสนานมีข้อคิดการเรียนรู้  นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการ
สอนมัลติมีเดีย สื่อชุดนิทาน  ได้แก่ QR Test code แบบฝึกทักษะนิทานแสนสนุก และ ค่าเฉลี่ยน้อย
ที่สุด คือ นิทานชาดก เรื่องพระพุทธเจ้าที่มีมาในชาติก่อนๆ (เนื้อเรื่องจะกล่าวถึงประวัติ และพระจริย
วัตร ของพระพุทธเจ้าเมื่อครั้งยังเป็นพระโพธิสัตว์เสวยพระชาติในภพภูมิต่างๆ เพ่ือปลูกฝังคุณธรรม 
จริยธรรม และค่านิยมที่ดีงามแก่ผู้เรียน นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียน
การสอนมัลติมีเดีย สื่อชุดนิทาน  ได้แก่ E-book นิทานชาดกส าเร็จรูป ตามล าดับ 

๔. ผลการวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของนวัตกรรมการจัดการ
เรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา ประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์ ด้านสื่อชุดเกม โดย
ภาพรวมทั้ง ๔ ด้าน มีค่าเฉลี่ยมากที่สุด อยู่ในระดับมากที่สุด คือ ด้านความเป็นประโยชน์ รองลงมา



๒๗๒ 

 

คือ ด้านความเป็นไปได้ อยู่ในระดับมาก ถัดมาคือ ด้านความถูกต้อง อยู่ในระดับมาก  และ น้อยที่สุด 
คือ ด้านความเหมาะสม อยู่ในระดับมาก ตามล าดับ เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านของการพัฒนา
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา ประเภทสื่อ
สิ่งประดิษฐ์ ด้านสื่อชุดเกม พบว่า 

๑) ด้านความเป็นประโยชน์ ค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ เกมภาพตัดต่อ ฝึกการสังเกต
รายละเอียดของภาพรอยตัดต่อของภาพที่เหมือนกัน หรือต่างกันในเรื่องของสี รูปร่าง ขนาด ลวดลาย 
เกมประเภทนี้มีจ านวนชิ้นของภาพตัดต่อตั้งแต่ ๕ ชิ้นขึ้นไป เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ และฝึกการสังเกต 
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย ด้านสื่อชุดเกม ได้แก่ 
เกมตัดต่อภาพปริศนาค าทาย และ เกม kahoot แบบฝึกเกมจับคู่รูปภาพพุทธประวัติโลกไม่ลืม  
รองลงมาคือ เกมหมุนวงล้อธรรมจักร เรียงล าดับเหตุการณ์ เรียงขนาดถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือฝึกการ
จ าแนก แยกแยะ นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย ด้าน
สื่อชุดเกม ได้แก่ เกม QR Test code เกมจับคู่รูปภาพพุทธประวัติโลกไม่ลืม และ เกมตัดต่อภาพ
ปริศนาค าทาย  และค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด คือ เกมจับคู่  ฝึกการสังเกต การเปรียบเทียบ การคิดหาเหตุผล 
เกมจับคู่เป็นการจัดของเป็นคู่ๆ ตามกติกาของแต่ละชุด อาจเป็นการจับคู่ภาพ หรือวัสดุอุปกรณ์ต่างๆ 
เพ่ือฝึกพัฒนาการทางสมอง ร่างกาย จิตใจ อารมณ์ นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์
การเรียนการสอนมัลติมีเดีย ด้านสื่อชุดเกม ได้แก่ เกม QR Test code เกมจับคู่รูปภาพพุทธประวัติ
โลกไม่ลืม ตามล าดับ 

๒) ด้านความเป็นไปได้ ค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ เกมภาพตัดต่อ ฝึกการสังเกต
รายละเอียดของภาพรอยตัดต่อของภาพที่เหมือนกัน หรือต่างกันในเรื่องของสี รูปร่าง ขนาด ลวดลาย 
เกมประเภทนี้มีจ านวนชิ้นของภาพตัดต่อตั้งแต่ ๕ ชิ้นขึ้นไป เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ และฝึกการสังเกต 
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย ด้านสื่อชุดเกม ได้แก่ 
เกมตัดต่อภาพปริศนาค าทาย และ เกม kahoot แบบฝึกเกมจับคู่รูปภาพพุทธประวัติโลกไม่ลืม ( x  = 
รองลงมาคือ เกมหมุนวงล้อธรรมจักร เรียงล าดับเหตุการณ์ เรียงขนาดถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือฝึกการ
จ าแนก แยกแยะ นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย ด้าน
สื่อชุดเกม ได้แก่ เกม QR Test code เกมจับคู่รูปภาพพุทธประวัติโลกไม่ลืม และ เกมตัดต่อภาพ
ปริศนาค าทาย และมีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด คือ  เกมจับคู่  ฝึกการสังเกต การเปรียบเทียบ การคิดหา
เหตุผล เกมจับคู่เป็นการจัดของเป็นคู่ๆ ตามกติกาของแต่ละชุด อาจเป็นการจับคู่ภาพ หรือวัสดุ
อุปกรณ์ต่างๆ เพื่อฝึกพัฒนาการทางสมอง ร่างกาย จิตใจ อารมณ์ นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน
สื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย ด้านสื่อชุดเกม ได้แก่ เกม QR Test code เกมจับคู่
รูปภาพพุทธประวัติโลกไม่ลืม ตามล าดับ 

๓) ด้านความเหมาะสม ค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ เกมหมุนวงล้อธรรมจักร เรียงล าดับ
เหตุการณ์ เรียงขนาดถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือฝึกการจ าแนก แยกแยะ นวัตกรรมการจัดการเรียนการ
สอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย ด้านสื่อชุดเกม ได้แก่ เกม QR Test code เกมจับคู่
รูปภาพพุทธประวัติโลกไม่ลืม และ เกมตัดต่อภาพปริศนาค าทาย  รองลงมาคือ เกมจับคู่  ฝึกการ
สังเกต การเปรียบเทียบ การคิดหาเหตุผล เกมจับคู่เป็นการจัดของเป็นคู่ๆ ตามกติกาของแต่ละชุด 
อาจเป็นการจับคู่ภาพ หรือวัสดุอุปกรณ์ต่างๆ เพ่ือฝึกพัฒนาการทางสมอง ร่างกาย จิตใจ อารมณ์ 



๒๗๓ 

 

นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย ด้านสื่อชุดเกม ได้แก่ 
เกม QR Test code เกมจับคู่รูปภาพพุทธประวัติโลกไม่ลืม และมีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด คือ เกมภาพตัด
ต่อ ฝึกการสังเกตรายละเอียดของภาพรอยตัดต่อของภาพที่เหมือนกัน หรือต่างกันในเรื่องของสี 
รูปร่าง ขนาด ลวดลาย เกมประเภทนี้มีจ านวนชิ้นของภาพตัดต่อตั้งแต่ ๕ ชิ้นขึ้นไป เพ่ือส่งเสริมการ
เรียนรู้ และฝึกการสังเกต นวัตกรรมการศึกษาด้าน การเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอน
มัลติมีเดีย ด้านสื่อชุดเกม ได้แก่ เกมตัดต่อภาพปริศนาค าทาย และ เกม kahoot แบบฝึกเกมจับคู่
รูปภาพพุทธประวัติโลกไม่ลืม ตามล าดับ 

๔) ด้านความถูกต้อง ค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ เกมภาพตัดต่อ ฝึกการสังเกต
รายละเอียดของภาพรอยตัดต่อของภาพที่เหมือนกัน หรือต่างกันในเรื่องของสี รูปร่าง ขนาด ลวดลาย 
เกมประเภทนี้มีจ านวนชิ้นของภาพตัดต่อตั้งแต่ ๕ ชิ้นขึ้นไป เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ และฝึกการสังเกต 
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย ด้านสื่อชุดเกม ได้แก่ 
เกมตัดต่อภาพปริศนาค าทาย และ เกม kahoot แบบฝึกเกมจับคู่รูปภาพพุทธประวัติโลกไม่ลืม 
รองลงมา คือ เกมหมุนวงล้อธรรมจักร เรียงล าดับเหตุการณ์ เรียงขนาดถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือฝึกการ
จ าแนก แยกแยะ นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย ด้าน
สื่อชุดเกม ได้แก่ เกม QR Test code เกมจับคู่รูปภาพพุทธประวัติโลกไม่ลืม และ เกมตัดต่อภาพ
ปริศนาค าทาย และมีค่าเฉลี่ยนน้อยที่สุดคือ เกมจับคู่  ฝึกการสังเกต การเปรียบเทียบ การคิดหา
เหตุผล เกมจับคู่เป็นการจัดของเป็นคู่ๆ ตามกติกาของแต่ละชุด อาจเป็นการจับคู่ภาพ หรือวัสดุ
อุปกรณ์ต่างๆ เพื่อฝึกพัฒนาการทางสมอง ร่างกาย จิตใจ อารมณ์ นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน
สื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย ด้านสื่อชุดเกม ได้แก่ เกม QR Test code เกมจับคู่
รูปภาพพุทธประวัติโลกไม่ลืม ตามล าดับ 

๕. ผลการวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของนวัตกรรมการจัดการ
เรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา ประเภทรูปแบบ วิธีสอนแบบซิปปาโมเดล 
(CIPPA MODEL)  โดยภาพรวมทั้ง ๔ ด้าน มีค่าเฉลี่ยมากท่ีสุด  เท่าก้น อยู่ในระดับมากที่สุด คือ ด้าน
ความเป็นประโยชน์ และด้านความเป็นไปได้ รองลงมาคือ ด้านถูกเหมาะสม และด้านความถูกต้อง มี
ค่าเฉลี่ยเท่ากัน อยู่ในระดับมาก ตามล าดับ เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านของการพัฒนานวัตกรรมการ
จัดการเรียนการสอนประเภทรูปแบบ วิธีสอนแบบซิปปาโมเดล (CIPPA MODEL) พบว่า 

๑) ด้านความเป็นประโยชน์ ค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ Construct คือ การให้ผู้เรียน
สร้างความรู้ด้วยตนเอง ผู้สอนมีการออกแบบวิธีสอนมุ่งเน้นการมีส่วนร่วมคิดวิเคราะห์ เพ่ือคิด
วิเคราะห์ สังเคราะห์ และสรุปเนื้อหาส าหรับถ่ายทอดผู้เรียน นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน
รูปแบบวิธีสอน แบบซิปปาโมเดล (CIPPA MODEL) ได้แก่ E-book, แบบฝึกหัดพุทธสาวกชั้น 
รองลงมา คือ Application คือ การให้ผู้เรียนน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ ผู้สอนมีการออกแบบวิธีสอน
มุ่งเน้นกระบวนการเรียนรู้ส าหรับผู้เรียน เพื่อพัฒนากระบวนการเรียนรู้ และผลงานผู้เรียน นวัตกรรม
การจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน แบบซิปปาโมเดล (CIPPA MODEL) แบบการท างานเป็นกลุ่ม
, Google From, QR test code แบบฝึกพุทธสาวกชั้นน า,  แบบการท างานเป็นกลุ่ม และมีค่าเฉลี่ย
น้อยที่สุดคือ Process คือ การให้ผู้ได้เรียนรู้กระบวนการควบคู่ไปกับผลงาน ผู้สอนมีการออกแบบวิธี
สอนมุ่งเน้นการมีแบบปฏิสัมพันธ์ส าหรับผู้เรียน เพ่ือแลกเปลี่ยนแนวคิด และประสบการณ์ นวัตกรรม



๒๗๔ 

 

การจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน แบบซิปปาโมเดล (CIPPA MODEL)  ได้แก่ แบบการท างาน
เป็นกลุ่ม, QR test code แบบฝึกพุทธสาวกชั้นน า  ตามล าดับ 

๒) ด้านความเป็นไปได้ ค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ Process คือ การให้ผู้ได้เรียนรู้
กระบวนการควบคู่ไปกับผลงาน ผู้สอนมีการออกแบบวิธีสอนมุ่งเน้นการมีแบบปฏิสัมพันธ์ส าหรับ
ผู้เรียน เพ่ือแลกเปลี่ยนแนวคิด และประสบการณ์ นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน 
แบบซิปปาโมเดล (CIPPA MODEL)  ได้แก่ แบบการท างานเป็นกลุ่ม, QR test code แบบฝึกพุทธ
สาวกชั้นน า รองลงมาคือ  Construct คือ การให้ผู้เรียนสร้างความรู้ด้วยตนเอง ผู้สอนมีการออกแบบ
วิธีสอนมุ่งเน้นการมีส่วนร่วมคิดวิเคราะห์ เพ่ือคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ และสรุปเนื้อหาส าหรับ
ถ่ายทอดผู้เรียน นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน แบบซิปปาโมเดล (CIPPA 
MODEL) ได้แก่ E-book, แบบฝึกหัดพุทธสาวกชั้นน า และมีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุดคือ  Application คือ 
การให้ผู้เรียนน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ ผู้สอนมีการออกแบบวิธีสอนมุ่งเน้นกระบวนการเรียนรู้ส าหรับ
ผู้เรียน เพ่ือพัฒนากระบวนการเรียนรู้ และผลงานผู้เรียน นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนรูปแบบ
วิธีสอน แบบซิปปาโมเดล (CIPPA MODEL) แบบการท างานเป็นกลุ่ม, Google From, QR test 
code แบบฝึกพุทธสาวกชั้นน า,  แบบการท างานเป็นกลุ่ม  ตามล าดับ 

๓) ด้านความเหมาะสม ค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ Application คือ การให้ผู้เรียนน า
ความรู้ไปใช้ประโยชน์ ผู้สอนมีการออกแบบวิธีสอนมุ่งเน้นกระบวนการเรียนรู้ส าหรับผู้เรียน เพ่ือ
พัฒนากระบวนการเรียนรู้ และผลงานผู้เรียน นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน แบบ
ซิปปาโมเดล (CIPPA MODEL) แบบการท างานเป็นกลุ่ม, Google From, QR test code แบบฝึก
พุทธสาวกชั้นน า,  แบบการท างานเป็นกลุ่ม รองลงมาคือ Construct คือ การให้ผู้เรียนสร้างความรู้
ด้วยตนเอง ผู้สอนมีการออกแบบวิธีสอนมุ่งเน้นการมีส่วนร่วมคิดวิเคราะห์ เพ่ือคิดวิเคราะห์ 
สังเคราะห์ และสรุปเนื้อหาส าหรับถ่ายทอดผู้เรียน นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน 
แบบซิปปาโมเดล (CIPPA MODEL) ได้แก่ E-book, แบบฝึกหัดพุทธสาวกชั้นน า และมีค่าเฉลี่ยน้อย
ที่สุดคือ Process คือ การให้ผู้ได้เรียนรู้กระบวนการควบคู่ไปกับผลงาน ผู้สอนมีการออกแบบวิธีสอน
มุ่งเน้นการมีแบบปฏิสัมพันธ์ส าหรับผู้เรียน เพ่ือแลกเปลี่ยนแนวคิด และประสบการณ์ นวัตกรรมการ
จัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน แบบซิปปาโมเดล (CIPPA MODEL)  ได้แก่ แบบการท างานเป็น
กลุ่ม, QR test code แบบฝึกพุทธสาวกชั้นน า  ตามล าดับ 

๔) ด้านความถูกต้อง ค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ Construct คือ การให้ผู้เรียนสร้าง
ความรู้ด้วยตนเอง ผู้สอนมีการออกแบบวิธีสอนมุ่งเน้นการมีส่วนร่วมคิดวิเคราะห์ เพ่ือคิดวิเคราะห์ 
สังเคราะห์ และสรุปเนื้อหาส าหรับถ่ายทอดผู้เรียน นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน 
แบบซิปปาโมเดล (CIPPA MODEL) ได้แก่ E-book, แบบฝึกหัดพุทธสาวกชั้นน า ( x  = ๔.๕๐, S.D. = 
๐.๕๑) รองลงมาคือ Process คือ การให้ผู้ได้เรียนรู้กระบวนการควบคู่ไปกับผลงาน ผู้สอนมีการ
ออกแบบวิธีสอนมุ่งเน้นการมีแบบปฏิสัมพันธ์ส าหรับผู้ เรียน เ พ่ือแลกเปลี่ยนแนวคิด และ
ประสบการณ์ นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน แบบซิปปาโมเดล (CIPPA MODEL)  
ได้แก่ แบบการท างานเป็นกลุ่ม, QR test code แบบฝึกพุทธสาวกชั้นน า ( x  = ๔.๕๐, S.D. = ๐.๖๑) 
และมีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด คือ Application คือ การให้ผู้เรียนน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ ผู้สอนมีการ
ออกแบบวิธีสอนมุ่งเน้นกระบวนการเรียนรู้ส าหรับผู้ เรียน เพ่ือพัฒนากระบวนการเรียนรู้ และผลงาน



๒๗๕ 

 

ผู้เรียน นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน แบบซิปปาโมเดล (CIPPA MODEL) แบบ
การท างานเป็นกลุ่ม, Google From, QR test code แบบฝึกพุทธสาวกชั้นน า,  แบบการท างานเป็น
กลุ่ม  ( x  = ๔.๔๖, S.D. = ๐.๕๘) ตามล าดับ 

๖. ผลการวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของนวัตกรรมการจัดการ
เรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา ประเภทรูปแบบวิธีสอนแบบ 4 MAT  โดย
ภาพรวมทั้ง ๔ ด้าน มีค่าเฉลี่ยมากท่ีสุดเท่ากัน อยู่ในระดับมากที่สุด คือ ด้านความเป็นประโยชน์ และ
ด้านความเป็นไปได้ รองลงมาคือ ด้านความถูกต้อง อยู่ในระดับมาก  และ น้อยที่สุด คือ ด้านความ
เหมาะสม อยู่ในระดับมาก ตามล าดับ เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านของการพัฒนานวัตกรรมการจัดการ
เรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา ประเภทรูปแบบวิธีสอนแบบ  4 MAT 
พบว่า 

๑) ด้านความเป็นประโยชน์ ค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ การเรียนรู้แบบทดลองปฏิบัติ
ด้วยตนเอง ผู้สอนมีรูปแบบการสอนค านึงถึงแนวคิดใหม่ เพื่อฝึกปฏิบัติ และพัฒนาแนวคิดออกมาเป็น
การกระท าส าหรับผู้เรียน นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน แบบ 4 MAT ได้แก่ 
จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือกลุ่ม, เทคนิค Jigsaw,  QR Test code   รองลงมาคือ การวิเคราะห์ 
พัฒนาความคิดรวบยอด ผู้สอนมีรูปแบบการสอนถึงความแตกต่างบุคคลวิเคราะห์ เพ่ือฝึกทักษะทาง
ความคิดวิเคราะห์ส าหรับผู้เรียนนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน แบบ 4  MAT  
ได้แก่ Paint, E-book, แบบฝึกทักษะหน้าที่ชาวพุทธ, QR test code แบบฝึกทักษะหน้าที่ชาวพุทธ 
และน้อยที่สุด การสร้างประสบการณ์ ครูมีรูปแบบการสอนค านึงถึงประสบการณ์ที่เป็นรูปธรรมแก่
ผู้เรียน เพ่ือฝึกสร้างประสบการณ์ตรงส าหรับผู้เรียน นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิ ธี
สอน แบบ 4 MAT  ได้แก่ จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค Jigsaw, E-book ตามล าดับ 

๒) ด้านความเป็นไปได้ ค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ การสร้างประสบการณ์ ครูมี
รูปแบบการสอนค านึงถึงประสบการณ์ที่เป็นรูปธรรมแก่ผู้เรียน เพ่ือฝึกสร้างประสบการณ์ตรงส าหรับ
ผู้เรียน นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน แบบ 4 MAT  ได้แก่ จัดการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือเทคนิค Jigsaw, E-book  รองลงมา การเรียนรู้แบบทดลองปฏิบัติด้วยตนเอง ผู้สอนมีรูปแบบ
การสอนค านึงถึงแนวคิดใหม่ เพ่ือฝึกปฏิบัติ และพัฒนาแนวคิดออกมาเป็นการกระท าส าหรับผู้เรียน 
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน แบบ 4 MAT ได้แก่ จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือกลุ่ม
, เทคนิค Jigsaw,  QR Test code  และมีน้อยที่สุดคือ การวิเคราะห์ พัฒนาความคิดรวบยอด ผู้สอน
มีรูปแบบการสอนถึงความแตกต่างบุคคลวิเคราะห์ เพ่ือฝึกทักษะทางความคิดวิเคราะห์ส าหรับผู้เรียน
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน แบบ 4 MAT  ได้แก่ Paint, E-book, แบบฝึก
ทักษะหน้าที่ชาวพุทธ, QR test code แบบฝึกทักษะหน้าที่ชาวพุทธ  ตามล าดับ 

๓) ด้านความเหมาะสม ค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ การวิเคราะห์ พัฒนาความคิดรวบ
ยอด ผู้สอนมีรูปแบบการสอนถึงความแตกต่างบุคคลวิเคราะห์ เพ่ือฝึกทักษะทางความคิดวิเคราะห์
ส าหรับผู้เรียนนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน แบบ 4  MAT  ได้แก่ Paint, E-
book, แบบฝึกทักษะหน้าที่ชาวพุทธ, QR test code แบบฝึกทักษะหน้าที่ชาวพุทธ รองลงมา คือ  
การเรียนรู้แบบทดลองปฏิบัติด้วยตนเอง ผู้สอนมีรูปแบบการสอนค านึงถึงแนวคิดใหม่ เพ่ือฝึกปฏิบัติ 
และพัฒนาแนวคิดออกมาเป็นการกระท าส าหรับผู้เรียน นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธี



๒๗๖ 

 

สอน แบบ 4 MAT ได้แก่ จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือกลุ่ม, เทคนิค Jigsaw,  QR Test code  และ มี
น้อยที่สุด คือ การสร้างประสบการณ์ ครูมีรูปแบบการสอนค านึงถึงประสบการณ์ที่เป็นรูปธรรมแก่
ผู้เรียน เพ่ือฝึกสร้างประสบการณ์ตรงส าหรับผู้เรียน นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธี
สอน แบบ 4 MAT  ได้แก่ จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค Jigsaw, E-book   ตามล าดับ 

๔) ด้านความถูกต้อง ค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ การวิเคราะห์ พัฒนาความคิดรวบ
ยอด ผู้สอนมีรูปแบบการสอนถึงความแตกต่างบุคคลวิเคราะห์ เพ่ือฝึกทักษะทางความคิดวิเคราะห์
ส าหรับผู้เรียนนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน แบบ 4  MAT  ได้แก่ Paint, E-
book, แบบฝึกทักษะหน้าที่ชาวพุทธ, QR test code แบบฝึกทักษะหน้าที่ชาวพุทธ ( x  = ๔.๖๒, 
S.D. = ๐.๔๒) รองลงมาคือ การสร้างประสบการณ์ ครูมีรูปแบบการสอนค านึงถึงประสบการณ์ที่เป็น
รูปธรรมแก่ผู้เรียน เพ่ือฝึกสร้างประสบการณ์ตรงส าหรับผู้เรียน นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน
รูปแบบวิธีสอน แบบ 4 MAT  ได้แก่ จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค Jigsaw, E-book  ( x  = ๔.๖๒, 
S.D. = ๐.๔๙) และมีค่าน้อยสุด การเรียนรู้แบบทดลองปฏิบัติด้วยตนเอง ผู้สอนมีรูปแบบการสอน
ค านึงถึงแนวคิดใหม่ เพื่อฝึกปฏิบัติ และพัฒนาแนวคิดออกมาเป็นการกระท าส าหรับผู้เรียน นวัตกรรม
การจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน แบบ 4 MAT ได้แก่ จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือกลุ่ม, เทคนิค 
Jigsaw,  QR Test code  ตามล าดับ 

๗. ผลการวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของนวัตกรรมการจัดการ
เรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา ประเภทรูปแบบวิธีสอนแบบกิจกรรม โดย
ภาพรวมทั้ง ๔ ด้าน มีค่าเฉลี่ยมากที่สุด อยู่ในระดับมากที่สุด คือ ด้านความเป็นประโยชน์ รองลงมา
คือ ด้านความถูกต้อง อยู่ในระดับมากที่สุด  ถัดมาคือ ด้านความเหมาะสม อยู่ในระดับมาก และ น้อย
ที่สุด คือ ด้านความเป็นไปได้ อยู่ในระดับมาก ตามล าดับ เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านของการพัฒนา
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา ประเภทรูปแบบวิธี
สอนแบบกิจกรรม พบว่า 

๑) ด้านความเป็นประโยชน์ ค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ ครูมีรูปแบบกระบวนการ
ปฏิบัติเล่านิทาน ร้องเพลง เกมจ าลอง เพื่อความสนใจ มีข้อคิด เพลิดเพลิน นวัตกรรมการจัดการเรียน
การสอนรูปแบบวิธีสอน แบบกิจกรรม ได้แก่ Paint, E-book วิธีแบบกระบวนการปฏิบัติ, ร่วมงาน
เป็นทีม รองลงมา ครูมีรูปแบบการสอนใช้โสตทัศนูปกรณ์ การจัดป้ายนิ เทศกิจกรรมสัมพันธ์ส าหรับ
ผู้เรียน ฝึกผู้เรียนสรุปบทเรียน นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอนแบบกิจกรรม ได้แก่  
วิธีสอนแบบกระบวนการปฏิบัติ, Google Class room, Google และ น้อยที่สุด คือ ครูมีรูปแบบการ
สอนสิ่งที่เรียนมาทั้งหมด มีการอภิปราย การรายงาน เพ่ือฝึกทบทวนแนวคิดบทเรียนส าหรับผู้เรียน 
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน แบบกิจกรรม ได้แก่ ใบงานแบบฝึกทักษะศาสนพิธี
, Kahoot แบบฝึกทักษะศาสนพิธี ตามล าดับ 

๒) ด้านความเป็นไปได้ ค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ ครูมีรูปแบบการสอนสิ่งที่เรียนมา
ทั้งหมด มีการอภิปราย การรายงาน เพ่ือฝึกทบทวนแนวคิดบทเรียนส าหรับผู้เรียน นวัตกรรมการ
จัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน แบบกิจกรรม ได้แก่ ใบงานแบบฝึกทักษะศาสนพิธี , Kahoot 
แบบฝึกทักษะศาสนพิธี  รองลงมา คือ ครูมีรูปแบบการสอนใช้โสตทัศนูปกรณ์ การจัดป้ายนิเทศ
กิจกรรมสัมพันธ์ส าหรับผู้เรียน ฝึกผู้เรียนสรุปบทเรียน นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธี



๒๗๗ 

 

สอนแบบกิจกรรม ได้แก่  วิธีสอนแบบกระบวนการปฏิบัติ , Google Class room, Google drive 
และน้อยที่สุด ครูมีรูปแบบการสอนใช้โสตทัศนูปกรณ์ การจัดป้ายนิเทศกิจกรรมสัมพันธ์ส าหรับผู้เรียน 
ฝึกผู้เรียนสรุปบทเรียน นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอนแบบกิจกรรม ได้แก่  วิธี
สอนแบบกระบวนการปฏิบัติ, Google Class room, Google drive  ตามล าดับ 

๓) ด้านความเหมาะสม ค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ ครูมีรูปแบบการสอนใช้
โสตทัศนูปกรณ์ การจัดป้ายนิเทศกิจกรรมสัมพันธ์ส าหรับผู้เรียน ฝึกผู้เรียนสรุปบทเรียน นวัตกรรม
การจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอนแบบกิจกรรม ได้แก่  วิธีสอนแบบกระบวนการปฏิบัติ , 
Google Class room, Google drive รองลงมา คือ ครูมีรูปแบบกระบวนการปฏิบัติเล่านิทาน ร้อง
เพลง เกมจ าลอง เพ่ือความสนใจ มีข้อคิด เพลิดเพลิน นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธี
สอน แบบกิจกรรม ได้แก่ Paint, E-book วิธีแบบกระบวนการปฏิบัติ, ร่วมงานเป็นทีม และน้อยที่สุด
คือ ครูมีรูปแบบการสอนสิ่งที่เรียนมาทั้งหมด มีการอภิปราย การรายงาน เพ่ือฝึกทบทวนแนวคิด
บทเรียนส าหรับผู้เรียน นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน แบบกิจกรรม ได้แก่ ใบงาน
แบบฝึกทักษะศาสนพิธี, Kahoot แบบฝึกทักษะศาสนพิธี ตามล าดับ 

๔) ด้านความถูกต้อง ค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ ครูมีรูปแบบการสอนสิ่งที่เรียนมา
ทั้งหมด มีการอภิปราย การรายงาน เพ่ือฝึกทบทวนแนวคิดบทเรียนส าหรับผู้เรียน นวัตกรรมการ
จัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน แบบกิจกรรม ได้แก่ ใบงานแบบฝึกทักษะศาสนพิธี , Kahoot 
แบบฝึกทักษะศาสนพิธี  รองลงมาคือ มีค่าเฉลี่ยเท่ากัน คือ ครูมีรูปแบบกระบวนการปฏิบัติเล่านิทาน 
ร้องเพลง เกมจ าลอง เพื่อความสนใจ มีข้อคิด เพลิดเพลิน นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนรูปแบบ
วิธีสอน แบบกิจกรรม ได้แก่ Paint, E-book วิธีแบบกระบวนการปฏิบัติ, ร่วมงานเป็นทีม   และ ครูมี
รูปแบบการสอนใช้โสตทัศนูปกรณ์ การจัดป้ายนิเทศกิจกรรมสัมพันธ์ส าหรับผู้เรียน ฝึกผู้เรียนสรุป
บทเรียน นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอนแบบกิจกรรม ได้แก่  วิธีสอนแบบ
กระบวนการปฏิบัติ, Google Class room, Google drive ตามล าดับ 

๕.๒ อภิปรายผลการวิจัย 

การวิจัยเรื่อง การพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนก
สามัญศึกษา ผู้วิจัยเห็นว่ามีประเด็นส าคัญในการอภิปรายผล ดังนี้ 

สภาพปัจจุบันปัญหานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน พบว่า โรงเรียนขาดการออกแบบ
การพัฒนานวัตกรรมด้านสื่อสิ่งประดิษฐ์ด้านเนื้อหา กิจกรรม แบบฝึกหัด และกราฟิก/โปรแกรมน าองค์
ความรู้ต่างๆ มาประยุกต์ใช้ให้เกิดเป็นนวัตกรรมในการเรียนการสอน ซึ่งความสอดคล้องกับ สมนึก    
เอ้ือจิระพงษ์พันธ์ และคณะ๑ ได้กล่าวไว้ในนวัตกรรม : ความหมาย ประเภท และความส าคัญต่อการเป็น
ผู้ประกอบการ วารสารบริหารธุรกิจว่า นวัตกรรมเป็นสิ่งจ าเป็นที่องค์กรควรที่จะศึกษา และเรียนรู้ใน

                                                           

๑สมนึก เอื้อจิระพงษ์พันธ์ และคณะ, นวัตกรรม: ความหมาย ประเภท และความส าคัญต่อการเป็น
ผู้ประกอบการ วารสารบริหารธุรกิจ, ปีท่ี ๓๓ ฉบับท่ี ๑๒๘ ตุลาคม-ธันวาคม ๒๕๕๓ 



๒๗๘ 

 

ขั้นตอนต่างๆ ของกระบวนเผยแพร่นวัตกรรมเพ่ือก่อให้เกิดเป็นองค์ความรู้พ้ืนฐานที่แข็งแกร่ง และ
สามารถน าไปใช้พัฒนาวิธีการส าหรับจัดการกับกระบวนการทางนวัตกรรมเหล่านั้นให้มีประสิทธิภาพ 

การพัฒนาเป็นการท าความเจริญ งอกงาม มีความสุข การเปลี่ยนแปลงในทาง
สภาพแวดล้อมที่เหมาะสมข้ึนการคลี่คลายไปในทางที่ดี ไม่เกิดปัญหาติดตามมาหรือไม่เสื่อมลงกว่าเดิม 
การพัฒนาทางการศึกษาครูผู้สอนมีลักษณะเป็นการเปลี่ยนแปลงโดยมีการวางแผน การท างานเป็นทีม มี
วิธีการด าเนินงาน และการวิจัยปฏิบัติการ เพ่ือการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพ ดี เก่ง มีความสุขทั้ง
ทางร่างกาย และจิตใจ มีความสอดคล้องกับ สุดาภรณ์ อรุณดี๒ ได้ท าการศึกษาวิจัยเรื่อง “ยุทธศาสตร์
การพัฒนาทรัพยากรมนุษย์สู่ระดับโลกในศตวรรษที่ ๒๑ กรณีศึกษาการพัฒนาสมรรถนะทรัพยากร
มนุษย์ ตามหลักพุทธญาณวิทยา ผลการศึกษาวิจัยพบว่า การพัฒนามนุษย์นั้นต้องเริ่มด้วยการพัฒนา
จิตใจเพราะจิตใจเป็นรากฐานที่ส าคัญที่สุด ในการสร้างพฤติกรรมเมื่อมนุษย์มีพ้ืนฐานจิตใจที่ดีแล้วจะเก่ง
ได้เองเกิดเป็นทุนสมองหรือทุนทางปัญญาของมนุษย์ อริยะ – อัจฉริยะ (ดี – เก่ง) เรียกว่าเป็นสมรรถนะ
มีอยู่ในตัวมนุษย์ทุกคนแต่ต้องอาศัยการฝึกฝนตนเอง เรียนรู้ และพัฒนาอย่างต่อเนื่องจะท าให้เป็นผู้มี
สมรรถนะระดับสูงสุดได้ มีความสอดคล้องกับ วอทรูบา และไรท์ (Wotruba & Writh)๓ ได้ท าการวิจัย
เพ่ือพัฒนาเครื่องมือประเมินผลอาจารย์ (how to develop a teacher-rathing scale instrument) 
โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาวิธีการพัฒนาปรับปรุงเครื่องมือประเมินประสิทธิภาพ ในการสอนของ
อาจารย์กลุ่มตัวอย่างประกอบด้วย ผู้บริหาร อาจารย์ และนักศึกษามหาวิทยาลัยซานดิเอโก ผลการวิจัย
พบว่า คุณลักษณะของอาจารย์ที่ส าคัญ ได้แก่ การมีความรู้กว้างขวางถูกต้องทันสมัย และรู้อย่างแท้จริง 
ส่งเสริมให้นักศึกษาแสดงความคิดเห็น มีความกระตือรือร้นในวิชาที่ตนสอน ส่งเสริมการท างานเป็นกลุ่ม
สามารถอธิบายให้เข้าใจง่าย ยกตัวอย่างให้เห็นชัดเจน ช่วยเหลือนักเรียนทั้งใน และนอกห้องเรียน มี
ความยุติธรรมในการประเมินผลการเรียน มีทัศนคติที่ดีต่อนักศึกษา และวิชาที่สอน มีความสอดคล้องกับ 
แคลเดอรอน (Calderon)๔ ได้ศึกษาเกี่ยวกับคุณลักษณะของครูที่สอนได้ดีเยี่ยมในทัศน ของนักเรียน ครู 
ผู้บริหารโรงเรียนในเขตวิทยาลัยชุมชน ลอสแองเจลิสเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ แบบสอบถามความ
คิดเห็นเกี่ยวกับบุคลิกภาพ และพฤติกรรมของครูที่สอนได้ดีเยี่ยม ผลการวิจัยพบว่า คุณลักษณะผู้สอนที่
ดี ๓ ลักษณะ ได้แก่ ๑. ลักษณะการสอนที่ดี ๒. ลักษณะที่เกี่ยวกับบุคลิกภาพท่ีดี ๓. ลักษณะเกี่ยวกับ
อาชีพครูที่ด ี

                                                           

๒สุดาภรณ์ อรุณดี, “ยุทธศาสตร์การพัฒนาทรัพยากรมนุษย์สู่ระดับโลกในศตวรรษที่ ๒๑ กรณีศึกษา
การพัฒนาสมรรถนะทรัพยากรมนุษย์ตามหลักพุทธญาณวิทยา และรูปแบบการจัดการทักษะความรู้ (รูปแบบ SKM 
Model)”, วิทยานิพนธ์รัฐประศาสนศาสตรดุษฎีบัณฑิต สาขาวิชารัฐประศาสนศาสตร์, (บัณฑิตวิทยาลัย:
มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ในพระบรมราชูปถัมภ์, ๒๕๕๑),บทคัดย่อ. 

๓Wotruba, T.R. & Wright, P.L. (1975). How to develop a teacher rating instrument. 
Journal of Higher Education, 46(6), pp. 653-660. 

๔Calderon, L.A. (1989). Characteristics of excellent teacher as perceived by 
students,teachers and administrators in the Los Angeles Community College District. Dissertation 
Abstracts International, 49(9), pp. 2512-A. 
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กระบวนการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน พบว่า ล าดับขั้นตอนการประดิษฐ์
คิดค้น การประดิษฐ์ท าใหม่หรือการพัฒนาจากสิ่งที่มีอยู่เดิม ท าให้ได้นวัตกรรมใหม่ ร่วมทั้งแนวคิด และ
การปฏิบัติ หรืออาจใช้มาแล้วจากท่ีอ่ืน น ามาใช้ในสถานการณ์ใหม่ เพ่ือใช้ในการเรียนการสอนบรรลุ
วัตถุประสงค์มีประสิทธิภาพใช้ประโยชน์ได้จริง นวัตกรรมด้านการเรียนการสอนประกอบด้วย สื่อ
สิ่งประดิษฐ์มัลติมีเดีย และรูปแบบวิธีสอน มี ๔ ขั้นตอน คือ  ๑. วิเคราะห์ตัวน า ระยะการวิเคราะห์
ปัญหาการเรียนรู้เบื้องต้น ประกอบด้วย การวิเคราะห์ผู้เรียน วิเคราะห์เป้าหมาย วิเคราะห์เนื้อหา 
วิเคราะห์เวลา วิเคราะห์เวลาการท าแบบทดสอบ ๒. กระบวนการ ระยะการออกแบบพัฒนาบทเรียน
มัลติมีเดียโดยใช้โปรแกรมที่เหมาะสมหรือที่ผู้สอนมีความถนัด ประกอบกอบ เนื้อหา กิจกรรม 
แบบฝึกหัด และ กราฟิก/โปรแกรม ๓. ผลผลิต การน าทดลองในกลุ่มตัวอย่าง  ๔. น าประยุกต์ใช้ 
น าไปใช้งานจริง และการประเมินผล ตรวจสอบการวิเคราะห์การออกแบบ การพัฒนา เผยแพร่ความคิด 
ใช้นวัตกรรมได้ผลหรือลดสภาพปัญหาการเรียนการสอน มีความสอดคล้องกับ Lee and Owen ได้กล่าว
ไว้ว่า การออกแบบนวัตกรรมสื่อมัลติมีเดีย Addie Model ประกอบด้วย ๕ ขั้นตอน๕ ได้แก่ ๑) การ
วิเคราะห์ ผู้สอนต้องท าการวิเคราะห์ส่วนประกอบต่างๆ ของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ซึ่งประกอบด้วย 
ผู้เรียน เนื้อหา การวัด และประเมินผล สื่อหรือเทคโนโลยีที่ช่วยในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ๒) การ
ออกแบบ การออกแบบขั้นตอนการพัฒนาสื่อนวัตกรรมทุกประเภท เนื่องจากเป็นขั้นตอนที่ได้มาซึ่งเค้า
โครง หรือโครงสร้างต่างๆ มีส่วนประกอบส าคัญที่ต้องท าการออกแบบได้แก่ การออกแบบเนื้อหา การ
ออกแบบการประเมินผล และการออกแบบหน้าจอ ๓) การออกแบบข้อค าถามส าหรับการประเมิน การ
วัดผล เป็นกระบวนการก าหนดตัวเลขหรือสัญลักษณ์ เช่น การวัดผลการเรียนรู้ สิ่งที่วัดคือ ผลที่เกิดจาก
การเรียนรู้ของผู้เรียน ๔) การพัฒนา ขั้นตอนนี้เป็นการนาสิ่งต่างๆ ที่ได้ท าการออกแบบไว้ในขั้นออกแบบ
มาใช้ในการพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียโดยใช้โปรแกรมที่เหมาะสมหรือที่ผู้สอนมีความถนัด ๕. การ
ประเมินผลเป็นการประเมินผลที่ผู้สอนต้องท าในทุกขั้นตอน เพ่ือตรวจสอบว่าการวิเคราะห์ การออกแบบ 
การพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียนได้อย่างแท้จริงมีประสิทธิภาพ มีความสอดคล้องกับ ทิศนา แขมมณี๖ ได้
กล่าวถึงขั้นตอนกระบวนการพัฒนานวัตกรรมการศึกษา ได้แก่ ๑) การระบุปัญหา เริ่มจากการมองเห็น
ปัญหา และต้องการแก้ไขปัญหานั้นให้ประสบความส าเร็จอย่างมีคุณภาพ ๒) การก าหนดจุดมุ่งหมาย 
ก าหนดปัญหาแล้วก็ก าหนดจุดมุ่งหมายตรงตามจุดมุ่งหมายที่ก าหนดไว้ ๓) การศึกษาข้อจ ากัดต่างๆ 
ผู้พัฒนานวัตกรรมทางด้านการเรียนการสอนต้องศึกษาข้อมูลของปัญหา และข้อจ ากัดที่จะใช้นวัตกรรม
นั้น เพ่ือประโยชน์ในการน าไปใช้ได้ ๔) การประดิษฐ์คิดค้นนวัตกรรม การพัฒนานวัตกรรมจะต้องมี
ความรู้ ประสบการณ์ ความริเริ่มสร้างสรรค์ ซึ่งอาจน าของเก่ามาปรับปรุง ดัดแปลง เพ่ือใช้ในการ
แก้ปัญหา และท าให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น ๕) การทดลองใช้ เพ่ือเป็นการประเมินผล และปรับปรุงแก้ไข 
และพัฒนานวัตกรรมให้มีประสิทธิภาพ และการเผยแพร่สามารถน าไปเผยแพร่ให้เป็นที่รู้จักนวัตกรรม
ต่อไป 

                                                           

๕Lee, William W. and Owens, Diana L1997. Multimedia-Based Instructional Design. 
San Francisco: Jossey-Bass/Pfeiffer, 2000 

๖ทิศนา แขมมณี, ศาสตร์การสอนองค์ความรู้เพ่ือการจัดกระบวนการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพ พิมพ์
ครั้งท่ี ๔, (กรุงเทพมหานคร: จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, ๒๕๕๔),  



๒๘๐ 

 

นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน พบว่า การประดิษฐ์ท าใหม่หรือการพัฒนาจากสิ่งที่มีอยู่
เดิม ร่วมทั้งแนวคิด และการปฏิบัติ หรืออาจใช้มาแล้วจากที่อ่ืน น ามาใช้ในสถานการณ์ใหม่ เพื่อใช้ใน
การเรียนการสอนบรรลุวัตถุประสงค์ใช้ประโยชน์ได้จริง นวัตกรรมด้านการเรียนการสอนประกอบด้วย 
๑) นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์ ประกอบด้วย สื่อสิ่งประดิษฐ์สื่อชุดฝึกทักษะ สื่อ
ชุดนิทาน สื่อชุดเกม และ ๒) นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนด้านรูปแบบวิธีสอน ประกอบด้วย
รูปแบบวิธีการสอนแบบซิปปาโมเดล (CIPPA MODEL) รูปแบบวิธีการสอนแบบ  4 MAT รูปแบบวิธีการ
สอนแบบกิจกรรม มีความสอดคล้องกับ พิชิต ฤทธิ์จรูญ๗ ได้กล่าวถึงนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน
ว่า การจัดการเรียนการสอนให้เกิดมีประสิทธิภาพสามารถน านวัตกรรมต่างๆเข้ามาในการสอน 
นวัตกรรมที่ผลิตออกมาทางด้านการเรียนการสอนมีจ านวนมากแต่สามารถจ าแนกประเภทได้ ดังนี้ ๑) 
นวัตกรรมประเภทสื่อ สิ่งประดิษฐ์ผลิตภัณฑ์หรือเกี่ยวกับการเรียนการสอน ๒) นวัตกรรมประเภท
รูปแบบ/เทคนิค/วิธีการสอน นวัตกรรมประเภทนี้เป็นการใช้วิธีสอนหรือเทคนิคการสอนในรูปแบบต่างๆ 
นวัตกรรมมีลักษณะเป็นสื่อที่ช่วยในการจัดการเรียนการสอนให้ผู้เรียนมีความเข้าใจกระจ่างชัดเจนใน
เรื่องที่เรียน หรือท าให้ผู้เรียนได้พัฒนาการเรียนรู้ในทักษะด้านต่างๆ ได้เร็วยิ่งขึ้น มีความเห็นสอดคล้อง
กับ ฐานิตา นพฤทธิ์๘ ได้ท าการวิจัยเรื่อง “นวัตกรรมการบริหารเทคโนโลยีสารสนเทศ และการสื่อสาร
ของโรงเรียนในฝัน” ผลการวิจัยพบว่า ผู้บริหารควรมีทัศนคติในเชิงบวกกับการใช้ ICT สามารถใช้ ICT 
ในการปฏิบัติงานได้ พร้อมที่จะส่งเสริมสนับสนุนให้ครูใช้ ICT มีการสร้างแรงจูงใจในการใช้ ICT ให้กับครู
ในโรงเรียน หาภาคีเครือข่ายเพื่อพัฒนา แบ่งปันความรู้ และเทคโนโลยีร่วมกัน เพ่ือพัฒนาคุณภาพการ
เรียนการสอน มีเห็นสอดคล้องกับ พระมหาธรรมรัต อริยธมฺโม (ยศขุน) ๙ได้ศึกษาค้นคว้าท าวิจัยเรื่อง 
"แนวทางการจัดการศึกษาของคณะสงฆ์ในบริบทแห่งสังคมไทยยุคปัจจุบัน" ผลการศึกษาวิจัยพบว่า การ
จัดการศึกษาปัจจุบันมีการปฏิรูปทั้งระบบอย่างเร่งด่วน ทั้งในระดับนโยบายองค์กรบริหาร และรูปแบบ
เทคนิควิธีการเรียนการสอน โดยการเรียนการสอนสอดคล้องกันประกอบด้วย ๑. เป้าหมายของการสอน 
เพ่ือประโยชน์ ๒ ส่วน คือ ส่วนบุคคล และส่วนรวม ๒) รูปแบบ และขั้นตอนการสอน ๓) การใช้เทคนิค
การสอน ๔. การใช้สื่อ และเหล่งเรียนรู้ ๕. การประเมินผลการเรียนรู้ และผล  สภาพ และปัญหาในการ
พัฒนาการศึกษา มี ๘ ด้าน คือ ด้านบุคคล ด้านอุปกรณ์ ด้านการจัดการเรียนการสอน ด้านสถานการณ์ 
ด้านหลักสูตร ด้านเนื้อหา ด้านองค์ความรู้ และด้านหลักธรรม มีความสอดคล้องกับ พระมหาประจักษ์ 

                                                           

๗พิชิต ฤทธิ์จรูญ , การวิจัย และพัฒนานวัตกรรม, (กรุงเทพมหานคร: ม.ป.พ), 
๘ฐานิตา นพฤทธ์ิ ได้ท าการวิจัยเรื่อง “นวัตกรรมการบริหารเทคโนโลยีสารสนเทศ และการสื่อสารของ

โรงเรียนในฝัน”, วิทยานิพนธ์ปริญญาดุษฏีบัณฑิต, (บณัฑิตวิทยาลัย: มหาวิทยาลัยศิลปากร, ๒๕๕๖), หน้า ๑๙๔-
๑๙๕. 

๙พระมหาธรรมรัต อริยธมฺโม (ยศขุน), "แนวทางการจัดการศึกษาของคณะสงฆ์ในบริบทแห่งสังคมไทย
ยุคปัจจุบัน",วิทยานิพนธ์ศาสนศาสตรดุษฎีบัณฑิตสาขาวิชาพุทธศาสน์ศึกษา , (บัณฑิตวิทยาลัย: มหาวิทยาลัย
มหามกุฏราชวิทยาลัย, ๒๕๕๕). 



๒๘๑ 

 

กิตฺติเมธี (ทองดาษ)๑๐ ได้ศึกษาค้นคว้าวิจัยเรื่อง “การพัฒนาเทคนิค และวิธีการสอนพระปริยัติธรรม
แผนกบาลี” มีวัตถุประสงค์ เพ่ือน าเสนอเทคนิค และวิธีการสอนพระปริยัติธรรมแผนกบาลีระดับชั้น
ประโยค ๑-๒ ในกรุงเทพมหานคร พบว่า เทคนิค และวิธีการสอนพระปริยัติธรรมแผนกบาลีเป็นไปตาม 
CICE & CASA Model เทคนิค ๔ ได้แก่ ๑)เทคนิคการสอนแบบประจักษ์ใจ (Clarity) ๒)เทคนิคการสอน
แบบประทับใจ (Impression) ๓)เทคนิคการสอนแบบปลุกใจ (Courage) ๔)เทคนิคการสอนแบบปีติใจ 
(Exaltation) วิธีการ ๔ ได้แก่  ๑)วิธีการสอนแบบใส่ใจ (Concentration) ๒)วิธีการสอนมั่ นใจ
(Assurance) ๓)วิธีการสอนแบบเข้าใจ (Savvy) ๔)วิธีการสอนแบบพร้อมใจ(Acceptance) มีความ
สอดคล้องกับ อินถา  ศิริวรรณ๑๑ ได้วิจัยเรื่อง “ประสิทธิภาพการบริหารจัดการการศึกษาโรงเรียนพระ
ปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษาต้นแบบของคณะสงฆ์ไทย” พบว่า รูปแบบแระสิทธิภาพการบริหารจัดการ
โรงเรียนพระปริยัติธรรมแผนกสามัญศึกษาต้นแบบของคณะสงฆ์ไทย ประกอบด้วยบริหารตน บริหารคน 
และบริหารงานอย่างมีเป้าหมายปรับทัศนคติของตนเอง และทัศนคติของผู้ร่วมงานจัดตั้งเครือข่ายการ
ท างานพัฒนาบุคลากรให้ตรงตามความสามารถ และวางแผนการบริหารงานทั้ง ๔ ด้านร่วมกันผ่าน PS-
GANPPI MODEL ผ่านสื่อนวัตกรรม และรูปแบบเทคนิค วิธีการปฏิบัติ เพ่ือประสิทธิภาพการบริหาร
จัดการการศึกษาโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา ต้นแบบของคณะสงฆ์ไทยอย่างยั่งยืน 

๕.๓ ข้อเสนอแนะ 
๕.๓.๑ ข้อเสนอแนะเชิงนโยบาย 

๑. สถานศึกษา และหัวหน้ากลุ่มสาระ ควรน าการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียน
การสอนไปด าเนินการโดยจัดท าเป็นหลักสูตร กิจกรรมการเรียนการสอน กิจกรรมเสริมหลักสูตร และ
บูรณาการเข้ากับทุกกลุ่มสาระ ซึ่งตัวอย่างกิจกรรมที่ได้เสนอไว้ในงานวิจัยครั้งนี้มีหลายกิจกรรมโดย
ยึดแนวทางการพัฒนานวัตกรรมการศึกษาด้านการเรียนสอนประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์ และรูปแบบวิธี
สอน ดังนั้นจึงควรเลือกกิจกรรมให้เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมายต่อไป 

๒. สถานศึกษาควรมีการก ากับ ติดตาม รายงานผลการจัดกิจกรรมการพัฒนา
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนอย่างต่อเนื่อง เพ่ือประเมินผลในการพัฒนา และควรมีการเก็บ
รวบรวมข้อมูลหลายวิธี ทั้งแบบสอบถาม สัมภาษณ์ และสังเกตพฤติกรรมนักเรียน เพ่ือจะได้น าผลการ
เรียนการสอนไปพัฒนาปรับปรุงแก้ไขการให้ดียิ่งขึ้นต่อไป 

๓. สถานศึกษา และหัวหน้ากลุ่มสาระ ควรสร้างเครือข่ายความร่วมมือระหว่าง
สถานศึกษาในการส่งเสริม สนับสนุน และร่วมกันฝึกปฏิบัติกิจกรรมการเรียนการสอนโดยการพัฒนา
นวัตกรรมการศึกษาท่ีเกี่ยวข้องให้มีประสิทธิภาพต่อไป 

                                                           

๑๐พระมหาประจักษ์ กิตฺติเมธี (ทองดาษ), การพัฒนาเทคนิค และวิธีการสอนพระปริยัติธรรมแผนก
บาลี, ปริญญาพุทธศาสตรดุษฎีบัณฑิต พุทธบริหารการศึกษา, (บัณฑิตวิทยาลัย: มหาวิทยาลัยจุฬาลงกรณราช
วิทยาลัย, ๒๕๖๐). 

๑๑อินถา  ศิริวรรณ, “ประสิทธิภาพการบริหารจัดการการศึกษาโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญ
ศึกษาต้นแบบของคณะสงฆ์ไทย”, วิทยานิพนธ์ศึกษาศาสรดุษฏีบัณฑิต ทุนอุดหนุนจากมหาวิทยาลัยมหาจุฬาลง
กรณราชวิทยาลัย, (คณะครุศาสตร์: มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย, ๒๕๕๙). 



๒๘๒ 

 

๕.๓.๒ ข้อเสนอแนะการน าไปปฏิบัติ 
๑. หัวหน้ากลุ่มสาระ ครูผู้สอน สถานศึกษาหน่วยงานระดับนโยบาย สามารถน า

ผลการวิจัยไปใช้เป็นข้อมูล ในการก าหนดนโยบาย และขั้นตอนการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียน
การสอนให้สถานศึกษาให้มีผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาสูงเพ่ิมมีประสิทธิภาพทางด้านวิชาการให้มาก
ยิ่งขึ้น 

๒. สถานศึกษา หัวกลุ่มสาระ ครูผู้สอนควรน าการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียน
การสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา กองพุทธศาสนศึกษา สังกัดส านักงานพระพุทธ
แห่งชาติ และ โรงเรียนในสังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาไปประยุกต์ใช้ให้เหมาะสมกับ
สภาพแวดล้อม และบริบทของสถานศึกษา 

๓. สถานศึกษา ควรมีการติดตามควบคุม และการเรียนการสอนผลการด าเนิน
กิจกรรมการการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน ของสถานศึกษาตน โดยการประเมินผล
การอย่างต่อเนื่อง เพ่ือปรับปรุง และพัฒนาการด าเนินงานให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 

๕.๓.๓ ข้อเสนอในการท าวิจัยครั้งต่อไป 
๑. ควรท าการศึกษาวิจัยต่อไปโดยการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน

โรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกธรรม แผนกบาลี ของนักเรียนทุกระดับให้กว้างขวางยิ่งขึ้นไป อันจะ
น าไปสู่การพัฒนาคุณภาพของคณะสงฆ์ต่อไป 

๒. ควรท าการศึกษาวิจัยต่อไปโดยการทดลองใช้กับกลุ่มนักเรียนในระดับอ่ืน เช่น 
นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย อันจะน ามายกระดับ
ผลสัมฤทธิ์พัฒนาคุณภาพการศึกษาของเยาวชนต่อไป 

๓. ควรท าการศึกษาวิจัยต่อไปโดยการสร้างรูปแบบหรือการพัฒนานวัตกรรมการ
จัดการเรียนการสอนตามหลักพุทธธรรมส าหรับผู้บริหารสถานศึกษา ครู และผู้เรียน 

๔. การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้เลือกท าการวิจัยกับกลุ่มตัวอย่างที่สังกัดในโรงเรียนพระ
ปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา ผู้วิจัยมีความเห็นว่า หากจะมีการศึกษาต่อ ควรจะศึกษาในกลุ่ม
ตัวอย่างที่แตกต่างออกไป การศึกษาของคณะสงฆ์ พระสังฆาธิการ อาจเป็นการเปรียบเทียบผลของ
การพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนตามหลักพุทธธรรมในโลกแห่งการเปลี่ยนแปลงด้าน
เทคโนโลยี 



 
 

บรรณานุกรม 

๑. ภาษาไทย 

 ก. ข้อมูลปฐมภูมิ 

มหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย. พระไตรปิฎกภาษาไทยฉบับมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย. 
 กรุงเทพมหานคร : โรงพิมพ์มหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย, ๒๕๓๙. 

 ข. ข้อมูลทุติยภูมิ 

(๑) หนังสือ : 

กรมวิชาการกระทรวงศึกษาธิการ. หลักสูตรประถมศึกษาพ.ศ.๒๕๒๑(ฉบับปรับปรุง พ.ศ.๒๕๓๓). 
  กรุงเทพมหานคร: โรงพิมพ์การศาสนา, ๒๕๔๒. 
 .ศูนย์พัฒนาหนังสือชุดฝึกอบรมวิทยากรแกนน าหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน
 พุทธศักราช๒๕๔๔เรื่องการพัฒนาสื่อการสอนชุดที่  ๑๓. กรุงเทพมหานคร:                
 โรงพิมพ์องค์การรับส่งสินค้าพัสดุภัณฑ์, ๒๕๔๕.  
กองศาสนศึกษา. ประวัติการศึกษาของสงฆ์. กรุงเทพมหานคร: โรงพิมพ์การศาสนา, ๒๕๒๗. 
กิตติ ธีรศานต์. เทคนิคการบริหารโรงเรียนพระปริยัติธรรมแผนกสามัญม.ต้น -ม.ปลาย. 
 กรุงเทพมหานคร: โรงพิมพ์การศาสนา, ๒๕๔๖. 
กิดานันท์ มลิทอง. เทคโนโลยีและการสื่อสารเพื่อการศึกษา. กรุงเทพมหานคร: อรุณการพิมพ์,
 ๒๕๕๖. 
 . เทคโนโลยีการศึกษาร่วมสมัย. กรุงเทพมหานคร: โรงพิมพ์จุฬาลงกรณ‚๒๕๔๕.  
เกริก ยุ้นพันธ์. การเล่านิทาน.พิมพ์ครั้งที ่๒. กรุงเทพมหานคร: สุวีริยาสาส์น, ๒๔๕๗. 
คณะกรรมการกลุ่มการศึกษาพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา กองพุทธศาสนศึกษา ส านักงาน
 พระพุทธศาสนาแห่งชาติ . “แผนยุทธศาสตร์การจัดการศึกษาพระปริยัติธรรม 
 แผนกสามัญศึกษา (พ.ศ.๒๕๕๘-๒๕๖๒)”. กรุงเทพมหานคร : ส านักงาน                
 พระ พระพุทธศาสนาแห่งชาติการพิมพ์, ๒๕๕๘. 
คณะท างานและอนุกรรมการจัดท าคู่มือการปฏิบัติงาน . “คู่มือปฏิบัติงานโรงเรียนพระปริยัติธรรม 
 แผนกสามัญ ศึกษา”. พิมพ์ครั้งที่ ๓. กรุงเทพมหานคร : ส านักงานพระพระพุทธศาสนา
 แห่งชาติการพิมพ์, ๒๕๕๗. 
 
จันทรานี  สงวนนาม. ทฤษฎีและแนวปฏิบัติในการบริหารสถานศึกษา . พิมพ์ครั้งที่ ๒. 
 กรุงเทพมหานคร  : แดแน็กซ์อินเตอร์คอร์ปอเรชั่น, ๒๕๕๑ 
จันทร์เพ็ญ  เชื้อพาณิชย์. นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ตามแนวปฏิรูปการศึกษา . กรุงเทพมหานคร :
 โรงพิมพ์แห่งจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, ๒๕๕๒. 



๒๘๔ 

เจริญผล สุวรรณโชติ. การบริหารการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัย. เอกสารการสอน
 ชุดวิชาทฤษฎีและแนวปฏิบัติในการบริหารการศึกษา . นนทบุรี: สาขาวิชาศึกษาศาสตร์
 มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช. ๒๕๓๖. 
  . ระบบสื่อการสอน. กรุงเทพมหานคร: ส านักพิมพ์จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย , 
 ๒๕๓๕. 
ชัยยงค์ พรหมวงศ์.  เทคโนโลยีและสื่อสารการสอนเอกสารการสอนชุดวิชาเทคโนโลยีการศึกษา
 หน่วยที ่๑ -๔ . นนทบุรี :มหาวิทยาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช, ๒๕๔๓ 
ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์. การจัดการนวัตกรรม. กรุงเทพมหานคร  : แดแน็กซ์อินเตอร์คอร์ปอเรชั่น, ๒๕๕๒. 
ฐาปนีย์ ธรรมเมธา. สื่อการศึกษาเบื้องต้นพิมพ์ครั้งที่๒. นครปฐม: ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา
 มหาวิทยาลัยศิลปากร, ๒๕๕๓. 
ถนอมพร (ตันพิพัฒน์) เลาหจรัสแสง. เอกสารประกอบการสอนวิชา๐๕๙-๗๕๙. เชียงใหม่: 
 มหาวิทยาลัยเชียงใหม่, ๒๕๕๕. 
ถวัลย์  มาศจรัสและเชาวฤทธิ์  จงเกษกรณ์. นวัตกรรมการศึกษาชุดการนิเทศเพื่อปฏิรูปการศึกษา
 และพัฒนาการเรียนรู้. กรุงเทพมหานคร: ไทยวัฒนาพานิช, ๒๕๕๔. 
ทัศนีย์ ศุภเมธี. พฤติกรรมการสอนวิชาภาษาไทยระดับมัธยมศึกษา. กรุงเทพมหานคร: สถาบันราช
 ภัฏธนบุรี, ๒๕๕๓. 
ทิศนา  แขมมณี. การสอนจิตวิทยาการเรียนรู้เรื่องศาสตร์การสอนองค์ความรู้เพื่อการจัด
 กระบวนการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพ. พิมพ์ครั้งที่๑๓. กรุงเทพมหานคร: จุฬาลงกรณ์
 มหาวิทยาลัย, ๒๕๕๓. 
 . ศาสตร์การสอน องค์ความรู้เพื่อการจัดกระบวนการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพ . พิมพ์
 ครั้ง ที ่๔. กรุงเทพมหานคร: จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, ๒๕๕๔. 
  อ้างถึง ในสถาบันวิจัยพัฒนาและสาธิตการศึกษาโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย 
 ศรีนครินทรวิโรฒ. นวัตกรรมแห่งการศึกษา, ๒๕๕๑. 
 . รูปแบบการเรียนการสอน: ทางเลือกที่หลากหลาย. พิมพ์ครั้งที่ ๗. กรุงเทพมหานคร: 
 จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, ๒๕๕๔. 
เทพพนม  เมืองแมนและสวิง สุวรรณ. พฤติกรรมองค์การ. พิมพ์ครั้งที่ ๒. ฉบับปรับปรุงใหม่. 
 กรุงเทพมหานคร: ไทยวัฒนาพานิช, ๒๕๕๐. 
ธวัช ปุณโณทก. ความเชื่อพื้นบ้านอันสัมพันธ์กับวิถีชีวิตในสังคมอีสานในวัฒนธรรมพื้นบ้าน : คติ
 ความเชื่อ. กรุงเทพมหานคร: จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, ๒๕๔๓ 
นิคม  ทาแดง. กอบกุลปราบประชา. และอ านวยเดชชัยศรี. ชุดฝึกหัดอบรมครู. ประมวลสาระเรื่อง
 เทคโนโลยีการศึกษาเพื่อการเรียนรู้. กรุงเทพมหานคร: อักษรเจริญทัศน์, ๒๕๔๖. 
บุญเกื้อ ควรหาเวช. “นวัตกรรมการศึกษา” .กรุงเทพมหานคร :จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, ๒๕๔๒. 
ปกรณ ์ปรียากร. ทฤษฎีและแนวคิดเกี่ยวกับการพัฒนาในการบริหารการพัฒนา. กรุงเทพมหานคร:
 สามเจริญพานิช, ๒๕๕๔. 



๒๘๕ 

ประคอง นิมมานเหมินท์. นิทานพื้นบ้านศึกษา. กรุงเทพมหานคร: โครงการเผยแพร่ผลงานวิชาการ
 คณะอักษรศาสตร์จุฬาลงกรณ์วิทยาลัย, ๒๕๕๑. 
ปรัชญา เวสารัชช์. หลักการจัดการศึกษา. กรุงเทพมหานคร: ภาพพิมพ์, ๒๕๕๔. 
เปรื่อง  กุมุท.  “เทคโนโลยีการเรียนในยุคสารสนเทศ ” . ในวารสารศึกษาศาสตร์. ๑๒  ธันวาคม,  
 ๒๕๕๕. 
พจนานุกรมฉบับ ราชบัณฑิตยสถาน  พ  .ศ .๒๕๓๘ . คณะกรรมการ. พิมพ์ครั้งที่ ๕. กรุงเทพมหานคร:
 อักษรเจริญทัศน์, ๒๕๓๘. 
พัชรีวัลย์ เกตุแก่นจันทร์. สมองกับการเรียนรู้. กรุงเทพมหานคร: ภาควิชาการศึกษาพิเศษคณะ
 ศึกษาศาสตร์มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ, ๒๕๕๐. 
พระราชวรมุนี. (ประยุทธ์ ปยุตฺโต). ทางสายกลางของการศึกษาไทย. พิมพ์ครั้งที่ ๒.
 กรุงเทพมหานคร :คณะศึกษาศาสตร์มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์, ๒๕๓๐. 
พิชิต ฤทธิ์จรูญ. การวิจัยและพัฒนานวัตกรรม. กรุงเทพมหานคร: ม.ป.พ. 
พีระพงศ์ บุญศิร. เกม (GAMES) ; The Activity for Human Performance. กรุงเทพมหานคร: 
 โอเดียนสโตร์, ๒๕๔๖. 
ไพฑูรย์ สินลารัตน์. คิดผลิตภาพ: สอนและสร้างได้อย่างไร. พิมพ์ครั้งที ่๒. กรุงเทพมหานคร:  
 โรงพิมพ์แห่งจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, ๒๕๕๙. 
  . ความเป็นผู้น าทางการศึกษา .  พิมพ์ครั้งที่ ๒. กรุงเทพมหานคร : โรงพิมพ์แห่ง
 จุฬาลงกรณ ์มหาวิทยาลัย, ๒๕๖๐. 
ไพพรรณ อินทนิล. เทคนิคการเล่านิทาน. กรุงเทพมหานคร: ชมรมเด็ก, ๒๕๕๔. 
มานพผล ไพรินทร์. หลักการจัดการศึกษาพระปริยัติธรรม. พิมพ์ครั้งที๒่. กรุงเทพมหานคร:  
 โรงพิมพ์การศาสนา, ๒๕๓๕. 
มาลี สุรพงศ์. เกม (GAMES);The Activity for Human Performance. กรุงเทพมหานคร:  
 โอเดียนสโตร์, ๒๕๓๙. 
มหาวิทยาลัยราชภัฏเทพสตรี. หลักการสอน. ลพบุรี: คณะครุศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏเทพสตรี ,. 
 ๒๕๔๗. 
ยุวัฒน์ วุฒิเมธี. การพัฒนาชุมชน  :จากทฤษฎีสู่การปฏิบัติ .กรุงเทพมหานคร:  อาร์แอนด์ปริ้นท์, 
  ๒๕๔๖. 
ราชบัณฑิตยสถาน. พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถานพ.ศ. ๒๕๕๔ เฉลิมพระเกียรติ
 พระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัวเนื่องในโอกาสพระราชพิธีมหามงคลเฉลิม  
 พระ ชนมพรรษา ๗ รอบ ๕ ธันวาคม ๒๕๕๔. กรุงเทพมหานคร  :ราชบัณฑิตยสถาน, 
 ๒๕๕๖. 
 . พจนานุกรมศัพท์วรรณกรรม.  หลักเกณฑ์การทับศัพท์. กรุงเทพมหานคร: 
 ราชบัณฑิตยสถาน., ๒๕๓๕. 
  . พจนานุกรมศัพท์ศึกษาศาสตร์ฉบับราชบัณฑิตยสถาน . กรุงเทพมหานคร: 
 อรุณการพิมพ์, ๒๕๕๕. 



๒๘๖ 

วิชัย วงษ์ใหญ่. นวัตกรรมหลักสูตรและการเรียนรู้สู่ความเป็นพลเมือง. กรุงเทพมหานคร:  
 อาร์แอนด์ปริ้นท์, ๒๕๕๔. 
วารี ถิระจิตร. การพัฒนาการสอนสังคมศึกษาระดับประถมศึกษา. กรุงเทพมหานคร: คณะครุศาสตร์
 จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, ๒๕๕๐. 
วิไล มาศจรัส.  เทคนิคการเขียนการเล่านิทานส าหรับเด็ก. พิมพ์ครั้งที่ ๒. กรุงเทพมหานคร:        
 ธารอักษร, ๒๕๔๕. 
วไลพร คุโณทัย. หลักการสอน. กรุงเทพมหานคร: กองส่งเสริมวิทยฐานะครูกรมการฝึกหัดครู ,. 
 ๒๕๓๐. 
ศิริชัย  กาญจนวาสี. ทฤษฎีการประเมิน. กรุงเทพมหานคร: จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, ๒๕๕๔. 
สถาบันพัฒนาความก้าวหน้า . เอกสารประกอบการอบรมหลักสูตร”การพัฒนานวัตกรรม(ด้านที่๓)
 ให้เป็นผลงานวิชาการครูที่มีคุณภาพ. กรุงเทพมหานคร: ม.ป.พ.. ม. ป. ป. 
สนธยา พลศรี. ทฤษฎีและหลักการพัฒนาชุมชน. พิมพ์ครั้งที่ ๕. กรุงเทพมหานคร   :โอเดียนสโตร  ์
 ๒๕๕๗. 
สมศักดิ์ ปริปุรณะ.“นิทานความส าคัญและประโยชน์.  ”สถาบันราชภัฏหมู่บ้านจอมบึง, ๒๕๔๒ 
สมเดช  สีแสงและคนอ่ืนๆ. ปฏิรูปการเรียนรู้สู่การพัฒนาวิชาชีพครูตามพระราชบัญญัติการศึกษา
 แห่งชาติ. กรุงเทพมหานคร: ไทยวัฒนาพานิช, ๒๕๕๓. 
สาลี รักสุทธี.  คู่มือการจัดท าสื่อนวัตกรรมและแผนฯประกอบสื่อนวัตกรรม. นนทบุรี: เพ่ิมทรัพย์
 การพิมพ์, ๒๔๕๒. 
สัณหพัฒน์ อรุณธารี. นิทานส าหรับเด็กปฐมวัยภูเก็ตโครงการต าราวิชาการราชภัฏเฉลิมพระเกียติ .
 กรุงเทพมหานคร: พริกหวานกราฟฟิค, ๒๕๔๒. 
สุคนธ์ สินธนานนท์. นวัตกรรมการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาคุณภาพของเยาวชน. กรุงเทพมหานคร: 
 จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, ๒๕๕๓. 
สุราษฎร์ พรมจันทร์. ยุทธวิธีการเรียนการสอนวิชาเทคนิค. ฉบับปรับปรุง. นนทบุรี: เพ่ิมทรัพย์การ
 พิมพ์, ๒๔๕๐. 
สุวิมล ว่องวานิช. การวิจัยประเมินความต้องการจ าเป็น. พิมพ์ครั้งที๓่, กรุงเทพมหานคร: ส านักพิมพ์ 
 แห่งจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, ๒๕๕๘. 
ส านักงานคณะกรรมการวัฒนธรรมแห่งชาติกระทรวงศึกษาธิการ . นวัตกรรมการศึกษา . 
 กรุงเทพมหานคร: จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, ๒๕๕๑. 
ส านักงานรับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพการศึกษา(องค์การมหาชน). พระราชบัญญัติ
 การศึกษาแห่งชาติพ.ศ๒๕๔๒. แก้ไขเพ่ิมเติม(ฉบับที่๒) ๒๕๔๕. กรุงเทพมหานคร,
 ๒๕๔๗. 
ส านักงานพระพุทธศาสนาแห่งชาติ. แนวทางการจัดการศึกษาตามหลักสูตรสถานศึกษาขั้นพื้นฐาน
 ส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรมแผนกสามัญศึกษา. กรุงเทพมหานคร:   
 โรงพิมพ์ส านักงานพระพุทธศาสนาแห่งชาติ, ๒๕๕๐. 



๒๘๗ 

  . คู่มือการปฏิบัติงานโรงเรียนพระปริยัติธรรมแผนกสามัญศึกษา . ประกาศมหาเถร
 สมาคมว่าด้วยโรงเรียนพระปริยัติธรรมแผนกสามัญศึกษาว่าด้วยโครงสร้างหลักสูตร.  
 พ.ศ. ๒๕๕๓. 
ส านักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ. “รายงานการประเมินผล ๑ ทศวรรษโครงการ
 ขยายโอกาส ทางการศึกษา (ปีการศึกษา ๒๕๓๓ - ๒๕๔๒) เส้นทางสู่การศึกษาภาค
 บังคับ ๙ ปี” กรุงเทพมหานคร: ส านักงานนิเทศและพัฒนามาตรฐานการศึกษา, ๒๕๔๓. 
ส าลี รักสุทธี. คู่มือการจัดท าสื่อนวัตกรรมและแผนฯประกอบสื่อนวัตกรรม . กรุงเทพมหานคร: 
 ส านักพิมพ์พัฒนาศึกษา, ๒๕๕๓. 
อาภรณ์ ใจเที่ยง. หลักการสอน(ฉบับปรับปรุง).  พิมพ์ครั้งที่ ๕. (กรุงเทพมหานคร: โอ.เอส.พริ้นติ้ง
 เฮ้าส์, ๒๕๕๓. 
อาภรณ์ ใจเที่ยง. หลักการสอน. พิมพ์ครั้งที่ ๑. กรุงเทพมหานคร: พิมพ์ที่โอ.เอส.พริ้นติ้งเฮ้าส์ , 
 ๒๕๕๗. 
อัจฉรา ชีวพันธ์. การพัฒนาทักษะพัฒนาความคิดด้วยกิจกรรมการเล่นประกอบการสอนภาษาไทย. 
 พิมพ์ครั้งที ่๒. กรุงเทพมหานคร: ไทยวัฒนาพานิช, ๒๕๕๐. 

(๒) ดุษฎีนิพนธ์/วิทยานิพนธ์/สารนิพนธ์ 

คมศร วงษ์รักษา. “การเปรียบเทียบคุณภาพและความสอดคล้องของเทคนิคการจัดเรียงล าดับ
 ความส าคัญที่อิงโมเดลความแตกต่างในการประเมินความต้องการจ าเป็น”. วิทยานิพนธ์
 ครุศาสตรดุษฎีบัณฑิต. บัณฑิตวิทยาลัย: จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, ๒๕๔๐. 
ฐานิตา นพฤทธิ์ ได้ท าการวิจัยเรื่อง“นวัตกรรมการบริหารเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารของ
 โรงเรียนในฝัน”. วิทยานิพนธ์ปริญญาดุษฏีบัณฑิต. บัฑฑิตวิทยาลัย: . มหาวิทยาลัย
 ศิลปากร, ๒๕๕๖. 
บัญชา ยุทธนาคมุจลินท์. “แนวทางการพัฒนาศาสนทายาทที่พึงประสงค์ในพระพุทธศาสนา”. 
 วิทยานิพนธ์พุทธศาสตรดุษฎีบัณฑิต. บัณฑิตวิทยาลัย: มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราช
 วิทยาลัย, ๒๕๕๖. 
ปิยมาภรณ์ โชคอวยชัย. “การเปรียบเทียบผลการประเมินความต้องการจ าเป็นระหว่างวิธีการจัด
 เรียงล าดับความส าคัญที่ต่างกันโดยใช้เครื่องมือการประเมินความต้องการจ าเป็นที่มีการ
 ตอบสนองเดี่ยว”. วิทยานิพนธ์ครุศาสตรมหาบัณฑิต. คณะครุศาสตร์: จุฬาลงกรณ์
 มหาวิทยาลัย, ๒๕๔๐. 
พระมหาญาณวัฒน์ ฐิตวฑฺฒโน (บุดดาวงษ์).  การวิเคราะห์แนวคิดทางการศึกษาของพระพรหม
 คุณาภรณ์ (ป.อ.ปยุตฺโต). ปริญญาพุทธศาสตรดุษฎีบัณฑิต. พุทธบริหารการศึกษา. 
 บัณฑิตวิทยาลัยมหาวิทยาลัยจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย, ๒๕๕๘. 
พระมหาธรรมรัต อริยธมฺโม (ยศขุน.  "แนวทางการจัดการศึกษาของคณะสงฆ์ในบริบทแห่งสังคมไทย
 ยุคปัจจุบัน". วิทยานิพนธ์ศาสนศาสตรดุษฎีบัณฑิตสาขาวิชาพุทธศาสน์ศึกษา . 
 บัณฑิตวิทยาลัย: มหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย, ๒๕๕๕. 
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พระมหาประจักษ์ กิตฺติเมธี (ทองดาษ.  การพัฒนาเทคนิคและวิธีการสอนพระปริยัติธรรม แผนก
 บาลี. ปริญญาพุทธศาสตรดุษฎีบัณฑิต. พุทธบริหารการศึกษา. บัณฑิตวิทยาลัย
 มหาวิทยาลัยจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย, ๒๕๖๐. 
พระมหาสุพจน์ สุเมโธ(พานทอง.  “การพัฒนารูปแบบการบริหารการศึกษาตามพุทธวิธีบริหารของ
 โรงเรียนพระปริยัติธรรมแผนกสามัญศึกษากลุ่มที่๒”. วิทยานิพนธ์ศึกษาศาสตรดุษฏี
 บัณฑิตสาขาพุทธบริหารการศึกษา. คณะครุศาสตร์: มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราช
 วิทยาลัย, ๒๕๕๘. 
พระมหาอาเดช อุปนันท์. “การวิเคราะห์ความสอดคล้องของการเรียนการสอนตามแนวพุทธวิธีกับ
 หลักการปฏิรูปการศึกษา”. วิทยานิพนธ์ศึกษาศาสตรดุษฏีบัณฑิตสาขาวิชาหลักสูตร
 และการสอน. บัณฑิตวิทยาลัย: มหาวิทยาลัยเชียงใหม่, ๒๕๕๑. 
วาสนา สุพัฒน์.  การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการเรียนรู้ของนักเรียน 
 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่๓ที่สอนตามคู่มือครูโดยการท าแบบฝึกหัดปรนัยชนิดเลือกตอบกับการ
 ท าแบบฝึกหัดในหนังสือแบบเรียน. ปริญญานิพนธ์การศึกษามหาบัณฑิตมหาวิทยาลัย
 ศรีนครินทรวิโรฒประสานมิตร, ๒๕๔๒. 
อินถา ศิริวรรณ. “ประสิทธิภาพการบริหารจัดการการศึกษาโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญ
 ศึกษาต้นแบบของคณะสงฆ์ไทย”. วิทยานิพนธ์ศึกษาศาสตรดุษฏีบัณฑิตทุนอุดหนุนจาก
 มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย. คณะครุศาสตร์: มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลง
 กรณราชวิทยาลัย,๒๕๕๙. 
อุทัย แพงปัสนา. องค์ประกอบที่ส่งผลต่อการยอมรับนวัตกรรมการเรียนการสอนของครู-อาจารย์ตาม
 โครงการขยายโอกาสทางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานระดับมัธยมศึกษาตอนต้นในโรงเรียน
 ประถมศึกษาสังกัดส านักงานการประถมศึกษาจังหวัดขอนแก่น . วิทยานิพนธ์การศึกษา
 มหาบัณฑิต: มหาวิทยาลัยมหาสารคาม, ๒๕๕๔. 

(๓) สื่ออิเล็กทรอนิกส์ 

กมล สุขศรี. นวัตกรรมเทคโนโลยีและสารสนเทศทางการศึกษา . [ออนไลน์]. แหล่งที่มา: 
 http: //engpatcharawansuwan.blogspot.com/.,[๑๗ ก.พ.๖๑]. 
ชนาธิป แก้วบ้านดอน.  “นวัตกรรมทางการศึกษาที่ส าคัญของไทยในปัจจุบัน” [ออนไลน์]. 
 แหล่งที่มา :  https://www.gotoknow.org/.,[๑๔ พ.ย, ๒๕๖๑]. 
ไชยพร  แย้มมี. อ้างใน. ส านักงานการโรงเรียนพระปริยัติธรรมพ  .ศ .๒๕๔๖ . ความแตกต่างระหว่าง
 นวัตกรรมและเทคโนโลยี ”. [ออนไลน์ ]. แหล่งที่มา  :https: //www.gotoknow.org/.
  [๒๐ ก .พ. ๒๕๖๑]. 
ทัศนวรรณ รามณรงค์. โมเดลซิปปา(CIPPAModel.  [ออนไลน์]. แหล่งที่:               
  https: //www.gotoknow.org/posts., [๒๒มิ.ย.๖๑]. 
นิจวดี แจ่มจันทร์. นวัตกรรมการเรียนการสอน. [ออนไลน์]. แหล่งที่มา: https: //learners.in.th/..
  [๒๔ ก.พ.๒๕๖๑]. 

https://www.gotoknow.org/
https://www.gotoknow.org/user/thasanawan117/profile
https://www.gotoknow.org/posts
https://learners.in.th/
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ปิยวรรณ ลอดทอง.การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา(CIPPAMODEL)[ออนไลน์]. แหล่งที่: 
 https: /data.boppobec.info/emis/news/news_view_school.php., [๒๓มิ.ย.๖๑]. 
ฝ่ายการศึกษาพระปริยัติธรรม. ทะเบียนโรงเรียนพระปริยัติธรรมแผนกสามัญศึกษา๒๕๕๙ ครั้งที่ ๑. 
 [ออนไลน์]. แหล่งที่มา: http: //www.psg4.net/news-detail_1024_6827, 
  [๕ ส.ค.๖๑]. 
พัชรพรรณ  พ่ึงนิล. นวัตกรรมเทคโนโลยีและสารสนเทศการศึกษา. [ออนไลน์ ]. แหล่งที่มา  :https: 
 //sites.google.com/site/nuleknwatkrrmkarsuksa/extra-credit.. [๒๒ มี .ค.๖๑].  
สถิติข้อมูลโรงเรียนพระปริยัติธรรมแผนกสามัญศึกษากองพุทธศาสนศึกษาส านักงานพระพุทธศาสนา
 แห่งชาติปีการศึกษา๒๕๖๐(ครั้งที๑่.  [ออนไลน์]. แหล่งที่มา: http: //deb.onab.go.th/. 
 [๓ สิงหาคม พ.ศ. ๒๕๖๑]. 
โรงเรียนพระปริยัติธรรมแผนกสามัญศึกษา. [ออนไลน์]. แหล่งที่มา: https: //th.wikipedia.org. 
 [๑๐ สิงหาคม ๒๕๖๑]. 
Paiboon Noom.  นวัตกรรมการเรียนการสอนคืออะไร .  [ออนไลน์].  แหล่งที่มา:                       
 http://noompaiboon.blogspot.com/2015/09/blog-post.html.,[๑ มิ.ย.๖๑] 
Patiwat Kamonrat.ความหมายเกมการศึกษา . [ออนไลน์ ] . แหล่งที่มา:                                 
 https:  //prezi.com/fxwgu0in5wo2/presentation/. [๒๒มี.ค.๖๑] 
Sirikanya อ้างถึงใน Bloom [Bloom'sTaxonomy]. ทฤษฎีการเรียนรู้ของBloom [Bloom’s 
 Taxonomy]. [ออนไลน์]. แหล่งที่มา: https: //sirikanya926.wordpress.com/2014.,
  [๕ ม.ค.๒๕๖๑]. 
Tripod. ความหมายเกม. โครงการวิจัยเรื่องการพัฒนาระบบการเรียนการสอนเกมโดยใช้ระบบ
 อินเทอร์เน็ตในสถาบันเทคโนโลยีราชมงคลใช้งบประมาณผลประโยชน์หมวดเงินอุดหนุน
 งานวิจัยวิทยาเขตชุมพรเขตรอุดมศักดิ์. [ออนไลน์]. แหล่งที่มา:   
 http: //wichianthonthong.tripod.com/index.htm,[๒๒มิ.ย.๖๑] 

(๔) สัมภาษณ์ 

สัมภาษณ์ ดร.บุญถึง ประเมินมงคลกุล. ประธานหลักสูตร สาขาวิชาสังคมศึกษาวิทยาลัยสงฆ์บุรีรัมย์ . 
 ผู้รับใบอนุญาตโรงเรียนบุญถึงวิทยานุสรณ์, ๘ กันยายน ๒๕๖๑. 
สัมภาษณ์ พระครูปริยัติรัตนวิชัย.  อ านวยการโรงเรียนพระปริยัติสามัญนครราชสีมา / รองประธาน
 กลุ่ม ๑๑  (จั งหวัดชัยภูมิ  จังหวัดนครราชสีมา จังหวัดบุรี รัมย์  จั งหวัดสุรินทร์ 
 จังหวัดศรีสะเกษ), ๑๐ กันยายน ๒๕๖๑. 
สัมภาษณ์ พระครูสิริปริยัตยาภิรมณ์, ดร. ผู้อ านวยการโรงเรียนวัดท่าสว่าง / เลขานุการรอง 
 เจ้าคณะจังหวัดบุรีรัมย์, ๑๓ กันยายน ๒๕๖๑ 
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ภาคผนวก ก 

เครื่องมือที่ใช้ในงานวิจัย 
 

๑. แบบสอบถามส าหรับหาค่าดัชนีความสอดคล้องตามวัตถุประสงค์เป็นรายข้อ (IOC)  
๒. แบบสอบถามเพ่ือทดสอบเครื่องมือการวิจัย 

๓. แบบสอบถามเพ่ือการวิจัย 
๔. แบบสอบถามเพ่ือเก็บข้อมูลการวิจัย 

๕. แบบสัมภาษณ์เพ่ือเก็บข้อมูลการวิจัย 

๖. แบบสอบถามตรวจสอบมาตรฐานร่างการพัฒนานวัตกรรม 
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๑. แบบสอบถามส าหรับหาค่าดัชนีความสอดคล้องตามวัตถปุระสงค์เป็นรายข้อ (IOC)  
เครื่องมือการวิจัยส าหรับผู้เช่ียวชาญ 
******************************* 

เรื่อง การพัฒนานวัตกรรมจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรมแผนกสามัญศึกษา 
 
ค าชี้แจง  การหาค่าความเที่ยงตรงด้านเนื้อหา 

ผู้วิจัยใช้เทคนิค IOC (Index of Item-objective congruence) ในการหาค่าความเที่ยงตรง
เชิงเนื้อหา (Content Validity) 

โปรดท าเครื่องหมาย ลงในช่องระดับที่ตรงกับระดับการพิจารณาของท่านเก่ียวกับเรื่อง 
“การพัฒนานวัตกรรมการศึกษาด้านการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา”  
ซึ่งมีระดับเกณฑ์การพิจารณา ดังนี้ 

+ ๑   หมายถึง   ข้อค าถามสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ หรือใช้ได้ 
   ๐   หมายถึง  ไม่แน่ใจว่าข้อค าถามสอดคล้องกับวัตถุประสงค์หรือต้องปรับปรุง 
-  ๑   หมายถึง  ข้อค าถามไม่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ หรือต้องตัดทิ้ง 
และโปรดให้ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมเพ่ือให้ข้อค าถามมีความสมบูรณ์ 

การวิจัยเรื่องนี้ มีวัตถุประสงค์ 
๑. เพ่ือศึกษาสภาพปัญหาการศึกษาการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม  

แผนกสามัญศึกษา 
๒. เพ่ือพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา 
๓. เพ่ือน าเสนอนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรมแผนกสามัญ

ศึกษา  
นิยามศัพท์ 

นวัตกรรมการศึกษาด้านการเรียนการสอน หมายถึง การประดิษฐ์ท าใหม่หรือการพัฒนา
สิ่งที่มีอยู่เดิมให้ดียิ่งขึ้น รวมถึงแนวความคิด การปฏิบัติ อาจใช้มาแล้วจากที่อ่ืนน ามาใช้ในสถานการณ์
ใหม่ในการเรียนการสอนใช้ประโยชน์ได้จริง เพ่ือให้บรรลุวัตถุประสงค์ นวัตกรรมการศึกษาด้านการ
เรียนการสอนประกอบด้วย สื่อสิ่งประดิษฐ์และรูปแบบวิธีสอน 
 สื่อสิ่งประดิษฐ์ หมายถึง วัสดุ อุปกรณ์ที่ผลิตหรือสร้างเพ่ือเป็นตัวกลางในการประกอบการ
เรียนการสอนส่งเสริมให้ผู้เรียนมีการพัฒนาทางสมอง ทางร่างกาย จิตใจ อารมณ์และสังคม สื่อ
สิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนประกอบด้วย สื่อชุดการฝึกทักษะ สื่อชุดนิทาน สื่อชุดเกม  
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 รูปแบบวิธีสอน หมายถึง การสอนมุ่งเน้นเฉพาะเจาะจง เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตาม
จุดมุ่งหมาย มีหลักการ  เนื้อหา ทักษะที่ต้องการสอน ยุทธศาสตร์การสอน วิธีการสอน กระบวนการ
สอน ขั้นตอนและวิธีการสอน การวัดและประเมินผล รูปแบบวิธีสอนประกอบด้วย การสอนแบบ
โมเดลซิปปา (CIPPA MODEL) การสอนแบบ 4 MAT การสอนแบบกิจกรรม  
 ส่ือชุดฝึกทักษะ หมายถึง ตัวกลางในการถ่ายทอดความรู้ที่เป็นการทบทวนหรือเสริมเพ่ิมเติม
ความรู้ ผลิตขึ้นโดยวัสดุ อุปกรณ์ เพ่ือทบทวนความรู้ แก้ไขข้อบกพร่อง น าความรู้ใช้อย่างคล่องแคล่ว 
ฝึกประสบการณ์ใหม่ๆ สื่อชุดการฝึกทักษะประกอบด้วย ชุดฝึกทักษะการเรียนรู้ ชุดฝึกทักษะความคิด 
ชุดฝึกทักษะการตัดสินใจ ชุดฝึกทักษะการแก้ปัญหาและชุดฝึกทักษะการด าเนินชีวิต 
 ส่ือชุดนิทาน หมายถึง ตัวกลางในการถ่ายทอดความรู้ที่เป็นเรื่องราวที่เล่าสืบทอดกันมาหรือ
เป็นเรื่องที่แต่งขึ้น ออกแบบขึ้นโดยวัสดุ อุปกรณ์ เพ่ือความสนุกสนาน ข้อคิดเตือนใจเกี่ยวกับด้าน
คุณธรรม จริยธรรม วัฒนธรรม ปรับตัวด าเนินชีวิตอย่างเหมาะสม สื่อนิทานประกอบด้วย นิทาน
ภาษิต (มีตัวละครเป็นสัตว์) นิทานเทพนิยาย นิทานปรัมปรา นิทานชาดก นิทานชาวบ้าน 
 สื่อชุดเกม หมายถึง ตัวกลางในการถ่ายทอดความรู้ที่เป็นการละเล่นสร้างความสนใจและ
ความสนุกสนาน มีกฎเกณฑ์ กติกา ออกแบบขึ้นโดยวัสดุ อุปกรณ์เพ่ือส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ 
เข้าใจกระบวนการท างาน ท างานทีม การตัดสินใจ รู้แพ้ รู้ชนะ รู้อภัย ได้ออกก าลังกาย สามารถจดจ า
บทเรียนและพัฒนาทักษะต่างๆ ภายใต้กฎกติกาที่ไม่ยุ่งยากซับซ้อน เกมประกอบด้วย เกมการต่อภาพ 
เกมการเรียงล าดับเหตุการณ์ เกมการจัดหมวดหมู่ เกมการบวก เกมการตัดสินใจ 
 แบบโมเดลซิปปา (CIPPA MODEL) หมายถึง การสอนส่งเสริมให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมใน
กิจกรรม เพ่ือการเรียนรู้ทั้งด้านกาย สติปัญญา อารมณ์ และสังคม มีความจริงแล้วมีเกิดขึ้นควบคู่ไป
กับทุกด้าน รูปแบบวิธีสอนแบบโมเดลซิปปา (CIPPA MODEL) ประกอบด้วย การสร้างประสบการณ์ 
การวิเคราะห์พัฒนาความคิดรวบยอด การปฏิบัติพัฒนาความคิดออกมาเป็นการกระท า การเชื่อมโยง
การทดลองปฏิบัติ การประยุกต์ใช้ในประสบการณ์ 
 แบบ 4 MAT หมายถึง การถ่ายทอดความรู้ค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลในการ
เรียนรู้ เพ่ือจัดกิจกรรมอย่างหลากหลายและยืดหยุ่นเหมาะสมกับนักเรียน รูปแบบวิธีสอนแบบ 4 
MAT ประกอบด้วย การสร้างประสบการณ์ การวิเคราะห์ พัฒนาทฤษฎีและแนวคิด เชื่อมโยงการ
เรียนรู้จากการทดลองปฏิบัติด้วยตนเอง 
 แบบกิจกรรม หมายถึง การถ่ายทอดความรู้มุ่งเน้นกระบวนการปฏิบัติต่าง ๆ เพ่ือ
ตอบสนองเจตนารมณ์ของหลักสูตร ขั้นตอนการเรียนการสอนการน าเข้าสู่บทเรียน การสร้างความ
สนใจ การน าเข้าสู่ภาคปฏิบัติ การสรุปแนวคิด และ การน ามาประยุกต์ใช้บรรลุจุดประสงค์ รูปแบบวิธี
สอนแบบกิจกรรมประกอบด้วย กระบวนการสอน กระบวนการคิด กระบวนการปฏิบัติ          
ความคิดรวบยอด และ กระบวนการสรุปโสตทัศนูปกรณ์ 
 

พระมหาสายัญ  ถิรปญฺโญ (ชาญชาติ) 
นิสิตพุทธศาสตรดุษฎีบัณฑิต สาขาวิชาพุทธบริหารการศึกษา 

คณะครุศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย 
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ระดับความคิดเห็นที่มีต่อ “การพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม 
แผนกสามัญศึกษา” 

ข้อที่ 
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน 

ผลการพิจารณา 
ข้อเสนอแนะ 

+๑ ๐ -๑ 

๑. นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์ 
๑.๑ ส่ือชุดการฝึกทักษะ 

๑ ครูมีการผลิตชุดส่งเสริมการเรียนรู้ แบบฝึกเสริมทักษะการ
เรียนรู้ถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือเสริมทักษะแก้ไขข้อบกพร่อง 

    

๒ ครูมีการผลิตชุดส่งเสริมความคิด แบบฝึกเสริมทักษะ
ความคิดถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือพัฒนาความคิดท่ีเหมาะสม 

    

๓ ครูมีการผลิตชุดส่งเสริมการตัดสินใจ แบบฝึกทักษะ 
ถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือฝึกความกล้าตัดสินใจแบบง่ายๆสั้นๆ  

    

๔ ครูมีการผลิตชุดทบทวนการแก้ปัญหา แบบฝึกซ่อมทักษะ
การแก้ปัญหาถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือฝึกการแก้ไขปัญหา 

    

๕ ครูมีการผลิตชุดส่งเสริมทักษะการด าเนินชีวิต แบบฝึก
ทักษะด าเนินชีวิตถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือฝึกทักษะด าเนินชีวิต 

    

๑.๒ สื่อชุดนิทาน 

๑ ครูมีการออกแบบเรื่องเล่าที่สืบทอดกันมา นิทานเทพนิยาย
ปรัมปราถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือความสนุกสนานมีข้อคิด 

    

๒ ครูมีการออกแบบเรื่องเล่าสุภาษิตถ่ายทอดผู้เรียน         
เพ่ือพัฒนาทักษะการฟัง อ่าน พูด และข้อคิดต่างๆ 

    

๓ ครูมีการออกแบบเรื่องเล่าพ้ืนบ้านถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือ
พัฒนาอารมณ์ ความรู้สึกและการแสดงออกท่ีเหมาะสม 

    

๔ ครูมีการออกแบบเรื่องเล่าชาดกถ่ายทอดผู้เรียน          
เพ่ือปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรมและค่านิยมที่ดีงาม 

    

๕ ครูมีการผลิตเรื่องเล่าสืบทอดกันมาสอนใจ คติธรรม
ถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือฝึกการคิดวิเคราะห์ คติสอนใจ 

    

๑.๓ สื่อชุดเกม 

๑ ครูมีการออกแบบการละเล่นต่อภาพ สี รูปร่าง ขนาด 
ถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้และฝึกการสังเกต 

    

๒ ครูมีการออกแบบการละเล่นเรียงล าดับเหตุการณ์       
เรียงขนาดถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือฝึกการจ าแนก แยกแยะ 

    



๒๙๗ 

ข้อที่ 
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน 

ผลการพิจารณา 
ข้อเสนอแนะ 

+๑ ๐ -๑ 

๓ ครูมีการออกแบบการละเล่นจัดหมวดหมู่ถ่ายทอดผู้เรียน 
เพ่ือฝึกพัฒนาการทางสมอง ร่างกาย จิตใจ อารมณ์ 

    

๔ ครูมีการออกแบบการละเล่นพ้ืนฐานการบวกถ่ายทอด
ผู้เรียน เพ่ือส่งเสริมการพัฒนาทักษะการบวก 

    

๕ ครูมีการออกแบบละเล่นการตัดสินใจถ่ายทอดผู้เรียน 
เพ่ือให้เกิดความเพลิดเพลิน รู้แพ้ รู้ชนะ รู้อภัย 

    

๒. นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภทรูปแบบวิธีสอน 
๒.๑ การสอนแบบโมเดลซิปปา (CIPPA MODEL)   

๑ ครูมีการออกแบบวิธีสอนมุ่งเน้นการมีส่วนร่วมคิดวิเคราะห์
ส าหรับผู้เรียน เพื่อคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์และสรุปเนื้อหา 

    

๒ ครูมีการออกแบบวิธีสอนมุ่งเน้นการมีแบบปฏิสัมพันธ์
ส าหรับผู้เรียน เพื่อแลกเปลี่ยนแนวคิดและประสบการณ์ 

    

๓ ครูมีการออกแบบวิธีสอนมุ่งเน้นการมีบทบาทส าหรับ
ผู้เรียน เพ่ือการพัฒนาการมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ 

    

๔ ครูมีการออกแบบวิธีสอนมุ่งเน้นกระบวนการเรียนรู้ส าหรับ
ผู้เรียน เพ่ือพัฒนากระบวนการเรียนรู้และผลงานผู้เรียน 

    

๕ ครูมีการออกแบบวิธีสอนมุ่งเน้นประยุกต์ใช้ให้ผู้เรียน เพ่ือ
น าความรู้ที่ได้ไปใช้ให้เป็นประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน 

    

๒.๒ การสอนแบบ 4 MAT 
๑ ครูมีรูปแบบการสอนค านึงถึงประสบการณ์ส าหรับผู้เรียน 

เพ่ือฝึกสร้างประสบการณ์ตรง 
    

๒ ครูมีรูปแบบการสอนถึงความแตกต่างบุคคลวิเคราะห์
ส าหรับผู้เรียน เพื่อฝึกทักษะทางความคิดวิเคราะห์ 

    

๓ ครูมีรูปแบบการสอนค านึงถึงแนวคิดใหม่ส าหรับผู้เรียน 
เพ่ือฝึกปฏิบัติและพัฒนาแนวคิดออกมาเป็นการกระท า 

    

๔ ครูมีรูปแบบการสอนความแตกต่างระหว่างบุคคลสร้างองค์
ความรู้ใหม่ส าหรับผู้เรียน เพื่อฝึกการทดลองความรู้ใหม่ 

    

๕ ครูมีรูปแบบการสอนลงมือปฏิบัติส าหรับผู้เรียน เพ่ือ
วิเคราะห์แนวทางปฏิบัติ สร้างประสบการณ์ทางความคิด 

    

๒.๓ การสอนแบบกิจกรรม 
๑ ครูมีรูปแบบกระบวนสอนการสนทนา การถาม การสาธิต

ส าหรับผู้เรียน เพื่อน าเข้าสู่บทเรียน สร้างความสนใจ  
    



๒๙๘ 

ข้อที่ 
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน 

ผลการพิจารณา 
ข้อเสนอแนะ 

+๑ ๐ -๑ 

๒ ครูมีรูปแบบกระบวนการปฏิบัติเล่านิทาน ร้องเพลง เกม
จ าลองส าหรับผู้เรียน เพื่อความสนใจ มีข้อคิด เพลิดเพลิน 

    

๓ ครูมีรูปแบบกระบวนการปฏิบัติ การค้นคว้า การสังเกต 
การบันทึกส าหรับผู้เรียน เพ่ือฝึกการทดลองในภาคปฏิบัติ 

    

๔ ครูมีรูปแบบการสอนสิ่งที่เรียนมาทั้งหมด มีการอภิปราย 
การรายงานส าหรับผู้เรียน เพ่ือฝึกทบทวนแนวคิดบทเรียน 

    

๕ ครูมีรูปแบบการสอนใช้โสตทัศนูปกรณ์ การจัดป้ายนิเทศ
กิจกรรมสัมพันธ์ส าหรับผู้เรียน ฝึกผู้เรียนสรุปบทเรียน 

    

ผู้วิจัยขอเรียน/เจริญพรขอบคุณผู้ตอบแบบสอบถามมา  ณ  โอกาสนี้ 
ที่ได้กรุณาเสียสละเวลาให้ความอนุเคราะห์ตอบแบบสอบถามในการวิจัยครั้งนี้ 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



๒๙๙ 

 
 
 
 
 

แบบสอบถามเพ่ือการวิจัย 
การพัฒนานวัตกรรมการศึกษาด้านการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม   

แผนกสามัญศึกษา 
ค าชี้แจง : แบบสอบถาม ครูผู้สอน 

แบบสอบถามนี้เป็นส่วนหนึ่งของการวิจัยเพ่ือการท าวิทยานิพนธ์ โดยมีวัตถุประสงค์   
เพ่ือหาความคิดเห็นที่มีต่อสภาพปัจจุบัน ปัญหานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติ
ธรรม แผนกสามัญศึกษา จึงขอความกรุณาท่านตอบแบบสอบถามตามความจริงหรือตามความรู้ที่
แท้จริงของท่านให้ครบทุกข้อ เพ่ือผู้วิจัยสามารถน าข้อมูลไปใช้ให้เกิดประโยชน์สูงสุดต่อการท าวิจัย
การพัฒนานวัตกรรมการศึกษาด้านการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา 
ต่อไป 

แบบสอบถามเพ่ือการวิจัยนี้ ประกอบด้วย ๒ ตอน คือ 
 ตอนที่ ๑ ข้อมูลผู้ตอบแบบสอบถาม 
 ตอนที่  ๒ แบบสอบถามความคิดเห็นที่มีต่อสภาพปัจจุบัน  ปัญหานวัตกรรม

การศึกษาด้านการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา 
  
ผู้วิจัยขอกราบขอบพระคุณและขอขอบคุณในความอนุเคราะห์ของท่านมา ณ โอกาสนี้ 
 

ขอขอบพระคุณเป็นอย่างสูง 
 
 

(พระมหาสายัญ  ถิรปญฺโญ) 
นิสิตปริญญาเอก หลักสูตรพุทธศาสตรดุษฎีบัณฑิต 
สาขาวิชาพุทธบริหารการศึกษา คณะครุศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย 
 
 
 
 

 
 



๓๐๐ 

การวิจัยเรื่อง 
 การพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม  

แผนกสามัญศึกษา 
วัตถุประสงค์ 

๑. เพ่ือศึกษาสภาพปัจจุบันนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม 
แผนกสามัญศึกษา 

๒. เพ่ือพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา 

๓.  เ พ่ือน า เสนอนวัตกรรมการจัดการ เรี ยนการสอนโรง เรี ยนพระปริยั ติ ธ รรม                   
แผนกสามัญศึกษา  

 
นิยามศัพท์ 

นวัตกรรมการศึกษาด้านการเรียนการสอน หมายถึง การประดิษฐ์ท าใหม่หรือการพัฒนา
สิ่งที่มีอยู่เดิมให้ดียิ่งขึ้น รวมถึงแนวความคิด การปฏิบัติ อาจใช้มาแล้วจากที่อ่ืนน ามาใช้ในสถานการณ์
ใหม่ในการเรียนการสอนใช้ประโยชน์ได้จริง เพ่ือให้บรรลุวัตถุประสงค์ นวัตกรรมการศึกษาด้านการ
เรียนการสอนประกอบด้วย สื่อสิ่งประดิษฐ์และรูปแบบวิธีสอน 
 สื่อสิ่งประดิษฐ์ หมายถึง วัสดุ อุปกรณ์ที่ผลิตหรือสร้างเพ่ือเป็นตัวกลางในการประกอบการ
เรียนการสอนส่งเสริมให้ผู้เรียนมีการพัฒนาทางสมอง ทางร่างกาย จิตใจ อารมณ์และสังคม สื่อ
สิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนประกอบด้วย สื่อชุดการฝึกทักษะ สื่อชุดนิทาน สื่อชุดเกม  
 รูปแบบวิธีสอน หมายถึง การสอนมุ่งเน้นเฉพาะเจาะจง เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตาม
จุดมุ่งหมาย มีหลักการ  เนื้อหา ทักษะที่ต้องการสอน ยุทธศาสตร์การสอน วิธีการสอน กระบวนการ
สอน ขั้นตอนและวิธีการสอน การวัดและประเมินผล รูปแบบวิธีสอนประกอบด้วย การสอนแบบ
โมเดลซิปปา (CIPPA MODEL) การสอนแบบ 4 MAT การสอนแบบกิจกรรม  
 ส่ือชุดฝึกทักษะ หมายถึง ตัวกลางในการถ่ายทอดความรู้ที่เป็นการทบทวนหรือเสริมเพ่ิมเติม
ความรู้ ผลิตขึ้นโดยวัสดุ อุปกรณ์ เพ่ือทบทวนความรู้ แก้ไขข้อบกพร่อง น าความรู้ใช้อย่างคล่องแคล่ว 
ฝึกประสบการณ์ใหม่ๆ สื่อชุดการฝึกทักษะประกอบด้วย ชุดฝึกทักษะการเรียนรู้ ชุดฝึกทักษะความคิด 
ชุดฝึกทักษะการตัดสินใจ ชุดฝึกทักษะการแก้ปัญหาและชุดฝึกทักษะการด าเนินชีวิต 
 สื่อชุดนิทาน หมายถึง ตัวกลางในการถ่ายทอดความรู้ที่เป็นเรื่องราวที่เล่าสืบทอดกันมาหรือ
เป็นเรื่องที่แต่งขึ้น ออกแบบขึ้นโดยวัสดุ อุปกรณ์ เพ่ือความสนุกสนาน ข้อคิดเตือนใจเกี่ยวกับด้าน
คุณธรรม จริยธรรม วัฒนธรรม ปรับตัวด าเนินชีวิตอย่างเหมาะสม สื่อนิทานประกอบด้วย นิทาน
ภาษิต (มีตัวละครเป็นสัตว์) นิทานเทพนิยาย นิทานปรัมปรา นิทานชาดก นิทานชาวบ้าน 
 สื่อชุดเกม หมายถึง ตัวกลางในการถ่ายทอดความรู้ที่เป็นการละเล่นสร้างความสนใจและ
ความสนุกสนาน มีกฎเกณฑ์ กติกา ออกแบบขึ้นโดยวัสดุ อุปกรณ์เพ่ือส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ 
เข้าใจกระบวนการท างาน ท างานทีม การตัดสินใจ รู้แพ้ รู้ชนะ รู้อภัย ได้ออกก าลังกาย สามารถจดจ า
บทเรียนและพัฒนาทักษะต่างๆ ภายใต้กฎกติกาที่ไม่ยุ่งยากซับซ้อน เกมประกอบด้วย เกมการต่อภาพ 
เกมการเรียงล าดับเหตุการณ์ เกมการจัดหมวดหมู่ เกมการบวก เกมการตัดสินใจ 



๓๐๑ 

 แบบโมเดลซิปปา (CIPPA MODEL) หมายถึง การสอนส่งเสริมให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมใน
กิจกรรม เพ่ือการเรียนรู้ทั้งด้านกาย สติปัญญา อารมณ์ และสังคม มีความจริงแล้วมีเกิดขึ้นควบคู่ไป
กับทุกด้าน รูปแบบวิธีสอนแบบโมเดลซิปปา (CIPPA MODEL) ประกอบด้วย การสร้างประสบการณ์ 
การวิเคราะห์พัฒนาความคิดรวบยอด การปฏิบัติพัฒนาความคิดออกมาเป็นการกระท า การเชื่อมโยง
การทดลองปฏิบัติ การประยุกต์ใช้ในประสบการณ์ 
   แบบ 4 MAT หมายถึง การถ่ายทอดความรู้ค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลในการ
เรียนรู้ เพ่ือจัดกิจกรรมอย่างหลากหลายและยืดหยุ่นเหมาะสมกับนักเรียน รูปแบบวิธีสอนแบบ 4 
MAT ประกอบด้วย การสร้างประสบการณ์ การวิเคราะห์ พัฒนาทฤษฎีและแนวคิด เชื่อมโยงการ
เรียนรู้จากการทดลองปฏิบัติด้วยตนเอง 
 แบบกิจกรรม หมายถึง การถ่ายทอดความรู้มุ่งเน้นกระบวนการปฏิบัติต่าง ๆ เพื่อตอบสนอง
เจตนารมณ์ของหลักสูตร ขั้นตอนการเรียนการสอนการน าเข้าสู่บทเรียน การสร้างความสนใจ การ
น าเข้าสู่ภาคปฏิบัติ การสรุปแนวคิด และ การน ามาประยุกต์ใช้บรรลุจุดประสงค ์รูปแบบวิธีสอนแบบ
กิจกรรมประกอบด้วย กระบวนการสอน กระบวนการคิด กระบวนการปฏิบัติความคิดรวบยอด และ 
กระบวนการสรุปโสตทัศนูปกรณ์ 
 
ตอนที่ ๑ ข้อมูลส่วนบุคคลของผู้ตอบแบบสอบถาม 
ค าชี้แจง กรุณาใส่เครื่องหมาย ลงในช่อง  หน้าข้อความที่ตรงกับความเป็นจริงของท่าน 

๑. สถานภาพ 
  บรรพชิต        
  คฤหัสถ ์

๒. อายุ  
      น้อยกว่าหรือเท่ากับ ๓๐ ปี         

  ๓๑ – ๔๐ ปี 
   ๔๑ – ๕๐ ปี                    

  มากกว่า ๕๑ ปีขึ้นไป  

๓. วุฒิการศึกษา 
          ปริญญาตรี 
         ปริญญาโท 
            ปริญญาเอก 

๔. ประสบการณ์ท างาน 
  ๑ – ๑๐ ปี 

     ๑๑ – ๒๐ ปี 
            ๒๑ – ๓๐ ปี 
            ๓๑ – ๔๐ ปี 



๓๐๒ 

ตอนที่ ๒ แบบสอบถามตรวจสอบสภาพปัจจุบันและปัญหานวัตกรรมการศึกษาด้านการเรียน 
การสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา  

ค าชี้แจง โปรดท าเครื่องหมาย  ลงในช่องที่ตรงกับระดับสภาพเป็นจริง ที่สอดคล้องกับความ
คิดเห็นของท่านในแบบสอบถามตรวจสอบสภาพปัจจุบัน ปัญหานวัตกรรมการศึกษาด้านการเรียน
การสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา ฉบับนี้เป็นแบบสอบถามประมาณค่า ๕ ระดับ      
(Rating Scale) โดยใช้เกณฑ์แปลความหมายระดับความคิดเห็นจากการใช้ค่าน้ าหนัก ดังนี้ 

     ๕ หมายถึง  มีความเป็นประโยชน์ในระดับ  มากที่สุด 
     ๔ หมายถึง  มีความเป็นประโยชน์ในระดับ  มาก 
     ๓ หมายถึง  มีความเป็นประโยชน์ในระดับ  ปานกลาง 
     ๒ หมายถึง  มีความเป็นประโยชน์ในระดับ  น้อย 
     ๑ หมายถึง  มีความเป็นประโยชน์ในระดับ  น้อยที่สุด 

ข้อที่ นวัตกรรมการศึกษาด้านการเรียนการสอน 
ระดับการปฏิบัติ 

๕ ๔ ๓ ๒ ๑ 
๑. นวัตกรรมการศึกษาประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์ 

๑.๑ สื่อชุดการฝึกทักษะ 
๑ ครูมีการผลิตชุดส่งเสริมการเรียนรู้ แบบฝึกเสริมทักษะการ

เรียนรู้ถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือเสริมทักษะแก้ไขข้อบกพร่อง 
     

๒ ครูมีการผลิตชุดส่งเสริมความคิด แบบฝึกเสริมทักษะ
ความคิดถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือพัฒนาความคิดท่ีเหมาะสม 

     

๓ ครูมีการผลิตชุดส่งเสริมการตัดสินใจ แบบฝึกทักษะ 
ถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือฝึกความกล้าตัดสินใจแบบง่ายๆสั้นๆ  

     

๔ ครูมีการผลิตชุดทบทวนการแก้ปัญหา แบบฝึกซ่อมทักษะ
การแก้ปัญหาถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือฝึกการแก้ไขปัญหา 

     

๕ ครูมีการผลิตชุดส่งเสริมทักษะการด าเนินชีวิต แบบฝึกทักษะ
ด าเนินชีวิตถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือฝึกทักษะด าเนินชีวิต 

     

๑.๒ สื่อชุดนิทาน  
๑ ครูมีการออกแบบเรื่องเล่าที่สืบทอดกันมา นิทานเทพนิยาย

ปรัมปราถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือความสนุกสนานมีข้อคิด 
     

๒ ครูมีการออกแบบเรื่องเล่าสุภาษิตถ่ายทอดผู้เรียน         
เพ่ือพัฒนาทักษะการฟัง อ่าน พูด และข้อคิดต่างๆ 

     

๓ ครูมีการออกแบบเรื่องเล่าพ้ืนบ้านถ่ายทอดผู้เรียน        
เพ่ือพัฒนาอารมณ์ ความรู้สึกและการแสดงออกที่เหมาะสม 

     

๔ ครูมีการออกแบบเรื่องเล่าชาดกถ่ายทอดผู้เรียน           
เพ่ือปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรมและค่านิยมที่ดีงาม 

     

๕ ครูมีการผลิตเรื่องเล่าสืบทอดกันมาสอนใจ คติธรรม      



๓๐๓ 

ข้อที่ นวัตกรรมการศึกษาด้านการเรียนการสอน 
ระดับการปฏิบัติ 

๕ ๔ ๓ ๒ ๑ 
ถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือฝึกการคิดวิเคราะห์ คติสอนใจ 

๑.๓ สื่อชุดเกม 
๑ ครูมีการออกแบบการละเล่นต่อภาพ สี รูปร่าง ขนาด 

ถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้และฝึกการสังเกต 
     

๒ ครูมีการออกแบบการละเล่นเรียงล าดับเหตุการณ์         
เรียงขนาดถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือฝึกการจ าแนก แยกแยะ 
 

     

๓ ครูมีการออกแบบการละเล่นจัดหมวดหมู่ถ่ายทอดผู้เรียน 
เพ่ือฝึกพัฒนาการทางสมอง ร่างกาย จิตใจ อารมณ์ 

     

๔ ครูมีการออกแบบการละเล่นพ้ืนฐานการบวกถ่ายทอด
ผู้เรียน เพ่ือส่งเสริมการพัฒนาทักษะการบวก 

     

๕ ครูมีการออกแบบละเล่นการตัดสินใจถ่ายทอดผู้เรียน 
เพ่ือให้เกิดความเพลิดเพลิน รู้แพ้ รู้ชนะ รู้อภัย 

     

๒. นวัตกรรมการศึกษาด้านการเรียนการสอนประเภทรูปแบบวิธีสอน 
๒.๑ การสอนแบบโมเดลซิปปา (CIPPA MODEL) 

๑ ครูมีการออกแบบวิธีสอนมุ่งเน้นการมีส่วนร่วมคิดวิเคราะห์
ส าหรับผู้เรียน เพื่อคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์และสรุปเนื้อหา 

     

๒ ครูมีการออกแบบวิธีสอนมุ่งเน้นการมีแบบปฏิสัมพันธ์
ส าหรับผู้เรียน เพื่อแลกเปลี่ยนแนวคิดและประสบการณ์ 

     

๓ ครูมีการออกแบบวิธีสอนมุ่งเน้นการมีบทบาทส าหรับผู้เรียน 
เพ่ือการพัฒนาการมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ 

     

๔ ครูมีการออกแบบวิธีสอนมุ่งเน้นกระบวนการเรียนรู้ส าหรับ
ผู้เรียน เพ่ือพัฒนากระบวนการเรียนรู้และผลงานผู้เรียน 

     

๕ ครูมีการออกแบบวิธีสอนมุ่งเน้นประยุกต์ใช้ให้ผู้เรียน เพ่ือน า
ความรู้ที่ได้ไปใช้ให้เป็นประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน 

     

๒.๒ การสอนแบบ 4 MAT  
๑ ครูมีรูปแบบการสอนค านึงถึงประสบการณ์ส าหรับผู้เรียน 

เพ่ือฝึกสร้างประสบการณ์ตรง 
     

๒ ครูมีรูปแบบการสอนถึงความแตกต่างบุคคลวิเคราะห์
ส าหรับผู้เรียน เพื่อฝึกทักษะทางความคิดวิเคราะห์ 

     

๓ ครูมีรูปแบบการสอนค านึงถึงแนวคิดใหม่ส าหรับผู้เรียน เพ่ือ
ฝึกปฏิบัติและพัฒนาแนวคิดออกมาเป็นการกระท า 

     

๔ ครูมีรูปแบบการสอนความแตกต่างระหว่างบุคคลสร้างองค์      



๓๐๔ 

ข้อที่ นวัตกรรมการศึกษาด้านการเรียนการสอน 
ระดับการปฏิบัติ 

๕ ๔ ๓ ๒ ๑ 
ความรู้ใหม่ส าหรับผู้เรียน เพื่อฝึกการทดลองความรู้ใหม่ 

๕ ครูมีรูปแบบการสอนลงมือปฏิบัติส าหรับผู้เรียน เพ่ือ
วิเคราะห์แนวทางปฏิบัติ สร้างประสบการณ์ทางความคิด 

     

๒.๓ การสอนแบบกิจกรรม 
๑ ครูมีรูปแบบกระบวนสอนการสนทนา การถาม การสาธิต

ส าหรับผู้เรียน เพื่อน าเข้าสู่บทเรียน สร้างความสนใจ  
     

๒ ครูมีรูปแบบกระบวนการปฏิบัติเล่านิทาน ร้องเพลง เกม
จ าลองส าหรับผู้เรียน เพื่อความสนใจ มีข้อคิด เพลิดเพลิน 

     

๓ ครูมีรูปแบบกระบวนการปฏิบัติ การค้นคว้า การสังเกต การ
บันทึกส าหรับผู้เรียน เพ่ือฝึกการทดลองในภาคปฏิบัติ 

     

๔ ครูมีรูปแบบการสอนสิ่งที่เรียนมาทั้งหมด มีการอภิปราย 
การรายงานส าหรับผู้เรียน เพ่ือฝึกทบทวนแนวคิดบทเรียน 

     

๕ ครูมีรูปแบบการสอนใช้โสตทัศนูปกรณ์ การจัดป้ายนิเทศ
กิจกรรมสัมพันธ์ส าหรับผู้เรียน ฝึกผู้เรียนสรุปบทเรียน 

     

 
**ผู้วิจัยขอขอบคุณ/เจริญพรท่านที่ให้ความร่วมมือในการตอบแบบสอบถามมา ณ โอกาสนี้** 

        
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๓๐๕ 

 
 
 
 

แบบสอบถามเพ่ือการวิจัย 
การพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม   

แผนกสามัญศึกษา 
 
ค าชี้แจง : แบบสอบถาม ครูผู้สอน 

แบบสอบถามนี้เป็นส่วนหนึ่งของการวิจัยเพ่ือการท าวิทยานิพนธ์ เรื่อง “การพัฒนา
นวัตกรรมการจัดการเรียนสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา” โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือ
หาความคิดเห็นที่มีต่อสภาพปัจจุบันนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม 
แผนกสามัญศึกษา จึงขอความกรุณาท่านตอบแบบสอบถามตามความจริงหรือตามความเห็นที่แท้จริง
ของท่านให้ครบทุกข้อ เพ่ือผู้วิจัยสามารถน าข้อมูลไปใช้ให้เกิดประโยชน์สูงสุดต่อการท าวิจัยการ
พัฒนานวัตกรรมการศึกษาด้านการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา ข้อมูล
และค าตอบตอบของท่าน ผู้วิจัยจะถือเป็นความลับและจะไม่มีการน าไปเผยแพร่แต่ประการใด 
แบบสอบถามเพ่ือการวิจัยนี้ ประกอบด้วย ๒ ตอน คือ 

 ตอนที่ ๑ ข้อมูลพ้ืนฐานส าหรับผู้ตอบแบบสอบถาม 
 ตอนที่ ๒ แบบสอบถามความคิดเห็นที่มีต่อสภาพปัจจุบันนวัตกรรมการศึกษาด้าน

การเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา 
ผู้วิจัยขอกราบขอบพระคุณและขอขอบคุณในความอนุเคราะห์ของท่านมา ณ โอกาสนี้ 
 

ขอขอบพระคุณเป็นอย่างสูง 
 
 

(พระมหาสายัญ  ถิรปญฺโญ) 
นิสิตปริญญาเอก สาขาวิชาพุทธบริหารการศึกษา คณะครุศาสตร์ 

หลักสูตรพุทธศาสตรดุษฎีบัณฑิต 
มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย 

 
 
 
 
 

 



๓๐๖ 

การวิจัยเรื่อง 
 การพัฒนานวัตกรรมการศึกษาด้านการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม  

แผนกสามัญศึกษา 
 
การวิจัยเรื่องนี้ มีวัตถุประสงค์ 

๑. เพ่ือศึกษาสภาพปัจจุบันการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม  แผนก
สามัญศึกษา 

๒.  เ พ่ือพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติ ธรรม              
แผนกสามัญศึกษา 

๓. เ พ่ือน าเสนอนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม           
แผนกสามัญศึกษา  

 
นิยามศัพท์ 

นวัตกรรมการศึกษาด้านการเรียนการสอน หมายถึง การประดิษฐ์ท าใหม่หรือการพัฒนา
สิ่งที่มีอยู่เดิมให้ดียิ่งขึ้น รวมถึงแนวความคิด การปฏิบัติ อาจใช้มาแล้วจากที่อ่ืนน ามาใช้ในสถานการณ์
ใหม่ในการเรียนการสอนใช้ประโยชน์ได้จริง เพ่ือให้บรรลุวัตถุประสงค์ นวัตกรรมการศึกษาด้านการ
เรียนการสอนประกอบด้วย สื่อสิ่งประดิษฐ์และรูปแบบวิธีสอน 
 สื่อสิ่งประดิษฐ์ หมายถึง วัสดุ อุปกรณ์ที่ผลิตหรือสร้างเพ่ือเป็นตัวกลางในการประกอบการ
เรียนการสอนส่งเสริมให้ผู้เรียนมีการพัฒนาทางสมอง ทางร่างกาย จิตใจ อารมณ์และสังคม สื่อ
สิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนประกอบด้วย สื่อชุดการฝึกทักษะ สื่อชุดนิทาน สื่อชุดเกม  
 รูปแบบวิธีสอน หมายถึง การสอนมุ่งเน้นเฉพาะเจาะจง เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตาม
จุดมุ่งหมาย มีหลักการ  เนื้อหา ทักษะที่ต้องการสอน ยุทธศาสตร์การสอน วิธีการสอน กระบวนการ
สอน ขั้นตอนและวิธีการสอน การวัดและประเมินผล รูปแบบวิธีสอนประกอบด้วย การสอนแบบ
โมเดลซิปปา (CIPPA MODEL) การสอนแบบ 4 MAT การสอนแบบกิจกรรม  
 ส่ือชุดฝึกทักษะ หมายถึง ตัวกลางในการถ่ายทอดความรู้ที่เป็นการทบทวนหรือเสริมเพ่ิมเติม
ความรู้ ผลิตขึ้นโดยวัสดุ อุปกรณ ์เพ่ือทบทวนความรู้ แก้ไขข้อบกพร่อง น าความรู้ใช้อย่างคล่องแคล่ว 
ฝึกประสบการณ์ใหม่ๆ สื่อชุดการฝึกทักษะประกอบด้วย ชุดฝึกทักษะการเรียนรู้ ชุดฝึกทักษะความคิด 
ชุดฝึกทักษะการตัดสินใจ ชุดฝึกทักษะการแก้ปัญหาและชุดฝึกทักษะการด าเนินชีวิต 
 สื่อชุดนิทาน หมายถึง ตัวกลางในการถ่ายทอดความรู้ที่เป็นเรื่องราวที่เล่าสืบทอดกันมาหรือ
เป็นเรื่องที่แต่งขึ้น ออกแบบขึ้นโดยวัสดุ อุปกรณ์ เพ่ือความสนุกสนาน ข้อคิดเตือนใจเกี่ยวกับด้าน
คุณธรรม จริยธรรม วัฒนธรรม ปรับตัวด าเนินชีวิตอย่างเหมาะสม สื่อนิทานประกอบด้วย นิทาน
ภาษิต (มีตัวละครเป็นสัตว์) นิทานเทพนิยาย นิทานปรัมปรา นิทานชาดก นิทานชาวบ้าน 
 สื่อชุดเกม หมายถึง ตัวกลางในการถ่ายทอดความรู้ที่เป็นการละเล่นสร้างความสนใจและ
ความสนุกสนาน มีกฎเกณฑ์ กติกา ออกแบบขึ้นโดยวัสดุ อุปกรณ์เพ่ือส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ 
เข้าใจกระบวนการท างาน ท างานทีม การตัดสินใจ รู้แพ้ รู้ชนะ รู้อภัย ได้ออกก าลังกาย สามารถจดจ า



๓๐๗ 

บทเรียนและพัฒนาทักษะต่างๆ ภายใต้กฎกติกาที่ไม่ยุ่งยากซับซ้อน เกมประกอบด้วย เกมการต่อภาพ 
เกมการเรียงล าดับเหตุการณ์ เกมการจัดหมวดหมู่ เกมการบวก เกมการตัดสินใจ 
 แบบโมเดลซิปปา (CIPPA MODEL) หมายถึง การสอนส่งเสริมให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมใน
กิจกรรม เพ่ือการเรียนรู้ทั้งด้านกาย สติปัญญา อารมณ์ และสังคม มีความจริงแล้วมีเกิดขึ้นควบคู่ไป
กับทุกด้าน รูปแบบวิธีสอนแบบโมเดลซิปปา (CIPPA MODEL) ประกอบด้วย การสร้างประสบการณ์ 
การวิเคราะห์พัฒนาความคิดรวบยอด การปฏิบัติพัฒนาความคิดออกมาเป็นการกระท า การเชื่อมโยง
การทดลองปฏิบัติ การประยุกต์ใช้ในประสบการณ์ 
   แบบ 4 MAT หมายถึง การถ่ายทอดความรู้ค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลในการ
เรียนรู้ เพ่ือจัดกิจกรรมอย่างหลากหลายและยืดหยุ่นเหมาะสมกับนักเรียน รูปแบบวิธีสอนแบบ 4 
MAT ประกอบด้วย การสร้างประสบการณ์ การวิเคราะห์ พัฒนาทฤษฎีและแนวคิด เชื่อมโยงการ
เรียนรู้จากการทดลองปฏิบัติด้วยตนเอง 
 แบบกิจกรรม หมายถึง การถ่ายทอดความรู้มุ่งเน้นกระบวนการปฏิบัติต่าง ๆ เพ่ือ
ตอบสนองเจตนารมณ์ของหลักสูตร ขั้นตอนการเรียนการสอนการน าเข้าสู่บทเรียน การสร้างความ
สนใจ การน าเข้าสู่ภาคปฏิบัติ การสรุปแนวคิด และ การน ามาประยุกต์ใช้บรรลุจุดประสงค์ รูปแบบวิธี
สอนแบบกิจกรรมประกอบด้วย กระบวนการสอน กระบวนการคิด กระบวนการปฏิบัติ          
ความคิดรวบยอด และ กระบวนการสรุปโสตทัศนูปกรณ์ 
ตอนที่ ๑ ข้อมูลพื้นฐานส าหรับผู้ตอบแบบสอบถาม 
ค าชี้แจง กรุณาใส่เครื่องหมาย ลงในช่อง  หน้าข้อความที่ตรงกับความเป็นจริงของท่าน 

๑. สถานภาพ 
  บรรพชิต        
  คฤหัสถ ์

๒. อายุ  
    น้อยกว่าหรือเท่ากับ ๓๐ ปี         

  ๓๑ – ๔๐ ปี 
  ๔๑ – ๕๐ ปี                          

  มากกว่า ๕๑ ปีขึ้นไป  
๓. วุฒิการศึกษา 
          ปริญญาตรี 
         ปริญญาโท 
            ปริญญาเอก 
            อ่ืนๆ................  
๔. ประสบการณ์ท างาน 

  ๑ – ๑๐ ปี 
     ๑๑ – ๒๐ ปี 
            ๒๑ – ๓๐ ปี 
            ๓๑ – ๔๐ ปี 



๓๐๘ 

ตอนที่ ๒ แบบสอบถามตรวจสอบสภาพปัจจุบันนวัตกรรมการศึกษาด้านการเรียน 
การสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา  

ค าชี้แจง โปรดท าเครื่องหมาย  ลงในช่องที่ตรงกับระดับ สภาพเป็นจริง ที่สอดคล้องกับความ
คิดเห็นของท่านในแบบสอบถามตรวจสอบสภาพปัจจุบันนวัตกรรมการศึกษาด้านการเรียนการสอน
โรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา ฉบับนี้ เป็นแบบสอบถามประมาณค่า ๕ ระดับ        
(Rating Scale) โดยใช้เกณฑ์แปลความหมายระดับความคิดเห็นจากการใช้ค่าน้ าหนัก ดังนี้ 

     ๕ หมายถึง  สภาพที่ปฏิบัติจริงระดับ  มากที่สุด 
     ๔ หมายถึง  สภาพที่ปฏิบัติจริงระดับ  มาก 
     ๓ หมายถึง  สภาพที่ปฏิบัติจริงระดับ  ปานกลาง 
     ๒ หมายถึง  สภาพที่ปฏิบัติจริงระดับ  น้อย 
     ๑ หมายถึง  สภาพที่ปฏิบัติจริงระดับ  น้อยที่สุด 

 พร้อมกันนี้ในแต่ละประเภทของนวัตกรรมการศึกษาด้านการเรียนการสอน ขอได้โปรด
พิจารณาว่า ท่านมีความคาดหวังในอนาคตระดับใด ในแบบสอบถามชนิดมาตราส่วนประมาณ     
ค่า ๕ ระดับ โดยมีเกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้ 

๕ หมายถึง  สภาพที่คาดหวังจะปฏิบัติในอนาคตระดับ  มากที่สุด 
     ๔ หมายถึง  สภาพที่คาดหวังจะปฏิบัติในอนาคตระดับ  มาก 
    ๓ หมายถึง  สภาพที่คาดหวังจะปฏิบัติในอนาคตระดับ  ปานกลาง 
   ๒ หมายถึง  สภาพที่คาดหวังจะปฏิบัติในอนาคตระดับ  น้อย 
    ๑ หมายถึง  สภาพที่คาดหวังจะปฏิบัติในอนาคตระดับ  น้อยที่สุด 

ตัวอย่าง 
 

ข้อ
ที ่

นวัตกรรมการศึกษาด้านการเรียนการสอน 
สภาพเป็นจริง สภาพคาดหวัง 

มาก
ที่สุด 
(๕) 

มาก 
(๔) 

ปาน
กลาง 
(๓) 

น้อย 
(๒) 

น้อย
ที่สุด 
(๑) 

มาก
ที่สุด 
(๕) 

มาก 
(๔) 

ปาน
กลาง 
(๓) 

น้อย 
(๒) 

น้อย
ที่สุด 
(๑) 

๑ ครูมีการผลิตชุดการเรียนการสอนส าหรับ
ผู้เรียน เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ตาม
วัตถุประสงค์ 

          

๒ ครูมีวิธีสอนแบบมีส่วนร่วมส าหรับผู้เรียน 
เพ่ือเพ่ิมประสบการณ์และท างานเป็นทีม 

          

 
ค าอธิบาย 
       ข้อ ๑ แสดงว่าครูมีการผลิตชุดการเรียนการสอนส าหรับผู้เรียน เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ ตาม
วัตถุประสงค์ใน สภาพที่ปฏิบัติจริงระดับน้อยและมีสภาพที่ปฏิบัติในความคาดหวังอนาคตระดับมาก 
       ข้อ ๒ แสดงว่าครูมีวิธีสอนแบบมีส่วนร่วมส าหรับผู้เรียน เพ่ือเพ่ิมประสบการณ์และท างาน    
เป็นทีมใน สภาพที่ปฏิบัติจริงระดับปานกลางและมีสภาพที่ปฏิบัติในความคาดหวังอนาคตระดับ    
มากที่สุด 



๓๐๙ 

 
ข้อ
ที ่

นวัตกรรมการศึกษาด้านการเรียนการสอน 
สภาพเป็นจริง สภาพคาดหวัง 

มาก
ที่สุด 
(๕) 

มาก 
(๔) 

ปาน
กลาง 
(๓) 

น้อย 
(๒) 

น้อย
ที่สุด 
(๑) 

มาก
ที่สุด 
(๕) 

มาก 
(๔) 

ปาน
กลาง 
(๓) 

น้อย 
(๒) 

น้อย
ที่สุด 
(๑) 

๑. นวัตกรรมการศึกษาประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์ 
๑.๑ สื่อชุดการฝึกทักษะ 
๑ ครูมีการผลิตชุดส่งเสริมการเรียนรู้  

แบบฝึกเสริมทักษะการเรียนรู้ถ่ายทอด
ผู้เรียน เพ่ือเสริมทักษะแก้ไขข้อบกพร่อง 

          

๒ ครูมีการผลิตชุดส่งเสริมความคิด  
แบบฝึกเสริมทักษะความคิดถ่ายทอดผู้เรียน 
เพ่ือพัฒนาความคิดที่เหมาะสม 

          

๓ ครูมีการผลิตชุดส่งเสริมการตัดสินใจ 
 แบบฝึกทักษะ ถ่ายทอดผู้เรียน            
เพ่ือฝึกความกล้าตัดสินใจแบบง่ายๆสั้นๆ  

          

๔ ครูมีการผลิตชุดทบทวนการแก้ปัญหา แบบ
ฝึกซ่อมทักษะการแก้ปัญหาถ่ายทอดผู้เรียน 
เพ่ือฝึกการแก้ไขปัญหา 

          

๕ ครูมีการผลิตชุดส่งเสริมทักษะการด าเนิน
ชีวิต แบบฝึกทักษะด าเนินชีวิตถ่ายทอด
ผู้เรียน เพ่ือฝึกทักษะด าเนินชีวิต 

          

๑.๒ สื่อชุดนิทาน 
๑ ครูมีการออกแบบเรื่องเล่าที่สืบทอดกันมา 

นิทานเทพนิยายปรัมปราถ่ายทอดผู้เรียน 
เพ่ือความสนุกสนานมีข้อคิด 

          

๒ ครูมีการออกแบบเรื่องเล่าสุภาษิตถ่ายทอด
ผู้เรียน เพ่ือพัฒนาทักษะการฟัง อ่าน พูด 
และข้อคิดต่างๆ 

          

๓ ครูมีการออกแบบเรื่องเล่าพ้ืนบ้านถ่ายทอด
ผู้เรียน เพ่ือพัฒนาอารมณ์ ความรู้สึกและ
การแสดงออกท่ีเหมาะสม 

          

๔ ครูมีการออกแบบเรื่องเล่าชาดกถ่ายทอด
ผู้เรียน เพ่ือปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรมและ
ค่านิยมท่ีดีงาม 

          

๕ ครูมีการผลิตเรื่องเล่าสืบทอดกันมาสอนใจ 
คติธรรมถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือฝึกการคิด

          



๓๑๐ 

 
ข้อ
ที ่

นวัตกรรมการศึกษาด้านการเรียนการสอน 
สภาพเป็นจริง สภาพคาดหวัง 

มาก
ที่สุด 
(๕) 

มาก 
(๔) 

ปาน
กลาง 
(๓) 

น้อย 
(๒) 

น้อย
ที่สุด 
(๑) 

มาก
ที่สุด 
(๕) 

มาก 
(๔) 

ปาน
กลาง 
(๓) 

น้อย 
(๒) 

น้อย
ที่สุด 
(๑) 

วิเคราะห์ คติสอนใจ 
๑.๓ สื่อชุดเกม 
๑ ครูมีการออกแบบการละเล่นต่อภาพ สี 

รูปร่าง ขนาด ถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือส่งเสริม
การเรียนรู้และฝึกการสังเกต 

          

๒ ครูมีการออกแบบการละเล่นเรียงล าดับ
เหตุการณ์ เรียงขนาดถ่ายทอดผู้เรียน     
เพ่ือฝึกการจ าแนก แยกแยะ 

          

๓ ครูมีการออกแบบการละเล่นจัดหมวดหมู่
ถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือฝึกพัฒนาการทางสมอง 
ร่างกาย จิตใจ อารมณ์ 

          

๔ ครูมีการออกแบบการละเล่นพ้ืนฐานการบวก
ถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือส่งเสริมการพัฒนา
ทักษะการบวก 

          

๕ ครูมีการออกแบบละเล่นการตัดสินใจ
ถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือให้เกิดความเพลิดเพลิน 
รู้แพ้ รู้ชนะ รู้อภัย 

          

๒. นวัตกรรมการศึกษาด้านการเรียนการสอนประเภทรูปแบบวิธีสอน 
๒.๑ การสอนแบบโมเดลซิปปา (CIPPA MODEL) 
๑ ครูมีการออกแบบวิธีสอนมุ่งเน้นการมีส่วน

ร่วมคิดวิเคราะห์ส าหรับผู้เรียน เพ่ือคิด
วิเคราะห์ สังเคราะห์และสรุปเนื้อหา 

          

๒ ครูมีการออกแบบวิธีสอนมุ่งเน้นการมีแบบ
ปฏิสัมพันธ์ส าหรับผู้เรียน เพ่ือแลกเปลี่ยน
แนวคิดและประสบการณ์ 

          

๓ ครูมีการออกแบบวิธีสอนมุ่งเน้นการมี
บทบาทส าหรับผู้เรียน เพื่อการพัฒนาการมี
ส่วนร่วมในการเรียนรู้ 

          

๔ ครูมีการออกแบบวิธีสอนมุ่งเน้นกระบวนการ
เรียนรู้ให้ผู้เรียน เพื่อพัฒนากระบวนการ
เรียนรู้และผลงานผู้เรียน 

          

๕ ครูมีการออกแบบวิธีสอนมุ่งเน้นประยุกต์ใช้           



๓๑๑ 

 
ข้อ
ที ่

นวัตกรรมการศึกษาด้านการเรียนการสอน 
สภาพเป็นจริง สภาพคาดหวัง 

มาก
ที่สุด 
(๕) 

มาก 
(๔) 

ปาน
กลาง 
(๓) 

น้อย 
(๒) 

น้อย
ที่สุด 
(๑) 

มาก
ที่สุด 
(๕) 

มาก 
(๔) 

ปาน
กลาง 
(๓) 

น้อย 
(๒) 

น้อย
ที่สุด 
(๑) 

ให้ผู้เรียน เพ่ือน าความรู้ที่ได้ไปใช้ให้เป็น
ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน 

๒.๒ การสอนแบบ 4 MAT 
๑ ครูมีรูปแบบการสอนค านึงถึงประสบการณ์

ส าหรับผู้เรียน เพื่อฝึกสร้างประสบการณ์ตรง 
          

๒ ครูมีรูปแบบการสอนถึงความแตกต่างบุคคล
วิเคราะห์ส าหรับผู้เรียน เพ่ือฝึกทักษะทาง
ความคิดวิเคราะห์ 

          

๓ ครูมีรูปแบบการสอนค านึงถึงแนวคิดใหม่
ส าหรับผู้เรียน เพ่ือฝึกปฏิบัติและพัฒนา
แนวคิดออกมาเป็นการกระท า 

          

๔ ครูมีรูปแบบการสอนความแตกต่างระหว่าง
บุคคลสร้างองค์ความรู้ใหม่ส าหรับผู้เรียน 
เพ่ือฝึกการทดลองความรู้ใหม่ 

          

๕ ครูมีรูปแบบการสอนลงมือปฏิบัติส าหรับ
ผู้เรียน เพ่ือวิเคราะห์แนวทางปฏิบัติ      
สร้างประสบการณ์ทางความคิด 

          

๒.๓ การสอนแบบกิจกรรม 
๑ ครูมีรูปแบบกระบวนสอนการสนทนา การ

ถาม การสาธิตส าหรับผู้เรียน เพื่อน าเข้าสู่
บทเรียน สร้างความสนใจ  

          

๒ ครูมีรูปแบบกระบวนการปฏิบัติเล่านิทาน 
ร้องเพลง เกมจ าลองส าหรับผู้เรียน        
เพ่ือความสนใจ มีข้อคิด เพลิดเพลิน 

          

๓ ครูมีรูปแบบกระบวนการปฏิบัติ การค้นคว้า 
การสังเกต การบันทึกส าหรับผู้เรียน      
เพ่ือฝึกการทดลองในภาคปฏิบัติ 

          

๔ ครูมีรูปแบบการสอนสิ่งที่เรียนมาทั้งหมด      
มีการอภิปราย การรายงานส าหรับผู้เรียน  
เพ่ือฝึกทบทวนแนวคิดบทเรียน 

          

๕ ครูมีรูปแบบการสอนใช้โสตทัศนูปกรณ์   
การจัดป้ายนิเทศกิจกรรมสัมพันธ์ส าหรับ

          



๓๑๒ 

 
ข้อ
ที ่

นวัตกรรมการศึกษาด้านการเรียนการสอน 
สภาพเป็นจริง สภาพคาดหวัง 

มาก
ที่สุด 
(๕) 

มาก 
(๔) 

ปาน
กลาง 
(๓) 

น้อย 
(๒) 

น้อย
ที่สุด 
(๑) 

มาก
ที่สุด 
(๕) 

มาก 
(๔) 

ปาน
กลาง 
(๓) 

น้อย 
(๒) 

น้อย
ที่สุด 
(๑) 

ผู้เรียน ฝึกผู้เรียนสรุปบทเรียน 
 

**ผู้วิจัยขอขอบคุณ/เจริญพรท่านที่ให้ความร่วมมือในการตอบแบบสอบถามมา ณ โอกาสนี้** 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๓๑๓ 

 
 
 
 

แบบสอบถามความคิดเหน็ส าหรับผู้บริหารสถานศึกษาเพ่ือตรวจสอบร่างการพัฒนา
นวัตกรรมการศึกษาด้านการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม 

 แผนกสามัญศึกษา 
********************************** 

ค าช้ีแจง 
 ๑. แบบสอบถามฉบับนี้ จัดท าขึ้นเพ่ือตรวจสอบร่างรูปแบบโดยสอบถามความคิดเห็น
เกี่ยวกับร่างการพัฒนานวัตกรรมการศึกษาด้านการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม           
แผนกสามัญศึกษา 
 ๒. แบบสอบถามนี้ ประกอบด้วย ๒ ส่วน ดังนี ้
 ตอนที่ ๑ สถานภาพทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
 ตอนที่ ๒ ความคิดเห็นเกี่ยวกับมาตรฐานการประเมิน ๔ ด้าน คือ ด้านความเป็น
ประโยชน์ ด้านความเป็นไปได้ ด้านความเหมาะสม และด้านความถูกต้อง ของการพัฒนานวัตกรรม
การศึกษาด้านการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา 
 ผู้วิจัยตระหนักดีว่าท่านผู้บริหารสถานศึกษาทุกท่านมีภารกิจการงานที่ต้องรับผิดชอบ
มากมายในช่วงเวลาที่จ ากัด แต่ทว่าผู้วิจัยเล็งเห็นความคิดเห็นจากประสบการณ์อันทรงคุณค่าของทุก
ท่านที่จะช่วยกันชี้แนะ ปรับปรุง พัฒนางานวิจัยและงานวิชาการให้แก่วงการศึกษาของไทยไปสู่
นานาชาติได้อย่างมีคุณภาพ และยังน างานวิจัยไปใช้ประโยชน์ได้อย่างกว้างขวาง 
 ในการนี้  ผู้ วิจัยจึ งขอความอนุ เคราะห์ท่านผู้บริหารสถานศึกษาได้โปรดตอบ
แบบสอบถาม และให้ค าชี้แนะงานวิจัยเรื่อง “การพัฒนานวัตกรรมการศึกษาด้านการเรียนการสอน
โรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา” 
 
 
 
 
 
 
 



๓๑๔ 

 ผู้วิจัยขอขอบพระคุณท่านเป็นอย่างสูง ที่ ได้กรุณาให้ความร่วมมือในการตอบ
แบบสอบถามฉบับนี้เป็นอย่างดี และเพ่ือความสะดวกรวดเร็ว ผู้วิจัยขอความกรุณาท่านผู้บริหาร
สถานศึกษาทุกท่านได้ สแกน QR Code ด้านล่างนี้ โดยการเพ่ิมแอพพลิเคชั่นไลน์แบบคิวอาร์โค๊ด 
เพ่ือตอบแบบสอบถามทางออนไลน์แทนการส่งเอกสารทางไปรษณีย์ 
 
   
 
 
                                              พระมหาสายัญ  ถิรปญฺโญ 
  นักศึกษาปริญญาเอก สาขาพุทธบริหารการศึกษา 
  หลักสูตรพุทธศาสตรดุษฎีบัณฑิต คณะครุศาสตร์ 
  มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๓๑๕ 

ตอนที่ ๑ ข้อมูลพื้นฐานส าหรับผู้ตอบแบบสอบถาม 

ค าชี้แจง กรุณาใส่เครื่องหมาย ลงในช่อง  หน้าข้อความที่ตรงกับความเป็นจริงของท่าน 

๑. สถานภาพ 
  บรรพชิต           
  คฤหัสถ ์

๒. อาย ุ
  น้อยกว่าหรือเท่ากับ ๓๐ ปี          
  ๓๑ – ๔๐ ปี 
  ๔๑ – ๕๐ ปี                           
  มากกว่า ๕๑ ปีขึ้นไป 

๓. วุฒิการศึกษา 
  ปริญญาตรี  
  ปริญญาโท 
  ปริญญาเอก 
  อ่ืนๆ......................... 

๔. ต าแหน่ง 
   ผู้อ านวยการสถานศึกษา 
   รักษาราชการแทนผู้อ านวยการสถานศึกษา 
   รองผู้อ านวยการสถานศึกษา  
   หัวหน้าฝ่าย 

๕. ประสบการณ์ในการท างาน 
   ๑ – ๑๐ ปี  
   ๑๑ – ๒๐ ปี 
   ๒๑ – ๓๐ ปี 
   ๓๑ ปี ขึ้นไป 
 
 
 
 
 



๓๑๖ 

ตอนที่ ๒  ความคิดเห็นเกี่ยวกับนวัตกรรมการศึกษาด้านการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม 
แผนกสามัญศึกษา 
ค าชี้แจง โปรดท าเครื่องหมาย  ลงในช่อง  ที่ท่านเห็นว่าตรงกับความคิดเห็นของท่านมากที่สุด 

 แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับการประเมิน  ๔ ด้าน คือ ๑) ด้านความเป็นประโยชน์ 
๒) ด้านความเป็นไปได้ ๓) ด้านความเหมาะสม ๔) ด้านความถูกต้อง โดยมีมาตราส่วนประมาณค่า 
(Rating Scale) ๕ ระดับ ตามแนวคิดของลิเคิร์ต (Likert Five Rating Scale) เพ่ือตรวจสอบ
นวัตกรรมการศึกษาด้านการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา โดยมีเกณฑ์ใน
การให้คะแนนแบบสอบถาม ดังนี้ 
 ๕ หมายถึง มีประโยชน์ เป็นไปได้ เหมาะสม ถูกต้องระดับมากที่สุด 
 ๔ หมายถึง มีประโยชน์ เป็นไปได้ เหมาะสม ถูกต้องระดับมาก 
 ๓ หมายถึง มีประโยชน์ เป็นไปได้ เหมาะสม ถูกต้องระดับปานกลาง 
 ๒ หมายถึง มีประโยชน์ เป็นไปได้ เหมาะสม ถูกต้องระดับน้อย 
 ๑ หมายถึง มีประโยชน์ เป็นไปได้ เหมาะสม ถูกต้องระดับน้อยที่สุด 
ค าอธิบายเพิ่มเติม 
 ๑. การตรวจสอบด้านความเป็นประโยชน์ หมายถึง มีการตอบสนองต่อความต้องการใช้
ในการเรียนการสอน สะดวก ประหยัดเวลา คุ้มค่าและมีประสิทธิภาพต่อการเรียนการสอน 
 ๒. การตรวจสอบด้านความเป็นไปได้ หมายถึง มีความสอดคล้องกับสภาพความเป็นจริง 
เหมาะสมกับสถานการณ์ ปฏิบัติได้ ยอมรับการพัฒนานวัตกรรมการศึกษาด้านการเรียนการสอน 
 ๓. การตรวจสอบด้านความเหมาะสม หมายถึง ด าเนินการได้อย่างมีเหมาะสมใช้ได้ สอด
รับตามกฎระเบียบ ใช้ได้จริง เพ่ิมประสิทธิภาพด้านการเรียนการสอน 
 ๔. การตรวจสอบด้านความถูกต้อง หมายถึง ด าเนินการได้อย่างมีเหมาะสมตามกฎ 
ระเบียบ จรรยาบรรณ ท าให้มีการพัฒนาด้านการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๓๑๗ 

แบบตรวจสอบการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน 
โรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา 

 

รายการประเมิน 
ความเป็น
ประโยชน์ 

ความเป็นไปได ้ ความเหมาะสม ความถูกต้อง 

๕ ๔ ๓ ๒ ๑ ๕ ๔ ๓ ๒ ๑ ๕ ๔ ๓ ๒ ๑ ๕ ๔ ๓ ๒ ๑ 

๑. นวัตกรรมการศึกษาด้านการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์ 
๑.๑ ส่ือชุดการฝึกทักษะ                     

      ๑)  แบบฝึ กทั กษะ ไปใช้ กั บนั ก เ รี ยนที่ มี
ความสามารถระดับปานกลาง คือกลุ่มนักเรียน
สามารถฝึกได้ สอนได้ ใช้สื่อ นวัตกรรม หรือแบบ
ฝึกทักษะแล้วสามารถเข้าใจเนื้อหาได้ นักเรียนกลุ่ม
นี้ส่วนใหญ่แล้วจะเป็นกลุ่มใหญ่ เป็นกลุ่มปกติ  
นวัตกรรมการศึกษาด้านการเรียนการสอนสื่อ
สิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย ได้แก่ 
Kahoot แบบฝึกพุทธอัจฉริยะ 

                    

      ๒) แบบฝึกเสริมทักษะไปใช้กับนักเรียนที่มี
ความสามารถเป็นเลิศมีความคิด ความจ าเป็นพิเศษ 
สามารถเรียนรู้ได้เร็ว เพียงแนะน านิดหน่อยก็เข้าใจ
ได้ คือกลุ่มนักเรียนที่มีสติปัญญาเป็นเลิศ นวัตกรรม
การศึกษาด้านการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การ
เรียนการสอนมัลติมีเดีย ได้แก่  แบบเสริมทักษะ
พุทธประวัติ ,บทเรียนส าเร็จรูปพุทธประวัติพุทธ
อัจฉริยะ และ Google class room 

                    

      ๓) แบบฝึกซ่อมทักษะไปใช้กับนักเรียนที่มี
ปัญหาทางการเรียนมีความบกพร่องด้านใดด้านหนึ่ง 
เป็นนักเรียนที่มีสติปัญญาการรับรู้ช้ากว่านักเรียน
ปกติ  นวัตกรรมการศึกษาด้านการเรียนการสอนสื่อ
สิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย ได้แก่ 
Kahoot แบบฝึกพุทธอัจฉริยะ และ แบบฝึกเสริม
ทักษะพุทธประวัติ 

                    

๑.๒ สื่อชุดนิทาน 
     ๑) นิทานเทพนิยายปรัมปรา ที่มีตัวละครส าคัญ
เป็น เทพยดา นางฟ้า หรือบุคคลในเรื่องต้องมีส่วน
สัมพันธ์กับความเชื่อทางศาสนา และพิธีกรรมต่างๆ
เพื่อความสนุกสนานมีข้อคิดการเรียนรู้  นวัตกรรม
การศึกษาด้านการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การ
เรียนการสอนมัลติมีเดีย สื่อชุดนิทาน  ได้แก่ QR 
Test code แบบฝึกทักษะนิทานแสนสนุก 

                    

     ๒) นิทานชาดก เรื่องพระพุทธเจ้าที่มีมาในชาติ
ก่อนๆ (เนื้อเร่ืองจะกล่าวถึงประวัติและพระจริยวัตร 
ของพระพุทธเจ้า เมื่อครั้ งยัง เป็นพระโพธิสัตว์
เสวยพระชาติในภพภูมิต่างๆ เพื่อปลูกฝังคุณธรรม 
จริยธรรมและค่านิยมที่ดีงามแก่ผู้เรียน นวัตกรรม
การศึกษาด้านการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การ
เรียนการสอนมัลติมีเดีย สื่อชุดนิทาน  ได้แก่  E-

                    



๓๑๘ 

รายการประเมิน 
ความเป็น
ประโยชน์ 

ความเป็นไปได ้ ความเหมาะสม ความถูกต้อง 

๕ ๔ ๓ ๒ ๑ ๕ ๔ ๓ ๒ ๑ ๕ ๔ ๓ ๒ ๑ ๕ ๔ ๓ ๒ ๑ 
book นิทานชาดกส าเร็จรูป   
     ๓) นิทานพื้นบ้าน เร่ืองที่เล่ากันต่อๆ มาจากคน
รุ่นหนึ่งสู่คนอีกรุ่นหนึ่ง มีการเล่าสู่กันฟังจากปู่ย่าตา
ยายของเราเป็นทอด ๆกันไปเพื่อพัฒนาอารมณ์ 
ความรู้สึกและการแสดงออกที่เหมาะสม นวัตกรรม
การศึกษาด้านการเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การ
เรียนการสอนมัลติมีเดีย สื่อชุดนิทาน  ได้แก่ Paint, 
QR Test code แบบฝึกทักษะนิทานแสนสนุก และ 
นิทานพื้นบ้านภาพวาด 

                    

๑.๓ สื่อชุมเกม 
      ๑) เกมจับคู่  ฝึกการสังเกต การเปรียบเทียบ 
การคิดหาเหตุผล เกมจับคู่เป็นการจัดของเป็นคู่ๆ 
ตามกติกาของแต่ละชุด อาจเป็นการจับคู่ภาพ หรือ
วัสดุอุปกรณ์ต่างๆ เพื่อฝึกพัฒนาการทางสมอง 
ร่างกาย จิตใจ อารมณ์ นวัตกรรมการศึกษาด้าน
การเรียนการสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอน
มัลติมีเดีย ด้านสื่อชุมเกม ได้แก่ เกม QR Test 
code เกมจับคู่รูปภาพพุทธประวัติโลกไม่ลืม 

                    

     ๒) เกมภาพตัดต่อ ฝึกการสังเกตรายละเอียด
ของภาพรอยตัดต่อของภาพที่ เหมือนกัน หรือ
ต่างกันในเรื่องของสี รูปร่าง ขนาด ลวดลาย เกม
ประเภทนี้มีจ านวนชิ้นของภาพตัดต่อตั้งแต่ ๕ ชิ้น
ขึ้นไป เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้และฝึกการสังเกต 
นวัตกรรมการศึกษาด้านการเรียนการสอนสื่อ
สิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย ด้านสื่อชุม
เกม ได้แก่ เกมตัดต่อภาพปริศนาค าทาย และ เกม 
kahoot แบบฝึกเกมจับคู่รูปภาพพุทธประวัติโลกไม่
ลืม 

                    

    ๓)  เกมหมุนว งล้ อธรรมจัก ร  เรี ย งล าดั บ
เหตุการณ์ เรียงขนาดถ่ายทอดผู้เรียน เพื่อฝึกการ
จ าแนก แยกแยะ นวัตกรรมการศึกษาด้านการเรียน
การสอนสื่อสิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนมัลติมีเดีย 
ด้านสื่อชุมเกม ได้แก่ เกม QR Test code เกมจับคู่
รูปภาพพุทธประวัติโลกไม่ลืม และ เกมตัดต่อภาพ
ปริศนาค าทาย 

                    

๒. นวัตกรรมการศึกษาด้านการเรียนการสอนประเภทรูปแบบวิธีสอน 

๒.๑ รูปแบบวิธีการสอนแบบซิปปาโมเดล (CIPPA MODEL) 
๑) Construct คือ การให้ผู้เรียนสร้างความรู้ด้วย
ตนเอง ผู้สอนมีการออกแบบวิธีสอนมุ่งเน้นการมี
ส่วนร่วมคิดวิเคราะห์ เพื่อคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์
และสรุปเนื้อหาส าหรับถ่ายทอดผู้เรียน นวัตกรรม
การศึกษาด้านการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน 
แบบซิปปาโมเดล (CIPPA MODEL) ได้แก่ E-book, 
แบบฝึกหัดพุทธสาวกชั้นน า 

                    



๓๑๙ 

รายการประเมิน 
ความเป็น
ประโยชน์ 

ความเป็นไปได ้ ความเหมาะสม ความถูกต้อง 

๕ ๔ ๓ ๒ ๑ ๕ ๔ ๓ ๒ ๑ ๕ ๔ ๓ ๒ ๑ ๕ ๔ ๓ ๒ ๑ 
๒) Process คือ การให้ผู้ได้เรียนรู้กระบวนการ
ควบคู่ไปกับผลงาน ผู้สอนมีการออกแบบวิธีสอน
มุ่งเน้นการมีแบบปฏิสัมพันธ์ส าหรับผู้เรียน เพื่อ
แลกเปลี่ยนแนวคิดและประสบการณ์ นวัตกรรม
การศึกษาด้านการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน 
แบบซิปปาโมเดล (CIPPA MODEL)  ได้แก่ แบบ
การท างานเป็นกลุ่ม, QR test code แบบฝึกพุทธ
สาวกชั้นน า   

                    

๓) Application คือ การให้ผู้เรียนน าความรู้ไปใช้
ประโยชน์ ผู้สอนมีการออกแบบวิธีสอนมุ่งเน้น
กระบวนการเรียนรู้ส าหรับผู้ เรียน เพื่อพัฒนา
กระบวนการเรียนรู้และผลงานผู้เรียน นวัตกรรม
การศึกษาด้านการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน 
แบบซิปปาโมเดล (CIPPA MODEL) แบบการ
ท างานเป็นกลุ่ม, Google From, QR test code 
แบบฝึกพุทธสาวกชั้นน า,  แบบการท างานเป็นกลุ่ม 

                    

๒.๒ รูปแบบวิธีสอน แบบ 4 MAT                     

๑) การสร้างประสบการณ์ ครูมีรูปแบบการสอน
ค านึงถึงประสบการณ์ที่เป็นรูปธรรมเก่ผู้เรียน เพื่อ
ฝึกสร้างประสบการณ์ตรงส าหรับผู้เรียน นวัตกรรม
การศึกษาด้านการเรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน 
แบบ 4 MAT  ได้แก่ จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ
เทคนิค Jigsaw, E-book 

                    

๒) การวิเคราะห์ พัฒนาความคิดรวบยอด ผู้สอนมี
รูปแบบการสอนถึงความแตกต่างบุคคลวิเคราะห์ 
เพื่อฝึกทักษะทางความคิดวิเคราะห์ส าหรับผู้เรียน
นวัตกรรมการศึกษาด้านการเรียนการสอนรูปแบบ
วิธีสอน แบบ 4 MAT  ได้แก่ Paint, E-book, แบบ
ฝึกทักษะหน้าที่ชาวพุทธ, QR test code แบบฝึก
ทักษะหน้าที่ชาวพุทธ 

                    

๓) การเรียนรู้แบบทดลองปฏิบัติด้วยตนเอง ผู้สอน
มีรูปแบบการสอนค านึงถึงแนวคิดใหม่ เพื่อฝึก
ปฏิบัติและพัฒนาแนวคิดออกมาเป็นการกระท า
ส าหรับผู้เรียน นวัตกรรมการศึกษาด้านการเรียน
การสอนรูปแบบวิธีสอน แบบ 4 MAT ได้แก่ 
จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือกลุ่ม, เทคนิค Jigsaw,  
QR Test code 

                    

๒.๓ รูปแบบวิธีสอน แบบกิจกรรม                     

๑) ครูมีรูปแบบกระบวนการปฏิบัติเล่านิทาน ร้อง
เพลง  เกมจ าลอง  เพื่ อความสนใจ  มี ข้ อ คิด 
เพลิดเพลิน นวัตกรรมการศึกษาด้านการเรียนการ
สอนรูปแบบวิธีสอน แบบกิจกรรม ได้แก่ Paint, E-
book วิธีแบบกระบวนการปฏิบัติ, ร่วมงานเป็นทีม 

                    

๒) ครูมีรูปแบบการสอนสิ่งที่เรียนมาทั้งหมด มีการ                     



๓๒๐ 

รายการประเมิน 
ความเป็น
ประโยชน์ 

ความเป็นไปได ้ ความเหมาะสม ความถูกต้อง 

๕ ๔ ๓ ๒ ๑ ๕ ๔ ๓ ๒ ๑ ๕ ๔ ๓ ๒ ๑ ๕ ๔ ๓ ๒ ๑ 
อภิปราย การรายงาน เพื่อฝึกทบทวนแนวคิด
บทเรียนส าหรับผู้เรียน นวัตกรรมการศึกษาด้านการ
เรียนการสอนรูปแบบวิธีสอน แบบกิจกรรม ได้แก่ 
ใบงานแบบฝึกทักษะศาสนพิธี, Kahoot แบบฝึก
ทักษะศาสนพิธี 
๓) ครูมีรูปแบบการสอนใช้โสตทัศนูปกรณ์ การจัด
ป้ายนิเทศกิจกรรมสัมพันธ์ส าหรับผู้เรียน ฝึกผู้เรียน
สรุปบทเรียน นวัตกรรมการศึกษาด้านการเรียนการ
สอนรูปแบบวิธีสอนแบบกิจกรรม ได้แก่  วิธีสอน
แบบกระบวนการปฏิบัติ, Google Class room, 
Google drive 

                    

 
***ขอขอบพระคุณท่านเป็นอย่างสูงที่กรุณาให้ความร่วมมือในการตอบแบบสอบถามเป็นอย่างดี*** 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๓๒๑ 

 
 
 
 

แบบสัมภาษณ์เพ่ือการวิจัย 
เร่ือง : การพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม  

แผนกสามัญศึกษา 
 

คณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ์ 
   รศ.ดร.สมศักดิ์  บุญปู ่  ประธานกรรมการ 
   ดร.ระวิง  เรืองสังข์   กรรมการ 
 
 
ค าชี้แจง :  

แบบสัมภาษณ์นี้สร้างขึ้นเพ่ือใช้เก็บรวบข้อมูลประกอบการศึกษาวิจัยเรื่อง “การพัฒนา
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา”  

ข้อมูลที่เป็นค าตอบจากท่านจะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนานวัตกรรมการศึกษาด้านการ
เรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา 

ความคิดเห็นและข้อเสนอและของท่านจะเป็นประโยชน์ต่อการวิจัยในครั้งนี้เป็นอย่างยิ่ง
และผู้วิจัยจะเก็บรักษาข้อมูลของท่านเป็นความลับ เพ่ือประโยชน์เฉพาะงานวิจัยนี้เท่านั้น  

ผู้วิจัยหวังว่าจะได้รับความเมตตาอนุเคราะห์จากท่านในการให้สัมภาษณ์ในครั้งนี้เป็ น
อย่างดี และขอขอบพระคุณเป็นอย่างสูงมา ณ โอกาสนี้ 

 
 

พระมหาสายัญ  ถิรปญฺโญ 
นิสิตหลักสูตรพุทธศาสตรดุษฎีบัณฑิต 

สาขาวิชาพุทธบริหารการศึกษา คณะครุศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย 

 
 
 
 
 



๓๒๒ 

นิยามศัพท์เฉพาะที่ใช้ในการวิจัย 
  นวัตกรรมการศึกษาด้านการเรียนการสอน  หมายถึง การประดิษฐ์ท าใหม่หรือการ

พัฒนาสิ่งที่มีอยู่เดิมให้ดียิ่งขึ้น รวมถึงแนวความคิด การปฏิบัติ อาจใช้มาแล้วจากที่อ่ืนน ามาใช้ใน
สถานการณ์ใหม่ในการเรียนการสอนใช้ประโยชน์ได้จริง เพ่ือให้บรรลุวัตถุประสงค์ นวัตกรรม
การศึกษาด้านการเรียนการสอนประกอบด้วย สื่อสิ่งประดิษฐ์และรูปแบบวิธีสอน 
 สื่อสิ่งประดิษฐ์ หมายถึง วัสดุ อุปกรณ์ที่ผลิตหรือสร้างเพ่ือเป็นตัวกลางในการประกอบการ
เรียนการสอนส่งเสริมให้ผู้เรียนมีการพัฒนาทางสมอง ทางร่างกาย จิตใจ อารมณ์และสังคม สื่อ
สิ่งประดิษฐ์การเรียนการสอนประกอบด้วย สื่อชุดการฝึกทักษะ สื่อชุดนิทาน สื่อชุดเกม  
 รูปแบบวิธีสอน หมายถึง การสอนมุ่งเน้นเฉพาะเจาะจง เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตาม
จุดมุ่งหมาย มีหลักการ  เนื้อหา ทักษะที่ต้องการสอน ยุทธศาสตร์การสอน วิธีการสอน กระบวนการ
สอน ขั้นตอนและวิธีการสอน การวัดและประเมินผล รูปแบบวิธีสอนประกอบด้วย การสอนแบบ
โมเดลซิปปา (CIPPA MODEL) การสอนแบบ 4 MAT การสอนแบบกิจกรรม  
 ส่ือชุดฝึกทักษะ หมายถึง ตัวกลางในการถ่ายทอดความรู้ที่เป็นการทบทวนหรือเสริมเพ่ิมเติม
ความรู้ ผลิตขึ้นโดยวัสดุ อุปกรณ์ เพ่ือทบทวนความรู้ แก้ไขข้อบกพร่อง น าความรู้ใช้อย่างคล่องแคล่ว 
ฝึกประสบการณ์ใหม่ๆ สื่อชุดการฝึกทักษะประกอบด้วย ชุดฝึกทักษะการเรียนรู้ ชุดฝึกทักษะความคิด 
ชุดฝึกทักษะการตัดสินใจ ชุดฝึกทักษะการแก้ปัญหาและชุดฝึกทักษะการด าเนินชีวิต 
 สื่อชุดนิทาน หมายถึง ตัวกลางในการถ่ายทอดความรู้ที่เป็นเรื่องราวที่เล่าสืบทอดกันมาหรือ
เป็นเรื่องที่แต่งขึ้น ออกแบบขึ้นโดยวัสดุ อุปกรณ์ เพ่ือความสนุกสนาน ข้อคิดเตือนใจเกี่ยวกับด้าน
คุณธรรม จริยธรรม วัฒนธรรม ปรับตัวด าเนินชีวิตอย่างเหมาะสม สื่อนิทานประกอบด้วย นิทาน
ภาษิต (มีตัวละครเป็นสัตว์) นิทานเทพนิยาย นิทานปรัมปรา นิทานชาดก นิทานชาวบ้าน 
 สื่อชุดเกม หมายถึง ตัวกลางในการถ่ายทอดความรู้ที่เป็นการละเล่นสร้างความสนใจและ
ความสนุกสนาน มีกฎเกณฑ์ กติกา ออกแบบขึ้นโดยวัสดุ อุปกรณ์เพ่ือส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ 
เข้าใจกระบวนการท างาน ท างานทีม การตัดสินใจ รู้แพ้ รู้ชนะ รู้อภัย ได้ออกก าลังกาย สามารถจดจ า
บทเรียนและพัฒนาทักษะต่างๆ ภายใต้กฎกติกาที่ไม่ยุ่งยากซับซ้อน เกมประกอบด้วย เกมการต่อภาพ 
เกมการเรียงล าดับเหตุการณ์ เกมการจัดหมวดหมู่ เกมการบวก เกมการตัดสินใจ 
 แบบโมเดลซิปปา (CIPPA MODEL) หมายถึง การสอนส่งเสริมให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมใน
กิจกรรม เพ่ือการเรียนรู้ทั้งด้านกาย สติปัญญา อารมณ์ และสังคม มีความจริงแล้วมีเกิดขึ้นควบคู่ไป
กับทุกด้าน รูปแบบวิธีสอนแบบโมเดลซิปปา (CIPPA MODEL) ประกอบด้วย การสร้างประสบการณ์ 
การวิเคราะห์พัฒนาความคิดรวบยอด การปฏิบัติพัฒนาความคิดออกมาเป็นการกระท า การเชื่อมโยง
การทดลองปฏิบัติ การประยุกต์ใช้ในประสบการณ์ 
   แบบ 4 MAT หมายถึง การถ่ายทอดความรู้ค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลในการ
เรียนรู้ เพ่ือจัดกิจกรรมอย่างหลากหลายและยืดหยุ่นเหมาะสมกับนักเรียน รูปแบบวิธีสอนแบบ 4 
MAT ประกอบด้วย การสร้างประสบการณ์ การวิเคราะห์ พัฒนาทฤษฎีและแนวคิด เชื่อมโยงการ
เรียนรู้จากการทดลองปฏิบัติด้วยตนเอง 
 แบบกิจกรรม หมายถึง การถ่ายทอดความรู้มุ่งเน้นกระบวนการปฏิบัติต่าง ๆ เพ่ือ
ตอบสนองเจตนารมณ์ของหลักสูตร ขั้นตอนการเรียนการสอนการน าเข้าสู่บทเรียน การสร้างความ



๓๒๓ 

สนใจ การน าเข้าสู่ภาคปฏิบัติ การสรุปแนวคิด และ การน ามาประยุกต์ใช้บรรลุจุดประสงค์ รูปแบบวิธี
สอนแบบกิจกรรมประกอบด้วย กระบวนการสอน กระบวนการคิด กระบวนการปฏิบัติ          
ความคิดรวบยอด และ กระบวนการสรุปโสตทัศนูปกรณ์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๓๒๔ 

แบบสัมภาษณ์เชิงลึก  
เร่ือง : การพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม         

แผนกสามัญศึกษา 
*********************** 

แบบสัมภาษณ์นี้เป็นส่วนหนึ่งของการวิจัยเพ่ือการท าวิทยานิพนธ์ เรื่อง “การพัฒนา
นวัตกรรมการจัดเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา” โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือ
หาแนวคิดเห็นที่มีต่อสภาพปัจจุบันนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนก
สามัญศึกษา และแนวทางการแก้ไขต่อไป 

ชื่อ ฉายา/นามสกุล............................................................................................................ ..................... 
ต าแหน่ง/หน้าที่รับผิดชอบ………................................................................... ......................................... 
............................................................................................................................. ................................... 
สัมภาษณ์เมื่อวัน..................................ที่ .............เดือน..................................................พ.ศ.................. 
สถานที่ให้สัมภาษณ์....................................................................................................…........................ . 
ตั้งแต่เวลา ............................................................นาที ถึง เวลา ................................................... .นาท ี
รวมระยะเวลาสัมภาษณ์ ..............................................ชั่วโมง.................................................... .....นาที 

 
แนวค าถามในการสัมภาษณ์ 
 

ผู้วิจัยได้น าประเด็นสภาพปัจจุบันนวัตกรรมการศึกษาด้านการเรียนการสอนโรงเรียนพระ
ปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา จากการแจกแบบสอบถามความต้องการจ าเป็นที่ได้คะแนนมากที่สุด 
๓ อันดับ ในแต่ละด้านมาเป็นประเด็นในการสัมภาษณ์และข้อเสนอและอ่ืนๆจากผู้ทรงคุณวุฒิ  โดยมี
รายละเอียดของแนวค าถามในการสัมภาษณ์ ดังนี้ 
 ๑) ท่านคิดว่า สภาพปัจจุบันนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติ
ธรรม แผนกสามัญศึกษา มีสภาพและแนวทางแก้ไขอย่างไร 
............................................................................................................................................. ...................
................................................................................................................ ................................................
............................................................................................................................. ................................... 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
 ๒) ท่านคิดว่า การพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม 
แผนกสามัญศึกษา ด้านการเรียนการสอนประเภทสื่อสิ่งประดิษฐ์ ด้านสื่อชุดการฝึกทักษะ (จาก
การแจกแบบสอบถามความต้องการจ าเป็นที่ได้คะแนนมากที่สุด ๓ อันดับ ได้แก่ ๑) ครูมีการผลิตชุด
ส่งเสริมทักษะการด าเนินชีวิตเพ่ือฝึกทักษะด าเนินชีวิตส าหรับผู้เรียน ๒) ครูมีการผลิตชุดทบทวนการ
แก้ปัญหาเพื่อฝึกการแก้ไขปัญหาส าหรับผู้เรียน และ ๓) ครูมีการผลิตชุดส่งเสริมการตัดสินใจ เพ่ือฝึก
ความกล้าตัดสินใจแบบง่ายๆสั้นๆ ส าหรับผู้เรียน) มีสภาพและแนวทางแก้ไขอย่างไร 



๓๒๕ 

.................................................................................................................................. ..............................

................................................................... .............................................................................................

............................................................................................................................. ................................... 

.................................................................................................................................. ..............................

.................................................................................................. .............................................................. 
 ๓) ท่านคิดว่า การพัฒนานวัตกรรมการศึกษาด้านการเรียนการสอนประเภทสื่อ
สิ่งประดิษฐ์ ด้านสื่อชุดนิทาน (จากการแจกแบบสอบถามความต้องการจ าเป็นที่ได้คะแนนมากที่สุด 
๓ อันดับ ได้แก่ ๑) ครูมีการออกแบบเรื่องเล่านิทานเทพนิยายปรัมปรา เพ่ือความสนุกสนานมีข้อคิด
ส าหรับผู้ถ่ายทอดเรียน ๒) ครูมีการออกแบบเรื่องเล่าชาดกถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือปลูกฝังคุณธรรม 
จริยธรรมและค่านิยมที่ดีงามส าหรับผู้ถ่ายทอดเรียน และ ๓) ครูมีการออกแบบเรื่องเล่าพ้ืนบ้าน เพ่ือ
พัฒนาอารมณ์ ความรู้สึกและการแสดงออกที่เหมาะสม ส าหรับผู้ถ่ายทอดเรียน) มีสภาพและ      
แนวทางแก้ไขอย่างไร 
.................................................................................................................................. ..............................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................. ................................................................... 
.................................................................................................................................. ..............................
......................................................................................................................................................... ....... 
 ๔) ท่านคิดว่า การพัฒนานวัตกรรมการศึกษาด้านการเรียนการสอนประเภทสื่อ
สิ่งประดิษฐ์ ด้านสื่อชุดเกม (จากการแจกแบบสอบถามความต้องการจ าเป็นที่ได้คะแนนมากที่สุด ๓ 
อันดับ ได้แก่ ๑) ครูมีการออกแบบการละเล่นเรียงล าดับเหตุการณ์ เรียงขนาดสิ่งต่างๆ เพ่ือฝึกการ
จ าแนก แยกแยะ ส าหรับถ่ายทอดผู้เรียน ๒) ครูมีการออกแบบการละเล่นจัดหมวดหมู่ เพ่ือฝึก
พัฒนาการทางสมอง ร่างกาย จิตใจ อารมณ์ ส าหรับถ่ายทอดผู้เรียน และ ๓) ครูมีการออกแบบ
การละเล่นต่อภาพ สี รูปร่าง ขนาด ถ่ายทอดผู้เรียน เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้และฝึกการสังเกต)          
มีสภาพและแนวทางแก้ไขอย่างไร 
.................................................................................................................................. .............................. 
.................................................................................................... ............................................................
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................... 
 ๕) ท่านคิดว่า การพัฒนานวัตกรรมการศึกษาด้านการเรียนการสอนประเภทรูปแบบวิธี
สอน แบบโมเดลซิปปา (CIPPA MODEL) (จากการแจกแบบสอบถามความต้องการจ าเป็นที่ได้
คะแนนมากที่สุด ๓ อันดับ ได้แก่ ๑) ครูมีการออกแบบวิธีสอนมุ่งเน้นการมีส่วนร่วมคิดวิเคราะห์ เพ่ือ
คิดวิเคราะห์ สังเคราะห์และสรุปเนื้อหาส าหรับถ่ายทอดผู้เรียน ๒) ครูมีการออกแบบวิธีสอนมุ่งเน้น
การมีแบบปฏิสัมพันธ์ส าหรับผู้เรียน เพ่ือแลกเปลี่ยนแนวคิดและประสบการณ์  และ ๓) ครูมีการ
ออกแบบวิธีสอนมุ่งเน้นกระบวนการเรียนรู้ส าหรับผู้เรียน เพ่ือพัฒนากระบวนการเรียนรู้และผลงาน
ผู้เรียน) มีสภาพและแนวทางแก้ไขอย่างไร 



๓๒๖ 

......................................................................................................................... .......................................

............................................................................................................................. ................................... 

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ................................... 
 ๖) ท่านคิดว่า การพัฒนานวัตกรรมการศึกษาด้านการเรียนการสอนประเภทรูปแบบวิธี
สอน แบบ 4 MAT (จากการแจกแบบสอบถามความต้องการจ าเป็นที่ได้คะแนนมากที่สุด ๓ อันดับ 
ได้แก่ ๑) ครูมีรูปแบบการสอนค านึงถึงประสบการณ์ เพ่ือฝึกสร้างประสบการณ์ตรงส าหรับผู้เรียน ๒) 
ครูมีรูปแบบการสอนถึงความแตกต่างบุคคลวิเคราะห์ เพ่ือฝึกทักษะทางความคิดวิเคราะห์  ส าหรับ
ผู้เรียน และ ๓) ครูมีรูปแบบการสอนค านึงถึงแนวคิดใหม่ เพื่อฝึกปฏิบัติและพัฒนาแนวคิดออกมาเป็น
การกระท าส าหรับผู้เรียน)  มีสภาพและแนวทางแก้ไขอย่างไร 
................................................................................................................................ ................................ 
.................................................................................................................................. ..............................
............................................................... .................................................................................................
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................................................. ................................... 
 ๗) ท่านคิดว่า การพัฒนานวัตกรรมการศึกษาด้านการเรียนการสอนประเภทรูปแบบวิธี
สอน แบบกิจกรรม (จากการแจกแบบสอบถามความต้องการจ าเป็นที่ได้คะแนนมากที่สุด ๓ อันดับ 
ได้แก่ ๑) ครูมีรูปแบบกระบวนการปฏิบัติเล่านิทาน ร้องเพลง เกมจ าลอง เพ่ือความสนใจ มีข้อคิด 
เพลิดเพลิน ๒) ครูมีรูปแบบการสอนสิ่งที่เรียนมาทั้งหมด มีการอภิปราย การรายงาน เพ่ือฝึกทบทวน
แนวคิดบทเรียนส าหรับผู้เรียน และ ๓) ครูมีรูปแบบการสอนใช้โสตทัศนูปกรณ์ การจัดป้ายนิเทศ
กิจกรรมสัมพันธ์ส าหรับผู้เรียน ฝึกผู้เรียนสรุปบทเรียน) มีสภาพและแนวทางแก้ไขอย่างไร 
....................................................................................................... ......................................................... 
.................................................................................................................................. ..............................
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................................................. ................................... 
                                         ขอขอบพระคุณเป็นอย่างสูงส าหรับการอนุเคราะห์ข้อมูลผู้วิจัย 

 



ภาคผนวก ข 
 

รายชื่อผู้เชี่ยวชาญตรวจแก้ไขเครื่องมือการวิจัย 

รายชื่อโรงเรียนแจกแบบสอบถามเพ่ือทดสอบเคร่ืองมือการวิจัย 

รายชื่อผู้ทรงคุณวุฒิให้การสัมภาษณ์ 
รายชื่อผู้ทรงคุณวุฒิเข้าร่วมสนทนากลุม่ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๓๒๘ 

รายชื่อผู้เชี่ยวชาญตรวจแก้ไขเครื่องมือการวิจัย 
จ านวน ๕ รูป/คน 

 
๑. พระมงคลสุตกิจ   รองผู้อ านวยการฝ่ายบริหารวิทยาลัยสงฆ์บุรีรัมย์ 
     ผู้จัดการโรงเรียนปริยัติธีรวิทยา จังหวัดบุรีรัมย์  
๒. พระครูปริยัติกิจธ ารง   ประธานกลุ่มโรงเรียนพระปริยัติธรรม  
     แผนกสามัญศึกษา 
     กลุ่มที ่๑๑, รองเจ้าคณะจังหวัดสุรินทร์ 
๓. พระมหามนูญ จิตฺตนายโก  รองประธานกลุ่มโรงเรียนพระปริยัติธรรม  
     แผนกสามัญศึกษา กลุ่มท่ี ๑๑ 
๔. นายชินภัทร์  พิมลา   นักวิชาการศาสนศึกษาโรงเรียนพระปริยัติธรรม 
     กลุ่มท่ี ่๑๑ (จังหวัดชัยภูมิ, จังหวัดนครราชสีมา, 
     จังหวัดบุรีรัมย์, จังหวัดสุรินทร์, จังหวัดศรีสะเกษ) 
๕. นายภัทรพล  ค ากมล   นักวิชาการศาสนศึกษาโรงเรียนพระปริยัติธรรม 
     กลุ่มที ่๑๑ (จังหวัดชัยภูมิ, จังหวัดนครราชสีมา, 
     จังหวัดบุรีรัมย์, จังหวัดสุรินทร์, จังหวัดศรีสะเกษ) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๓๒๙ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๓๒๘ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๓๒๙ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 



๓๓๐ 

รายชื่อโรงเรียนแจกแบบสอบถามเพ่ือทดสอบเคร่ืองมือการวิจัย 
จ านวน ๓ โรงเรียน 

 
 ๑. โรงเรียนพระปริยัติธรรมวัดโรงเรียนกุศลสมาครวิทยาลัย แผนกสามัญศึกษา  
จังหวัดกรุงเทพมหานคร กลุ่มที่ ๑๔ 
 ๒. โรงเรียนปริยัติธีรวิทยา แผนกสามัญศึกษา ต าบลในเมือง อ าเภอเมือง จังหวัดบุรีรัมย์ 
กลุ่มท่ี ๑๑ 
 ๓. โรงเรียนกิตติญาณวิทยา แผนกสามัญศึกษา จังหวัดอุบลราชธานี กลุ่มที่ ๙ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๓๓๑ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๓๓๒ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๓๓๓ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๓๓๔ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๓๓๕ 

รายชื่อผู้ทรงคุณวุฒิให้การสัมภาษณ์ 
จ านวน ๕ ท่าน 

 
๑. พระศรีปริยัติธาดา (ทองสา ฐานิสฺสโร ป.ธ.๙)   ผู้อ านวยการฝ่ายบริหารวิทยาลัย 
     สงฆ์บุรีรัมย์, รองเจ้าคณะจังหวัดบุรีรัมย์ 
๒. พระครูสิริปริยัตยาภิรมณ์, ดร.  ผู้อ านวยการโรงเรียนวัดท่าสว่าง, 
     เลขานุการรองเจ้าคณะจังหวัดบุรีรัมย์ 
๓. พระครูปริยัติรัตนวิชัย,   อ านวยการโรงเรียนพระปริยัติสามัญนครราชสีมา 
     รองประธานกลุ่ม ๑๑ (จังหวัดชัยภูมิ, 
     จังหวัดนครราชสีมา,จังหวัดบุรีรัมย์,จังหวัดสุรินทร์, 
     จังหวัดศรีสะเกษ), จังหวัดนคราชสีมา 
๔. พระมหาวิเชียร วชิรญาโณ  ผู้บริหารกลุ่มงานทั่วไป, 
     ครูผู้สอนโรงเรียนปริยัติธีรวิทยา จังหวัดบุรีรัมย์ 
๕. ดร.บุญถึง ประเมินมงคลกุล  ประธานหลักสูตร สาขาวิชาสังคมศึกษาวิทยาลัย 
     สงฆ์บุรีรัมย์, ผู้รับใบอนุญาตโรงเรียนบุญถึง 
     วิทยานุสรณ์ 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๓๓๖ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๓๓๗ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๓๓๘ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๓๓๙ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๓๔๐ 

รายชื่อผู้ทรงคุณวุฒิในการสนทนากลุ่ม 

ผู้วิจัยได้พัฒนานวัตกรรมการศึกษาด้านการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนก
สามัญศึกษา จากการสนทนากลุ่ม (Focus Group Discussion) เรื่อง “การพัฒนาการจัดการเรียน
การสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา” เมื่อวันศุกร์ที่ ๑๙ เดือนตุลาคม พ.ศ. ๒๕๖๑ 
เวลา ๐๙.๐๐-๑๑.๐๐ น. จัดประชุม ณ อาคารเรียนโซนซี (ชั้น ๕ ห้องซี ๕๑๐) หลักสูตรพุทธศาสตร
ดุษฎีบัณฑิต คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย อ าเภอวังน้อย จังหวัด
พระนครศรีอยุธยา ผู้ทรงคุณวุฒิที่มีความเชี่ยวชาญด้านการศึกษา หรือมีความเชี่ยวชาญด้าน
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโรงเรียนพระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา จ านวน ๑๐ รูป/คน 
ด้วยการเลือกเจาะจง ได้แก่  
๑. พระมหาสมบัติ ธนปญฺโญ, ดร.   อาจารย์ประจ าหลักสูตร พธ.ด. พุทธบริหารการศึกษา 

๒. พระมหาสันติภาพ  โชติปญฺโญ   ครูผู้สอน, เลขานุการส านักงานกลุ่มโรงเรียน 

     พระปริยัติธรรม กลุ่มท่ี ๑๑  
๓. พระมหานพดล ปุญฺญสุวุฑฺฒโน, ดร.  ประธานหลักสูตรสาขาวิชาสันสกฤต 

     คณะพุทธศาสนตร์ 
๔. พระมหาสุริยา  คั้นพ๊าบ (แสงอินตา)  ผู้บริหารโรงเรียนพระปริยัติธรรมวัดโรงเรียนกุศล 

     สมาครวิทยาลัย แผนกสามัญศึกษา  
     จังหวัดกรุงเทพมหานคร กลุ่มท่ี ๑๔  
๕. รศ.ดร.สมศักดิ์ บุญปู่    อ านวยการหลักสูตร พธ.ด. พุทธบริหารการศึกษา 

๖. รศ.ดร.สุทธิพงษ์ ศรีวิชัย    ผู้อ านวยการหลักสูตร พธ.ม. การบริหารการศึกษา  
     (วัดศรีสุดาราม) 
๗. ผศ.ดร.สิน งามประโคน   ผู้อ านวยการหลักสูตร พธ.ม. การบริหารการศึกษา  
     (มจร.วังน้อย) 
๘. ดร.เกษม แสงนนท์    อาจารย์ประจ าหลักสูตร พธ.ม. การบริหารการศึกษา 

๙. ดร.อัจฉรา  คหินทพงศ์   ผู้อ านวยการวัดโรงเรียนลาดระโหง 

๑๐. ดร.บุญเชิด ช านิศาสตร์   อาจารย์ประจ าหลักสูตร พธ.ด. พุทธบริหารการศึกษา 
 
 
 
 



ภาคผนวก ง ภาพประกอบในการด าเนินงานการวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๓๔๓ 

ภาพประกอบในการด าเนินงานการวิจัย 
บรรยากาศการจัดการเรียนการสอน  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๓๔๔ 

ภาพประกอบในการด าเนินงานการวิจัย 
ภาพเก็บข้อมูลเพื่อการวิจัย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๓๔๕ 

ภาพประกอบในการด าเนินงานการวิจัย 
ภาพสนทนากลุ่มเพ่ือการวิจัย 



ประวัติผู้วิจัย 

ชื่อ-ฉายา/นามสกุล : พระมหาสายัญ  ถิรปญฺโญ (ชาญชาติ) 
ว/ด/ป (เกิด) : ๒๘ พฤษภาคม ๒๕๒๐ 
ภูมิล าเนา : ๑๔ หมู่ ๑๑ ต.ผไทรินทร์ อ.ล าปลายมาศ จ.บุรีรัมย์ ๓๑๑๓๐. 
การศึกษา : นักธรรมชั้นเอก ส านักเรียนวัดอิสาณ จ.บุรีรัมย์ 
 : เปรียญธรรม สาม ประโยค ส านักเรียนวัดเย้ยปราสาท จ.บุรีรัมย์ 
 : การศึกษามหาบัณฑิต มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
ต าแหน่ง/ประสบการณ์ท างาน 
 : ครูโรงเรียนพระปริยัติธรรมเย้ยปราสาทวิทยา 
  แผนกสามัญศึกษา 
 : พระสอนศีลธรรม ประจ าโรงเรียนหนองก่ีสุขส าราญ 
อุปสมบท : วันอาทิตยท์ี่ ๑๘ กรกฎาคม พ.ศ. ๒๕๓๖ 
สังกัด : วัดกู้ ต าบลบางพูด อ าเภอปากเกร็ด จังหวัดนนทบุรี 
ปีท่ีเข้าศึกษา : ปีการศึกษา ๒๕๕๙ 
ปีท่ีส าเร็จการศึกษา : ปีการศึกษา ๒๕๖๑ 
ที่อยู่ปัจจุบัน : ๑๐๗ หมู่ ๑ ต.เย้ยปราสาท  อ.หนองก่ี จ.บุรีรัมย์ ๓๑๒๑๐. 
 : โทร.- ๐๘๗-๒๔๕-๐๓๔๔ 
 : e-mail: chanchatsa @gmail.com 
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